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O consumo energético devido a iluminacdo de espagos interiores e urbanos atinge mais de um terco do consumo energético total e
pode representar uma parcela superior ao da climatizagdo. Uma melhoria nestes indices requer um melhor aproveitamento da luz
natural como fonte de iluminagdo destes recintos. Para se atingir este objetivo € necessaria uma analise quantitativa que requer a
capacidade de simulagdo com a previsdo dos efeitos da interacdo do projeto arquitetdnico e urbanistico, levando em consideragao
os efeitos complexos da radiagéo solar direta e difusa, bem como as multiplas reflexfes do entorno dos edificios. A acdo conjunta
da computacéo grafica e do método da radiosidade permitiu o desenvolvimento de novos modelos de simulagdo de iluminagdo em
edificios e recintos urbanos. A pesquisa propde-se analisar diversos casos em Porto Alegre, onde medic¢fes “in loco” ja foram
realizadas, usando a simulagcdo computacional para obter valores quantitativos e aspectos qualitativos da iluminagdo de ambientes
urbanos e de edificios, comparando os resultados obtidos pelos dois diferentes métodos, verificando a eficiéncia da modelagédo
computacional e sua situacdo frente aos outros métodos, seja pela possibilidade de se prever as condigdes de iluminagédo ainda na
etapa de projeto, seja pela facilidade de acesso de projetistas e urbanistas.
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