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RESUMO

Percebe-se que a utlizacdo de equipamentos digitais é muito comum,
principalmente entre adolescentes, tornando-se peca indispensavel em
gualquer classe social. Com estes artefatos o0s jovens realizam varias
atividades como forma de divertimento e entretenimento. Entre estas esta a
producéo e divulgacéo de videos. Levando-se em consideracéo esta tendéncia
natural deste publico, este trabalho tem como objetivo apresentar como 0s
sujeitos de uma producao de video percebem esta atividade. O publico alvo do
estudo sdo alunos, de duas turmas de 62 série, e seus professores de uma
Escola Publica do Ensino Fundamental. Para ajudar a compreender o processo
foram utilizados os estudos de Vygotsky na area do desenvolvimento
intelectual. Por tratar-se de uma questdo social, foi escolhida a pesquisa
gualitativa. Como resultado do trabalho obteve-se a resposta de que as
percepcdes de professores e alunos sdo diferentes e as aprendizagens vao
além do conhecimento cognitivo.

Palavras-chave: Video. Midias. Educacéo.



ABSTRACT

It is noticed that the use of digital equipment is very common, especially among
teenagers, becoming indispensable part in any social class. With these artifacts
youngsters run numerous activities as a form of fun and entertainment. Among
these is the production and dissemination of videos. Taking into account this
natural tendency of this audience, this work aims to show how the individuals of
a video production notice this activity. The target audience of the study is
students from two classes of 6th grade and their teachers in a Public and
Elementary School. To help to understand the process, were used the
Vygotsky's studies of intellectual development. As this is a social issue, was
chosen qualitative research. As a result of this work was obtained the answer
that the perceptions of teachers and students are different and learning go
beyond cognitive knowledge.

Keywords: Video. Media. Education.
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1 INTRODUCAO

Observa-se hoje um esfor¢co de varios setores da sociedade brasileira
para transformar a educacao e obter melhores resultados, visto que os indices
de avaliacdo da educacdo brasileira, tanto nacionais como internacionais,
apresentam numeros negativos alarmantes. Pode-se exemplificar tal fato com o
resultado de 2011 da UNESCO, no qual o Brasil ficou em 88° em uma lista com
127 paises, ficando classificado atrds de paises como: Argentina, Chile,
Equador e Bolivia (PINHO, 2013). Outro indice negativo apresentado
recentemente foi o de penultimo lugar em uma pesquisa feita pela consultoria
britdnica Economist Intelligence Unit (EIU) e divulgada em novembro de 2012,
a qual comparou resultados de 40 paises (BBC BRASIL, 2013). Com relacéo
aos resultados nacionais pode-se observar o IDEB, mesmo estando este em
elevacdo desde a sua criacdo, ainda apresenta 4,7 para as escolas publicas
nas seéries iniciais e 3,9 nas finais do ensino fundamental (BRASIL, 2013) estes
valores estdo longe da média 6,0 apontada pelo MEC como a recomendada a

ser alcancada.

Além dos baixos resultados apresentados na area da educacéo,
observa-se que até alguns anos atras possuir um certificado de formacao, em

gualquer nivel, ndo garantia a possibilidade de emprego no Brasil.

Por outro lado a quantidade de pessoas, que tinha acesso ao ensino
universitario, era muito pequena, e os profissionais que iam estudar no exterior,
eram infimos. Isto pode ser observardo nos graficos 1 e 2 , nos quais
percebemos o desenvolvimento do percentual de alunos que tiveram acesso

aos cursos superiores nos anos de 1995 (Grafico 1) e 2009 (Gréfico 2) indice
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gue cresceu muito, passando de 7% para 19% dos alunos matriculados em

cursos do ensino superior.

Ano de 1985

3

O N3o concluiu o Ensino Fundamental [ Concluiu o Ensino Fundamental
M Concluiu o Ensino Médio @ Iniciaram o Ensino Superior

Gréfico 1: Acesso a educacdo em 1995 *
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PR WA
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Gréfico 2: Acesso & Educacao em 2009 2

! Gréfico feito a partir de dados das PNADs/IBGE, 1995 (Revista Ensino Superior,2012
disponivel em: http://www.revistaensinosuperior.gr.unicamp.br/artigos/acesso-ao-
ensino-superior-no-brasil-equidade-e-desigualdade-social. Acessado em 10/04/13)
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J4 no Grafico 3 é mostrado a evolucdo no numero de alunos
concluintes do ensino superior. Observa-se que na primeira década houve um
pequeno aumento de concluintes, ja entre os anos de 2001 e 2007, o niumero
de alunos quase duplicou dados estes que mostram o aumento no nimero de

brasileiros que conseguiram concluir recentemente 0 ensino superior.
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Grafico 3: Numero de ingressantes no ensino superior (INEP, 2010)

Dentro deste contexto de poucas vagas no mercado de trabalho e um
crescente numero de estudantes concluintes, a qualidade da educacao, para
0s Orgdos governamentais, ndo era uma prioridade, pois 0 mercado estava

sendo abastecido de profissionais qualificados em excesso.

No entanto, hoje em dia, com o crescimento da atividade produtiva no

pais, esta situacdo mudou. O mercado esta aquecido, a producdo do pais esta

2 Gréfico feito a partir de dados das PNADs/IBGE, 2009 (Revista Ensino Superior,2012
disponivel —em: http://www.revistaensinosuperior.gr.unicamp.br/artigos/acesso-ao-
ensino-superior-no-brasil-equidade-e-desigualdade-social. Acessado em 10/04/13)
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crescendo e a necessidade de trabalhadores bem qualificados em diversas
areas é exigida. Ndo obstante, em muitas &reas estes profissionais ndo
existem. De acordo com pesquisa feita pela CNI, ha caréncia de trabalhadores
qualificados na industria. Das empresas consultadas neste levantamento 69%
enfrentam dificuldades com a falta destes profissionais em todos os niveis de
formagao profissional e 78% destas companhias, que enfrentam a falta de
trabalhadores, tém a capacitacdo na propria corporacdo (CNI, 2013). Muitas
empresas, embora tenham assumido a responsabilidade pela formacéo de méo
de obra, dentro do local de trabalho, estdo encontrando dificuldades para tal,
pois o nivel de escolarizacdo, de habilidades e de competéncias é tdo baixo,
gue os candidatos as vagas existentes ndo conseguem aprender as atividades

gue tém de desenvolver em seus cargos.

Pode-se dizer que se vive uma segunda etapa do processo
educacional no pais, em um primeiro momento houve a universalizacdo do
acesso a escola, agora em um segundo, busca-se a qualidade na educacéo
gue esta sendo oferecida, para modificar os resultados negativos nos indices
educacionais e a falta de profissionais, descrito acima. Dentro desta proposta
de mudanca, varias possibilidades estdo sendo apresentadas, aplicadas e
avaliadas. Uma das questdes que estd em pauta € a utilizacdo das tecnologias

digitais no processo ensino aprendizagem com intuito de qualifica-lo.

Neste viés do uso das tecnologias, algumas experiéncias estdo sendo
testadas e avaliadas. Uma dessas propostas € a producdo de videos pelos

alunos.

A escolha desta area, entre todas as estudadas no Curso de Midias em
Educacao, surgiu a partir de algumas observacdes que foram realizadas no

dia-a-dia da sala de aula.

A primeira constatacao diz respeito aos celulares e demais dispositivos
tecnolégicos que acabam sendo transformados em “um problema” em sala de
aula. Os alunos querem utiliza-los sempre, das mais diversas formas. A escola
cria regras proibindo a utilizacdo de tais equipamentos, criando um “campo de

batalha” continuo entre alunos e professores.
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Uma segunda observacao é a criacdo, pelos alunos, de videos curtos
em seus celulares ou cameras fotogréficas digitais, usando técnicas para dar a
ilusdo do desaparecimento e da aparicdo de uma pessoa ou objeto, outra
técnica usada € criar imagens com a ilusdo de propor¢cbes diferente do
tamanho real entre pessoas e objetos, além de outros videos com outras
técnicas que eles criam e costumam mostrar em aula. Estes videos sdo muitas
vezes colocados na internet ou copiados de sites para os celulares, esta

atividade é utilizada como forma de diversao e entretenimento.

Considerando que estas atividades sé&o rotineiras na vida dos alunos,
deve-se pensar como transformar a curiosidade de experimentar as novas
tecnologias digitais em possibilidade de aquisicdo de conhecimento escolar.
Neste sentido Moran (2012) diz que:

Precisamos aproveitar essa expectativa positiva para atrair o aluno
para 0s assuntos do nosso planejamento pedagdgico. Mas a0 mesmo
tempo, saber que necessitamos prestar atencdo para estabelecer
novas pontes entre o video e as outras dindmicas da aula.

Assim o trabalho com video funciona como uma motivacdo para o
aluno, mas ao mesmo tempo como uma possibilidade de construcdo de novas

aprendizagens.

Para realizar o presente trabalho optou-se pela organizacdo da
seguinte forma: uma apresentacdo do referencial tedrico, composto pelos
estudos de Vygotsky na area de educacdo, pela utilizacdo das midias no
processo ensino aprendizagem, pela teoria existente sobre a producédo de
audiovisual. Em seguida serdo apresentados: a metodologia utilizada, o
desenvolvimento da atividade da producédo de video com os alunos de 62 série,

os resultados e discussfes de dados e as consideracdes finais.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo do trabalho serdo pontuados alguns aspectos teéricos que
contribuirdo com a discussdo dos resultados da pesquisa que serao
posteriormente apresentados. Primeiro serd colocado as ideias de Vygotsky,
apo6s como as midias estdo sendo utilizadas na educacao e finalmente quais

as etapas do processo de producédo de videos.

2.1 O DESENVOLVIMENTO INTELECTUAL SEGUNDO
VYGOTSKY

A teoria sociointeracionista (ou socioconstrutivista), baseada nos
estudos de Vygotsky, apresenta 0 homem como um ser biologico e social o
gual evolui e aprende através de suas interacdes e como participante de um
processo histérico e cultural, dando énfase aos processos interpessoais em
contraste teodrico a Jean Piaget que atribuia mais importancia aos processos
internos. Vygotsky coloca que na auséncia do outro, 0 homem n&o se constroi
homem. Segundo ele a formacéo se da numa relacéo dialética entre o sujeito e
a sociedade a seu redor, o que interessa para a teoria de Vygotsky é a
interacdo que cada pessoa estabelece com determinado ambiente, a chamada

experiéncia pessoalmente significativa. (REGO, 2008)

O autor e seus colaboradores desenvolveram um referencial tedrico
gue tenta explicar “0 desenvolvimento do psiquismo humano através das
relacbes entre as funcdes mentais e a atividade humana” (JOENK, 2012).

Vygotsky chegou as seguintes conclusoes:
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Desde os primeiros dias do desenvolvimento da crianga, suas
atividades adquirem um significado préprio num sistema de
comportamento social e, sendo dirigidas a objetivos definidos, sdo
refratadas através do prisma do ambiente da crianca. O caminho do
objeto até a crianca e desta até o objeto passa através de outra
pessoa. Essa estrutura humana complexa é o produto de um
processo de desenvolvimento profundamente enraizado nas ligagfes
entre historia individual e histéria social (VYGOTSKY, 1989, p. 33).

Vygotsky apresenta dois tipos de funcdes psicologicas: as elementares
e as superiores. O primeiro tipo se caracteriza como reflexos, reacodes
automaticas, acbes reflexas, associacbes simples de origem biolégica. O
segundo tipo € o que diferencia os humanos dos outros animais. O autor
considera como funcdo psicolégica superior: memoria, atencdo e lembranca
voluntaria, memorizacdo ativa, imaginacdo, capacidade de planejar,
estabelecer relagcdes, acdo intencional, desenvolvimento da vontade,
elaboracdo conceitual, uso da linguagem, representacao simbolica das acbes

propositadas, raciocinio dedutivo e pensamento abstrato.

Para o autor as funcdes psicologicas superiores se formam e se
desenvolvem apenas pelo aprendizado. De acordo com Tereza Rego (2008)
Uma crianca nasce com as condi¢des bioldgicas de falar, mas s6 desenvolvera

a fala se aprender com os mais velhos da comunidade.

De acordo com Vygotsky os processos psicoldgicos superiores surgem
num primeiro momento de forma coletiva nas interacbes de individuo a
individuo, assim estes processos vem de fora, para depois se converter em
atividade individual interiorizada. Desta forma o0s processos tanto de
desenvolvimento como o da aprendizagem se constroem de fora para dentro,
primeiro como eventos interpessoais para logo transformar-se em

intrapessoais.

Pensando nestas caracteristicas e no processo ensino aprendizagem
na escola, percebemos a importancia das intervencdes pedagogicas de
professores como mediadores neste processo, fazendo com que os alunos

percebam a importancia das interacdes para a elaboracédo do conhecimento.

Entdo a aprendizagem acontece através da mediacdo. A relacdo de

uma pessoa com o mundo € feita por meio de instrumentos técnicos e da
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linguagem. E nela e por ela que o individuo é determinado e é determinante de
outros individuos, sendo a linguagem o principal mediador na formacao e no

desenvolvimento das fung¢des psicoldgicas superiores.

Os estudos de Vygotsky, com relacdo aos conceitos espontaneos e 0s
conceitos cientificos, levaram-no a explicacdo da zona de desenvolvimento

proximal. Segundo o préprio autor:

Ela é a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se
costuma determinar através da solucdo independente de problemas e
o nivel de desenvolvimento potencial, determinado através da
solucdo de problemas sob a orientagdo de um adulto ou em
colaboracdo com companheiros mais capazes. (...) A zona de
desenvolvimento proximal define aquelas funcées que ainda néo
amadureceram, mas que estdo em processo de maturacao, funcdes
que amadurecerdo, mas que estdo presentemente em estado
embrionario. Essas funcBes poderiam ser chamados de “brotos” ou
“flores” do desenvolvimento, ao invés de “frutos” do desenvolvimento.

(VYGOTSKY, 1999, p. 112)

Entdo para Vygotsky o homem é um ser bioldgico e social que evolui
e aprende através de suas interacbes e como participante de um processo
historico e cultural. O desenvolvimento do psiquismo humano, segundo o autor,
ocorre através das relacdes entre as funcbes mentais e a atividade humana.
Os processos tanto de desenvolvimento, como o de aprendizagem se
constroem de fora para dentro. A mediacdo, neste contexto, torna-se
importante, pois € através dela que ocorre a aprendizagem. Outro conceito
importante que foi apresentado diz respeito a ZDP, pois ela nos indica as

possibilidades de aprendizagem de um aluno.

2.2 AS ETAPAS DA PRODUCAO DE VIDEO

A literatura referente a producdo de video apresenta algumas etapas
para a realizacdo de um audiovisual. Estas sédo divididas em pré-producéo,

producdo e poés-producdo. Embasado no conteddo apresentado (BRASIL,
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2012) no modulo béasico de midias TV e video sera explicada cada uma das

trés etapas e quais as suas subdivisoes.

A pré-producdo compreende a elaboracdo do roteiro (escaleta,
argumento, roteiro literario e roteiro técnico), a andlise técnica e a elaboracéo
do cronograma. Esta etapa comporta todas as atividades que serdo realizadas,

desde a apresentacédo da ideia até a filmagem.

Nesta etapa o0 objetivo € criar o roteiro, este é chamado pelos
portugueses de guidao, UFPEL (2012, p.04), ou seja, onde vamos planejar

antecipadamente o que sera produzido no video.

Para comecar a produzir um roteiro de audiovisual devemos primeiro
colocar todas as ideias que surgirem em um papel, esta atividade € conhecida
como brainstorm. Assim teremos uma primeira visdo das possibilidades de
criacdo de uma historia. Estes itens, ordenados e formando o rol de cenas,
recebem o nome de escaleta. Esta funciona como uma estrutura para o roteiro,
onde constardo as cenas em ordem e 0 que acontece em cada uma delas. A
escaleta ndo é muito detalhada, contendo apenas as informacfes basicas para

orientar a escrita definitiva posterior.

Apoés a producédo da escaleta cria-se o argumento. Ele € o resumo, na
forma de texto narrativo, do que aparecera no video. Neste momento todas as
ideias vao comecar a tomar forma de fato, 0s personagens seréo
desenvolvidos, assim como, seus motivos para agirem de tal forma. Nesta
etapa ha a decisdo de qual serda o género do audiovisual. Outros elementos
gue surgem aqui sdo: a descricdo da cena, os dialogos, as acdes e 0s cenarios

gue devem compor a histéria que queremos contar.

Segundo UFPEL (2012, p.08) estas duas etapas iniciais do processo
de producéo de roteiro ndo sao obrigatérias, mas facilitam a criacdo do mesmo.
O roteiro é o detalhamento de tudo o que vai acontecer no video, ele tem uma
linguagem prépria, que se destina a orientar a equipe de producdo nas
filmagens. De acordo com Brasil (2012, p.07) h& duas possibilidades de roteiro:

o literario e o técnico.
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O primeiro tipo é o literario, quando ha a complementacdo dos
didlogos, a separacdo do texto em cenas, indicadas por numeros, a
apresentacdo do local da gravagdo, assim como, do horério e se a cena é
externa ou interna. ApGs o titulo é apresentado a descricdo da cena, na qual
consta: como é o local, as roupas dos personagens, as acdes e também a
aparéncia, a indicacao de cada personagem antes da sua fala, além da reacao
dos demais personagens, ou seja, tudo o0 que se pretende apresentar no video
é descrito.

O segundo tipo de roteiro € o técnico. Neste é feita a decopagem, ou
seja, uma divisdo das cenas do roteiro em planos de filmagem. Estes s&o

fragmentos soltos de uma acéo que juntos formam uma cena.

Dentro dos itens da pré-producdo UFPEL (2012, p.05) ainda inclui o
storyboard que é a apresentacédo das cenas do roteiro na forma de desenhos,
como se fosse uma historia em quadrinho, assim a equipe técnica pode

visualizar o que deve ser produzido antes da filmagem da cena.

A segunda etapa na criacdo de um filme € a producédo. Nesta séo feitas

as filmagens das cenas que compdem o video.

Antes de comecar a filmar tem de conhecer como funciona a camera,
explorar suas possibilidades e realizar alguns testes. Segundo Brasil (2012,
p.08), deve-se cuidar também da iluminacdo e do som para produzir uma
imagem de qualidade. A iluminacdo deve ser pensada para ajudar a compor a
cena que se deseja transmitir ao publico. Com relacdo ao som, a melhor forma
de fazer a sua captacdo é com um microfone externo conectado a camera,
desta forma evita-se o ruido que é gravado nos microfones embutidos nas

filmadoras nao profissionais.

A terceira etapa da realizacdo de um video é a pdés-producédo. Esta
envolve basicamente a edicdo do video. De acordo com Brasil (2012, p.09) o
gue acontece é unir o som com a imagem de maneira sincrénica. Esta etapa €
feita com a ajuda de um software de edi¢éo, primeiro coloca-se as tomadas na

ordem do roteiro, sdo realizados os cortes, pode-se adicionar algum efeito as
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imagens, colocar textos ou legendas, as falas que nao apareceram na

gravacdo, a trilha sonora e os ruidos de cena.

2.3 O USO DO VIDEO NA EDUCACAO

Pode-se perceber que nos dltimos anos houve um incremento na
utilizacdo das novas tecnologias na area da educacao. Esta proposta se imp6s
pelo desenvolvimento da tecnologia digital na sociedade, mas também como
consequéncia de varios estudos que buscam a qualificacdo da educacao. Nao
€ mais possivel existir uma escola analdgica dentro de uma sociedade digital.

As tecnologias digitais tém demonstrado importantes caracteristicas: a
de proporcionarem novas formas de construgdo do conhecimento, a de
produzirem uma relacdo diferente dos protagonistas do processo de ensino e
aprendizagem, deixando este mais democratico, a de proporcionarem uma

educacéo interdisciplinar.

Dentre todas as midias trabalhadas durante o curso o video e a TV
apresentam um grande potencial para serem trabalhados dentro da escola.
Estas midias apresentam formas sofisticadas de comunicacdo sensorial,
emocional e racional (BRASIL, 2012).

A producdo de video, mais especificamente, apresenta inumeras
possibilidades para o processo educacional. No artigo de Vargas, Rocha e
Freire (2007) sé@o apresentados varios beneficios para a utilizacdo de videos
em sala de aula. Estes sdo: desenvolvimento do pensamento critico, promoc¢ao
da expressao e da comunicacao, favorecimento de uma visao interdisciplinar,
integracdo de diferentes capacidades e inteligéncias, valorizacdo do trabalho

em grupo.
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3 METODOLOGIA

Dentro deste item vamos apresentar o desenho de pesquisa, ou seja,
como foi realizada a pesquisa, qual o tipo de estudo realizado, quais 0s
objetivos, a hipétese e o publico alvo.

3.1 HIPOTESE

Apbs o estudo de varias cadeiras no Curso de Midias em Educacéo e
analise das possibilidades de pesquisa dentro desta area optou-se um estudo
sobre a producao de video em sala de aula, buscando perceber qual o olhar

dos personagens para esta pratica, como hipoteses temos 0s seguintes itens:

1. Os alunos e professores terdo uma percepcao positiva com relacao

ao trabalho.
2. Somente os alunos terdo um olhar positivo.

3. Apenas o0s professores conseguirdo perceber esta atividade

positivamente.

4. Ambos os grupos reconhecerdo que este tipo de atividade pode

trazer conhecimento.

5. Apenas os alunos reconhecerdo a apropriacdo de conhecimento

apos a atividade.

6. So os professores conseguirdo perceber que novos conhecimentos

foram agregados.
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3.2 OBJETIVO GERAL

O presente trabalho tem como objetivo contribuir para desenvolver nas
salas de aula do Ensino Fundamental pesquisas mostrando as possibilidades
de praticas pedagdgicas com a utilizacdo de recursos mididticos para
oportunizar a qualificacdo da educacédo no pais.

3.3 OBJETIVO ESPECIFICO

O estudo tem como objetivo especifico comparar os pontos de vista
dos professores com os dos alunos sob a luz da teoria de producéo de video,
gue foi trabalhada dentro do curso, e perceber no que eles se assemelham e
diferem. Um segundo objetivo € perceber como esta ocorrendo a insercao das
novas tecnologias em sala de aula. Por ultimo mostrar a possibilidade ou nao
da producéo de video por alunos de escolas publicas e quais as aprendizagens

gue surgem desta pratica pedagdgica.

3.4 PROBLEMA DE PESQUISA

A presente monografia € o resultado de um estudo de producdo de
video realizada em uma escola publica. Deseja-se conseguir compreender
melhor como as pessoas envolvidas no processo ensino aprendizagem, que
tiveram uma experiéncia na producao de video, observam esta atividade. Com
intuito de alcancar tal propésito, apresenta-se 0 seguinte problema de
pesquisa: ‘Qual é a percepgao dos professores e dos alunos sobre a produgéo

de video na escola?’

Com este estudo, através da pergunta de pesquisa “Qual é a
percepcao dos professores e alunos sobre a producdo de video na escola?”,

pretende-se verificar os pontos de vista dos professores e os dos alunos sob a
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luz dos aspectos tedricos da producdo de video, que foi trabalhada dentro do
Curso de Midias, e perceber no que eles se assemelham e diferem e qual pode

ser sua contribuicdo para a melhoria da pratica pedagdgica.

Para atingir os objetivos escolheu-se trabalhar com alunos dos anos
finais do Ensino Fundamental de uma escola publica municipal de Pelotas,
localizada no Bairro Laranjal. Esta é uma escola pequena com cerca de 480
estudantes do primeiro ao nono ano, funcionando no turno da manha e da

tarde.

O publico alvo da pesquisa séo duas turmas de 62 série (7° ano), com
alunos entre 12 e 17 anos, sendo 12 meninos e 18 meninas. O nivel socio-
econdmico dos alunos é bem diverso com alguns alunos pertencentes a classe
B e outros com renda familiar minima, os quais estdo inceridos dentro do

programa de Bolsa Familia do governo federal.

7

Como o objetivo da pesquisa € compreender como 0s sujeitos do
processo percebem a producdo de video, optou-se por uma pesquisa
gualitativa por se tratar da analise de um processo social. Dentro do leque de
possibilidades da pesquisa qualitativa se encontra o estudo de caso
etnografico, de acordo com a definicdo de André:

Para que seja reconhecido como um estudo de caso etnogréafico é
preciso, antes de tudo, que preencha os requisitos da etnografia e,

adicionalmente, que seja um sistema bem delimitado, isto é, uma
unidade com limites bem definidos (...). (1995, p.31)

Assim para ser considerada uma pesquisa de estudo de caso é
necessario enfatizar “o conhecimento do particular!” (ANDRE, 1995, p. 31) e
para ser considerada etnografica, a pesquisa deve fazer uso das técnicas
tradicionalmente associadas a etnografia, que sao a observacao participante, a

entrevista intensiva e a analise de documentos.

As entrevistas tém a finalidade de aprofundar as questbes e esclarecer
os problemas observados (ANDRE, 1995, p. 28) nas pesquisas do tipo
etnografico em educacéo. Neste tipo de trabalho (ANDRE, 1995) hé a interacéo

constante entre o pesquisador e o objeto pesquisado, o0 pesquisador é o
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instrumento principal na coleta e na analise dos dados. Na pesquisa
etnogréfica ha énfase no processo e ha preocupacdo com o significado, com a
maneira prépria com que as pessoas véem a si mesmas, as suas experiéncias
e 0 mundo que as cerca, ela envolve um trabalho de campo, o pesquisador faz

uso de grande quantidade de dados descritivos.

O que este tipo de pesquisa visa é a descoberta de novos conceitos,
novas relagcdes, novas formas de entendimento da realidade. Levando isto em
consideracdo se pensa ser este o tipo de pesquisa mais adequado para a

proposta de trabalho aqui apresentada.

A coleta de dados para a pesquisa foi feita utilizando um diario durante
a producéo de video no qual constaram as atividades, as observagoes e as
reflexbes diarias. Também foram utilizados questionarios, um para 0s

professores e outro para os alunos.

No primeiro momento do trabalho foi realizada uma oficina para
instrumentalizar os alunos e professores para a producdo de video, esta foi
feita em parceria com a SMED e UFPEL. Apds a oficina os alunos receberam

as tarefas para criar o roteiro, filmar e fazer a edicdo do mesmo.

Durante toda esta etapa foram feitas observacdes e a elaboracdo de
notas de campo, as quais serviram como base para a construcao de um diério,

0 mesmo foi utilizado como um dos instrumentos de coleta de dados.

Apobs o término da producéo de video foi aplicado um questionario para
os alunos e outro para os professores envolvidos. Este foi um questionario
fechado com respostas individuais. Com os dados coletados partiu-se para a
tabulacdo dos mesmos e apds se buscou pontos em comum entre as respostas
de um mesmo grupo e apds a mesma dinamica foi realizada com relacdo ao

outro grupo.

No fluxograma abaixo se pode constatar as etapas do desenvolvimento
da pesquisa:
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Producéo de video

Criacdo de diario com
relatos e observacdes

Pré Producdo

Producédo

P6s Producéo

Questionario

~.

Alunos Professores

Figural: Etapas do desenvolvimento da pesquisa

4 DESENVOLVIMENTO

Neste capitulo sera apresentado o relato da producédo de video e a
analise das respostas dos alunos e professores que participaram deste

processo.

4.1 RELATO DE EXPERIENCIA

Neste item apresenta-se o relato baseado nas anotacfes do diario que
se manteve durante a realizacao do trabalho. A atividade de producao de video
surgiu de um conjunto de situacfes. A primeira destas foi a observacdo das
habilidades apresentadas pelos alunos na producdo de pequenos videos, a

segunda situacdo foi a aquisicdo de conhecimento, sobre a producao de
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videos, no curso de Midias na Educacdo da UFRGS, a ultima foi a
possibilidade de participacdo em um Festival de Video Estudantil de Pelotas,
organizado pela Secretaria de Educacgéo de Pelotas e Universidade Federal de
Pelotas.

Apos tomar conhecimento do referido Festival, entrou-se em contato
com a professora responsavel. Esta informou que, naquela data, faltava um
més e meio, para o prazo final de entrega do video pronto, o qual permitiria a
participacdo no Festival, porém ela pensava que havia tempo ainda para a
producédo do mesmo. O projeto do Festival constava de oficinas de direcao,
criacdo de roteiro e edicdo do material, além do acompanhamento de um

estagiario de cinema durante a gravacao.

Esta proposta foi relatada para os demais professores, para saber
guem gostaria de trabalhar neste projeto. A professora de Artes, a qual
também trabalha na Sala de Informatica da escola, aceitou o desafio para o
desenvolvimento do projeto com as turmas de 62 série. As turmas foram
escolhidas, devido ao fato das mesmas ja terem realizado videos para
participarem de um concurso da TV Cultura anteriormente, o qual pode ser

acessado em: http://semanadomeioambiente.blogspot.com.br/.

O trabalho iniciou com uma oficina com as turmas de 62 série, as
professoras de Artes e de Portugués, duas estagiarias de cinema da UFPEL e
a professora responsavel pelo projeto, palestrante da primeira oficina, da
SMED.

Neste primeiro dia de atividade organizou-se um horario especial,
assim as turmas de 62 série ficaram com quatro periodos de aula trabalhando
no projeto. A palestrante da oficina explicou o projeto, falou de producdo de

video em geral e apresentou alguns videos como exemplo.

Apés esta introducdo os alunos comecaram a estudar sobre roteiro,
para que serve e como ele é organizado. Depois 0s alunos se reuniram em
grupos e comecgaram a pensar em possiveis temas para a producdo do video e

escreveram a escaleta.
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Nas aulas seguintes trabalhou-se com a producdo do roteiro. A
atividade iniciou com cada grupo apresentando as ideias para a producao do
video, como sé havia tempo para filmar um roteiro de cada turma, os alunos

tiveram de fazer uma votacao para escolher apenas uma das opcoes.

Neste comeco foi bem complicado a conciliacdo, pois houve muita
disputa para que a ideia apresentada prevalecesse. Apds muita negociacao
foram escolhidos os temas e dois roteiristas, para cada uma das turmas, estes
ficaram com a tarefa de apresentar o argumento para os colegas no préximo
encontro. Na aula seguinte os primeiros roteiristas escolhidos néo fizerem o
trabalho que lhes cabia. Houve necessidade de parar as atividades, conversar
com as turmas, rever os objetivos do trabalho e os prazos que eles teriam para
concluir o trabalho. Apés analisar a situacdo com a turma, montou-se uma nova

estratégia para a criacao do roteiro.

O roteiro agora seria escrito em aula coletivamente, a primeira
atividade foi organizar a escaleta, parando para discutir se havia possibilidade
ou nado de realizar determinada cena pensada, depois se partiu para o
argumento, foram discutidas as razfes que levaram as personagens a agirem
de determinada forma. ApOs esta primeira etapa foram criados grupos de
trabalho em aula e cada grupo ficou com a tarefa de desenvolver uma cena, 0s
alunos construiram os diadlogos e a descricdo da cena. Este trabalho teve a

duracéo de aproximadamente duas semanas.

Houve a divisdo entre as duas turmas, em locais separados, para a
criacdo do roteiro. ApOs as aulas eram feitas trocas de informacdes sobre o
gue havia acontecido em cada grupo, 0os problemas que surgiam eram
debatidos e apresentados, se fazia o planejamento em conjunto, buscando
solucdes para os problemas apresentados. Houve neste momento uma
mediacdo com novos conhecimentos e a aprendizagem entre os professores
envolvidos no projeto. Nesta primeira parte uma tinha mais condicfes de
interferir na producado escrita deles, por esta ser da area. Na segunda metade
do trabalho que constou em escolha de atores para cada personagem, ensaio

e aspectos da dramatizacao, a outra professora da escola, por ser de Artes, ter
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conhecimento e experiéncia na area da dramaturgia, tinha mais condicao

técnica de interferir.

A turma B da 62 série conseguiu terminar o roteiro, 0S grupos
escreveram cada um a sua parte, uma aluna assumiu o papel de roteirista e fez
os ajustes finais necessarios e a professora do Festival concluiu o mesmo.
Houve um trabalho colaborativo onde todos ganharam em aprendizagens. A
outra turma nao conseguiu terminar o roteiro, ficou uma histéria muito confusa
e incompleta. Assim, apés reunido de toda a equipe responsavel pelo projeto,
foi decidido filmar apenas o roteiro terminado e os alunos da outra turma

participariam destas filmagens que seriam realizadas.

A proposta inicial do trabalho era que os alunos realizassem todas as
etapas da producdo do video, mas como houve necessidade de muito tempo
para a escrita do roteiro e o0 prazo, para entrega do video, estava proximo. A
Ultima etapa do processo de producédo do video, edicdo, ficou por conta da

estagiaria de cinema.

Concluido o roteiro iniciaram 0s ensaios, nesta etapa foi observado se
os didlogos estavam adequados e suficientes para passar a mensagem a qual
os alunos almejavam. Durante este trabalho os alunos foram se alternando na
interpretacdo dos papéis, assim pode-se perceber qual ficaria melhor. Neste
momento houve necessidade de muita negociacdo, pois mais de um aluno
gueria um determinado papel, outros ndo queriam participar da filmagem. Os
ensaios foram aproveitados para realizar algumas modificacées no roteiro que

eles perceberam que nao ficariam bem no video.

Como a equipe do Festival estava muito ocupada finalizando e
editando todos os videos que participariam do evento, sé houve a primeira
oficina de roteiro, todas as demais atividades até a gravacdo foram realizadas

s6 pela equipe de alunos e professores da escola.

Finalmente chegou-se a segunda etapa de producdo: a gravacdo. A
estagiaria de cinema trouxe o equipamento necessario da UFPEL. Como o dia
estava ensolarado, se optou por comecar com a gravagao das cenas externas.

Primeiro foram feitas todas as tomadas na rua lateral a escola, no segundo
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momento deste dia foram feitas as cenas na orla da Lagoa dos Patos, Praia do

Laranjal e assim concluidas as gravagdes das cenas externas.

O trabalho neste primeiro dia de gravacao foi muito bom, os alunos
ficaram empolgados e felizes e a equipe de professores também.

Na semana seguinte houve o segundo dia de filmagem, neste
aconteceram alguns problemas. O aluno que fazia o papel principal desistiu de
fazé-lo e ndo compareceu para a gravacao. Nao havia tempo para refazer toda

a primeira parte, pois era a Ultima semana do prazo para concluir o video.

Outro problema que foi enfrentado neste segundo dia de gravacgéao foi o
fato dos alunos nédo estarem com as mesmas roupas do primeiro dia de
gravacao, houve necessidade de modificar algumas cenas, conseguir algumas

roupas emprestadas para evitar que a sequéncia ficasse comprometida.

Neste segundo dia de gravacdo foram realizadas as cenas da sala de
aula, do corredor da escola e as de dentro de casa. Estas ultimas ocorreram na
casa de uma aluna que morava proximo a escola. Concluidas as gravacoes, foi
feita a escolha das musicas, as quais seriam usadas em cada cena, a
estagiaria de cinema ficou responsavel pela terceira etapa da producdo, a
edicao.

Na ultima etapa da producdo do video os alunos e professores da
escola ndo participaram. Na segunda etapa este grupo ficou de coadjuvante,
pois a direcdo ficou sob responsabilidade da professora do Festival e a
filmagem por conta da estagiaria, em alguns momentos pode-se participar e
discutir alguns detalhes, mas como havia pouco tempo para a conclusdo, néo
se realizou todas as oficinas, as quais eram um dos objetivos no inicio do
projeto. Ja que se espera que esta atividade, promovida pela SMED e UFPEL,
continue no ano de 2013, esta primeira experiéncia serviu como um aperitivo
para abrir o apetite para a producdo de muitos outros videos nas escolas

publicas de Pelotas.
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4.2 RESULTADOS E DISCUSSOES

A utilizacdo de midias no processo ensino aprendizagem surge como
uma possibilidade para qualificar o processo pedagédgico em sala de aula.
Entre todas as midias, a producéo de video aparece com um grande potencial,
pois além de ja ser utilizada pelos alunos, esta relacionada com diversao e

entretenimento.

Quando se analisa as respostas da primeira pergunta dos alunos,
Grafico 4, pode-se constatar que as duas grandes aprendizagens, da maioria
do grupo, foram aprender a fazer roteiro e saber como é feita a gravacdo de um
filme (37%), aprendizagens estas que eles conseguiram perceber. No entanto
guatro alunos, ou seja, 11% disseram que ndo aprenderam nada durante todo
0 processo. Pode-se imaginar que estes Ultimos sujeitos de pesquisa tém uma
concepcao de aprendizagem como: contetdo copiado do quadro, exercicios e
prova, ou seja, bem tradicional. JA& os primeiros alunos apontaram uma
atividade na qual eles tiveram mais liberdade e possibilidade de troca, construir
o roteiro, como a mais significativa, ou seja, aquela que possibilitou aquisicdo
de conhecimento. Nestas constatacfes, observam-se alguns aspectos de

Vygotsky quanto a aprendizagem com o outro, isto €, no meio social.

Aprerndizager

Roteiro
T. Grupo
Técnica

Comportamento

Outros.

Gréfico 4: Aprendizagens dos alunos durante a producédo de video
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A segunda resposta mais evidente também foi aquela na qual houve
mais troca de conhecimentos, pois todos aprenderam como deveria ser a
cena, como o personagem deveria reagir. Estes dados podem ser observados
no Gréfico 4 com a legenda de Técnica.

Ainda neste mesmo gréafico percebeu-se que alguns alunos (13%)
fizeram referéncia ao trabalho em grupo, dois de forma negativa, por preferirem
atividades individuais. Esta recusa em trabalhar em grupo pode representar um
problema com relacdo ao convivio com as pessoas pelo aluno, pois segundo
Vygotsky como um ser social o homem aprende na relagdo com o outro, entéo
estes alunos ainda ndo conseguiram vivenciar isto. Cinco alunos citaram, de
forma positiva, terem aprendido a trabalhar em grupo ou perceberem que

precisam saber fazer atividades em conjunto.

Y

Com relacdo a aprendizagem (Grafico 4) no item Técnica, alguns
alunos apontaram aprendizagens relacionadas a producé&o de um filme, estas
sdo: aprender a técnica de filmar; saber usar uma filmadora; saber se
posicionar em cena; gravar de varios angulos para fazer a montagem de um
video; gravar em ordem diferente da apresentada no roteiro; fazer a divisédo do

filme em cenas.

Dos alunos que responderam o0 questionario, 13% citaram
aprendizagem com relagdo a comportamentos como: concentracao,

interpretacdo, manter o siléncio, participacao e respeito (Grafico 4).

Dois alunos colocaram respostas diferentes dos demais, um sobre o
valor das amizades, referindo-se ao tema do video ‘Amor ou Amizade’ e outro

gue cita ter aprendido ‘néo ser facil fazer um video’.

Resumindo as informacBes com relacdo a primeira pergunta sobre
aprendizagem pode-se constatar que: quatro alunos disseram que ndo haviam
aprendido nada e os outros vinte e dois que haviam aprendido a fazer roteiro, a
fazer um filme, a trabalhar em grupo, as técnicas de filmagem e um aprendeu

um novo comportamento, isto pode ser observado no Grafico 4.

Na segunda questdo (Anexo 3) feita aos alunos, era perguntado se

estes haviam gostado ou ndo da atividade e por qual motivo.
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Gréfico 5: Alunos que gostaram ou ndo da producéo de video

Dos vinte e seis alunos que responderam 0 questionario, cujos
resultados aparecem no Grafico 5, dois (8%) ndo gostaram da atividade,
apontando como motivo ndo terem participado ou por ndo quererem ou nao
gostarem de aparecer em video para pessoas fora da escola. Outros dois
alunos (8%) disseram que gostaram “mais ou menos”, alegando que nao
participaram e que poucos alunos participaram do video. Estes eram alunos da
turma que nédo terminou o roteiro e participaram do video como coadjuvantes.
Pela resposta da para perceber que a questédo principal ndo foi ter gostado ou
nao, mas a impossibilidade de participar mais ou gravar o roteiro que eles
haviam comecado. Isto gerou um sentimento de ndo aceitacdo e negacao do

trabalho.

A grande maioria dos alunos, 84%, responderam que gostaram de
participar do video. As justificativas que mais apareceram foram: ter uma
experiéncia nova e legal; aprender a trabalhar com filmagem; aprender a fazer
o roteiro; ser uma atividade divertida; ter sido gravado na praia, ha rua e no
trapiche; trabalhar em grupo; ser uma atividade que uniu as turmas; poder ter

atuado; ter participado da oficina inicial.
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Pode-se, com estas respostas, ter algumas dicas para preparar o
planejamento de atividades para adolescentes, os quais sempre sao um

desafio para os professores.

Outras respostas sao importantes ndo pela frequéncia que aparecem,
mas por serem falas surpreendentes mostrando o que este trabalho pode
acrescentar para os alunos. Estas falas referem-se aos motivos porque
gostaram do trabalho: ‘Pois eu era timida’, ‘Queria fazer de novo’, ‘Melhor que
aula normal’, ‘Uniu a turma’, ‘O filme nao saiu e ficamos tristes’ ‘Aprender

novas coisas’, ‘Legal atuar com os amigos’.

No terceiro item, Gréafico 6, foi questionado o que deveria mudar para o
trabalho ser melhor no pr6ximo ano. Os estudantes constataram um problema
gue foi a falta de tempo, tanto para fazer o filme, quanto para aprender como
fazer a filmagem, a direcéo e a edicéo, estas informacdes constam na legenda

Organizacao, a qual teve 26% das respostas dos alunos.

Sugestoes

B Alunos
B Equipe da SMED
B Organizagdo

B Nada

Gréfico 6: Sugestdes de melhorias para futuros trabalhos

Outra resposta que apareceu varias vezes esta relacionada as atitudes
dos alunos. Destes 65% considerou estas atitudes inadequadas, segundo eles,
estas atitudes seriam responsaveis pela baixa qualidade do material produzido,

como também pela néo realizacdo do video da segunda turma. Ainda deram
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como sugestdo para o proximo trabalho: ter um roteiro do género comédia,
trabalhar com as duas turmas juntas durante toda a atividade, ter um maior

namero de personagens na historia possibilitando todos os alunos atuarem.

Trés alunos acharam que nada deveria mudar, pois ‘tudo estava

perfeito e muito bonito’.

Constata-se, pelas respostas apresentadas no questionario, que houve
uma boa aceitacdo da atividade pelos alunos, embora alguns pontos da mesma
tenham de ser repensados e reformulados.

Percebe-se que nas respostas dos professores também surgiram
citacGes quanto a aprendizagem através do grupo, assim como sendo este um
dos melhores momentos de toda a producdo dos alunos. Por outro lado
percebe-se que este € um processo de conflitos, pois estas aprendizagens néo

ocorrem de forma harmonica.

Os professores apresentam objetivos bem claros e focados em suas
areas de atuacado, enquanto os alunos salientam as novas aprendizagens, a

relacdo com os colegas e a forma ludica como a atividade aconteceu.

Pode-se perceber que os professores mesmo apontando as
aprendizagens na relagdo com seus pares ndo colocam isto como um aspecto
positivo do trabalho, ou seja, a apropriacdo de novos conhecimentos por eles
dentro de um processo de ensino e aprendizagem ocasionado pela relacao

com o outro assim apresentado por Vygotsky.
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5 CONSIDERACOES

Apos a realizacdo da atividade com os alunos e analise dos dados
coletados, pode-se concluir que a producdo de audiovisual é uma tarefa que
gera muito mais que um video do final do trabalho. Pelas relacbes que séo
estabelecidas, mesmo com objetivos diferentes de professores e de alunos,
muitas aprendizagens acontecem, algumas delas que nem haviam sido

pensadas em um primeiro momento do planejamento.

Tanto os alunos como os professores apresentaram uma atitude
positiva com relacdo a producéo de video. Os professores e a maioria dos

estudantes reconheceram ter havido aprendizagem neste processo.

Pode-se perceber, pela analise de dados, que mesmo com os objetivos
diferentes perante o trabalho alunos e profesores gostaram da atividade. Com
relacéo as aprendizagens constatou-se que os professores apontavam aquelas
relacionadas a sua area de atuacdo e ndo se consideravam também um

aprendiz.

Os alunos apontaram que suas aprendizagens estavam mais

relacionadas aos novos conhecimentos que envolvem uma producao de video.

Mesmo com todos os problemas que este tipo de atividade possa
apresentar, pois ndo é ainda uma forma rotineira de aula, pode-se concluir que
a maioria dos envolvidos, professores e alunos, percebem a realizacdo de
videos como uma forma nova de construir a aprendizagem no ambiente

escolar, sendo mais dialogada e consequentemente mais democratica.
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ANEXO 1 - RESPOSTAS DOS PROFESSORES

Perguntas respondidas pelo professor 01:
1) Qual o objetivo do projeto?

Proporcionar aos alunos uma experiéncia com a producédo de video,
com o trabalho com projeto e interdisciplinaridade (Artes, Portugués,

Informatica) e melhorar a producéo escrita deles.
2) Qual foi o comeco do projeto?

O convite da SMED de Pelotas para participar de um Festival de Video
Estudantil e de um curso para criacdo e producao de videos realizados pela
SMED. No final haveria uma selecdo e alguns trabalhos participariam da
Mostra de Video.

3) Quais os objetivos de cada area?

Na area de portugués era desenvolver a escrita e a criatividade através
da producao escrita de roteiro, conhecer este género de texto, desenvolver a

oralidade pelos trabalhos em grupo e pela interpretacdo do mesmo.

Na area de Artes penso que 0 objetivo era a interpretacéo,
apresentacdo de uma historia gravada em video, dramaturgia. Na area de
informatica era o uso das tecnologias: computador, camera fotografica, camera

de video, programas de computador.
4) Quais 0s pontos positivos?

O principal ponto positivo foi a possibilidade de realizar um

planejamento coletivo das aulas, estratégias, atividades, debate dos problemas
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apresentados e busca de solu¢cées em grupo. Outro aspecto positivo foi a
atividade prética dos alunos, tiveram que sair do lugar confortavel de ‘assistir

aula, para serem sujeitos, os quais tinham que fazer a aula acontecer.

Um ponto positivo que gostaria de destacar foi a possibilidade de
trabalho com as duas turmas juntas em varios momentos, que teve como
conseqiéncia uma maior integracdo entre todos os alunos. O processo de
aprendizagem de contetdos e habilidades de uma forma diferente. A fuga do
formato das aulas tradicionais. Ver o trabalho final, uma producéo dos alunos, o

video.
5) Quais os pontos negativos?

Um ponto negativo foi a falta de comprometimento doa alunos, eles
pensavam que nao era aula, outro foi a grande quantidade de faltas dos
alunos. Um grande problema foi a dificuldade dos alunos em trabalharem em
grupo, gerando muitas brigas. Um aspecto que posso apontar como negativo
foi a total apatia de alguns alunos que nao participaram de nada. Posso citar
também como problema a dificuldade dos alunos serem sujeito do processo.
N&o queriam fazer, simplesmente e ndo faziam. A falta de mais tempo para
criacdo de roteiro, ensaio e gravacao gerou muito stress. Outra questao foi a

nao realizacdo das tarefas combinadas.

A turma da 62 A ndo conseguiu terminar o roteiro pela falta de
compromisso, os alunos das duas turmas, que ficaram de fazer o esqueleto da
historia, ndo o fizeram, nos dias que era para terminar o roteiro e ensaiar nao
compareceram. No segundo dia de gravacdo, ndo trouxeram as roupas que
estavam no 1° dia, ndo trouxeram a mochilas que precisavam, estavam com as
unhas pintadas de cores diferentes, prejudicando assim a sequéncia das

cenas.

Mesmo com todos estes problemas acho que o produto final, o video,

ficou bom.
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Perguntas respondidas pelo professor 02:

1. Qual o objetivo do projeto?

O objetivo principal do projeto € mostrar aos alunos uma nova
linguagem (video e suas funcdes) para a aprendizagem, proporcionando um

conhecimento com novas préticas pedagogicas.

2. Como o projeto comecgou?

Primeiramente este projeto foi apresentado pela professora de
portugués pensando em desenvolver um trabalho interdisciplinar e inovador
nesta escola, depois foi apresentando a proposta de trabalho para os alunos,
mostrando os passos desde o roteiro até a edicdo. Considerando que o roteiro

foi parte em que os alunos mais expressaram suas ideias.

3. Quais os objetivos de cada area?

Na area de Informatica foram a digitalizacdo de textos, a abertura e
fechamento de arquivos, a impressao de documentos, as pesquisas orientadas,
0 envio e recebimento de emails. Na parte de Artes foram: a releitura do
cotidiano, a utilizacdo da expressao corporal e da criatividade, o trabalho com
figurino, as nocdes de corpo e espaco, o trabalho com cor e luz, a masica para
edicdo de videos, a linguagem por meio de video, o cinema e a fotografia. Na
area do Portugués foram: a criacdo e elaboracdo de roteiro, a ortografia, a
producéo textual, a concordancia verbal e nominal, a criatividade, o dialogo e a

pontuacao.

4. Quais 0s pontos positivos do projeto?

Os principais pontos positivos foram: a producdo e elaboracdo do

video, a integracdo dos alunos, os valores de respeito e colaboracdo com os
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colegas, a aprendizagem através de video, o uso de vérias linguagens até o
objetivo final, o comprometimento dos alunos, a criatividade, a objetividade, a
Otima aceitacdo da escola e demais alunos quando o video foi mostrado, a
colaboracgéo dos colegas e equipe diretiva para elaboragdo do mesmo.

5. Quais foram os pontos negativos?

Um dos pontos negativos foi o0 pouco tempo para elaboracao do roteiro,
devido ao clima da cidade, com muita chuva e pouca frequéncia dos alunos.
Discuss®es e falta de motivacao para o inicio de um roteiro, mas que considero
normal por ser o primeiro trabalho em que deveriam expor seu modo de
perceber o mundo. Falta de cuidado de alguns atores com o figurino. Pouca
estrutura de material, tempo e pessoal, proporcionada pela equipe responsavel
pelas oficinas. Falta da participacdo na edicdo do video. Pouco tempo para a

visualizacdo de todos os videos.

6. O que vocé acha que poderia ter sido diferente?

Planejamento e prazos maiores para 0s alunos organizarem suas
tarefas. Como este foi um primeiro projeto, acredito que nos proximos devem
ser realizadas tarefas com prazos possiveis de serem cumpridos. Dentro
destes os alunos tém de cumprir um planejamento em grupos e nao poderao
ultrapassa-los. As oficinas deveriam ter acontecido fazendo com que todos os
alunos ficassem trabalhando em suas funcdes, ou seja, como roteiristas,
figurinistas, cameras, fotografos, cendgrafos. Estes deveriam ficar focados na
sua atividade e se juntarem nos ensaios para que as coisas se somassem e

acrescentassem uma as outras, sendo assim mais produtivo.
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ANEXO 2 - RESPOSTAS DOS ALUNOS: PRIMEIRA PERGUNTA
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ANEXO 2: Legenda

O que vocé aprendeu com a producéo do video?

A Trabalhar em grupo.

B E preciso trabalhar grupo.

C E muito chato trabalhar em grupo.

D N&o aprendi nada.

E Técnicas de filmagem.

F Dar valor as amizades e confiar nelas.

G Concentracgéao.

H Demonstrar emocgodes diferentes.

I Tem de ter siléncio nas gravacgoes.

J Como é a gravacao para um filme.

K Como fazer um roteiro

L E importante participar para ter um bom trabalho.
M Como se posicionar em cena.

N Como trabalhar com equipamentos/ filmadora.

O Ser necessario gravar de varios angulos.

P Gravar partes diferentes do roteiro, sem seguir a ordem.
Q Dividir o filme em cenas.

R Né&o é facil fazer um video.

S Respeitar quem devia.
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ANEXO 3 - RESPOSTAS DOS ALUNOS: SEGUNDA PERGUNTA




ANEXOS3: Legenda

Vocé gostou ou ndo de realizar o video? Por qué?

1 N&o gostei.

la N&o quis participar/ ndo participei.

1b N&o gosto de fazer, pois ndo é s6 para a escola, é para outros.
1c A turma ndo ajudou a fazer o roteiro.
1d Poucos apareceram na cena.

2 Gostei mais ou menos.

3 Gostei.

3a Foi divertido.

3b Foi uma nova experiéncia legal.

3c Foi legal atuar com os amigos.

3d Conheci as tias da filmagem.

3e Achei boa a palestra inicial.

3f N&o participei.

39 Aprendi a fazer filmagem.

3h Né&o foi cansativo.

3i Foi a primeira vez que eu fiz um video.
3j Trabalhei em grupo.

3k Atuei.

3l Aprendi a fazer o roteiro.

3m Aprendi coisas novas.

3n Gostei, pois era timida.

30 Queria fazer de novo.

3p Mostrou os dilemas dos adolescentes.
3q Trabalhei com cameras.

3r O filme n&o saiu e ficamos tristes.

3s Uniu a turma(s).

3t Era melhor que aula normal.

3u Foi legal o local da gravagdo: praia, rua, trapiche.
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ANEXO 4 - RESPOSTAS DOS ALUNOS: TERCEIRA PERGUNTA
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ANEXO 4: Legenda

O que vocé acha que poderia/deveria mudar?

Ter mais emocéao dos atores.

Explicar melhor como se filma.

Ter mais dias de gravacao.

Ter mais explicacdo de como se faz o video.

Os alunos atuarem melhor.

Ter mais comédia.

Ter mais responsabilidade por parte de alguns alunos.

Ter mais tempo para realizar o filme.

Diminuir a confusdo na hora de escolher e fazer o roteiro.

Nada, foi perfeito, foi lindo.

Ter mais gente atuando.

Deixar usar boné, ndo pode por causa do ator principal.

Ser mais elaborado.

Ter menos erros.

Ser mais realista.

Possibilitar das duas turmas trabalharem juntas todo o tempo.

Ter mais organizacdo na turma A.

A turma A ter gravado o seu video.

Ter mais colaboracédo, mais participacéo dos alunos.

Vir com a mesma roupa na gravacao/ mais responsabilidade.

Ter um roteiro melhor (tema/escrita)




