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RESUMO

A presente tese intitulada “Enredadas na rede: jogos para criancas (re)
produzindo relacdes desiguais de género” tem por objetivo investigar os
conteudos veiculados em sites de jogos que se autodeclaram como voltados
ao publico infantil, especialmente os voltados para meninas. A metodologia
utilizada constou de um levantamento inicial a fim de mapear sites
preferidos por um grupo de criancgas e, posteriormente, foi feita a analise dos
conteudos contidos nos mesmos. Com base nas reflexoes realizadas e
ancoradas nos estudos de género e sexualidade, a pesquisa evidencia que
com o advento da internet, presenciamos o aumento das denuncias de casos
de pedofilia e, consequentemente, no aumento das estratégias disciplinares
voltadas ao controle do acesso a determinados conteudos, principalmente
classificados como de cunho sexual. Evidencio, nesta pesquisa, o quanto tais
artefatos constituem-se como pedagogias de género e sexualidade, estando
permeados por todo um aparato discursivo que contribui para o
governamento e erotizacao dos corpos infantis, em particular, das meninas.
Os resultados apontam a necessidade de que os debates em torno do acesso
das criancas a rede sejam ampliados no ambito das politicas publicas, bem
como no ambito das familias e demais instituicoes responsaveis pela
educacao das infancias.

Palavras—chave: Infancias, género, sexualidade, cibercultura



ABSTRACT

This thesis entitled "Entangled in the net: children's games (re)
producing unequal gender relations" aims to investigate with the content
carried in gaming sites which declare themselves as aimed to childrens,
especially geared toward girls. The methodology consisted of an initial survey
to map preferred sites for a group of children and then analyzing the content
contained on them. Based on the considerations made and anchored in
studies of gender and sexuality, research shows that with the advent of the
internet, we witness the increase in complaints of pedophilia and,
consequently, in increased disciplinary strategies aimed at controlling access
to certain content mainly classified as sexually oriented. I recognize, on this
research, how much this artifacts are formed as pedagogies of gender and
sexuality, and is permeated by a whole discursive apparatus that
contributes to the domination and sexualization of children's bodies,
especially of the girls. The results indicate that the debates about children's
access to the network need to be expanded within public policies, as well as
within families and other institutions responsible for the education of
childhoods .

Key - words: Childhoods, gender and sexuality, cyberculture.
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START - PALAVRAS INICIAIS ACERCA DA ESCOLHA DO TEMA

A palavra é uma roupa que a gente veste.

Uns gostam de palavras curtas.

Outros usam roupa em excesso.

Existem os que jogam palavra fora.

Pior sdo os que a usam em desalinho.

Alguns usam palavras caras.

Tem quem nunca troca.

Tem que usa a dos outros.

A maioria ndo sabe o que veste.

Alguns sabem e fingem que ndo.
E tem quem nunca usa a roupa certa pra ocasiao.
Tem os que se gjeitam bem com poucas pegas.
Outros se enrolam em um vocabulario de muitas.
Tem gente que estraga tudo o que usa.

E vocé, com quais palavras vocé se despe?

(Viviane Mosé, 2006, p.26)

Propor uma analogia entre o poema da filosofa Viviane Mose (2006)
com o processo de escolha da roupagem tedrica na escrita da tese consiste
em um grande desafio, uma vez que as palavras sao escorregadias, instaveis,
recheadas com multiplos significados. Cada palavra, cada frase, cada pagina
oferece inumeras interpretacdes, as quais dependerdao das lentes, dos

recortes e, principalmente, das questoes que suscitam para cada leitor/a.

Ao pesquisarmos temos a possibilidade de abordar o mesmo objeto a
partir de muitos olhares, trajetorias e questdoes multiplas e distintas.
Comparando o processo de escrita da tese com o processo de tecelagem, em
ambas, a qualidade dos fios (teorias) e a escolha das tramas (articulacoes
produzidas) resultam em tecidos diferenciados. O tecido, assim como a tese,
nao € homogéneo e resulta de uma trama de fios e suas conexoes,
constituindo numa gama de possibilidades resultantes das escolhas e
recortes realizados no decorrer da producdo da roupagem tedrica que
produzimos em nossas analises. Isso nos possibilita compartilharmos das
diversas e multifacetadas formas de olharmos para o campo de investigacao,
oferecendo subsidios para problematizarmos como naturalizamos ou
cristalizamos nossos saberes e de que forma isto repercute em nossas
praticas de pesquisa. Ao mesmo tempo, nos permite perceber que ha

inumeras formas de tecer, assim como ha diversas possibilidades para a
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escolha dos caminhos metodologicos, definidos a partir das questdoes que

pautam nossas investigacoes.

Enquanto pesquisadores/as isto implica em nos despirmos de nossos
pretensos saberes e experimentarmos novas roupagens teodricas, ajustando-
as e/ou abrindo mao de algumas e dessa forma ir elaborando nosso corpus
de pesquisa. Nossas escolhas tedricas também estdo pautadas em nossas
proprias concepcoes enquanto sujeitos de multiplas identidades construidas
nos diversos espacos nos quais circulamos, tanto na experiéncia familiar

quanto na vida académica e profissional.

No processo de confeccao da roupagem teodrica da tese se faz
necessario a realizacao de muitos recortes durante o processo de pesquisa,
face as infinitas abordagens possiveis de um mesmo tema. Porém, recortar é
dificil e ao mesmo tempo desafiador, pois implica em um processo de
permanente tensionamento, que questiona nossos pretensos saberes. Como
citei anteriormente, implica nos despirmos de nossas conviccoes e verdades,
colocando em evidéncia nossas fragilidades ao percebermos que nossos
conhecimentos sdao sempre provisorios. Ao mesmo tempo, € desafiador e nos
possibilita ampliarmos nossos horizontes, novas aprendizagens, novas
perspectivas, num processo de permanente reconstrucao de nés mesmos/as.
Portanto, os recortes de pesquisa resultam de nossas opcoes metodologicas,

das questdes que ora propomos e dos referenciais teoricos que utilizamos.

O que apresento nesta tese veste a roupagem teorica presente na linha
de Pesquisa Educagdo, Sexualidade e Rela¢ées de Género do Programa de
Pos-Graduacao em Educacao da Universidade Federal do Rio Grande do Sul.
Reitero que a escolha do tema de pesquisa nao ocorreu de forma aleatoéria,
mas € resultante dos questionamentos que venho fazendo a partir de minhas
proprias vivencias em diferentes contextos. A motivacado que despertou o
interesse pela pesquisa originou de minha convivéncia com criancas, em
especial, meus filhos de 06 e 12 anos, a época em 2007, durante suas
incursoes no ambiente virtual. O sinal de alerta veio de minha filha para que

eu verificasse o que o irmao cacula estava acessando na internet. Embora o
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computador estivesse localizado na sala onde os especialistas aconselham
que fique, para que haja maior controle do acesso a internet pelas criancas,
assim como muitos adultos, eu considerava que os jogos infantis eram
apenas passatempos ingénuos disponiveis na rede. Ocorre que mesmo antes
de dominarem os codigos de leitura e escrita da lingua materna, as criancas
conseguem navegar livremente nos sites, utilizando varios mecanismos para
facilitar o acesso, incluindo desenhos. Ao clicar no icone de uma maca, meu
filho acabou por acessar paginas com jogos eroticos, nos quais havia
desenhos de cenas de sexo. O desafio proposto era encaixar as pecas e
formar o quebra-cabeca dentro de um tempo estipulado no site, conforme

figura abaixo.

Festa na floresta Gatas Molhadas Girl on Girl Girl Power Gozada
Kama Sutra
Fegue Deixe as Mewew? Marreta Elg estd pronda
frutinhas ¢ Hre g camizetas Panka as hele! para levar gquele
roupa dela,., transparentes mehings pos banho!

posiplies certas
Figura 1: Hiperlink de acesso a jogos eréticos

Como mencionei anteriormente, minhas primeiras incursées na
pesquisa sobre sites de jogos voltados para criancas foram realizadas ao
acompanhar meus filhos ao navegarem/surfarem na internet em enderecos
eletronicos pesquisados por eles proprios e/ou sugeridos por amigos/as e
familiares. Também constatei a proliferacao de reportagens publicadas em
manuais e revistas com indicacoes de sites considerados seguros para o
acesso de criancas. Outra forma de acesso bastante utilizada é através de

indexadores tais como o Google, mediante a escrita de palavras como: sites

' Disponivel em www.clickjogos.uol.com.br.br. Acessado em 19/11/2008.


http://www.clickjogos.com.br/
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infantis, jogos, entre outras, resultando numa listagem com uma infinidade

de sugestoes de enderecos eletronicos contendo os mais variados conteudos.

Abordar género, sexualidade e infancias enfocando o uso de novas
tecnologias de informacado €, ao mesmo tempo, uma questao delicada e
desafiadora, perpassando temas como erotizacao, pedofilia, pedofilizacao,
dentre outros. O tema por si so0 desperta sentimentos ambiguos, pois na
medida em que investigamos no emaranhado das redes virtuais, torna-se
cada vez mais visivel que este € um terreno movedico em que varias outras
questoes suscitam discussoes sobre pedofilia e violéncia sexual contra
criancas e adolescentes, a erotizacdo da infancia, entre outros. Nao estou
dizendo com isso que enquanto pesquisadores/as nos tenhamos que
assumir uma postura insensivel com relacdo a todas essas questoes, mas
que é muito complicado separar o foco do estudo com a vida cotidiana,
principalmente, quando abordamos temas que sao muitas vezes silenciados

embora presentes em nosso cotidiano.

Com base em tal entendimento, pensar a pesquisa remete a analise
das relacoes de poder que estao envolvidas, englobando questoes como: Que
vozes estao sendo silenciadas, negadas e/ou evidenciadas? A partir de que
lugar, para quem e o que estamos falando para as criancas em relacao aos
jogos disponibilizados na internet? Tais perguntas nos levam a refletir acerca
das multiplas possibilidades de analises, produzidas e produtoras de

diferentes significados dependendo o contexto no qual sdo abordadas.

Com o intuito de aprofundar meus conhecimentos acerca de tal
tematica, durante o primeiro semestre de 2008, participei do Seminario
Avancado intitulado Infancias, género e sexualidade na cultura visual: o
corpo feito espetaculo, ofertado pela professora Doutora Jane Felipe de Souza
no Programa de Pés-Graduacao em Educacao da Universidade Federal do
Rio Grande do Sul. As leituras e debates realizados em aula despertaram-me

ainda mais o interesse pela pesquisa.
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No meés de abril de 2008, fiz os primeiros contatos com a
Superintendéncia da Policia Federal em Porto Alegre na busca de maiores
informacoes acerca da legislacao que regulamenta os conteuidos dos sites da
internet. A época, os relatos dos agentes federais entrevistados, informavam
que havia, até agosto/2008, uma caréncia de politicas publicas e/ou
legislacoes brasileiras que efetivamente regulamentassem o acesso e/ou os
conteudos divulgados na internet, em particular, no que tange ao publico
infantil. Relataram ainda a morosidade na identificacao e aplicacdao de
penalidades aos responsaveis pela manutencao de sites, pois a internet
transpoe as fronteiras e, em geral, os cadastros sao realizados em outros
paises, com normas e regras variadas que entram na esfera do Direito
Internacional, dificultando o acesso aos responsaveis pela divulgacao de

informacoes e/ou conteudos na rede.

Aliada a tal realidade, é possivel observar na internet a crescente
oferta de sites, salas de bate-papo, redes sociais, blogs, entre outros, além do
surgimento de politicas publicas destinadas a universalizacao do acesso as
tecnologias, em particular a internet, muitas das quais voltadas ao publico
infanto-juvenil. Tal acesso de criancas a rede virtual € motivo de
preocupacao das familias, escolas e politicas publicas em razao de “novas”
praticas sociais envolvendo questdoes como sexualidade infantil, pedofilia e
pedofilizacao. A visibilidade de tais praticas através das midias eletronicas
acarreta surgimento de novos dispositivos disciplinares para o controle de

acesso e normatizacao quanto aos conteudos veiculados na internet.

A partir desse conjunto de informacoes e experiéncias, decidi entao
direcionar esta pesquisa para a analise dos conteudos contidos em sites de
jogos que se autodeclaravam como destinados ao publico infantil, em
especial aqueles voltados para as meninas. Procurei verificar de que forma
tais jogos disponibilizados nos sites acionavam representacoes de género e
sexualidade. Ou ainda: a partir de que lugar, para quem e o que estamos
falando para as criancas em relacao aos jogos disponibilizados na internet?

Que vozes estao sendo silenciadas, negadas e/ou evidenciadas?
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Nas reflexdes que apresento, busco problematizar tais praticas a partir
de levantamento inicial do que as criancas estdo acessando e o que esta
sendo (re) produzido nos jogos disponibilizados na rede. Portanto, em
termos metodologicos, a pesquisa se pauta nos preceitos propostos por
Clarice Cohn (2005), que aponta a necessidade de se dar voz as criancas, ou
seja, considera-las enquanto sujeitos inseridos num determinado contexto
historico, cultural e social. As primeiras perguntas que elenquei ao pensar

no tema dos sites e seus respectivos jogos foram:

B o que as criangas estdo acessando nos sites de jogos que

autodeclaram como jogos infantis?

B Que conteudos sdo veiculados nestes jogos, em particular, no que

tange as questoes de género e sexualidade?

YD) Os contetdos disponibilizados nestes jogos contribuem para a

erotizacdo e pedofilizacdo das crian¢as?

Com base nos estudos teoricos, apresento inicialmente os percursos
metodologicos da pesquisa, definidos a partir das contribuicoes e sugestoes
da banca de qualificacao do projeto. O segundo capitulo consta da analise
das relacoes entre infancia(s) e crianca(s) e cibercultura realizada mediante a
articulacao com o contexto atual e a revisao de literatura acerca de tal
tematica. No terceiro capitulo, enfoco os conceitos de género, sexualidade,
pornografia, obscenidade e erotismo e suas relagcées com a ampliacao do uso
da rede pelas criancas. No quarto capitulo apresento a analise dos sites de
jogos, em particular, no site www.clickjogos.com.br, enfocando as relacoes
de género e sexualidade (re)produzidas em tais artefatos e problematizando
como concorrem para propagar praticas de erotizacao e pedofilizacao das
meninas. A seguir, apresento os caminhos metodologicos percorridos,
incluindo a pesquisa realizada com criancas e o porque da escolha deste

site, em particular, para a analise dos conteudos contidos no mesmo.



1. NAVEGANDO PELA INTERNET: DELINEANDO AS COORDENADAS DA
PESQUISA

Pesquisar sobre e a partir da internet, requer compreender que tal
espaco esta em permanente movimento e transformacao e, portanto, nao é
possivel capturar todos os dados e nuances numa determinada abordagem.
Para tanto, torna-se necessario adotar ferramentas metodologicas que
considero fundamentais na elaboracao das coordenadas da pesquisa. Tais
decisbes se constituem como um processo desafiador, uma vez que na
amplitude da internet é preciso estar atento ao foco e ao recorte que se
pretende realizar a partir do universo de possibilidades que tal artefato

oferece.

Com base no exposto, busquei subsidios em estudos como os
realizados por Fragoso, Recuero e Amaral (2011, p.42), as quais destacam
que pautar a pesquisa na perspectiva da internet enquanto artefato cultural
oportuniza o entendimento do objeto como um local intersticial, no qual as
praticas de producao e consumo de contetldos dos usuarios oportunizam um
amplo recorte de analise. Isto, por sua vez, requer compreender que a
internet € um universo de investigacao particularmente dificil de recortar,

dada a amplitude, heterogeneidade e dinamismo da rede.

A internet € um universo de investigacdo particularmente dificil de

recortar, em funcao de sua escola (seus componentes contam-se aos

milhdes e bilhoes), heterogeneidade (grande variacao entre as

unidades e entre os contextos) e dinamismo (todos os elementos séo

permanentemente passiveis de alteracdo e a configuracdo do

conjunto se modifica a cada momento (FRAGOSO, et al, 2011, p.55).

Os sites, e no caso particular deste estudo, os que se autodeclaram
como voltados para o publico infantil, constituem-se enquanto artefatos
culturais, sendo ao mesmo tempo produtos e produtores dos sujeitos. Tais
artefatos estdo impregnados de relacoes de poder a medida que apresentam
padroes e normas de condutas consideradas adequadas além de privilegiar a
cultura e os padroes estéticos, em particular, com relacdo ao corpo

evidenciado pela midia e pela industria do consumo. Dito isso, o foco da

presente pesquisa € investigar de que forma as relacdoes de género e
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sexualidade estao sendo (re) produzidas em sites de jogos classificados como

infantis.

Para investigar a tematica iniciei minha busca em indexadores na
internet?, a fim de explorar os sites de jogos além de pesquisas, estudos,
reportagens e bibliografia sobre o assunto. A fim de mapear quais os sites de
jogos acessados por criancas, realizei ainda um levantamento inicial através
de questionarios semiestruturados, os quais foram preenchidos com 105
criancas dos anos iniciais do Ensino Fundamental, sendo 52 meninas e 53
meninos. Tais criancas na faixa etaria de 08 a 10 anos estudavam numa
escola da periferia de Porto Alegre sendo oriundas de familias de classe
meédia baixa. Apesar de ser particular, a escola era mantida pelas
mensalidades dos alunos/as e com recursos provenientes de uma
congregacao religiosa que acolhia criancas de diferentes bairros e vilas da
regiao norte de Porto Alegre, cujas familias foram contempladas com bolsas

de estudos.

A limitacao da faixa etaria (8 a 10 anos) para as analises pautou-se
pelo fato de ser considerada mais vulneravel, conforme descreve a
reportagem da revista Pais & Filhos de julho/2006, intitulada: Limites na

internet: o que tem de melhor e de pior para seu filho.

A proposta inicial era a realizacao da pesquisa de campo com apenas
um grupo de 20 a 30 criancas na faixa etaria de 08 a 10 anos, porém, com a
divulgacao da pesquisa na escola, as demais turmas também manifestaram
o desejo de participar. Na ocasido, a coordenadora pedagogica da escola
consultou-me sobre a possibilidade de ampliacao do numero de
participantes, totalizando na aplicacao de 196 questionarios. Os encontros
com as criancas ocorreram no periodo de novembro a dezembro de 2010,
durante o periodo das aulas, com o consentimento dos/as professores/as.
Num primeiro momento, conversamos sobre a pesquisa e sobre o uso da

internet e, posteriormente, as criancas preencheram os questionarios com

? Neste caso, refiro-me ao google.com.br utilizado para mapear os dados de pesquisa (incluindo
os sites indicados pelas criancas), além de reportagens, artigos, entre outros dados
relacionados a tematica enfocada no presente estudo.
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questoes abrangendo os conteudos preferidos, tempo de acesso e interacoes

realizadas através da rede.

Entre as criancas participantes da pesquisa, 45% revelaram que os
primeiros contatos com a internet ocorreram entre os 03 e 04 anos de idade,
sendo este o mesmo percentual daquelas que aprenderam sozinhas a
navegar na rede. Quanto ao tempo de acesso diario, cerca de 30% delas
afirmaram que nao possuiam limite de horarios, ficando diariamente por
mais de 06 (seis) horas na internet. Durante esse tempo, as criancas
revelaram que acessavam jogos, sites de relacionamento, salas de bate-papo,
baixavam arquivos de musica, videos, etc. Dentre as atividades mais
realizadas, os jogos eram os favoritos sendo citados por 85% dos/as
entrevistados/as. Entretanto, os sites de jogos acessados por meninos e
meninas possuiam conteudos diferenciados e a escolha era feita a partir dos

interesses e por indicacao de colegas.

A seguir apresento os trés sites mais indicados pelas criancas, de

acordo com a faixa etaria.

Sites mais acessados por Meninos:
08 anos 09 anos 10 anos
WWW.jogos.com www.clickjogos.uol.com.br www.clickjogos.uol.com.br
www.iguinho.com www.planetajogos.com www.clubpinguim.com
www.clickjogos.uol.com.br WWW.papajogos.com www.jogosonline.com

Sites mais acessados por Meninas:

08 anos 09 anos 10 anos
WWW.jogos.com www.jogosdemeninas.net www.clickjogos.uol.com.br
www.stardoll.com www.jogosplaneta.com WwWWw.supermeninas.com
WWW.papajogos.com www.gamesdemeninas.com www.jogos10.com

Inicialmente, realizei uma analise preliminar dos sites indicados
pelas criancas, constatando que eles, ao estabelecerem divisoes tais como
jogos de meninas, funcionam como pedagogias de género, ou seja,

constituem artefatos que produzem identidades ao definirem padroes de


http://www.jogos10.com/
http://www.gamesdemeninas.com/
http://www.papajogos.com/
http://www.supermeninas.com/
http://www.jogosplaneta.com/
http://www.stardoll.com/
http://www.clickjogos.com/
http://www.jogosdemeninas.net/
http://www.jogos.com/
http://www.jogosonline.com/
http://www.papajogos.com/
http://www.clickjogos.com/
http://www.clubpinguim.com/
http://www.planetajogos.com/
http://www.iguinho.com/
http://www.clickjogos.com/
http://www.clickjogos.com/
http://www.jogos.com/
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comportamento considerados como de meninas ou de meninos. Podemos
inclusive pensar que os sites possuem um curriculo muito claro, como
discutiremos nos capitulos subsequentes. Para a realizacdo de tais analises,
recorri aos estudos de género apresentados por Guacira Louro (1995, p.103),

pois segunda a autora

[...] os sujeitos se fazem homem e mulher num processo continuado,
dinamico (portanto, nao dado e acabado no momento do nascimento,
mas sim construido através de praticas sociais masculinizantes ou
feminilizantes, em consonancia com as diversas concepcoes de cada
sociedade); como também nos leva a pensar que género é mais do
que uma identidade aprendida, é uma categoria imersa nas
instituicdes sociais (0o que implica admitir que a justica, a escola, a
igreja, etc.) sdo “geneirificadas”, ou seja, expressam relacdes sociais
de género). Em todas essas afirmacoes esta presente, sem duvida, a
ideia de formacdao, socializacdo ou educacao dos sujeitos.

A presenca de marcadores de género nos sites indicados pelas criancas
se expressa desde a configuracao da pagina principal, cujas tonalidades de
cores azuis predominam nos site para meninos, enquanto as cores rosa e
lilas prevalecem nos sites para meninas, incluindo a ornamentacdo com
papel de parede com desenhos de coracoes. Ja com relacao as atividades,
ha uma dicotomia entre o que € proposto para meninos e para meninas,
evidenciando que as relacoes de género sao produzidas social e

culturalmente e, ao mesmo tempo, produzem os sujeitos.
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Como citei anteriormente e conforme demonstram as figuras
apresentadas, a abordagem binaria e a concepcao essencialista de género
prevalecem nos sites analisados, pois os mesmos apresentam links que
separam e classificam aqueles jogos considerados como apropriados para as
meninas, os quais sdo categorizadas jogos de menina. Essa classificacdo em
geral, € evidenciada na tela principal dos sites, o que nao ocorre com relacao

aos jogos considerados como jogos direcionados aos meninos.

9 Jogos de Meninas no Click Jogos - Mozilla Firefox

frouivo  Edtar Exbir Hstdrco  Favortos  Feramentas  Ajuda

@ Jogos de Meninas no Click Jogos X l

(' 3 clickjogos ol com br/jgas-demeninas/ C B" [ongle F

Bate-papo E-mail Noticias Esporte Entretenimento Estilo Shopping (NN

Figura 4: Site com a classificacdo: Jogos de meninas’

Destaco que embora tenhamos vivenciado inumeras transformacoes
na sociedade, as relacoes de género e sexualidade apresentadas nos sites de
jogos, pautam-se em padroes heteronormativos. Para Louro (2004, p.81) tal
énfase no carater heterossexual nos leva questionar a sua pretensa

naturalidade colocando tal (is) verdade (s) em suspensao, ou seja,

Se a identidade heterossexual fosse, efetivamente, natural (e, em
contrapartida, a identidade homossexual fosse ilegitima, artificial,
nao natural), por que haveria a necessidade de tanto empenho para
garanti-la? Por que “vigiar” para que os alunos e alunas nao
“resvalem” para uma identidade “desviante”? Por outro lado, se
admitimos que todas as formas de sexualidade sdo construidas, que
todas sdo legitimas mas também frageis, talvez possamos
compreender melhor o fato de que diferentes sujeitos, homens e
mulheres, vivam de varios modos seus prazeres e desejos.

Ao estudar tais processos educativos, Dagmar Meyer (2008) destaca a
importancia de problematizarmos como essas praticas sao produzidas e ao
mesmo tempo nos produzem enquanto sujeitos. Ancorada nos estudos de

género busco problematizar os sites enquanto artefatos culturais, que estao

*Disponivel em http:/ /clickjogos.uol.com.br/ acessado em 06/05/2010
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impregnados de relacoes de poder, de representacoes de género e

sexualidade, consumo, dentre outras.

Pesquisar a partir de sites disponibilizados na internet € ao mesmo
tempo uma aventura e um desafio, uma vez que implica em mergulhar em

um mar de informacoes, tal como descrito por Levy (2010, p.162).

A pagina da Web é um elemento, uma parte do corpus intangivel
composto pelo conjunto de documentos da World Wid Web. Mas
pelos links que lanca em direcdo ao restante da rede, pelos
cruzamentos ou bifurcacdoes que propde, constitui também uma
selecdo organizadora, um agente estruturador, uma filtragem desse
corpus. Cada elemento dessa pelota que ndo pode ser circunscrita é
ao mesmo tempo um pacote de informacdes e um instrumento de
navegacao, uma parte do estoque e um ponto de vista original sobre
esse mesmo estoque. Em uma face, a pagina da Web forma a
goticula de um todo em fuga, enquanto na outra propde um filtro
singular do oceano de informacao. Na Web, tudo se encontra no
mesmo plano. E, no entanto, tudo é diferenciado. Nao ha hierarquia,
mas cada site é um agente de selecao de bifurcacdo ou de
hierarquizacao parcial.

Tais caracteristicas da rede foram bastante evidenciadas durante as
primeiras incursoes pelos sites indicados pelas criancas, diante dos quais
me deparei com um campo de pesquisa amplo e com Inumeras
possibilidades de abordagens. Todavia, em termos de pesquisa, recortar é
preciso, ou seja, € necessario delimitar o foco, o que talvez tenha sido um
dos maiores desafios desta tese. Penso que isto tenha ocorrido em parte
devido a minha infinita curiosidade em aprofundar os estudos e diante das
inumeras possibilidades de abordagem do tema. Neste processo, o auxilio de
minha orientadora e da banca de qualificacao foi imprescindivel e, entre as
sugestoes, optei por analisar os conteudos contidos em jogos disponiveis nos
sites indicados pelas criancas, em especial os sites de jogos voltados para as

meninas.

A segunda questao foi delimitar quais seriam os jogos analisados e
quais os sites, entre os citados pelas criancas. Neste processo, foi preciso
considerar que cada site traz consigo uma vasta gama de jogos, informacoes
e conteudos variados, o que implicou novamente fazer um recorte entre as
opcoes citadas pelas criancas. Logo, a partir de uma analise prévia dos sites

indicados pelas 105 criancas participantes da pesquisa, optei por analisar
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mais detalhadamente o site www.clickjogos.uol.com.br, citado pelos meninos
pesquisados (tanto entre os de 8-9 e 10 anos) e também entre as meninas
(no caso, as de 10 anos). Ao investigar os conteuidos disponibilizados nos
jogos contidos no site, as categorias analiticas foram sendo delineadas,

articulando as observacoes com os estudos teoricos realizados.

Destaco o fato de que a realizacao do estudo tendo como locus a
internet €, ao mesmo tempo, instigante e motivador, uma vez que este objeto
de pesquisa € transitorio e mutante, caracteristica evidenciada, por exemplo,
no site pesquisado. Tal tarefa exigiu uma insercao profunda nas tramas da
rede, a fim de compreender as articulacoes produzidas por intermédio de

inimeros hipertextos, definidos por Levy da seguinte forma (2010, p. 58):

Se tomarmos a palavra “texto” em seu sentido mais amplo (que nao
exclui nem sons nem imagens), os hiperdocumentos também podem
ser chamados de hipertextos. A abordagem mais simples do
hipertexto € descrevé-lo, em oposicao a um texto linear, como um
texto estruturado em rede. O hipertexto € constituido por nés (os
elementos de informacoes, paragrafos, paginas, imagens, sequéncias
musicais, etc.) e por links entre esses nos, referéncias, notas,
ponteiros, “botdes”, indicando a passagem de um né para outro.
Considerando tal caracteristica da internet, busquei escrever de forma
que o texto pudesse possibilitar ao/a leitor/a, percorrer alguns dos
percursos tracados por mim ao realizar a pesquisa. Ao compartilhar tais
links, apresento minhas reflexdes a partir da articulacdo com estudos
teoricos e outros artefatos culturais disponibilizados na rede (além dos jogos,

blogs, revistas, anuncios publicitarios, redes sociais).

Esclareco que ao utilizar imagens, noticias, dados estatisticos, notas
de rodapé com indicacoes de sites, entre outros, busco ndo meramente
ilustrar ou exemplificar. O que pretendo € ampliar o leque das possibilidades
de problematizacao partindo do pressuposto de que os sites de jogos operam
com praticas discursivas que nao sao apenas reproduzidas, mas também
produzidas em diferentes artefatos culturais, contribuindo assim para a
producao dos sujeitos. Neste aspecto, remeto aos estudos realizados por
Rosa Maria Bueno Fischer (2001, p.210) nos permitem problematizar tais

praticas, uma vez que,


http://www.clickjogos.com.br/
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Considerando nossos atos ilocutorios, atos enunciativos, atos
de fala, podemos dizer que esses se inscrevem no interior de
algumas formacodes discursivas e de acordo com um certo
regime de verdade, o que significa que estamos sempre
obedecendo a um conjunto de regras, dadas historicamente, e
afirmando verdades de um tempo. As coisas ditas, portanto,
sao radicalmente amarradas as dinamicas de poder e saber de
seu tempo. Dai que o conceito de pratica discursiva, para
Foucault, ndo se confunde com a mera expressao de ideias,
pensamentos ou formulacdo de frases. Exercer uma pratica
discursiva significa falar segundo determinadas regras, e expor
as relacoes que se dao dentro de um discurso. Quando a
televisao, por exemplo, se apropria do discurso missionario do
professor, fala e faz falar esse discurso, fala e faz falar um
discurso segundo algumas de suas regras que fixaram
enunciados sobre a figura da professora mae-doadora.

Diante disso, a analise dos conteudos contidos nos jogos, exigiu acima
de tudo transpor as fronteiras de género na qual somos constituidos/as,
requerendo um olhar atento e reflexivo da propria realidade na qual estamos
imersos/as. Implicou ainda assumir o desafio de ampliar os horizontes de
pesquisa, questionando as praticas, muitas das quais se tornam

naturalizadas e invisiveis em nosso cotidiano.



2. INFANCIA (S) E CIBERCULTURAS

Escrever em torno da infancia & também uma oportunidade para
explorar os limites das palavras pronunciadas sobre a infancia mais
literal e que tém efeito silenciador sobre a outra infancia, a mais
constitutiva e ao mesmo tempo esquecida (KOHAN, 2010, p.125).

Escrever sobre relacoes de género, infancias e ciberculturas implica
em enfocar questoes que tém sido negadas/silenciadas, enquanto estratégia
para o controle e disciplinamento dos corpos. Chamo atencao ainda para o
fato de que os estudos acerca das concepcoes de infancia pressupdem o
reconhecimento do contexto socio-cultural no qual se originam. Exige ainda
que se proceda a desconstrucdo e analise critica das representacoes
mitificadas e padronizadas, as quais perpassam os discursos e as praticas

sociais em torno das criancas e infancias.

2.1 TORNAR-SE CRIANCA

Ao analisar como tais concepgoes de infancia(s) sao construidas e que
discursos sao estes que disciplinam e governam os modos de ser crianca
remeto aos estudos realizados por Walter Omar Kohan (2010). Compartilho
do entendimento do autor de que a escrita em torno da infancia é também
uma oportunidade para explorarmos as palavras pronunciadas, na tentativa
de encontrar aquelas que exponham as outras infancias invisiveis em tais

discursos.

Ao abordar a infancia enquanto construcao social, o pesquisador
Manuel Pinto (1997), destaca que sao multiplas as abordagens para tal
conceito, havendo uma disparidade de posicoes, tanto no discurso popular
quanto no discurso cientifico. Ele evidencia o fato de alguns estudos
valorizarem a crianca pelo que ela ja €, enquanto que outros a valorizam pelo
que vira a ser. Uns defendem a importancia da iniciacado ao mundo adulto,
outros defendem a necessidade de protecdo. Em suas analises, o autor

afirma que a ideia de infancia assim como a conhecemos constitui-se
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enquanto uma construcao recente que comecou a ganhar contornos a partir
dos séculos XVI e XVII. Todavia somente nos ultimos 150 anos a infancia
adquiriu expressiva importancia social, nao so6 no plano da enunciacao e dos
principios, mas, sobretudo no plano da pratica social generalizada. Esse
processo de valorizacao da infancia ganhou impulso a partir do século XIX
com o advento dos processos industriais e, consequentemente, dos
movimentos sociais em prol dos direitos das criancas. Contudo, foi somente
a partir do século XX que surgiram preocupacoes traduzidas na legislacao
vigente e nos estudos sobre as infancias, acarretando em mudancas de

atitude com relacao a elas.

O estudo dos processos que culminaram na invencao da infancia
moderna tem sido o foco de pesquisadores de diferentes areas, entre os
quais, cito Esteban Levin (2001), psicanalista argentino. Sua pesquisa
descreve os processos e as estratégias disciplinares utilizadas até o século
XVIII para o controle dos corpos infantis, incluindo técnicas como ataduras,
faixas e castigos fisicos. O relato de tais cenas da infancia, aquela época,
buscava exemplificar o quanto a crianca era considerada como algo inutil
e/ou insignificante. Nessa perspectiva, o estudioso faz referéncia ao termo
crianca como originario da palavra latina merda (merda) que,
posteriormente, deu origem a palavra francesa merdeux, que significava
crianca pequena e denotava-a como um ser inutil, condicao atribuida a

crianca pequena até o final do século XVIII.

Dentre os processos que culminaram com o surgimento da infancia
moderna, podemos citar a expansao demografica e, consequentemente, a
necessidade de controle e governamento da populacao (CORAZZA, 2000).
Diante disso, a infancia e a crianca passaram a ser o foco de investimento e
de inumeras estratégias de controle e disciplinamento, sendo consideradas

enquanto sujeitos de direitos

As criancas sdo as grandes ausentes da histéria simplesmente
porque, no chamado “passado” — da Antiguidade a Idade Média — nao
existia esse objetivo discursivo a que hoje chamamos de “infancia”,
nem essa figura social e cultural chamada “crianca”, ja que o
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dispositivo de infantilidade nao operava para, especificamente, criar
o “infantil”, embora ja maquinasse como maquina, que vinha
operativamente funcionando. Nao €& que nao existissem seres
humanos pequenos, gestados, paridos, nascidos, amamentados,
crescidos - a maioria deles mortos, antes de crescerem — mas € que a
eles nao era atribuida a mesma significacdo social e subjetiva; nem
com eles eram realizadas as praticas discursivas e nao — discursivas
que somente fizeram o século XVIII, na plenitude, o século XIX e até
mesmo os meados do século XX: nem a infancia, nem a crianca, nem
o infantil foram considerados, em qualquer medida, sequer
problemas (CORAZZA, 2002, p. 81).

Em termos de Brasil, ao analisar a trajetoria da educacao infantil e as
politicas publicas, a autora evidencia que tais processos ocorreram de forma
concomitante a adocdo de novas regras de disciplinamento dos sujeitos que

passaram a ser categorizados como infantis.

Se o Novecentos atribui a infancia um lugar central na sociedade,
exaltando-a nosso século ndo terminou com a antiga violéncia contra
as criancas; ao contrario, inventou novas formas de exploracao
infantis, das quais sdo exemplares o confinamento e o isolamento a
que as crianc¢as sdo submetidas diante da televiséo [...] O século XX
melhorou as condicdes materiais e psicolégicas de vida das criancas,
mas a exploracdo comercial e o abandono e isolamento que
inventamos para elas fazem com que a identidade social dessa
infancia seja contraditéria: encontramo-nos diante de uma infancia
que se prolonga no tempo e, paradoxalmente, exigimos dela um
desenvolvimento acelerado. Se, por um lado, a condicdo privatizada
da infancia coloca-se por um longo tempo sob a tutela dos pais e a
infancia vive, na escola, uma situacao de constante subalternidade,
por outro, a idade infantil contrai-se, através da linguagem, do
conhecimento das coisas, das experiéncias adultas. A infancia dilata-
se em seu tempo de duracdo, porém contrai-se em sua propria
estrutura. Tais movimentos dao vida a um ser hibrido que é muito
infantil e muito adulto, muito dependente e muito auténomo. Um
hibrido, de fato, contraditéorio. (CORAZZA, 2000, p. 198).

Entre as estratégias de governamentalidade e disciplinamento dos
corpos infantis, cita, por exemplo, a adocado de castigos, vistos como
tentativas de civilizar as criancas. Ao enfocar tais discursos, Maria Isabel
Bujes (2001,) destaca que diversas areas como Psicologia, Biologia,
Pedagogia, entre outras, operam como formas de exercicio de poder a medida
em que produzem determinados saberes que acabam determinando a forma

de educar meninos e meninas.
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Tal conceito de governamentalidade esta ancorado nos estudos do
filosofico francés Michel Foucault (2006), que o define como um conjunto
constituido pelas instituicoes, procedimentos, analises, reflexdes, calculos e
também as taticas que permitem exercer essa forma bem especifica e muito
complexa de poder que tem por alvo principal a populacao. O filosofo destaca
ainda que a analise do conceito de governamentalidade requer compreendé-
lo como resultado pelo qual o Estado da Justica da Idade Média, que nos
séculos XV e XVI se tornou o Estado administrativo, viu-se pouco a pouco
governamentalizado. Esse governo trouxe, por um lado o desenvolvimento de
toda uma série de aparelhos especificos de governo e, por outro lado, o

desenvolvimento de toda uma série de saberes.

A pesquisa realizada por Corazza (2000) aponta elementos para a
reflexdo acerca de todo o aparato que tem sido produzido com a finalidade de
disciplinar e governar a infancia, o que implica

[...] na producdo de saberes e “verdades” que tém a finalidade de
descrever a crianca, classifica-la, compara-la, diferencia-la,
hierarquiza-la, exclui-la, homogeneiza-la, segundo novas regras ou
normas disciplinares. Impode-se sobre a infancia uma ordem
normativa que lhe da uma determinada visibilidade. Esse processo
de normatizacao e suas operacoes de classificacao e individualizacao
serao disseminados na Modernidade e, por sua vez, produzem os
processos de objetivacdo/subjetivacdo da crianca como infantil. Ao
objetiva-lo a sociedade moderna opera através da producao de um

conjunto de procedimentos e normas para melhor administra-la
(Corazza, 2000, p.19).

Ao abordar tais praticas de governamentalidade, Bujes (2001) enfatiza
que as mesmas se aprofundaram a partir do século XIX mediante um
discurso regulamentador ancorado na necessidade de seguranca, evitando
riscos e assim justificando a intervencao mediante a adocao de estratégias
disciplinares. De acordo com a estudiosa € nessa circulacao discursiva que
se evidéncia uma estratégia de governamento da populacao, constituindo-se
como forma de controle sobre os discursos e os corpos. Essas estratégias se
constituem como um jogo que coloca em acao um conjunto que denomina
como modos de objetivar a infancia e assim habilita-se a discutir espacos e

exercer poder sobre tal objeto.
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A producao de saberes sobre a infancia estad conectada a regulacao
das condutas dos sujeitos infantis e a instituicdo de praticas
educacionais voltadas para eles. A infancia passa a ser um dominio
que se quer conhecer, pois as relacoées de poder a tornaram objeto
“conhecivel”, sobre o qual se tem vontade de saber. O corpo da
crianca se constitui, a partir do século XVIII, um foco de poder-saber

e s6 passa a ser util quando se torna produtivo e submisso (p.30).
Ao exemplificar como tais praticas estdo presentes na
contemporaneidade, constatamos a frequéncia com que os noticiarios
anunciam casos de maus tratos, abuso sexual, pedofilia na internet, entre
outras formas de violéncias das quais as criancas alvo. Em seus estudos, a
pesquisadora enfatiza que ha um paradoxo em termos de politicas publicas,
uma vez que, ao mesmo tempo em que preconizam a especificidade da
infancia enquanto etapa do brincar, paralelamente se evidencia a
necessidade de escolarizacdo® cada vez mais precoce das criancas. Tais
situacoes, ao mesmo tempo em que se pautam na garantia dos direitos das

criancas, por outro lado, também evidenciam discursos que produzem e

disciplinam as infancias.

Mariano Narodowski (1998), em seus estudos sobre a infancia, propoe
a desconstrucao da concepcao moderna de infancia enquanto obediente,
dependente e suscetivel de ser amada, contrapondo-se a ideia de uma
crianca universal. Para o autor, na atual conjuntura, torna-se cada vez mais
dificil categorizar a infancia como um periodo singular, uma vez que o acesso
da crianca ao mundo adulto, a midia e a outros veiculos de comunicacao,
assim como o crescente e sedutor mercado de consumo voltado para este
publico, tém contribuido cada vez mais para essa reconfiguracao e

entrecruzamento das infancias.

Na sequéncia dos estudos, cito os apontamentos de Sonia Kramer
(1998, p. 23), para a qual a compreensao da infancia enquanto construcao

historica e cultural implica compreender a crianca como sujeito inserido

* Refiro-me a Lei n® 12.796, de 4 de abril de 201 que torna a obrigatoria a matricula e
frequéncia a escola para todas as criancas a partir dos 4 anos de idade. Determina ainda
que cabera a familia o dever de efetuar a matricula de seus/suas filhos/as e, para tanto,
aos municipios e os Estados tém até o ano de 2016 para ampliarem a oferta de vagas na
rede publica.
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num determinado contexto. Em suas abordagens, ela afirma que considerar

a crianca como um ser social significa

[...] considerar que ela tem uma histéria, que vive uma geografia,
que pertence a uma classe social determinada, que estabelece
relacdes definidas segundo seu contexto de origem, que apresenta
uma linguagem decorrente dessas relacdes sociais e culturais
estabelecidas, que ocupa um espaco que nédo é s6 geografico, mas
também de valor, ou seja, ela é valorizada de acordo com os padroes
do seu contexto familiar e de acordo também com a sua prépria
insercao nesse contexto.

Ancorada em tais pesquisas, as analises que proponho partem do
pressuposto de que as criancas nao sao apenas produzidas pela cultura, ou
seja, elas elaboram sentidos para o mundo e produzem a si proprias,
inseridas num determinado tempo e espaco social historicamente
construidos. Nesse sentido, ndo podemos falar de uma cultura infantil, mas
de culturas infantis sendo pertinente a adocdao de multiplos olhares para o
estudo da (s) infancia(s). E preciso considerar ainda que historicamente e
culturalmente nao ha uma uniformidade com relacdo ao tratamento ofertado
as criancas o que depende de outras categorias como classe social, raca e
género. Dito isso, na proxima secdao enfoco as conexdes entre as infancias

contemporaneas € a internet.

2.2 CONECTANDO INFANCIAS E INTERNET

Na atual conjuntura, o tema infancia e internet tem sido

foco de inumeras pesquisas, publicacoes, palestras,

<

pais/maes, educadores/as, profissionais da area da
Psicologia, Saude, Comunicacao, dentre outras. Cabe

salientar que ¢é inegavel a importancia que, na

Figura 5: A Sociedade

atualidade, as midias eletronicas desempenham na
Em Rede

vida dos sujeitos, ou seja, vivemos o que Manuel

Castells (2003) denomina de sociedade em rede.
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Para contextualizar a tematica, € interessante destacar que a internet
surgiu a partir de disputas por poder e em pleno cenario de guerra fria, em
meados da década de 50 do século XX. Num primeiro momento, a rede
virtual foi utilizada pelos governos das duas poténcias mundiais da época, a
saber, a Unido Soviética e os Estados Unidos, os quais disputavam o poder
mediante a potencializacao de seus arsenais bélicos principalmente por
intermédio do controle no fluxo de informacées. Posteriormente, o uso de
tais tecnologias passou a ser disseminado pelo mundo inteiro, de modo que
o acesso a informacado comecou a se dar em tempo real, independente das

distancias entre os povos.

Contrapondo-se a logica da linguagem utilizada na programacao e nas
configuracoes das bases de dados da internet, que consiste na base binaria
de combinacoes de digitos, a presente investigacao tera como embasamento
teorico os Estudos de Género, os quais propdem a ruptura de binarismos.
Tal postura requer nos desvencilharmos e/ou desnaturalizarmos algumas
dessas verdades construidas no decorrer de nossas proprias trajetorias
enquanto pesquisadores/as, professores/as, estudantes. Somos
desafiados/as a resistirmos a tentacao de buscar respostas e
compreendermos que nossos conhecimentos sao provisorios € por conta
disso exigem uma postura constante de problematizacdo dos proprios

conceitos com os quais operamos.

Tal ambiguidade também € recorrente quando o foco sao as
repercussoes decorrentes da propagacao da internet, cujos resultados sao
demarcados por uma ambivaléncia de opinides. De um lado, atribuem-se as
novas tecnologias um enorme potencial positivo, especialmente no que tange
a aprendizagem; de outro lado, elas sao frequentemente vistas como
prejudiciais aqueles que se consideram vulneraveis. Entre as midias digitais,
a internet amplia-se numa rede que conecta diferentes pontos, num
emaranhado que conecta diferentes tempos e espacos. Destaco ainda que a
internet esta presente no cotidiano de milhoes de pessoas, principalmente

das criancas que ja nascem sob a égide da rede virtual. A popularizacao de
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tais acessos, em particular, no Brasil, ampliou-se somente nos ultimos dez

(10) anos, ou seja, para muitos adultos tal conhecimento ainda € um desafio.

A partir da proliferacao das tecnologias da informacao, em particular,
a internet, surgiram inumeros estudos acerca do ciberespaco e da
cibercultura. Tais termos, difundidos pelo filosofo Pierre Lévy (2010, p. 17),
definem o ciberespaco - também chamado de rede -, como o novo meio de
comunicacao que surge da interconexdo mundial de computadores.
Esclarece que o ciberespaco engloba nao somente a infraestrutura material
da comunicacao digital, mas o universo oceanico de informacoes que ela
abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse
universo. Quanto ao neologismo cibercultura, especifica aqui o conjunto de
técnicas (materiais e intelectuais), de praticas e atitudes, de modos de
pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento

do ciberespaco.

Em suas analises Levy (2010) destaca que, na atualidade, a ampliacao
do acesso as novas tecnologias coloca aos sujeitos novos desafios diante do
que denomina de dilavio informacional. Utiliza tal metafora para enfatizar
que neste oceano de informacgoes, nao ha um fundo sélido, razdo pela qual
enfatiza a necessidade de aprender a nadar, flutuar e talvez navegar no
ciberespaco. Na atualidade, a expressao internauta € utilizada para designar

a pessoa que navega neste mar de informacoes definido como a internet.

Para o autor, neste contexto, os sujeitos sao desafiados a escolher,
selecionar e filtrar neste mar de informacoes nos quais estao imersos, assim
como aprender e compartilhar ideias e interesses desenvolvendo o que
denomina de inteligéncia coletiva. Diante da tela do computador, o sujeito
deixa a sua condicdo um tanto passiva diante dos meios de comunicacao de
massa (como televisao e imprensa escrita) e ganha uma ferramenta na qual
pode participar efetivamente do processo, inclusive assumindo a autoria com
relacao as informacgoes/conhecimentos compartilhados na rede (em blogs,
chats, sites interativos, etc.). Outro aspecto apontado pelo pesquisador € o

fato de que através da rede, os sujeitos compartilham informacoes em
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diferentes pontos do planeta, num processo permanente de intercambio de

saberes, mediante um processo de aprendizado cooperativo.

Ainda com relacao aos termos comumente utilizados para referir-se a
internet, Levy (2010, p 49) problematiza os significados atribuidos as
palavras virtual e digital. Para o autor, a palavra virtual pode ser entendida
pelo menos em trés sentidos, a saber: o primeiro, técnico, ligado a
informatica, um segundo corrente € um terceiro filosofico. Salienta que o
fascinio pela realidade virtual decorre em boa parte da confusdo entre esses

trés sentidos.

No sentido filoséfico, o virtual € obviamente uma dimensao muito
importante da realidade. Mas no uso corrente, a palavra virtual &
muitas vezes empregada para significar a irrealidade — enquanto a
“realidade” pressupde uma efetivacdo material, uma presenca
tangivel. A expressdao “realidade virtual” soa entdo como uma
oximoro, uma passe de magica misterioso. Em geral acredita-se que
uma coisa deva ser ou real ou virtual, que ela nao pode, portanto,
possuir as duas qualidades ao mesmo tempo. Contudo, a rigor, em
filosofia o virtual nado se opdoe ao real, mas sim ao atual: a
virtualidade e atualidade sao apenas dois modos diferentes da
realidade.

Levy (2010) apresenta também suas consideracoes acerca do termo
multimidia, definindo-o, em principio, aquilo que ja emprega diversos
suportes ou veiculos de comunicacao, chamando a atencado para o fato de

que,

[...] o termo “multimidia” é corretamente empregado quando, por
exemplo, o lancamento de um filme da lugar, simultaneamente, ao
lancamento de um videogame, exibicdo de uma série de televisao, de
camisetas, brinquedos, etc. Neste caso, estamos de fato frente a uma
“estratégia multimidia”. Mas se desejamos designar de maneira clara
a confluéncia de midias separadas em direcdo & mesma rede digital
integrada, deveriamos usar de preferéncia a palavra “unimidia”. O
termo multimidia pode induzir ao erro, jA que parece indicar uma
variedade de suportes e canais, ao passo que a tendéncia de um
fundo vai, ao contrario, rumo a interconexao e a integracdo. (p.68-
69).

Ao articular tal tematica, em particular, no que tange a infancia na
contemporaneidade, remeto aos estudos do pesquisador David Buckingham
(2007), que utilizou o termo infancia multimidia a fim de designar a geracao

de criancas que desde o nascimento convive diariamente com a variedade de
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artefatos (telefone celular, jogos eletronicos, entre outros). Destaca que ha
uma infinidade de artefatos tecnologicos (tais como os microcomputadores
portateis), que estdo cada vez mais presentes em nosso cotidiano e acabam
disputando espacos nas prateleiras das lojas, juntamente com os brinquedos
destinados ao publico infantil. Como consequéncia, as criancas demonstram
certa facilidade para operar com as midias eletronicas que, nao raras vezes,
estao presentes antes mesmo do nascimento, como no caso dos diarios de

bebés virtuais, blogs e paginas pessoais elaboradas pelas familias.

No contexto brasileiro, presenciamos o aumento na oferta de
dispositivos moveis (como telefones celulares, tablets, etc.) bem como a
oferta de microcomputadores com precos mais acessiveis. Ao mesmo tempo,
tais produtos num curto espaco de tempo acabam se tornando
ultrapassados e obsoletos mediante o surgimento de inovagoes tecnologicas

que invadem o mercado tanto adulto quanto infantil.

Ao problematizar tais questoes, cito os estudos realizados por Rodrigo
Nejm (2013, p. 95-96) com base na pesquisa realizada em 2012 pelo Comité
Gestor da Internet no Brasil com relacdao ao uso da internet por criancas e
adolescentes brasileiros. Os dados apresentados evidenciam as disparidades
no acesso a rede (ocasionadas por fatores econoémicos, sociais e culturais) e

a pluralidade das infancias brasileiras.

Um pequeno recorte nos locais de uso a partir da classe social ja re-
vela importantes disparidades no cenario brasileiro. O uso da Inter-
net pela lanhouse € o mais frequente para criancas e adolescentes
das classes DE (57%), enquanto apenas 15% da classe AB o fazem. A
mesma disparidade ocorre em relacdo ao uso por meio de computa-
dor na sala da prépria casa, comum para 61% nas classes AB e para
apenas 12% nas classes DE. Ja com relacao ao acesso na rua a par-
tir do celular, a disparidade, ainda que muito significativa, € menor
entre as classes, ja que esse local é comum para 20% das criancas e
dos adolescentes das classes AB e para 11% nas classes DE. Esse
pequeno exemplo destaca a importancia de compreendermos a diver-
sidade de contextos que caracterizam o que é infancia e adolescéncia
no Brasil, sendo dificil generalizar habitos e percepcoes.

Os dados revelam que as criancas brasileiras oriundas de familias
carentes possuem um acesso limitado a internet, o qual ¢é feito

principalmente em locais fora de suas casas, em geral, em lanhouses. Em
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muitos casos, o computador esta presente nas casas, mas nao esta
conectado a rede, quer seja por questoes financeiras (decorrentes do elevado
custo dos planos ofertados pelas operadoras) e/ou pela falta de
infraestrutura (por exemplo, falta de antenas ou rede em alguns locais mais

distantes dos centros urbanos).

Além das notaveis diferencas de habitos de uso no que diz respeito
aos locais de acesso, a crescente mobilidade reforca ainda mais a in-
tegracao entre os ambientes on e off-line Considerando os investi-
mentos de infraestrutura prometidos para os grandes eventos a se-
rem realizados no pais, como a Copa do Mundo de 2014 e a Olimpia-
da de 2016, provavelmente havera um salto significativo dos acessos
a Internet via celular, permitindo ainda maior diluicao das fronteiras
on e off-line no cotidiano das diferentes classes sociais. Tal contexto
exige a criacao de estratégias mais solidas de educacao e sensibiliza-
cao para que os internautas tenham melhores condicdes de enfrentar
os riscos sem que sofram danos, bem como demanda melhor com-
preensao sobre a singularidade dos “contetidos e dos habitos relacio-
nados aos dispositivos méveis” (NEJM, 2013, p.96).

Logo, considerar tais diversidades € um dos maiores desafios postos as
politicas publicas voltadas a ampliacdo do acesso a internet por criancas e
adolescentes, fomentando acdes articuladas entre os investimentos em
infraestrutura. Isto remete a ampliacao dos espacos voltados a educacao
para o wuso da internet para além da instrumentalizacdo mas
problematizando os conteuidos. Neste caso, a partir da analise dos conteudos
veiculados na internet e, em particular, destinados ao publico infantil,
retomo a questdo de considerarmos o fato de que tal espaco é permeado por
relacoes de poder, com o estabelecimento de disputas, tensoes e processos
de hibridacao cultural. Este conceito — hibridacao - é abordado por Nestor
Garcia Canclini (1997) referindo-se ao processo nos quais diversas culturas
se mesclam e ao mesmo tempo se contradizem, nao sendo simplesmente a
fusao entre culturas, mas um processo de lutas, contradicoes, um espaco de
tensionamento. Por intermédio das tecnologias da informacéao, em particular,
da internet, ha um processo permanente que denomina como hibridacao
cultural, marcado por tensoes e disputas nas quais algumas culturas e vozes

passam a ser evidenciadas enquanto outras acabam sendo silenciadas.

Diante de tais colocacoes, conforme ja destaquei anteriormente,

muitos foram os desafios pesquisar sobre infancias e criancas, em
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particular, enfocando a internet. Cito, por exemplo, o fato de que ao iniciar
esta pesquisa, em meados de 2009, os computadores portateis, entre os
quais cito os smartphones e tablets que até entdo nado estavam popularizados
no Brasil e seus custos ainda eram considerados altos para grande parcela
da populacao. Ja em 2013, tais aparelhos que permitem o acesso a internet
através da conexao sem fio, nao somente estdo presentes no cotidiano das
pessoas como também fazem parte dos brinquedos eletronicos preferidos

entre as criancas brasileiras®.

Frente a tal realidade, acompanhei tais inovacdoes e tive que me
atualizar com relacdo aos usos das mesmas, em particular, as
transformacoes nos sites pesquisados. Neste periodo também constatei o
surgimento de novas estratégias de disciplinamento e controle de acesso
(legislacoes especificas quanto ao uso da internet por criancas e
adolescentes), entre outros. A seguir, apresento algumas reflexdes a respeito

das infancias contemporaneas e suas incursoes na internet.

2.3 ENTRE SMARTPHONES E TABLETS

Atualmente nos deparamos tanto na midia quanto na publicidade com
o discurso de que as criancas e jovens estdao naturalmente aptos e/ou
apresentam mais facilidade para lidar com as novas tecnologias da
informacao e da comunicacdo. Termos como nativos digitais, geracao
tecnologica, entre outros, sdo utilizados para denominar esta geracdo que
esta imersa neste universo midiatico. Para exemplificar o exposto, cito o
comercial® produzido em Portugal pela Microsoft para a divulgacdo do
Windows 8, que coloca duas criancas para explicar para os adultos as novas
funcoes e aplicativos do programa. Ao fazer isso, a empresa quer mostrar o
quanto seus programas sao simples, de modo que até mesmo uma crianca €

capaz de compreender tal tecnologia. Essa visdo denota também uma

*Conforme pesquisa realizada pela IDC Brasil (empresa que analisa o mercado de consumo das
industrias de tecnologia da informacdo e telecomunicacdes e congrega cerca analistas de 110 paises),
o desempenho do mercado de produtos eletrénicos tais como os tablets garantiu ao Brasil a 10*
posicao no ranking mundial de vendas de novos aparelhos. No Brasil, em 2012, quase trés milhées de
aparelhos foram vendidos e a projecao para 2013 era chegar a mais de cinco milhoes.

® Disponivel em http:/ /www.youtube.com/watch?v=RVycAaa7-q8 acessado em 31/05/2013


http://www.youtube.com/watch?v=RVycAaa7-q8
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concepcao essencialista acerca da infancia, na medida em que coloca a
crianca como alguém naturalmente mais capaz de aprender, fazendo uso e
interagindo com as novas tecnologias.

Os estudos realizados por David Buckingham (2010) apontam alguns
desafios postos as escolas’ e a sociedade a partir da emergéncia do que
denomina de culturas digitais. Ele afirma que as mudancas na sociedade
contemporanea decorrentes do avanco das tecnologias da informacao
acarretaram inumeras transformacoes nas concepcoes de infancia. Cita, por
exemplo, os estudos de Postman (1983), quando argumentou que a midia
moderna estaria efetivamente destruindo a infancia ou pelo menos
obscurecendo os limites entre infancia, juventude e idade adulta e que os
valores morais precisariam ser reafirmados. De outro lado, cita os defensores
da nova geracao digital, tais como Tapscott (1998), o qual assinala que a
tecnologia se constitui como uma forca de liberacao das criancas, um meio
para ultrapassarem a influéncia coercitiva dos mais velhos e criarem formas

novas e auténomas de comunicacao e comunidade.

Frente a tais discursos, Buckingham (2010) alerta que € preciso ter
cautela com o que denomina de retorica da geracao digital, tecendo criticas
ao que ele chama de determinismo tecnologico, ou seja, a nocao de que a
tecnologia traz avancos sociais ou psicologicos, a despeito de como e por
quem € usada. Segundo o autor, tal entendimento contribui para a difusao
de concepcoes essencialistas acerca das infancias e juventudes, as quais
acabam ignorando as desigualdades e diferencas entre os diversos contextos

histéricos e culturais.

Outro fator evidenciado pelo pesquisador é a nocao equivocada de que
a popularizacao do acesso a tecnologia com a reducao dos valores dos

equipamentos pode contribuir significativamente para a inclusao. Em termos

"No que tange especificamente & escola, Buckingham (2010) questiona a ideia de que esta seria uma
instituicdo ultrapassada e que as novas tecnologias digitais seriam mais libertadoras ou empoderadas,
promotoras de estilos mais espontaneos e informais de aprendizagem. Ao analisar tais questoes, em
particular no que tange ao que denomina como cultura midiatica, o pesquisador enfatiza que sua
intencao nao é simplesmente reforcar os argumentos daqueles que buscaram abandonar a tecnologia
em favor de uma volta a base ou a formas mais naturais de aprendizagem — quaisquer que sejam elas.
Destaca ainda que suas pesquisas visam fornecer subsidios para enfocarmos como as criancas e
infancias contemporaneas estdo imersas neste universo cada vez mais amplo das tecnologias digitais.
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educacionais, tal nocao contribuiria de forma efetiva para a melhoria da
aprendizagem escolar. No entanto, Buckingham salienta que no amago de
tentar se inserir neste contexto midiatico, as escolas passam a ser alvo de
programas e politicas publicas voltadas a inclusao digital, tais como a
adocao de programas educativos direcionados a promocao das
aprendizagens escolares. No entanto, destaca que tais usos da internet no
ambito das escolas sao diferenciados dos usos que criancas e adolescentes

fazem fora de tal espaco institucionalizado.

E a diferenca entre o que ocorre ai e o que ocorre na sala de aula é
impressionante. Por exemplo, € provavel que o uso que as criancas
fazem da Internet fora da escola envolva um leque de atividades: elas
conversam em salas de bate-papo e mandam mensagens
instantadneas para amigos; procuram informacdes sobre hobbies,
esporte e lazer; jogam games, as vezes com pessoas de partes
distantes do planeta; fazem compras ou sé6 ddo uma olhada nos
produtos na Internet (window-shopping) e baixam musicas populares
e filmes de Hollywood. Um ntumero crescente de criancas posta suas
proprias fotos e musicas em sites de relacionamento como My Space;
e, sobretudo visitam sites relacionados com seus outros entusiasmos
pela midia — novelas, jogos de computador e celebridades pop. O que
elas nao estdo fazendo de forma alguma €& se preocupar
especialmente com a educacdo. Enquanto isso, o que os jovens fazem
na Internet na escola? (BUCKINGHAM, 2010, p.43-44).

Com relacao ao uso de jogos enquanto estratégia pedagogica utilizada
pelas escolas ao explorarem o uso de tecnologias, em especial, o
computador, o autor apresenta algumas consideracoes. Entre estas, cita o
fato de que tais jogos se caracterizam por cenarios estaticos e sequéncia de
movimentos repetitivos que restringem a interacao e a escolha de estratégias
entre os jogadores como, por exemplo, a quantidade ja pré-determinada de

fases a serem percorridas.

Em comparacdo com os jogos de computador e sites de
entretenimento, a maioria dos materiais educacionais na Internet e
no CD-ROM sdo claramente limitados: sao visualmente
empobrecidos, carecem de interatividade e tém pouco contetdo
atrativo. Isso é, em parte, uma questao de financiamento: quando se
compara o orcamento de produto de um jogo Playstation comum com
o de um jogo educacional, fica facil de compreender por que os jogos
educacionais carecem tanto de interesse. Contudo, isso reflete
também uma falta de imaginacdo — até uma falta de levar a sério os
prazeres do entretenimento. Por exemplo, nossa pesquisa sobre jogos
educacionais descobriu que o conteudo de aprendizagem em tais
jogos com frequéncia esta a parte do jogo propriamente dito do game:
este em geral funciona como uma espécie de recompensa para o
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aluno por ter acertado as questoes, ou como fachada de algo que ja
esta implicitamente definido como entediante (Scanlon et al., 2005).
Noutras palavras, o jogo serve como uma espécie de doce junto com
o remédio; e as criancas, com rapidez, desenvolvem a habilidade de
roubar o doce enquanto deixam o remédio para tras. (BUCKINGHAM,
2010, p.45).

Com o intuito de buscar aprofundar os estudos sobre infancias e jogos
na internet, busquei subsidios em pesquisas realizadas, entre os quais cito o
estudo realizado pela pesquisadora Pilar Lacasa (2011), coordenadora do
Grupo de Investigacao, Imagens, Palavras e Ideias (GIPI) da Universidade de
Alacala na Espanha. Tais investigacoes tém como foco investigar como as
pessoas, especialmente, meninos e meninas e jovens adquirem novas formas
de aprendizagens produzidas por intermédio de videojogos comerciais como
instrumentos educativos. Com base em tais estudos, a autora chama a
atencao para o fato de que atualmente os mundos navegados pelas criancas

na internet sao desconhecidos pelos adultos.

[...] Sdo mundos que habitualmente nés adultos desconhecemos,
diante dos quais as criancas passam horas e horas. Por que nao
perguntarmos em classe quais sado as suas paginas favoritas na
internet e explora-las juntos? Seguramente este € o primeiro passo
para motivarmos e motivarmos a noés como docentes. (LACASA,
2011, p. 282)

Ao analisar tais situacoes, a pesquisadora enfatiza,

Creio que estamos obrigados a dotar as criancas de
instrumentos que lhes permitam compreender criticamente as
imagens, os textos que tem diante dos olhos, é o que ao longo
deste livro temos chamado de novas alfabetizacoes. Por outra
parte o contato com novos meios de comunicacdo e seus
discursos abrem novas oportunidades para educar desde a
escola para uma cidadania responsavel. (LACASA, 2011, p.
287)

A autora salienta que o interesse de suas pesquisas € destacar como
todo um imaginario coletivo contribui para a generalizacdo do significado
que os meninos e meninas atribuem aos personagens dos jogos. Tais
pesquisas destacam ainda o quanto as identidades que meninos e meninas
constroem sobre si, como eles e elas se compreendem, se desenvolvem
dialogicamente através da participacao continuada nestes mundos por

intermédio da interacdo com seus atores.
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Para exemplificar o exposto, a autora apresenta de forma sucinta o
estudo acerca da expansao dos jogos eletronicos, em particular, utilizando
como referéncia os personagens da Disney. Ela enfatiza a necessidade de
problematizacao de tais personagens ao mesmo tempo em que se manifesta
favoravel a entrada dos mesmos nos debates e atividades propostas para as
criancas nos contextos educativos formais, como em sala de aula. Segundo
a autora, nao se trata de negar a cultura no qual a crianca encontra-se

imersa, mas compreender que,

E uma forma de cultura que ndo pode ser negligenciada. Por que
nao criar uma cidadania critica, afinal? Sem que isto signifique
nega-la ou critica-la para deprecia-la. Nao se pode depreciar sem
mais 0 que 0os meninos e jovens apreciam e valorizam. (LACASA,
2011, p.291-292)

Em suas reflexdes, a pesquisadora destaca que seu foco tem sido
sublinhar as diferencas de género presentes nos videojogos. Salienta ainda
que na atualidade o fato de encontrarmos criancas que jogam sozinhas em
suas casas, representa o reflexo da sociedade contemporanea. No entanto, o
fato de jogarem online, permite estabelecer relacoes e redes sociais. Em
qualquer caso, os videojogos se converteram em um tema de conversacao
entre criancas e jovens, pois comparam estratégias, trocam informacoes,
intercambiam jogos, etc. Ou seja, € possivel pensar que os jogos nao isolam

as criancas, mas fazem com que se relacionem de outra maneira.

No Brasil, a ampliacdo do acesso a internet pelas criancas tem
fomentado a criacao de normas de controle e disciplinamento das infancias
na rede, em particular, no que tange a questoes envolvendo a sexualidade.
Ao mesmo tempo, tais infancias também sao produzidas a partir dos
conteudos que sao disponibilizados na rede, conforme evidencia Leni

Dornelles (2005, p.97):

As criancas investem em seus corpos o que é “ditado” pelos sites,
pelos clips de musica ou pelas revistas infantis de forma que
comprar produtos de grifes, ter os acessérios que aparecem nos
anuncios publicitarios, consumir jogos eletréonicos ou cards de
ultima geracao e no seu original, tudo isso um modo de ser fashion.
As criancas consomem as imagens e as materializam em si mesmas:
té-las inscritas em si significa pertencer a um espaco perpassado de
poder, a um espaco que distingue e, ao mesmo tempo, as
homogeneiza. As meninas e os meninos, ocupam, entdo, um espago,
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e sao definidas por suas posicoes nesse espaco. Segundo Foucault
(1995), esse espaco estabelece quem fala, qual o status de quem fala
e de onde provém o discurso de quem fala. Sem duvida os experts
(adultos ou criancas) ocupam uma posicdo de sujeito de maior
status no espaco da midia. Por isso mesmo, estdo autorizados a dizer
a verdade sobre o modo de ser crianca ou adolescente na atualidade.

Esclareco que o foco da pesquisa que proponho nao é descobrir
verdades ou propagar discursos moralizantes e/ou ainda assumir um
carater de denuncia ou prescricoes. Ao contrario, o estudo acerca de tal
tematica visa apontar elementos para a compreensao e problematizacao
acerca dos processos de governamentabilidade e disciplinamento dos corpos
realizados por intermédio de diferentes artefatos culturais, em particular,
midias eletronicas, amplamente propagadas e utilizadas na atual

conjuntura.



3. RELACOES DE GENERO, SEXUALIDADE E INFANCIAS

Certas palavras ndo podem ser ditas
em qualquer lugar e hora qualquer.
Estritamente reservadas

para companheiros de confianca,
devem ser sacralmente pronunciadas
em tom muito especial

lé onde a policia dos adultos

ndo adivinha nem alcanca.

Entretanto sdo palavras simples:

definem partes do corpo, movimentos, actos
do viver que sé os grandes se permitem

e a nos é defendido por sentenca dos séculos.

E tudo é proibido.
Entdo, falamos.

Carlos Drummond de Andrade

O objetivo da analise que proponho € compreender as questoes de
género e sexualidade na infancia a partir da analise de como tais temas
foram se constituindo ao longo do tempo e de que forma sao enfocados na
atualidade, em particular, na internet. Dando inicio as discussdes sobre a
sexualidade infantil, remeto aos estudos realizados por Sigmund Freud
(2006) publicados no inicio do século XX, que se constituiram num marco
para a analise dos estudos acerca de tal tematica ao contrapor a concepcao

das criancas enquanto seres assexuados.

Hoje considerado o fundador da teoria psicanalitica, Freud
escandalizou a sociedade aquela época (1905) ao declarar que a sexualidade
na crianca se manifestava desde o nascimento e nao somente apds a
puberdade. Para entender os motivos de tanto furor social, cabe lembrar que
até entao a sexualidade infantil era negada, pois se atribuia a infancia um
periodo de inocéncia e pureza, de certa forma incompativel com as tematicas

sexuais.

Faz parte da opinido popular sobre a pulsdo sexual que ela esta
ausente na infancia e s6 desperta no periodo da vida designado de
puberdade. Mas esse ndo € apenas um erro qualquer, e sim um
equivoco de graves consequéncias, pois € o principal culpado de
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nossa ignorancia de hoje sobre as condicoes basicas da vida sexual.
Um estudo aprofundado das manifestacdes sexuais da infancia
provavelmente nos revelaria os tracos essenciais da pulsao sexual,
desvendaria sua evolucdo e nos permitiria ver como se compde a
partir de diversas fontes (FREUD, 2006, p.163).
Contrapondo-se a ideia do siléncio acerca da sexualidade, o filosofo
francés Michel Foucault (2009, p.116), ao abordar a historia da sexualidade

e suas estratégias de saber e poder, afirma que,

[...] o nome que se pode dar a um dispositivo historico: nado a
realidade subterranea que se apreende com dificuldade, mas a
grande rede da superficie em que a estimulacdo dos corpos, a
intensificacdo dos prazeres, a incitacao ao discurso, a formacao dos
conhecimentos, o reforcos dos controles e das resisténcias,
encadeiam-se uns aos outros, segundo algumas grandes estratégias
de saber e de poder.

Segundo o autor, o siléncio geral ao sexo das criancas e adolescentes
foi apenas aparente, ou seja, seus estudos evidenciam que no decorrer do
século XIX presenciamos o surgimento de uma gama de discursos cientificos
que produziram determinadas verdades sobre o sexo e uma vigilancia
constante sobre as criancas, em especial, com relacdo ao disciplinamento
dos corpos.

Seria inexato dizer que a instituicdo pedagogica impos um siléncio
geral ao sexo das criancas e dos adolescentes. Pelo contrario, desde
o século XVIII ela concentrou as formas do discurso neste tema;
estabeleceu pontos de implantacdo diferentes; codificou os
conteuidos, qualificou os locutores (FOUCAULT, 2009, p.36).

Portanto, em termos de sexualidade infantil, vivenciamos um
paradoxo, pois apesar dos avancos nos estudos de varias areas do
conhecimento (psicologia, psicanalise, antropologia, entre outros), de certa
forma, ainda persiste o siléncio acerca do tema. De outro lado, evidencia-se o
surgimento de novas legislacoes e manuais educativos e/ou ainda na
preocupacao de pais/maes, familias, escolas e sociedade de modo geral, que
ha uma preocupacdo sobre o que pode e o que nao pode ser dito, quais
palavras e quais gestos sao considerados obscenos, pornograficos, eroticos.
Com base em tais estudos, o filosofo francés salienta que € preciso

abandonar a hipotese de que as sociedades industriais modernas
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inauguraram um periodo de repressao mais intensa do sexo. Para o
estudioso, ao contrario do suposto siléncio, ampliaram-se os debates em
torno da sexualidade assim como a busca de novos mecanismos de

vigilancia e controle.

Nao somente assistimos a uma explosdo mais visivel das
sexualidades heréticas, mas, sobretudo e é esse ponto importante —
a um dispositivo bem diferente da lei: mesmo que se apobie
localmente em procedimentos de interdicéo, ele assegura, através de
uma rede de mecanismos entrecruzados, a proliferacao de prazeres
especificos e a multiplicacdo de sexualidades disparatadas
(FOUCAULT, 2009, p.56).

Conforme mencionado acima, em termos de Brasil, a partir do inicio
do século XX, constata-se o surgimento de novas sexualidades e de difusao
de novas praticas de disciplinamento e controle de tais praticas sexuais,
incluindo a publicacdo de manuais e regras de comportamento sexual.
Estudos realizados pela antropodloga Alessandra El Far (2008) revelam que a
propagacao da imprensa e a oferta de servicos graficos, tornaram viavel o
aumento da publicacao de manuais, livros e pequenos folhetos. Tais
materiais eram escritos utilizando-se de uma linguagem simples e direta,
visando atingir um publico amplo, heterogéneo e incognito. Os autores de
tais obras defendiam a ideia de que toda a informacao era necessaria para o
desenvolvimento garantia da prosperidade do pais, o que incluia abordar

temas relativos a sexualidade.

Munidos da tarefa de enraizar no cotidiano da sociedade brasileira
uma vida afetiva saudavel e “higiénica”, diversos médicos e juristas
passam a escrever livros que pudessem alertar sobre os perigos,
muitas vezes fatais, de uma sexualidade considerada por eles
anormal e desviante. Para isso, listavam, classificavam e descreviam,
em detalhe, os sintomas patolégicos de diversas moléstias sexuais,
hereditarias ou adquiridas, responsaveis pelo destino tragico de suas
vidas (EL FAR, 2008, p.45).

Ao analisar esse mesmo periodo da histéria brasileira, a pesquisadora
Diana Goncalves Vidal (2008), destaca a existéncia de uma preocupacao
exacerbada com o controle e educacao das praticas sexuais junto as
camadas populares. A época havia uma grande propagacdo de doencas
infecto-contagiosas tais como a sifilis, cujas sequelas afetavam grande

parcela da populacao sendo a quarta causa de invalidez dos operarios do Rio
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de Janeiro. Para conter tais problemas que colocavam em risco a saude
publica, intensificaram as estratégias utilizadas pelos programas de
prevencao e educacao sexual que incluia a distribuicdo de cartilhas e
manuais, palestras, exposicoes, projecoes, entre outros, contendo preceitos

eugénicos, higiénicos e até psicanaliticos.

Conforme a pesquisa realizada por Vidal (2008), os primeiros manuais
destinados a educacado sexual publicados no Brasil buscavam evidenciar
uma moral sexual cientifica e com ela o aprendizado de condutas que
deveriam ser aceitas ou rejeitadas. Entre tais escritores, cita o jurista
Francisco José Viveiros de Castro (1862-1906), autor da obra Atentados ao
pudor: estudos sobre as aberragées do instinto sexual publicado em 1894. A
referida obra explicava ao leitor uma série de comportamentos considerados
degenerados como a necrofilia, a ninfomania, o amor fetichista, a pederastia
(homossexualismo masculino), o tribadismo (homossexualismo feminino), o

sadismo, o masoquismo € o exibicionismo.

Visando ampliar a compreensao dos processos de regulacao acima
descritos, busco subsidios em Foucault (2009), ao afirmar que as formas
modernas de regulacdo e controle caracterizam a sociedade de vigilancia e
controle. Ao mesmo tempo, evidenciam a disciplina enquanto um modo de

acao de mecanismos de controle e poder sobre o corpo.

Em suas analises, o autor descreve a exacerbada preocupacao social
da sociedade disciplinar e do surgimento de novas tecnologias de controle
tais como o biopoder, que surge no final do século XVIII e age sobre grandes
populacoes. Ressalta ainda que esse disciplinamento ao mesmo tempo em
que vem de fora, acaba sendo internalizado pelos individuos, que passam a
ser disciplinados por intermédio de inumeras instituicoes, tais como os
colégios do século XVII. De uma forma global, em tais espacos, as questoes
referentes a sexualidade pareciam estar silenciadas, mas através da
organizacao e disposicao espacial bem como dos regulamentos de disciplina,
os colégios continuamente trataram de sexo, impondo um estado de alerta

constante, além de estabelecer um jogo de punicoes e responsabilidades.
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O espaco da sala de aula, a forma das mesas, os arranjos dos patios
de recreio, a distribuicao dos dormitérios (com ou sem separacao,
com ou sem cortina), os regulamentos elaborados para a vigilancia e
o recolhimento e do sono, tudo fala da maneira mais prolixa da
sexualidade das criancas (FOUCAULT, 2009, p. 34).

Ao enfocarmos as questoes referentes a sexualidade infantil, cabe
lembrar que determinadas palavras, gestos e/ou expressoes eram/sao
proibidos em determinados contextos, com a adocao de inumeras estratégias
de vigilancia e de praticas punitivas. Para Foucault (2009) €& preciso
compreender os sistemas punitivos como fendmenos sociais e mostrar que
as medidas punitivas nao sao simplesmente mecanismos negativos que
permitem reprimir, impedir, excluir, suprimir; mas encontram-se ligadas a
toda uma série de efeitos positivos e uteis que elas tém por encargo
sustentar. Convém destacar ainda que o disciplinamento da sexualidade tem
sido historicamente pautado em discursos pedagogicos, psicologicos,
meédicos, religiosos e juridicos, produzindo efeitos de verdades. Nesse

sentido, o filésofo chama a atencao para o fato de que,

[...] em nossas sociedades, os sistemas punitivos devem ser
recolocados em certa “economia politica” do corpo: ainda que néo
recorram a castigos violentos ou sangrentos, mesmo quando utilizam
métodos suaves de trancar ou corrigir, € sempre do corpo que se
trata do corpo e de suas forcas, da utilidade e da docilidade delas, de
sua reparticdo e sua submissao. (FOUCAULT, 2009, p.28).

Este mesmo autor evidencia que as estratégias de disciplinamento
estdo imersas em relagoes de poder e que nao estdo em um lugar especifico,
em um individuo ou em uma determinada instituicdo. Sua tese é que o
poder esta em todos os lugares ao mesmo tempo, permeando toda a
sociedade. Afirma ainda que o poder como substantivo nao existe. Para ele o
que existe sdo relacoes de poder, que estao disseminadas por toda estrutura
social, porque provém de todos os lugares, sendo produzidas e imersas em
diferentes contextos, em diferentes tempos e espacos sociais. Destaca-se
ainda que com o advento da modernidade, surgiu uma nova tecnologia de

poder denominada poder disciplinar, ligada as instituicoes. Neste aspecto, a

disciplina seria entdao a forma individualizada de executar o poder sobre o
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corpo e, ao mesmo tempo em que vem de fora, acaba sendo internalizada

pelo individuo.

A producao de mecanismos de vigilancia permanente dos adultos com
relacao a sexualidade infantil inclui também o disciplinamento sobre o que
pode ou nao pode ser dito, feito, visto ou falado pelas criancas e/ou pelos
adultos na presenca das mesmas. Na atualidade, ndao raras vezes nos
deparamos com cenas nas quais os adultos ameacam as criancas com
castigos relacionados a possibilidade ou nao de acesso ao computador por
um determinado periodo, caso sejam pronunciadas palavras entendidas
como “palavroes” ou “palavras obscenas”. Afinal como definir tais palavras?
Como sao produzidas e em que contexto? Em que ocasides sao ditas e/ou

proibidas? Quem autoriza dizé-las ou proibi-las?

No que tange as relacoes de género, no capitulo quarto aprofundo tais
discussodes articulando com a analise dos jogos infantis. Com relacao aos
conteudos, conforme citei anteriormente, em geral, as denuncias referentes a
pornografia infantil e a pedofilia na internet demonstram que tais praticas
nao raras vezes sao tratadas como sindnimos, razao pela qual passo a
apresentar algumas consideracoes acerca da pedofilia. Julgo pertinente
esclarecer que os termos pedofilia e abuso sexual ndo sao sinénimos e sao
tratados por legislacoes diferenciadas. A seguir passarei a apresentar uma

analise de tais fendmenos.

3.1 PEDOFILIA, PEDOFILIZACAO E EROTIZACAO DA INFANCIA

Christiane Sanderson (2008) ao pesquisar sobre a pedofilia, afirma
que € preciso problematizar alguns mitos veiculados na contemporaneidade,
como por exemplo, o fato de que em geral, tais praticas sao atribuidas a
individuos do sexo masculino sendo que as vitimas sdo, em sua maioria, do
sexo feminino. Entre outros mitos cita: “peddfilos nao podem ser curados”, “o
abuso sexual em criancas esta aumentando”; “mulheres ndo abusam

«

sexualmente de criancas”; “ndo hd abuso sexual se a crianca consentiu”; “a

pornografia infantil é como a pornografia adulta e é inécua”.
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A origem do termo pedofilia provém das combinacoes de paidds
(crianca, em grego) e philos (amante, que gosta de). Portanto, em seu sentido
original pedofilo seria a pessoa que ama as criancas. Posteriormente o
conceito vem sendo utilizado para designar os individuos que possuem
atracao sexual por criancas. O entendimento baseado no discurso médico
classifica a pedofilia como uma doenca constante do Coédigo Internacional de
Docentes (CID 10), da Organizacao Mundial de Saude. Todavia, Antonio de
Padua Serafim (2008), coordenador do Nucleo de Psiquiatria e Psicologia
Forense do Hospital de Clinicas de Sao Paulo ressalta que para entender a
pedofilia € preciso num primeiro momento diferenciar o comportamento
pedofilo de um comportamento erético. Segundo o pesquisador, “segurar a
crianca no colo e fantasiar a partir disso é diferente de acaricia-la de forma

invasiva.”

A polémica envolvendo tais definicoes € tema do estudo realizado por
Laura Lowenkron (2010, p. 24), no qual relata a dificuldade em encontrar
palavras para referir-se a pedofilia, o que foi evidenciado durante as
discussoes conceituais realizadas pelo Grupo de Trabalho da Comisséao
Parlamentar de Inquérito (CPI) de Combate a Pedofilia, realizado em 2009.
Embora tenha sido amplamente utilizado durante a CPI, o termo pedofilia é
considerado politicamente incorreto por militantes dos direitos humanos,
uma vez que,

[...] ndo havia discordancias entre os integrantes do Grupo de
Trabalho sobre a necessidade de agravar a pena nesses casos, mas
existia uma controvérsia quanto ao nome do novo tipo penal. O
Senador Magno Malta e um promotor de justica defendiam a
denominaciao de “estupro mediante pedofilia” e “atentando violento
ao pudor mediante pedofilia”. Mas a maior parte do grupo,
argumentando que “pedofilia” é uma “doenca” ndo um “crime”, e

sugeriam que o nome fosse “estupro contra a crianca”, como acabou
prevalecendo no projeto.

Para a autora, a discussao conceitual sobre o que é entendido como
pedofilia demonstra o quanto as palavras nao sao neutras e estao imersas
num universo de disputas, delimitando nao somente mudancas de sentidos,
mas posicoes politicas e estratégias de acao. No entanto, creio ser pertinente

esclarecer que a pedofilia enquanto pratica social sempre esteve presente na
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histéria da humanidade, porém com o advento da internet passou a ter
maior visibilidade, possibilitando inclusive uma maior organizacao por parte
de grupos pedofilos. Isso nao significa necessariamente que houve um
aumento expressivo nas estatisticas. Mudancas ocorridas principalmente na
ultima década dizem respeito as formas utilizadas pelos pedofilos para
acessarem suas possiveis vitimas, bem como as estratégias para controle e

registro de tais praticas.

Outro fato a ser considerado nas analises diz respeito as experiéncias
e possibilidades de acesso que as criancas vém tendo em escala cada vez
maior, uma vez que passaram a navegar na rede e a utilizar seus variados
recursos, que sao, muitas vezes, desconhecidos das proprias familias e
escolas. Apesar dos esforcos para combater a pedofilia, em termos praticos,
recentemente estdao sendo elaboradas as primeiras leis brasileiras com o
intuito de regulamentar o acesso e promover o controle de tais sites. Em
contato com um dos agentes da policia federal do Rio Grande do Sul, o
mesmo relatou que uma das principais dificuldades para responsabilizar e
penalizar os sujeitos que divulgam esses sites € o fato de que os mesmos sao
registrados no exterior e, portanto, nao podem ser enquadrados na legislacao
brasileira. Para contornar a problematica, uma das alternativas adotadas

sao acoes conjuntas realizadas em parcerias com policias internacionais.

Entre as acoes de combate a pedofilia, a Policia Federal Brasileira em
parceria com as policias internacionais realizaram varias operacoes
denominadas de Carrossel I, I e III. Os dados estatisticos revelam que o Rio
Grande do Sul lidera o ranking entre os estados brasileiros com maior
numero de casos e denuncias de crimes sexuais contra criancas e pedofilia.
Contudo, uma das hipoteses dos agentes federais € que na pratica, o RS
talvez seja o Estado brasileiro onde ha com maior frequéncia a intervencao
policial no combate a tais crimes, por conta de uma maior disponibilidade da
populacao para denunciar, talvez em funcao de uma maior visibilidade do
assunto na midia, além das campanhas de prevencao. Destacam ainda que a
investigacao das denuncias de pedofilia, nado raras vezes, transpoe as

fronteiras territoriais entre os Estados brasileiros e entre os paises,
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requerendo uma acao conjunta entre as policias de cada um dos
estados/paises envolvidos. Ja as investigacoes de crimes sexuais e abuso
sexual de criancas sao da esfera das policias estaduais, uma vez que

envolvem agressao fisica.

Outro aspecto citado pelos agentes da policia federal do Rio Grande do
Sul® referente as dificuldades no combate a tais crimes cibernéticos refere-se
ao enquadramento juridico dos indiciados. Isto decorre em parte pelas falhas
na legislacao penal (cujo codigo data da década de 40) e pelo fato de que os
provedores (onde tais sites estao hospedados) sao registrados em outros
paises, o que requer autorizacdo e acdes em parceira com a Policia
Internacional para a quebra do sigilo de identificacao dos usuarios (ID),

processo moroso e burocratico.

Embora na internet ocorra o borramento de fronteiras entre paises e
culturas, em termos legais, a legislacao ainda esta atrelada aos limites
territoriais. Apesar das inumeras acoes de combate a pedofilia, as
comunidades virtuais de pedofilos a cada dia inovam em suas estratégias
para transgredir as regras e mecanismos de controle e de seguranca no
ambiente virtual, adotados por agéncias estatais do mundo todo. Entre tais

estratégias, cito a utilizacao de simbolos®, tais como:

ALNQ 4P

Figura 6: Simbolos usados pelas comunidades de pedoﬁlia10

No relatorio divulgado em 2007, a agéncia de investigacao dos Estados

Unidos, o F.B.l., divulgou os simbolos acima, os quais sao utilizados por

8Entrevista realizada em abril de 2009 com a Delegada da DELINST — Delegacia Institucional da Policia
Federal do Rio Grande do Sul, em Porto Alegre. - registro em diario de campo

° Disponivel em: http://br.guiainfantil.com/pedofia-e-abuso-sexual/431-o0s-simbolos-da-
pedofilia-.html acessado em 24/10/2010

"Disponivel em http://mais.uol.com.br/view/1575mnadmj5c/internet-pedofilos-usam-simbolos-para-
comunicacao-04023066E0890346?types=A& acessado em 02/05/2009
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comunidades de pedofilos do mundo inteiro para a comunicacao e troca de
dados no ambiente virtual, através de sites, blogs, sala de bate-papo, entre
outros instrumentos disponiveis no universo virtual. Segundo tal estudo, os
icones em forma de triangulo sao utilizados para designar os pedofilos
conhecidos como BoyLovers ou Amante de meninos. Quando os triangulos
sao construidos com linhas mais delgadas, indica-se preferéncia por garotos
muito jovens. Os icones em forma de coracdao sao utilizados pelos
denominados GirlLovers ou “Amante de meninas”. Ja as borboletas indicam
pedofilos sem preferéncia de género. Tais mecanismos revelam que ao
mesmo tempo em que sao ampliadas as estratégias de disciplinamento no
ambiente virtual (leis, bloqueadores de acesso, entre outros), também

surgem novas formas para transgredir tais regras.

Outro fenomeno evidenciado na sociedade contemporanea € a
pedofilizacao, termo este cunhado pela pesquisadora Jane Felipe (2008,
p-34) que desde o ano de 2002 o utiliza ao referir-se a exposicao dos corpos
infantis, colocados como objetos de desejo e de consumo, em especial, os

corpos femininos.

Tenho chamado de “pedofilizacao” o processo pelo qual a sociedade,
em especial, a brasileira, posiciona os corpos infantis femininos
como corpos erotizados, desejaveis, para o deleite masculino. Tal
fenémeno pode ser percebido nos mais variados artefatos culturais,
como na publicidade, na moda, nas musicas, na literatura, nos
filmes.

Para a pesquisadora, a pedofilizacao constitui-se enquanto pratica
social contemporanea que interfere de forma importante nas formas de
vestir, andar, maquiagem, entre outras condutas, em especial, das meninas.
Nas analises que realizou acerca de anuncios publicitarios, Felipe (2008)
demonstra o quanto tais praticas levam as meninas a crer que qualquer
valor que possuam deve estar pautado principalmente na questdao do
embelezamento. Entre as consequéncias, cita o fato de que as meninas
acabam sendo empurradas a adotar comportamentos de mulheres adultas.
Tais praticas contribuem para a infantilizacdao dos corpos das mulheres e a

hiperssexualizacao das meninas, o que também é evidenciado na pesquisa
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realizada por Maria do Rosario Nunes em sua dissertacdo de Mestrado,
intitulada PedofilizagGo e mercado. O corpo-produto de criangas e
adolescentes no Brasil na era de Direitos no Brasil, defendida no ano de

2009.

De acordo com Nunes (2009), os processos de erotizacdo tém
produzido efeitos significativos na constituicao das identidades de género e
identidades sexuais das criancas, especialmente em relacdao as meninas. Em
seus estudos, a pesquisadora mostra que os conceitos de beleza estao
atrelados a nocao de menina sensual e a imagem da mulher nao é
preferencialmente da maturidade, mas a que mais se aproxima da ninfeta,
conforme podemos observar nas imagens abaixo. A primeira figura'! é
apresentada numa revisa masculina com a foto de uma modelo e dancarina
vestida como se fosse uma colegial. A segunda refere-se a um outdoor de
campanha publicitaria de vestuario para o publico infantil e que foi alvo de
uma acao do Ministério de Londrina — PR por ser considerado um exemplo
de erotizacao precoce da infancia. O cartaz estampava a foto de uma menina

com seguinte frase ao lado: Use e se lambuze'’.

.‘V

| Q&w ¢ de lﬁmﬁaﬁe,

Figura 7: Erotizacao e infancia® Figura 8: Campanha publicitaria: Use e lambuze
Felipe (2008) adverte que € preciso cautela ao abordar o conceito de

erotizacao em relacdo a infancia, pois o corpo infantil € potencialmente

erotico, ou seja, € através dele que a crianca experimenta inumeras

sensacoes e prazeres. Isto significa dizer que todo o corpo possui uma

1 Disponivel em http://www.blogtok.com/index.php?tipo=blog&accao=ler&id=6584 - acessado em

04/02/2011
2Disponivel em http:/ /sindromedeestocolmo.com /2008 /08 /erotizacao_infantil na_publicidade/
acessado em 04/02/2011
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erotica, fato este afirmado por Freud em seus estudos realizados em 1905
sobre as zonas erogenas. A questdo a ser pontuada € como temos

potencializado essa erotizacdo de forma cada vez mais precoce nas criancas.

Conforme ja destaquei anteriormente, a pesquisa tem como foco os
conteudos acessados pelas criancas na internet e como funcionam as
pedagogias de sexualidade e género em tais espacos, perpassando questoes
como embelezamento, corpo, relacoes de género, pedofilia e erotizacdo da

infancia, temas recorrentes em tais artefatos.

Durante o processo de escrita, acompanhei uma situacao bastante
delicada envolvendo uma menina com a qual tenho relacées muito préoximas.
Foi bastante complicado voltar a escrever apds vivenciar na pratica aquilo
que venho estudando de forma teodrica, principalmente, quando envolvem
questoes de violéncia contra criancas e adolescentes. O que quero dizer com
isso € que os temas envolvendo sexualidade infantil, pornografia infantil,
pedofilia, pedofilizacao e erotizacdo, sempre existiram na trajetéria da
humanidade enquanto fenomenos sociais, apesar de mnegados e/ou

silenciados.

Reitero que a presente investigacao ndo esta vinculada ao carater de
denuncia de tais praticas, mas busca investigar o que as criancas estdo
acessando na internet, em particular, em sites classificados como infantis,
analisando o que se ensina e o que se aprende em relacdo as questoes de
género e sexualidade. Busco ainda problematizar como os dispositivos de
género e sexualidade presentes em tais artefatos, ao mesmo tempo, resultam
e escapam de novas estratégias de controle e disciplinamento. No quarto
capitulo apresento o estudo acerca de como tais questoes a partir da analise

dos jogos disponibilizados nos sites destinados as criancas.
3.2 DOS PUTTOS A PORNOGRAFIA INFANTIL

Com advento das midias, e em particular a internet, temos assistido a
uma série de debates em torno da sexualidade e, em particular, com relacao

a nudez infantil. Evidencia-se também o surgimento de novas legislacoes
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com relacao a veiculacao das imagens das criancas bem como o surgimento
de novas interpretacoes sobre os conceitos de nudez, pornografia, erotismo,
entre outros. Tais palavras passam a ter significados que sdo escorregadios,
ou seja, a interpretacao depende do contexto historico e cultural no qual sao
proferidos. No ambiente virtual também nos deparamos com o surgimento
de novos dispositivos disciplinares voltados a regulacao e disciplinamento de
suas praticas. Contudo, € preciso considerar que as relacoes de género e
sexualidade extrapolam os ambientes das instituicoes e estdo presentes nos
inumeros artefatos culturais, dentre os quais cito a internet. Logo,
compreender como tais relacoes sao estabelecidas e significadas
socialmente, inclui problematizarmos as verdades e os conceitos com os

quais tais artefatos operam.

Destaco que os conceitos de pornografia, obscenidade e erotismo, nao
sao fixos, mas mutantes, instaveis e construidos mediante a insercao no
contexto historico e cultural. Remeto ao exemplo da transformacdo da
palavra putto para puto, cujo sentido posterior passou a ser tido como
pejorativo, vulgar, sinénimo de palavrao. Puto passou a ser um xingamento,
portanto, uma palavra inadequada, que nao deveria ser pronunciada por
criancas e adultos em espacos sociais publicos, como escolas, igreja, ou
mesmo em ambientes privados (na familia). Além da palavra, as
representacoes das criancas e, em particular, da nudez infantil, adquirem
conotacoes diferentes dependendo do contexto historico e cultural em que

sao produzidas e/ou reproduzidas.

A fim de problematizar os conceitos de pornografia e obscenidade
apresento um exemplo de duas cenas envolvendo a representacao da
infancia na arte. A primeira cena refere-se a leitura da obra Histéria Social
da Crianca e da Familia, de autoria do francés Philippe Aries, cuja
publicacao data de 1960. O autor realizou um estudo sobre a crianca com
base em diversas fontes, dentre as quais a iconografia religiosa e leiga,
diarios de familia, dossiés familiares, cartas, registros de batismo e

inscricoes em tumulos. Destaca que € através de tais registros que surgem
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os primeiros trabalhos na area de historia, apontando para o lugar e a

representacao da crianca na sociedade dos séculos XII ao XVII.

Entre as imagens da infancia elencadas pelo pesquisador, estao as
primeiras pinturas nos quais as criancas sao representadas como adultos
em miniatura, o que denota a concepcao adotada a época. No final do século
XVI, propagam-se as pinturas dos denominados puttos, que eram imagens
de anjos representados por criancas nuas, em geral, explicitando a nudez

masculina, conforme ilustracao abaixo.

O tema da crianca nua foi logo extremamente bem
recebido, até mesmo na Franca, onde o italianismo
encontrava certas resisténcias nativas. [...] Assim como
crianca medieval, crianca sagrada ou alegoria da alma,
ou ser angélico, o putto nunca foi uma crianca real,
historica, nem no século XV, nem no século XVI. Este
fato € notavel, pois o tema putto nasceu e se
desenvolveu ao mesmo tempo em que o retrato da
crianca. Mas as criancas dos retratos dos séculos XV e
XVI ndo sado nunca ou quase nunca criancas nuas. Ou
estdo enroladas em cueiros, mesmo quando
representadas de joelhos, ou entdao vestem o traje
proprio de sua idade e condicdo. Nao se imaginava a
crianca histérica, mesmo muito pequena, com a nudez
da crianca mitologica e ornamental, e essa distincao
persistiu durante muito tempo. (ARIES, 1981, p. 26).

4

Figura 9: Puttos '

A nudez infantil representada pelas imagens dos puttos foi utilizada
por diferentes pintores, escultores, cujos personagens eram criancas irreais
que povoavam o imaginario dos artistas, trazendo tracos e caracterizando-se
como figuras angelicais. Embora tais representacoes estejam pautadas no
entendimento da crianca enquanto um ser assexuado, o que podemos
observar € que os puttos explicitavam a imagem do sexo masculino, cujos
orgaos genitais aparecem em tais pinturas, o mesmo nao sendo observado

em relacdo ao feminino.

' Obra de William-Adolphe Bouguereau datada de 1890 tendo como tema L'Amour et Psyche, enfants
Disponivel em: http://zurldj. wordpress.com/2010/01/ 11/ william-adolphe-bouguereau/ acessado em
24/10/2010
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Aries (1981) chama atencdo para o fato de que as criancas reais
jamais eram apresentadas nuas conforme podemos constatar na obra do

pintor William-Adolphe Bouguereau (1890), conforme figura abaixo.

Figura 10: Retrato: As criangas'®

Para realizar a analise das cenas acima descritas, remeto ao poema de
Carlos Drumond de Andrade, em especial, quando cita: Certas palavras que
nao podem ser ditas em qualquer lugar e hora qualquer. Para exemplificar o
exposto, cito as palavras putto e puto que apesar de homonimas possuem
significados diferentes, uma vez que as mesmas sao produzidas no e pelo
contexto historico e cultural. No caso da palavra putto, seu significado
referia-se as representacoes de crianca feitas através da pintura durante o
Renascimento. Posteriormente, surgiu a palavra puto, cujo significado no
Brasil possui cunho pejorativo, constituindo o que denominamos de
palavrdo, sendo censurada, principalmente, no universo infantil (em especial

nas escolas o uso de palavroes nao € admitido).

Ao pesquisar o contexto de origem da palavra puto, me valho da
pesquisa realizada por James Naylor Green (2000) acerca da historia da
homossexualidade brasileira no periodo colonial. O autor evidencia que o

termo puto passou a ser utilizado no Rio de Janeiro no inicio do século XX

5 Obra de Joshua Reynolds (1723-1792) cujo titulo é As criancas de Edward Holden Cruttenden,
atualmente  exposta  Museu de  Artes de Sao  Paulo: imagem = disponivel em
http:/ /maspband.blogspot.com/ acessado em 24/10/2010.
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para designar aqueles homens efeminados e que nao correspondiam aos
padroes de masculinidade da época. A sociedade supunha que tais sujeitos
trabalhassem como prostitutos e, portanto, passaram a ser considerados

uma ameaca para os preceitos morais da sociedade.

Visando problematizar tais questoes, relatarei de forma breve uma
cena vivenciada por uma menina de trés anos de idade que numa escola de
educacao infantil insistentemente usava o codinome Putinho para se referir
ao avdo que vinha busca-la ao final da aula. Apesar dos esforcos da
professora para que a palavra nao fosse repetida na sala, a menina nao
compreendia o porqué e tornava a usa-la ao narrar suas vivéncias com seu
avo. Nessas ocasioes, ela tornava a ser repreendida pela professora. Num
determinado momento, a mae de outra crianca presenciou a cena e foi
queixar-se a direcao da escola, exigindo a proibicao do referido palavrdo. Em
seus argumentos, afirmava que sua intencao era evitar que seu filho fosse
influenciado a adotar tal vocabulario. A direcao e especialistas (orientacao
escolar, supervisdo e psicopedagoga), decidiram entdo realizar uma
intervencao pedagogica, através da observacdo e emissao de parecer com
intuito de orientar a familia e a professora sobre como agir diante da

situacao.

Transcorridos alguns dias, a mae da menina foi chamada a escola
sendo questionada sobre o cotidiano da mesma (como e com quem brincava,
dormia, etc.) para verificar onde aprendera tal palavrao e alertar a familia
sobre a necessidade de vigilancia com relacdo as questoes de sexualidade. A
mae ouviu atentamente as explicacoes e argumentacoes dos especialistas
sendo solicitada a acirrar a vigilancia, verificando se a menina nao estaria
sendo exposta a cenas de sexo, pornografia e/ou até mesmo abuso sexual.
Para a surpresa dos especialistas, a mae apresentou uma explicacdo muito
simples para a questao: O avo, de nome Guto, era chamado carinhosamente
pela menina de Gutinho. Como ela estava ainda em processo de apropriacao
da linguagem oral trocava alguns fonemas como o /p/ pelo /g/ e, neste

caso, a palavra Putinho referia-se ao avo.
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O que pretendo dizer com a descricao da cena acima € que as palavras
possuem significados distintos dependendo do contexto no qual séao
pronunciadas e de quem as interpreta. Nesse sentido, o pesquisador Nuno
César Abreu (1996) destaca que cometer uma obscenidade & colocar em cena
algo que deveria estar fora dela, ou seja, € transgredir, o que lembra Carlos

Drummond de Andrade ao afirmar: “E tudo é proibido. Entdo. Falamos”.

Parto do entendimento de que a interpretacdao das palavras € o que
produz a obscenidade, isto é, temos uma capacidade imensuravel de
produzirmos um vocabulario de palavras consideradas obscenas. Em
contrapartida, vivemos uma espécie de panico moral onde tudo pode virar
obsceno colocando em pauta estratégias e uma ortopedia pedagbdgica para

controlar e punir.

Em termos de Brasil, o disciplinamento das questoes envolvendo a
sexualidade tem gerado alteracoes na legislacdo, em particular, no Coédigo
Penal Brasileiro, datado da década de 40, cujo texto previa a punicao de
crimes contra a moral. Entre tais preocupacoes, a lei propunha promover a
defesa da honra da mulher honesta e a preservacdo da virgindade,

considerando apenas as mulheres como vitimas de crimes sexuais.

Transcorrido mais de meio século, foi aprovada uma alteracao de tais
normas através da Lei 12.015 de 07/08/2009. Entre as inumeras
modificacoes no enquadramento e tratamento dos denominados crimes
sexuais, a nova lei introduz a inclusao do homem enquanto possivel vitima e
a exclusao da denominacao mulher honesta e a violacao de virgindade como
agravante para a imputacdo da pena. Pressuponho que tais alteracdes na
legislacao e nas formas de disciplinamento decorrem de mudancas nas
relacoes de poder resultantes de tensdes geradas pela visibilidade das
questoes relacionadas a sexualidade e género, incluindo a pornografia

infantil, a pedofilia e o abuso sexual de criancas.

Com o advento da internet, as discussdes sobre pornografia infantil

incluem o debate sobre os conceitos: pornografico, erético, obsceno,
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pedofilia, pedofilizacao e a necessidade de controle e vigilancia de tais
praticas. Outro exemplo que cito, refere-a a um caso ocorrido no més de
maio/2010, divulgado através de um telejornal na regido metropolitana de
Porto Alegre, cujo relato informava que uma mae de 19 anos tinha sido
denunciada ao Ministério Publico por ter postado na internet varias
fotografias de seu filho, um bebé de aproximadamente quatro meses de vida,
em poses nas quais sua genitalia estava exposta. Destaco que os registros de
bebés nus sao bastante comuns em nossa sociedade e ocupam com
frequéncia os albuns de fotografias. No caso citado, a diferenca € que a
visibilidade das fotos ultrapassou a esfera do privado para o espaco publico,

no ambiente virtual.

Com o intuito de entender como os conceitos de pornografia,
obscenidade e erotismo foram sendo constituidos, busquei subsidios em
autores como Antoine Prost e Gerard Vincent (2009), cujos estudos
mostraram que a palavra pornografia foi criada em 1769 por Restif de La
Bretone. A origem etimologica do termo vem dos vocabulos porné
(prostituida) e graphe (escrita). As primeiras proibicoes da venda de livros e
materiais considerados pornograficos ocorreram em 1960 em Londres
havendo uma verdadeira cruzada contra tais praticas que estavam sendo
disseminadas na cidade. Ao analisarem a trajetoria da regulacado e controle
da literatura considerada pornografica, tais autores destacaram que pelo
fato de nao haver uma taxionomia que pudesse classificar as obras, tal

decisao ficava a critério da jurisprudéncia.

Entre os autores contemporaneos que analisam o discurso
pornografico, cito o pesquisador francés Dominique Maingueneau (2010),
cujas pesquisas evidenciam que a obscenidade ndo tem como finalidade a
representacdo precisa das atividades sexuais, mas sua evocacao
transgressiva em situacoes bem particulares, ou seja, pauta-se na oralidade.

Para o autor,

[...] a obscenidade € uma maneira imemorial e universal de dizer a
sexualidade. Sua finalidade ndo ¢é, em primeiro lugar, a
representacao precisa de atividades sexuais, mas sua evocacao
transgressiva em situacoes bem particulares. Ela se baseia em um
patrimonio partilhado pelos membros de uma mesma comunidade



66

cultural. Suas praticas radicalmente conviviais, fundadas em uma
conivéncia, enraizam-se na oralidade (MAINGUENEAU, 2010, p.25).

No Brasil, a pesquisa realizada por Lucia Castello Branco (2004, p.
21) mostra que a partir de Decreto datado de 1970, a pornografia passou a
ser compreendida como qualquer publicacdo ou exteriorizacao contraria a
moral e aos bons costumes que explorasse o tema da sexualidade. A autora
chama a atencao para o fato de que o conceito de pornografia € variavel e

depende do contexto historico e cultural.

Com o surgimento da industria cultural, a distincdo entre obras
erdticas e pornograficas comeca a recair forcosamente na distincao
entre cultura erudita e cultura de massa, ndo menos problematica.
Passam a ser consideradas eroticas as chamadas obras de arte que
abordem temas vinculados direta ou indiretamente a sexualidade,
enquanto sdo relegadas ao segundo plano, o da pornografia, as obras
sobre sexo, produzidas em série, e com o objetivo prioritario de
comercializacdo e consumo.

Na sociedade contemporanea brasileira, a industria pornografica
movimenta um amplo mercado consumidor, cujos lucros sao estimados em
cifras milionarios. Os dados'® demonstrados na figura 5 mostram o
aumento consideravel no mercado de produtos eroticos no Brasil, conforme
registros da Associacao Brasileira das Empresas do Negocio Erodtico e

Sensual (levantamento realizado no ano de 2009).

“Disponivel em http://veja.abril.com.br/noticia/economia/mercado-erotico-cresce-15-ano-
brasil acesso em 30/04/2010.


http://veja.abril.com.br/noticia/economia/mercado-erotico-cresce-15-ano-brasil%20acesso%20em%2030/04/2010
http://veja.abril.com.br/noticia/economia/mercado-erotico-cresce-15-ano-brasil%20acesso%20em%2030/04/2010
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0 mercado de produtos eréticos no Brasil
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Figura 11: Mercado dos produtos eroticos no Brasil

Os dados apresentados no grafico acima, revelam que ha uma
expansao consideravel na oferta de materiais e produtos cujo acesso €
facilitado pela rapidez das informacodes veiculadas na internet. No ano de
2009, a empresa de tecnologia Symantec, situada na Nova Zelandia, realizou
uma pesquisa'’ com um total de sete mil usuarios de Internet de oito paises.
55% do total eram de internautas brasileiros, considerados os campedes de
acesso a sites de cunho pornografico. Os dados da Associacao Brasileira das
Empresas do Negocio Erotico e Sensual demonstram um aumento de 15% ao
ano e revelam a expansdao do mercado pornografico, cujos lucros sao

estimados em cifras milionarias.

Ancorada nos estudos de Manguineau (2010), destaco que os dados
acima mostram que a pornografia € resultante e ao mesmo tempo resulta
num processo ambiguo de producao de si mesma. Para o pesquisador, tal
género de producao escrita possui uma dupla possibilidade, a saber: 1 - &

impossivel ela nao existir; 2 - €& impossivel ela existir. A primeira

""Disponivel em http:/ /pt.shvoong.com/humanities/1777637-brasileiros-s%C3%A30-campe
%C3%B5es-em-acessar acessado em 30/04/2010.
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possibilidade evidencia que vivemos num paradoxo, pois ao mesmo tempo
em que negamos, censuramos a pornografia, ocupamos a lideranca mundial
no ranking de consumidores de produtos pornograficos. Com relacao a
segunda possibilidade apontada pelo autor, chamo a atencdo para o fato de
que a pornografia é passivel de diversas formas de censura, quer na esfera
juridica ou social. Tais producoes mesmo que consumidas em grande escala
(sejam elas na arte ou na literatura) sao tidas como marginais, clandestinas,
relegadas a cantos escondidos e/ou reservados em livrarias, locadoras de

videos e outros.

A popularizacao da internet contribuiu de forma significativa para
tornar ainda mais ténues as linhas entre erdtico, pornografico, artistico e
obsceno. Tais concepcoes, cada vez mais emaranhadas, sao construidas e
reconstruidas a partir dos diferentes olhares em diferentes contextos
histoéricos e culturais. Logo, uma imagem pode ser considerada para alguns
como erotica e para outros como pornografica, a partir de pontos de vista

construidos nas relacoes culturais nos quais os sujeitos estao imersos.

O erotismo, em sua origem etimologica, deriva do grego Eros, deus do
amor. Na atualidade, remete a comportamentos ou imagens insinuadas e
remetidas ao sexual, sem, no entanto, fazé-lo de forma explicita, como no
caso da pornografia (os filmes pornograficos, por exemplo, sdo bastante

explicitos nesse sentido, pois focam as relacoes sexuais e os orgaos sexuais).

Dito isso, cito a forma com a qual a nudez feminina, sinénimo de
sensualidade, tem sido explorada pela publicidade. Segundo Renata Voss
Chagas (2013), quando falamos em erotismo ou pornografia a ideia que
muitos tém € do universo de filmes pornods, do sexo explicito e da
vulgaridade. Em seus estudos, a autora analisa as obras do fotografo
americano Terry Richardson, que produz pecas publicitarias para empresas
como Sisley, Tom Ford e Gucci, nas quais a evocacdo a nudez e a
sexualidade sao temas recorrentes. Em alguns paises, suas producoes

foram alvo de censura por o6rgaos de regulamentacao publicitaria, como por
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exemplo, o Instituto de Autodisciplina Publicitaria de Italia, que decidiu

retirar do mercado a campanha'® feita em 2008 para a Tom Ford.

_————

Figura 12: Campanhas publicitarias — Perfume Tom Ford"

No Brasil, em 2008, a campanha publicitaria alusiva ao Dia dos
Namorados realizada pela C&A foi retirada do ar pelo CONAR (Conselho
Nacional de Auto-Regulamentacao Publicitaria) por ter sido considerada
erotica. A campanha intitulada “Papai-mamde nao!*®”, era formada por trés
filmes de TV e encartes distribuidos pelas lojas do pais, e foi caracterizada
como abusiva e erotica, acarretando a prisao em flagrante de trés gerentes
de lojas da rede no Espirito Santo apdés denuncia de dois pais indignados
com a posse, pelos filhos de seis e onze anos, de um desses encartes.
Segundo os/as pais/maes, tais encartes continham informacoes que
incitavam a praticas sexuais. A campanha foi considerada como “uma
publicidade que ofende a moral e os costumes” pelo delegado Darcy Arruda,

titular da Delegacia do Consumidor.

®Disponivel em  http://dailymodalisboa.blogspot.com.br/2008/04/campanha-tom-ford-eyewear-
proibida.html

“Disponivel em http://modahistoria.blogspot.com.br/2012_09_01_archive.html acessado em
28/05/2013 e http:/ /perfumedarosanegra.blogspot.com.br/2008/11/publicidade-de-
perfumesperfume.html

» Disponivel em http://www1.folha.uol.com.br/fsp/cotidian/ff0706200825.htm acessado em
29/05/2013


http://www1.folha.uol.com.br/fsp/cotidian/ff0706200825.htm
http://modahistoria.blogspot.com.br/2012_09_01_archive.html%20acessado%20em%2028/05/2013
http://modahistoria.blogspot.com.br/2012_09_01_archive.html%20acessado%20em%2028/05/2013

Ativistas feministas fazem topless no
tapete vermelho em Veneza

dulheres do grupo Femen entraram acompanhadas da diretora Kitty Green
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Na sociedade contemporanea presenciamos um verdadeiro culto ao

corpo, porém vé-lo nu, especialmente em espacos publicos ainda é entendido

como uma forma de transgressdao, embora no carnaval seja comum a

exibicao de corpos nus femininos nos desfiles de blocos e escolas de samba.

No entanto, quando feministas resolvem tirar a roupa como forma de

protesto, imediatamente sao presas por atentado ao pudor. Entre os grupos

percussores deste movimento esta o FEMEN, criado em 2008 e com

ramificagcées no mundo todo. Sua pauta € bastante diversificada, incluindo a

luta contra o sexismo, a legalizacao do aborto e garantia dos direitos

humanos. O Femen (de fémur em

latim, palavra que alude a feminismo

wrweet] () (atemmmiar) (s gt} o B Ee e a forca) foi fundado por jovens

universitarias ucranianas com idades

Figura 13: Protesto do Grupo Femen®'

No contexto atual, o sexo, a nudez,
a pornografia e o erotismo sao
evidenciados por intermédio de diferentes
estratégias, quer seja na moda, na arte,
na propaganda, na literatura, na musica,
etc. Todavia, ao mesmo tempo tais temas
sao silenciados e/ou negligenciados

quando o enfoque € a educacao sexual

- entre 18 e 20 anos, cuja fonte de
7 renda provém de doacoes individuais
e da venda de produtos como
camisetas, bolsas, canetas e até

pinturas feitas com os seios.
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Figura 14: Francesco Tonucci
4377 _ Educacgdo sexual

das criancas, quer no ambito das familias quanto da sociedade em geral.

Embora o acesso a tais conteudos esteja presente no cotidiano da grande

21

Disponivel em http://zerohora.clicrbs.com.br/rs/vida-e-estilo/donna/noticia/2013/09/ativistas-

feministas-fazem-topless-no-tapete-vermelho-em-veneza-4257474.html acessado em 04/09/2013


http://zerohora.clicrbs.com.br/rs/vida-e-estilo/donna/noticia/2013/09/ativistas-feministas-fazem-topless-no-tapete-vermelho-em-veneza-4257474.html
http://zerohora.clicrbs.com.br/rs/vida-e-estilo/donna/noticia/2013/09/ativistas-feministas-fazem-topless-no-tapete-vermelho-em-veneza-4257474.html
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maioria das criancas, o debate em torno da sexualidade infantil ainda € um
tema silenciado no ambito das praticas educativas tanto escolares ou nao
escolares. Em geral, os debates giram em torno de formas e estratégias de
como disciplinar e/ou regrar o acesso, incluindo um alerta geral no que

tange a aumento na visibilidade de casos de pedofilia e pornografia infantil.

Na internet ndao ha fronteiras e nesse espaco criancas, adolescentes e
adultos compartilham informacoes, trocam experiéncias e interagem de
diversas formas. Um simples movimento (quer seja um toque na tela ou o
uso do teclado) literalmente abre as janelas para o acesso a inumeros
artefatos (fotos, sites, blogs, histérias em quadrinhos, entre outros), o corpo
e a sexualidade estdo presentes e acessiveis em diferentes formas (quer seja,
erotica, sexual, pornografica e/ou artistica). Logo, embora a sexualidade seja
ainda silenciada ou enfocada numa perspectiva de saude e/ou moralista,
quer seja no ambito da familia e/ou da escola, no contexto da internet € um

dos temas em maior evidéncia.

Como salientei anteriormente, a constante evolucao das midias
eletronicas e, em particular, a internet, adultos e criancas passaram a
compartilhar cada vez mais das mesmas informacdes no universo virtual.
Como consequéncia, muitas criancas mesmo sem sair da suposta protecao
de seus lares, passaram a interagir com diferentes espacos publicos e com
muitos desconhecidos, trazendo novas discussoes no que tange a educacao e

a seguranca na internet.

Frente a tais transformacdes sociais e culturais, observamos a
crescente oferta de artefatos culturais como sites, chats, blogs, entre outros,
além de politicas publicas destinadas a universalizacao do acesso a internet,
em geral, priorizando o publico infanto-juvenil. Tem-se observado também a
ampliacao e propagacao de sites pornograficos, cujos lucros alcancam cifras
milionarias e sdao acessados por milhdoes de pessoas no mundo inteiro.
Paralelo a isso, observamos a crescente proliferacao de manuais, revistas e

sites com dicas e orientacoes pedagogicas aos adultos, principalmente sobre
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formas de controle e navegacao segura de criancas na internet, em geral,

validadas pelo relato de especialistas.

Diante tal realidade, em termos de Brasil, as discussoes acerca do que
€ considerado ou nao pornografia foram intensificadas a partir da
popularizacao do acesso a internet, o que culminou também numa maior
visibilidade das questdes referentes a pornografia infantil e pedofilia. Em
decorréncia, vislumbramos o aumento no numero de denuncias e,
consequentemente, o surgimento de novas regulamentacoes voltadas a
disciplinar as praticas sexuais e sua divulgacao nos ambientes virtuais.
Entre as formas de protecao a infancia adotada no Estado do Rio Grande do
Sul, a Promotoria Publica®*® disponibiliza, desde o ano de 2009, um sistema
de denuncias via telefone, o Disque 100,0 qual é gerenciado nacionalmente

pela Secretaria de Direitos Humanos.

Conforme pesquisa®® realizada pela Organizacao Nao Governamental
Safernet Brasil, os casos de pornografia infantil dominam as denuncias de
crime na internet feitas no Brasil. De janeiro de 2006 a outubro de 2012,
40,5% do que foi denunciado no pais supostamente abrigava conteudo desse
tipo. A pesquisa revelou ainda que durante este periodo, os internautas
fizeram 3,1 milhoes de denuncias para 463 mil paginas Unicas (enderecos de

internet) hospedadas em 88 paises.

Os dados foram classificados em categorias, com os seguintes
indices: incitacao a crimes contra a vida (19,2% das denuncias), racismo
(9,4%), intolerancia religiosa (7,9%), maus tratos contra animais (7,6%),
neonazismo (7,1%), xenofobia (3,9%), homofobia (3,4%) e trafico de pessoas

(0,1%). Outras 31 mil denuncias (1%) néo foram classificadas. Além disso,

2Segundo o relatério do Ministério Publico Estadual do Estado do Rio Grande do Sul, de maio de 2003
a marco de 2010, o Disque Dentincia Nacional (disque 100) realizou mais de dois milhdes de
atendimentos tendo recebido e encaminhado mais de cento e vinte mil dentincias de todo o pais.
Outra acao visando promover a sensibilizacdo da sociedade mediante a visibilidade de tal problematica
foi a aprovacdo do Dia Nacional de Combate ao Abuso e Exploracdo Sexual da Crianca e do
Adolescente, a saber, 18 de maio. Tais medidas ndo garantem a reducdo das praticas de abuso sexual
e pedofilia, conforme aponta o relatério Online Child Abuse and Sexual Exploitation, publicado
anualmente pela Organizacao Nao-Governamental (ONG) italiana Telefono Arcobaleno.

» Disponivel em http://www]l.folha.uol.com.br/tec/1179545-pornografia-infantil-domina-
denuncias-de-crime-na-internet-no-brasil.shtml acessado em 06/11/2012.


http://www1.folha.uol.com.br/tec/1179545-pornografia-infantil-domina-denuncias-de-crime-na-internet-no-brasil.shtml
http://www1.folha.uol.com.br/tec/1179545-pornografia-infantil-domina-denuncias-de-crime-na-internet-no-brasil.shtml
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houve a denuncia de 224,6 mil enderecos de paginas com suspeita de
pornografia infantil. @ Tais informacoes sao disponibilizadas pela Central
Nacional de Denuncias de Crimes Cibernéticos, cujo site reune estatisticas
de sete entidades que possuem canais on-line para acusacoes anonimas de
delitos contra os direitos humanos e dos animais. Entre tais entidades estao:
a Policia Federal, a Camara, o Senado, a Secretaria de Direitos Humanos, os
Ministérios Publicos Federais de Minas Gerais e da Paraiba e a propria

Safernet.

Com relacao ao conteudo denunciado, a Safernet esclarece que 97,6%
se encontram em servidores estrangeiros, em especial dos EUA, onde fica
grande parte da infraestrutura da internet mundial. Tal cenario dificulta as
investigacoes e faz com que as autoridades nacionais priorizem a analise dos
2,4% das paginas suspeitas que estejam hospedadas no Brasil. Outro fator
evidenciado € de que nem tudo o que esta na central de denuncias é
considerado crime, ou seja, ha casos em que a denuncia € falsa ou sem
fundamento. Alguém pode, por exemplo, denunciar uma pagina sem

conteudo ilicito s6 para prejudicar um terceiro.

No Rio Grande do Sul (RS), durante o periodo entre 2007 e 2009
observamos um aumento consideravel das denuncias de casos de
pornografia infantil na internet. Conforme dados do Ministério Publico do
Rio Grande do Sul**, no periodo compreendido entre setembro de 2001 a
junho de 2010, o o6rgao recebeu um total de 32.072 (trinta e dois mil e
setenta e duas) denuncias referentes a pornografia infantil na internet.
Porém a tabela abaixo demonstra que os anos com maiores numeros de
denuncias foram 2007 e 2009, periodo em que houve também maiores
investimentos em campanhas voltadas para o combate do abuso sexual
infantil e a pedofilia na internet. Vejamos a tabela com as denuncias

realizadas no RS, através do disque 100, durante a ultima década:

** Fonte: Clique-denuincia — www.mp.rs.gov.br — caoinfancia@mP.rs.gov.br (dados apurados a partir
de 12 de setembro de 2001). Acesso em 04 de junho de 2010.


mailto:caoinfancia@mp.rs.gov.br
http://www.mp.rs.gov.br/
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MESES ANO | ANO | ANO | ANO | ANO | ANO (| ANO | ANO | ANO | ANO ANO
2000 | 2001 | 2002 | 2003 | 2004 | 2005 | 2006 | 2007 [ 2008 | 2009 | 2010
JANEIRO 0 32 55 7 38 27 23 91 400 | 709 98
FEVEREIRO | O 21 58 17 7 6 74 52 512 | 701 176
MARCO 0 41 173 91 50 16 133 | 461 | 353 | 1061 80
ABRIL 0 81 122 | 143 | 273 67 | 1717|1394 | 504 | 1342 82
MAIO 0 73 118 | 143 | 105 10 513 | 1085 | 437 | 1166 99
JUNHO 0 78 133 91 69 27 142 | 814 | 183 | 1401 80
JULHO 0 69 53 104 76 9 160 | 278 | 119 | 611
AGOSTO 0 71 123 | 123 | 135 10 100 | 3599 | 94 321
SETEMBRO 3 72 81 57 56 30 51 345 | 272 | 571
OUTUBRO 6 84 89 56 130 15 | 1178 | 390 | 460 | 153
NOVEMBRO | 4 75 88 45 186 6 212 | 888 | 387 | 170
DEZEMBRO | 7 43 152 59 23 6 296 | 489 | 229 | 126
TOTAL 20 | 740 | 1245| 936 | 1148 | 229 (4599 | 9886 | 3950 | 8332 | 615

Com base nos dados apresentados, constatamos que ha uma
oscilacao bastante expressiva nos numeros, que decaem consideravelmente
no ano de 2010, concomitantes a intensificacao das campanhas e acoes em
varias instancias sociais a fim de combater e punir as praticas relacionadas
a pedofilia e pornografia infantil na internet. Suponho que tais regramentos
tenham tido algumas repercussoes imediatas tais como algumas alteracoes
em sites de jogos infantis dos quais era possivel acessar os denominados

jogos eroticos voltados ao publico adulto.

Inicialmente, alguns desses sites passaram a conter alguns
limitadores de acesso, como por exemplo, a necessidade de inclusdao do
numero do Cadastro de Pessoa Fisica (CPF). No entanto, esse controle é
limitado considerando a amplitude e a velocidade em que tais informacoes
circulam na rede. Aliado a mudanca na legislacdao, observo que as
campanhas publicitarias veiculadas na midia passaram a assumir um
carater mais pedagogico, com cartilhas e manuais voltados a ensinar as

familias e escolas sobre como proteger as criancas na internet.
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3.3 “NAO POSSO ENTRAR”... MAS SEMPRE SE DA UM JEITO: SITES DE
JOGOS PARA O PUBLICO INFANTIL

Ao percorrer os sites indicados pelas criancas no levantamento inicial
da pesquisa, pude constatar que tais sites categorizados como infantis
possuem portas de acesso para paginas erdticas e/ou conteudos
pornograficos, além de possibilitarem o acesso a outros sites como os de
relacionamento. Em geral, a divulgacdao de materiais de cunho eroético é feita
através dos proprios sites por meio de icones (em geral desenhos ou palavras
estrangeiras), muitos dos quais sem aviso ou qualquer restricao. Em alguns
ha duas opcoes para a crianca escolher, a saber: Tenho 18 anos ou Ndo
posso entrar. As atividades propostas incluem jogos de quebra-cabeca,
memoria, tiro ao alvo, com cenas eroéticas envolvendo desenhos animados

popularmente conhecidos do publico infantil.

Apesar de muitos sites disponibilizarem bloqueadores de acesso para
conteudos considerados erdticos ou pornograficos, essa nao € uma regra
para todos, inclusive para os trés sites mais acessados pelos meninos de
nove anos, durante a fase inicial desta pesquisa. Entre esses sites, cito o

http:/ /www.planetajogos.com/, conforme ilustra a figura abaixo.


http://www.planetajogos.com/
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Figura 15: Acesso a jogos eroéticos no site www.planetajogos.com

Se por um descuido ou mesmo por curiosidade a crianca clicar no
item jogos eroticos, automaticamente estara acessando a pagina que contém
videos eroticos amadores. Em sua maioria, tais videos apresentam mulheres
nuas que utilizam suas cameras acopladas aos monitores (webcam) para
exibir seus corpos em poses sensuais. Os jogos disponibilizados envolvem
cenas de sexo entre os personagens que sao representados na forma de
desenhos animados, conforme podemos observar na figura abaixo. As
orientacdes quanto ao acesso a tal conteudo, bem como sobre como jogar

sao apresentadas em lingua estrangeira.
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Figura 16: videos amadores no site www.planetajogos.com 2°

A preocupacao com a vigilancia e controle do acesso na internet, é
cada vez mais foco da atencao e preocupacao da sociedade resultando no
surgimento de novas legislacoes e mecanismos de controle (softwares e
programas limitadores de acesso), como afirmei anteriormente. Tais
demandas visam garantir a protecao das criancas enquanto sujeitos de
direitos, o que é evidenciado pela vasta normatizacao de leis e normas para
disciplinar o atendimento a infancia. Entendo que tais mudancas na
legislacdo denotam nao apenas formas de vigilancia e punicao aos crimes
sexuais, mas acarretam no surgimento de novos mecanismos e relacoes de

poder assim como novas pedagogias de sexualidade e género.

» Disponivel em: http:/ /www.planetajogos.com/jogos-eroticos.html acessado em 04/02/2011


http://www.planetajogos.com/jogos-eroticos.html
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3.4 ESTRATEGIAS DE CONTROLE E DISCIPLINAMENTO QUANTO AO
ACESSO DAS CRIANCAS A INTERNET

A primeira reportagem com tais orientacées com a qual tive contato
estava estampada na capa da revista Pais & Filhos de julho/2006, a saber:
Limites na internet: o que tem de melhor e de pior para seu filho. Nao estou
dizendo com isso que nao tenha havido publicacdes anteriores, mas essa
reportagem, em especial, me chamou atencdo por conter orientacoes aos
pais e educadores/as, apresentando o chamado Bé-d-ba eletronico, ou seja,
recomendacoes para o uso da internet de acordo com a faixa etaria da
crianca, destacando que a faixa dos 08 a 10 anos seria mais propensa a
entrar nos sites proibidos. A reportagem alertava os adultos com a seguinte
frase: “Fique esperto!”. A matéria jornalistica apresentava ainda os sites para

0s quais seria preciso manter alerta maximo:

www.uol.com.br: O “perigo” mora no canal jogos, que tem games de tudo
que é tipo, inclusive com apelo erético. Por isso, fique atento: atividades
proprias pra eles s6 no canal Criancas, onde ha jogos de acao,
concentracdo, quebra-cabecas e os pequenos podem até ouvir histérias de
Ruth Rocha.

www.clickjogos.uol.com.br.br: Olho vivo nesse também. Atrai porque tem
centenas de jogos divididos em secbes (esportes, acado, quebra-cabeca, etc.).
Uma delas justamente é a secdo de jogos eréticos. Ao clicar surge um
alerta dizendo que é improéprio para menores de 18 anos. A crianca
pode entrar nessa sem perceber direito, por isso, a dica é: tente ficar
sempre por perto, olhe o que o seu filho estda fazendo, onde esta
navegando. Pilotando, ajudando a ir aos links e “caminhos” certos,
os sites s6 vao ser bacanas (Revista Pais & Filhos, 2006, p. 51).

A proliferacao de textos e reportagens como esta revela a exacerbada
preocupacao da sociedade contemporanea quanto a adocado de estratégias
para o controle do acesso das criancas a internet. Entre os autores que
abordam tal tematica, em ambito nacional, cito a jornalista Valéria Portella
(2007, p. 67) que publicou um guia direcionado as familias apresentando

algumas dessas estratégias:

Se vocé nao tem como monitor de perto onde o seu filho esta
navegando, uma boa ferramenta poder ser checar constantemente o
historico do seu computador. Tudo fica registrado ali e vocé pode ver
facil se os sites acessados sao adequados ou nao.


http://www.clickjogos.com.br/
http://www.uol.com.br/

79

Ao referir-me a tais obras, destaco que as mesmas difundem praticas
discursivas voltadas ao disciplinamento das infancias, instituindo algumas
verdades acerca dos usos da rede pelas criancas. A fim de validar o que esta
sendo proposto, os/as autores/as destacam o suposto carater cientifico de
seus estudos, numa concepcao de ciéncia enquanto verdade inquestionavel.
Tal afirmativa pode ser constatada na obra de Gregory Smith (2009, p. 23),
que em suas discussoes/argumentacoes apresenta suas credenciais

enquanto “especialista de renome internacional”.

[...] Sou especialista de renome internacional na area de tecnologia
da informacao. Sou também pai de dois filhos. Como muitos outros
pais, tenho muita dificuldade em analisar e determinar quanto de
liberdade tecnologica devo dar aos meus filhos.

Saliento que o texto apresentado por Smith (2009) e demais autores de
tais manuais, acabam por produzir discursos que contribuem para difundir
a necessidade de adocao e ampliacao das estratégias de controle e
disciplinamento das infancias por parte dos adultos, principalmente com
relacao ao uso da internet. Cito alguns excertos de tais discursos com o
intuito de tensiona-los e problematiza-los visando a desconstrucao dessas
concepcoes de infancias preconizadas em tais artefatos.

Vou logo dizendo que serei bem claro e objetivo — todos aqueles que
advogam que os pais que espionam as atividades de seus filhos,
algumas on-line -, estdo errados e estao invadindo a sua
privacidade, na tentativa de manté-los na seguranca, podem ir catar
coquinho. Ja disse isso uma vez: nao preciso da permissao de
ninguém para verificar as contas de e-mail dos meus filhos e fim de
descobrir o que estdo fazendo na frente do computador, ou até
mesmo entrar em seu site de relacionamento para ver o que estao
postando em sua privacidade. Como todo o pai, tenho todo o direito

de fazer o que for necessario para manté-los em seguranca (op cit. p.
73)

[...] Uma coisa é certa na criacdo dos filhos — cedo ou tarde eles vao
mentir. (op. cit, p.123)

Os referidos manuais e cartilhas também fazem wuso de dados
estatisticos e informacoes técnicas enfatizando a necessidade de controlar
cada vez de forma mais efetiva o que esta sendo acessado pelas criancas na

rede. A maior visibilidade nos casos de pedofilia na internet também tem
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gerado a ampliacao dos debates em torno da necessidade de criacao de
novos mecanismos de punicao. Diante disso, presenciamos o surgimento de
novas estratégias de controle e punicao, incluindo novas legislacoes a

respeito.

Buscando alternativas e formas de protecdao para garantir a
integridade fisica e emocional das criancas em funcdo da facilidade de
acesso a rede, pais/maes, educadores/as, instituicoes educativas e
diferentes segmentos sociais passaram a intensificar os debates por acoes
voltadas a protecdo contra crimes tais como pedofilia. Entre tais formas de
protecao, muitas familias acabam aderindo a instalacdo de sistemas
operacionais (softwares com programas de bloqueio de acesso) destinados a
restricao do acesso a somente sites cujos conteudos sao classificados como
seguros, entre os quais cito os sites denominados como infantis (termo
utilizado pelos provedores de busca ao classifica-los). Ocorre que, nao raras
vezes, os adultos possuem um conhecimento bastante limitado em relacao
ao funcionamento de tais mecanismos, assim como do uso dos artefatos
midiaticos. As criancas, por sua vez, nascidas sob a égide da internet,
dominam tais sistemas de funcionamento e demonstram maior facilidade em
lidar com tais ferramentas, razao pela qual acabam desbloqueando tais

sistemas de protecao.

Ha também a proliferacao de revistas, sites, manuais, programas de
televisao, livros e outros materiais dedicados a orientar os adultos sobre
como lidar e ensinar as criancas a utilizarem o ambiente virtual. Cito, como
exemplo, a reportagem da Revista Crescer publicada em janeiro/2011, com a

seguinte orientacao sobre navegacao segura para criancgas na rede:

Ensinar seu filho a ser comportar na web é como aprender a brincar
na agua: nas primeiras vezes vocé entra junto com seu filho, da
boias e ensina a nadar. S6 depois o deixa sozinho. Ainda assim,
sempre por perto. E do mesmo jeito vocé ndo pode mostrar que esta
com medo de ele beber agua para que nao fique inseguro, nao se
pode protegé-las na rede sob um clima de tenséo. Por isso, criar uma
relacdo de confianca é a melhor maneira de garantir que aquilo que
seu filho acessa é permitido, ja que vocé ndo esta ao lado dele em
todos os momentos (Crescer, 2011, p.45)
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Podemos ainda citar o trabalho de David Elkind (2004, p.140), que
realizou estudos acerca do uso da internet por criancas. Ele propos algumas
recomendacoes aos pais, como a utilizacao de filtros voltados para limitar os

acessos a sites considerados ofensivos.

A maior parte desses filtros funciona mais ou menos da mesma
maneira. Insere-se no programa palavras com maior probabilidade
de estarem vinculadas a material ofensivo, como “sexo”, “erotico”,
“nudez”, “bomba”, “6dio”, etc. Quando sao inseridas essas palavras
no programa, a crianca que usa o computador ndo conseguira
acessar nenhuma pagina que as contenha. E claro que tais filtros s6
funcionam quando ela digita uma destas palavras, e ndo controla os
momentos, absolutamente comuns, em que o endereco inocente da
internet acessa um site ofensivo.

Como salientei anteriormente, inumeras sao as discussoes e debates
na sociedade contemporanea sobre questoes relacionadas as praticas
sexuais e principalmente sobre mecanismos e normas de sancoes frente a
tais condutas. Segundo o pesquisador Edward Domnerstein (2011), da
Universidade do Arizona, que coordenou estudos realizados no Centro de
Pesquisa de Crimes Contra Criancas da Universidade de New Hampshire,
Estados Unidos, com um total de 1.500 criancas entre 10 e 17 anos,
escolhidas de forma aleatoria e entrevistadas nos anos de 2000 e 2005,
respectivamente, a quantidade e variedade de conteudos pornograficos
disponibilizados na internet e a facilidade com que as criancas dispdoem para
acessa-los & preocupante. Tais circunstancias tém ampliado os debates em
torno da sexualidade assim como a busca de novos mecanismos de

vigilancia e controle.

Pesquisa realizada por Donnerstein (2011, p.330), mostra que:

Os mecanismos de busca existem para ajudar, mas o usuario
comum da internet ndo ird entrar em contato com um contetdo
inadequado sem tomar uma decisdo consciente antes de encontrar
esses sites. No entanto, em anos recentes, €é sabido que
determinadas paginas adultas usaram codigos de enderecos que sao
muito parecidos com sites populares da web, muito frequentemente
encaminhado ao usuario, sem que ele saiba para uma area que ele
nao desejava visitar. Por exemplo, até um ano atras, se as criancas
estivessem procurando sobre a Casa Branca e digitassem
www.whitehouse.com, ao invés de www.whitehouse.com.gov, um
engano que nao € improvavel no nosso mundo “ponto com”, elas se
veriam conectados a um site adulto.


http://www.whitehouse.com.gov/
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Outro fendmeno observado € que os proprios sites buscam formas de
garantir aos pais a seguranca no acesso, entre os quais cito um dos sites
entre os trés (03) mais citados pelas meninas de oito anos, a saber, o site
www.stardolls.com. Visando analisar que contetildos estao disponiveis neste
site, fiz o meu cadastro e indiquei a faixa etaria de 08 (oito) anos para
observar o que as meninas estavam acessando. O acesso ao site € realizado
através de preenchimento de cadastro onde deve ser indicado o email dos
pais e/ou responsaveis. Ao testar na pratica como funciona tal mecanismo,
fiz o cadastro no site simulando a idade de 08 anos e automaticamente

recebi no email pessoal (o0 qual informei no cadastro) a seguinte mensagem?’:

Caro (a) pai/mae ou responsavel,

Estamos contentes em anunciar que seu (sua) filho (a) se registrou
como integrante do Stardoll.com!

Seu (sua) filho (a) confirmou que vocé aprova o registro, e nés
pedimos o seu endereco de e-mail para lhe fornecer mais
informacoes sobre os integrantes do Stardoll.

O Stardoll é o site de bonecas de papel virtuais mais acessados da
Internet, um excelente lugar para quem gosta de moda e de
expressar a propria criatividade. A maioria dos integrantes do site é
formada por meninas de 7 a 17 anos, que véem de 200 paises
diferentes. As meninas se divertem vestindo bonecas virtuais de
celebridades ou criando uma propria boneca e suite para vestirem e
decorarem, além de fazerem amizades por todo o mundo.

Sobre seguranca no Stardoll: Somos comprometidos em fornecer um
ambiente on-line seguro e divertido para os seus filhos.
Monitoramos o site continuamente, usando filtros automaticos e
uma ampla equipe de moderadores que trabalham com carinho,
diligéncia e conveniéncia no sentido de eliminar ameacas e
vocabulario impréprio. Os integrantes com menos de 13 anos
entram automaticamente em uma area segura para criancas, onde
podem brincar com todas as bonecas, mas ndo podem se comunicar
com outros integrantes e nem publicar nenhum tipo de informacao.

Incentivamos todos os integrantes a entrarem em contato com os
moderadores do Stardoll sempre que quiserem fazer perguntas,
enviar comentarios, ou denunciar qualquer coisa os incomode ou
preocupe. Ha links para entrar em contato com os moderadores do
Stardoll espalhados por todo o site.

Como podemos constatar na informacdo enviada pelo site, os

conteudos envolvem a criacao de bonecas de papel virtuais cujos acessos sao

% Conteudo da mensagem recebida por e-mail em 23/03/2011 apés o cadastro no site. Disponivel

em http:/ /www.stardoll.com/about/contactUs.phP.


http://www.stardolls.com/
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realizados por meninas na faixa etaria de 07 a 17 anos em cerca de 200
paises diferentes. As informacoes prestadas pelo site destacam que o mesmo
contém filtros automaticos para garantir a suposta seguranca das meninas
na rede. Entretanto, as meninas podem compartilhar informacoées com os
chamados moderadores, ndo havendo informacodes para identifica-los no
decorrer dos acessos no site, que € realizado de forma compartimentada, ou
seja, a navegacao em grande parte das ferramentas ocorre mediante
limitacao da faixa etaria do usuario. No ato da inscricao, a crianca devera
informar o ano e data do nascimento e, caso seja inferior a 13 anos, o acesso
é limitado, ou seja, a crianca nao tera acesso aos blogs, chats, salas de bate-
papo e outras ferramentas disponiveis no site. O site conta com regras que

deverao ser observadas pelas usuarias, tais como:

Regras do Stardoll

Nao é permitido:

eAmeacar outros integrantes, usar linguagem sexual ou ser racista.
eIntimidar outros integrantes do Stardoll ou fazer com que se
sintam desconfortaveis de qualquer outra maneira.

*Solicitar a senha, o e-mail ou outras informacodes pessoais de
outros integrantes (ou fornecer as suas proprias informacoes
pessoais), incluindo fotos.

*Digitar a senha em qualquer outro local que ndo seja a caixa de
entrada no endereco www.stardoll.com

*Violar as leis do Stardoll ou persuadir outras pessoas a violarem as
leis.

*Dizer a outras pessoas que vocé pertence a equipe Stardoll.

Ha que se destacar que por mais que o site busque garantir a
seguranca das usuarias no ambiente virtual, as regras sao consideradas
pelas mesmas como faceis de serem transgredidas. Como exemplo, cito a
pratica adotada por meninas de 10 anos que ao acessarem o site do Stardoll,
costumam preencher perfis falsos com idades superiores a 13 anos, minimo
exigido para o acesso a outras ferramentas de comunicacado disponiveis
através dos jogos, incluindo blogs, salas de bate-papo, acesso da redes

sociais, etc.

Entre as normas que disciplinam o acesso das criancas a conteudos

considerados de cunho pornografico, cito a Lei Federal n.°8.069 de
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13/07/1990 (Estatuto da Crianca e do Adolescente ECA)?’, a qual

determina:

Art. 78. As revistas e publicacées contendo material impréprio ou
inadequado a criancas e adolescentes deverao ser comercializadas
em embalagem lacrada, com a adverténcia de seu contetido.
Paragrafo Unico. As editoras cuidardo para que as capas que
contenham mensagens pornograficas ou obscenas sejam protegidas
com embalagem opaca.

Art. 79. As revistas e publicacdes destinadas ao publico infanto-
juvenil nao poderdo conter ilustracoes, fotografias, legendas,
cronicas ou anuncios de bebidas alcodlicas, tabaco, armas e
municoes, e deverdo respeitar os valores éticos e sociais da pessoa e
da familia. (BRASIL, 2010, p.47)

Apbés completar 21 anos de sua publicacao, os dispositivos de
controle e regulacao preconizados através pelo referido Estatuto ainda nao
conseguem abarcar a amplitude de informacoes acessadas pela internet. Em
particular, presenciamos a maior visibilidade a praticas tais como a
pedofilia, ampliando os debates em torno de politicas publicas e culminando
no surgimento de legislacdo especifica para coibir tal pratica, a saber, a Lei
Federal n° 11.829 de 25/11/2008. Essa lei alterou o Estatuto da Crianca e
do Adolescente propondo aprimorar o combate a producao, venda e
distribuicao de pornografia infantil, bem como criminalizar a aquisicao e a

posse de tal material e outras condutas relacionadas a pedofilia na internet.

Art. 241-a. oferecer, trocar, disponibilizar, transmitir, distribuir,
publicar ou divulgar por qualquer meio, inclusive por meio de
sistema de informatica ou telematico, fotografia, video ou outro
registro que contenha cena de sexo explicito ou pornografica
envolvendo crianca ou adolescente.

Art. 241-e. Para efeito dos crimes previstos nesta Lei, a expressao
“cena de sexo explicito ou pornografico” compreende qualquer
situacdo que envolva crianca ou adolescente em atividades sexuais
explicitas, reais ou simuladas, ou exibicao dos 6rgédos genitais de
uma crianc¢a ou adolescente para fins primordialmente sexuais.

Em nosso pais, presenciamos o crescente numero de denuncias e
relatos de casos de pedofilia conduzindo o Brasil ao primeiro lugar do
ranking mundial. Frente a isso, houve a instalacao em 2008 de uma

Comissao Parlamentar de Inquérito, cujo objetivo foi discutir e apontar

27Disponivel em http://bd.camara.gov.br/bd acessado em 04/05/2010
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estratégias de acao para coibir tais praticas. No decorrer das investigacoes,
constatou-se que o uso da internet tem sido uma das principais ferramentas

utilizadas por pedofilos para acessar criancas e adolescentes.

Também podemos perceber que cada vez mais a rede tem sido
utilizada como ferramenta de luta por diversos grupos sociais para, quer seja
em prol de direitos relacionados as relacoes de género, raca, etc. (por
exemplo, grupos voltados ao combate a homofobia, racismo, combate a
violéncia contra mulheres e criancas, entre outros). A internet tem sido
também o palco para grandes debates e articulacao para mobilizacoes
publicas em prol de interesses comuns. As redes sociais, em particular,

foram amplamente utilizadas durante o primeiro semestre de 2013 para
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Figura 17 — Movimento “Vemprarua™” — Internet e movimentos sociais

Além de se constituir enquanto uma importante ferramenta de
comunicacdo contemporanea, a internet € também um palco de disputa de
poderes entre sujeitos em diferentes pontos do planeta. Neste sentido,
inimeras sao as estratégias adotadas para controlar ou até mesmo boicotar
o acesso a alguns conteudos ou até mesmo a rede como um todo. Por

exemplo, cito o caso do governo da Coréia do Norte, que em fevereiro de 2013

®  Disponivel em http://istoe.com.br/reportagens/309017_O+GRANDE+LIDER acessado em
25/06/2013



86

tornou novamente a proibir a entrada de turistas portando cartdes de acesso
a rede global. Atualmente, o pais conta com o provedor Koryolink que é o
Unico operador movel disponivel que permite aos cidadaos coreanos terem
acesso a Net. Cabe salientar que os conteuidos disponibilizados na rede sao
muito restritos, sendo tais informacdes estritamente controladas pelo

governo, tanto na veiculacao de noticias internas quanto externas.

A ampliacdo do acesso e o aumento do fluxo de informacdes na rede
tém motivado a adocao de estratégias para disciplinamento e controle com o
surgimento de legislacoes e a criacao de uma nova area no Direito. Logo, ao
mesmo tempo em que a internet tem produzido modificacoes no cotidiano
das pessoas facilitando o acesso e a divulgacdao de novos conhecimentos,
presenciamos uma crescente proliferacdo dos denominados crimes
cibernéticos. Na rede, as discussdes em torno da privacidade e seguranca

dos dados dos usuarios tem promovido inimeros debates mundo afora®.

Entre tais discussoes, cito o Marco Civil que se constitui num projeto
de Lei iniciado ao final de 2009 e inicio de 2011. Os debates em torno da
elaboracao de tal projeto de lei iniciaram com o uso do proprio espaco da
rede mediante a criacdo de um blog® organizado em parceria pela Secretaria
de Assuntos Legislativos do Ministério da Justica com o Centro de
Tecnologia e Sociedade da Escola de Direito da Fundacao Getulio
Vargas no Rio de Janeiro. As discussoes giram em torno de um embate e
um jogo de interesses entre empresas de telecomunicacdes e provedores
tendo pontos nevralgicos, os quais sao elencados na reportagem realizada

por Tatiana Dias (2013, p.71), a saber:

Funcao das empresas: para tentar proteger a liberdade de
expressdo, o texto prevé que as empresas nao tenham
responsabilidade sobre o que os usuarios postam. Sé ha
remocao em dois casos: se houver ordem judicial ou se
detectarem infracao dos direitos autorais.

Neutralidade da rede: hoje todos tém acesso a mesma rede ao
mesmo contetdo. O texto do Marco Civil busca garanti-lo. Sem

®Exemplo disso € o recente escandalo de espionagem revelado pelo ex-funcionario da CIA, Edward
Snowden, o que fez com que o governo brasileiro retomasse novamente as discussbdes em torno do
Marco Civil da Internet no Brasil, reforcando a necessidade de proteger os usuarios brasileiros.

* Disponivel em http://culturadigital.br/marcocivil/ acessado em 16 de agosto de 2013.
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ele, as operadoras da internet, poderiam cobrar pacotes de
conteudo, como funciona com a TV a cabo, por exemplo.

Dados Guardados: As empresas que fornecem conexdao a
internet devem guardar os IPs (dados de acesso) dos usuarios
por apenas um ano — 0os antigos projetos pediam no minimo
trés. Para acessa-los, as companhias terdao que pedir
autorizacao da Justica.

Armazenamento: Depois do escandalo de Snowden, o governo
sugeriu incluir uma proposta para obrigar as empresas da
internet a terem servidores no Brasil — e, assim, guardarem
copia dos dados por aqui. Para o governo, é uma garantia da
soberania nacional.

A analise de tais estratégias de controle implica contextualiza-las
historica, social e culturalmente para que possamos compreender os
processos que as produziram e consolidaram. Para o educador portugués,
Jorge Ramos do O (2009), tais praticas de disciplinamento e
governamentalidade foram e continuam difundidas por intermédio de
diferentes artefatos culturais presentes na sociedade contemporanea. Com o
advento da internet as praticas educativas extrapolam os limites do espaco
escolar e familiar, estando presente nos inumeros recursos tecnologicos e
nos aparatos de comunicacao amplamente utilizados na atualidade, em

particular, nos sites infantis.

Frente a tal problematica, os 6rgaos na area de seguranca publica (tais
como o Ministério Publico Federal, Policia Federal, entre inUmeros outros)
buscam desenvolver campanhas de alerta sobre como a sociedade podera
proteger a infancia dos denominados crimes virtuais que se proliferam nas

midias eletronicas.

Em termos governamentais, em 2012, foi aprovada a regulamentacao
no Brasil quanto ao processo de classificacao indicativa de jogos eletronicos,
incluidos os disponibilizados de forma gratuita pela internet. Tais
regramentos estao contidos na Portaria n® 1.643 de 31/08/2012, expedida
pelo Ministério da Justica do Brasil por meio de Departamento de Justica,
Classificacao, Titulos e Qualificacao (DEJS). De acordo com o o6rgao, tal
demanda originou-se da crescente expansao do mercado de jogos no pais e
do fato que o sistema de classificacdo até entdo utilizado seguia os

parametros utilizados nos Estados Unidos. Ao transpor para o Brasil tal
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sistema de classificacdo, as traducoes eram parciais com informacoes
incompletas e/ou com uma linguagem inacessivel para os usuarios, em

geral, criancas e adolescentes.

A fim de buscar alternativas para disciplinar o uso da internet por
criancas, em setembro de 2013, o governo brasileiro realizou o lancamento
do IARC - International Age Rating Coatilion, ferramenta global de
categorizacao de games. Esta ferramenta tornara possivel que um novo jogo
obtenha, em cerca de 90 segundos, a classificacao etaria de forma gratuita e
simultanea no Brasil, Estados Unidos, Canada e na Europa. Atualmente, o
processo de obtencao desta classificacao pode levar até 60 dias em um Unico

pais.

Para David Buckingham (2007, p.147), essas praticas voltadas a
protecao das criancas na internet passam a ser questionaveis, uma vez que,

[...] Os muros que cercam o jardim sagrado da infancia ficaram

muito frageis de pular. E, contudo, as criancas, principalmente as

pequenas, participam cada vez mais de mundos culturais e sociais
que sao inacessiveis, e mesmo incompreensiveis, para seus pais.

Na proxima secao, apresento uma breve analise de alguns fendmenos
contemporaneas que tem tido maior visibilidade com o advento da internet e
a estratégias de regulacao que vem sendo adotadas no sentido de protecao
das criancas diante dos mesmos. Diante tal realidade, creio pertinente
ampliarmos os estudos acerca de tais fénomenos articulados com as analises
dos conteudos disponibilizados na internet, incluindo as estratégias
utilizadas tanto pelas criancas quanto pelos adultos em suas interacoes na
rede. Tais dados visam oferecer subsidios para que possamos compreender
tais fendmenos, desnaturizando-os e ampliando os debates acerca da
urgéncia de estratégias voltadas a educacao para o uso da internet
enfocando, em particular, as questoes de género e sexualidade presentes em

tal artefato.
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Figura 18: Do publico ao privado: relacées de género na rede”’

O avanco das tecnologias da informacao, em particular, a internet, tem
acarretado numa transformacdo dos conceitos de publico e privado, em
particular, no conceito de intimidade. Para a pesquisadora Paula Sibilia
(2010) é preciso problematizar como tais exibicoes do eu tem produzido
diferentes subjetividades. Segundo a autora, a rede virtual gerou um
verdadeiro festival de vidas privadas, que se oferecem despudoramente aos
olhares do mundo inteiro, num fendémeno que define como revolucao da Web
2.0.

A rede mundial de computadores se tornou no grande laboratorio,
um terreno propicio para experimentar e criar novas subjetividades:
em seus meandros nascem formas inovadoras de ser e estar no
mundo, que por vezes (ou ao mesmo tempo) se atolam na pequenez
mais rasa que se pode imaginar. Como quer que seja nao ha duavidas
que esses reluzentes espacos da Web 2.0 sdo interessantes, nem que
seja porque se apresentam como cenarios adequados para montar
um espetaculo cada vez mais estridente: o show do eu (SIBILIA,
2010, p.27).

A exposicao das relacoes afetivo-sexuais e dos corpos na rede virtual
tem alcancado proporcoes em larga escala e em diferentes contextos, com
sujeitos de diferentes idades, incluindo um enorme contingente de criancas e
adolescentes. Tal fenomeno esta sendo denominado como sexting (sex: sexo e
texting: troca de mensagem de texto pelo telefone) O termo foi cunhado nos

Estados Unidos para denominar o ato de fotografar ou filmar a si proprio em

momentos de intimidade e transmitir as imagens por celular para a internet.

31 3
Disponivel em
24/11/2010)
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Segundo dados publicados na Revista Epoca® em abril de 2009, revelaram
que nos Estados Unidos, o sexting € bastante comum sendo que um a cada
cinco jovens com idade entre 09 e 13 anos ja enviou algum tipo de video ou

foto de si mesmo nu ou seminu.

Para chegar ao resultado, a organizacdo nao governamental National
Campaign to Prevent Teen and Unplanned Pregnancy (Campanha
Nacional para Prevencao dos Jovens e Gravidez Nao Planejada) ouviu
1.280 adolescentes americanos entre 13 e 26 anos. Entre os jovens
de 20 a 26 anos, o fenéomeno é ainda mais comum: um terco dos
entrevistados declarou ja ter praticado o sexting. As histérias nem
sempre tém desfecho inocente — a brincadeira que costuma oscilar
entre a travessura e a pornografia esta virando um problema para
pais e os proprios adolescentes. No Brasil ainda nao ha dados sobre
a extensao do fenéomeno, mas ja existem videos que se tornaram
sucesso de publico. Um deles foi colocado na internet com um link

que pode ser acessado pela comunidade da torcida do Flamengo.
Para exemplificar como tal fenéomeno, apresento um breve relato do
fato acontecido numa escola publica da periferia de Porto Alegre, com cerca
de seis meninas adolescentes na faixa de 12 e 13 anos, durante o intervalo
do recreio. No dia anterior ao fato, o grupo combina de levar para a escola
algumas pecas de vestuario tais como biquinis e maiés para que, no
intervalo do recreio, pudessem tirar fotos utilizando a camera fotografica de
um celular. Apés o sinal sonoro que da inicio ao recreio, o grupo de
adolescentes dirige-se até o banheiro e rapidamente trocam de roupa para
iniciarem a sessdo de fotos. Ocorre que, no auge da filmagem, eis que
termina a bateria do aparelho e uma das garotas resolve pedir emprestado o
celular de um garoto de dezesseis anos que aguardava na porta para ver o

resultado da sessao fotografica.

Segundo o relato das adolescentes, a escolha do banheiro da escola
como espaco para a filmagem foi motivada pela presenca de um espelho
grande que permitia a visualizacao do corpo inteiro sendo possivel o ensaio e
escolha das expressoes faciais e poses durante as gravacoes. Transcorridos
alguns dias, o adolescente passa a chantagear uma das garotas, exigindo
favores como beijos, pois caso contrario, faria a divulgacdao na internet das

cenas gravadas no seu celular. Apavorada, a menina conta para uma prima

32 Disponivelem 1. / /revistaepoca.globo.com/Revista/Epoca cccss3do em 20/04/2010.


http://revistaepoca.globo.com/Revista/Epoca

91

o que estava acontecendo e a historia € revelada para a familia e,
posteriormente, para a escola. Imediatamente os pais da garota exigem que
as fotografias sejam apagadas da memoria do aparelho celular e que seja

proibida a divulgacao das mesmas pelo garoto.

A pratica de fotografar-se diante do espelho é bastante comum entre
meninas e adolescentes e, principalmente, compartilhar as fotos nos
ambientes virtuais. Esse fascinio exercido pelo espelho nao é algo recente e
esta presente na literatura, nas artes, como por exemplo, nas teorias de
Lacan e na obra de Pablo Picasso intitulada A mulher no Espelho (1932)%,

conforme figura abaixo:

Figura 19: A mulher no espelho (1932)

Os historiadores Antoine Prost e Georges Duby (2009, p. 283),
destacam que os grandes espelhos surgem no século XVI como objetos de
cobica e importados de Veneza. Em geral, apenas as classes mais abastadas
detinham grandes espelhos, possibilitando assim que as pessoas com acesso
a eles pudessem se ver de corpo inteiro. Atualmente espelhos de varias
formas e tamanhos podem ser adquiridos com mais facilidade, assim como

estao disponiveis em diferentes espacos publicos e privados. Como exemplo,

¥ Disponivel em http://anidaf.blogspot.com/2010/08/analise-da-obra-mulher-no-espelho-de.html
acessado em 24/10/2010
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cito os grandes espelhos presentes nos banheiros femininos, principalmente
em escolas, shoppings, restaurantes, etc., exercendo um verdadeiro fascinio
em muitas garotas, que fazem questao de postar fotos de corpo inteiro, com

poses bem sensuais (como elas mesmas dizem: fotos sensualizando).

Problematizar as relacoes entre publico e privado requer analisar como
os mesmos sao produzidos em diferentes contextos historicos e culturais e
de que forma ao mesmo tempo em que sao transformados também
transformam as relacoes entre os sujeitos. Para exemplificar, cito o caso
especifico do banheiro enquanto espaco privado cuja historia € recente, isto
€, surge apenas em 1880 como o local mais secreto da casa onde a pessoa
pode ver o seu proprio corpo, ndao em sua aparéncia social, mas observar-se
totalmente despido de quaisquer vestimentas. Ja os banheiros enquanto
espacos coletivos sao oriundos do Antigo Império Romano, em geral,
enquanto espacos coletivos masculinos, incluindo as saunas. Na atualidade,
os espelhos dos banheiros, principalmente, coletivos, tornam-se janelas para
a superexposicao dos corpos, em especial, dos corpos das meninas, como ja
mencionei acima. Posteriormente, tais imagens sao divulgadas na rede, o
que nos faz pensar o quanto a internet se transformou numa espécie de
grande espelho virtual. Frente a tal realidade, os conceitos do que € publico e
do que é privado sdo movedicos, escorregam ao mesmo tempo em que

formam um amalgama.

Diante tal realidade, torna-se relevante estarmos atentas/os aos
discursos e praticas de constituicdo dos sujeitos. Tais representacoes
referem-se as diferentes formas de como tais sujeitos véem a si proprios e
também como sdo vistos e tratados. Nao me refiro a uma mera
representacdo mental, mas de como estao representados nos diferentes

artefatos culturais como nas midias (revistas, cinemas, propagandas, etc.).

Ao abordar tais processos de constituicao de identidades, Guacira
Louro (2007, p. 14) chama a atencao para o fato de que somos sujeitos de

muitas identidades transitorias e contingentes. Tais identidades estdo
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ancoradas em nossos corpos e se constituem como nossas referéncias, sendo

significados pela cultura e por ela continuamente alterados.
Talvez devéssemos nos perguntar, antes de tudo, como determinada
caracteristica passou a ser reconhecida (passou a ser significada)
como uma “marca” definidora da identidade; perguntar, também,
quais os significados que, nesse momento e nessa cultura, estao
sendo atribuidos a tal marca ou a tal aparéncia. [...] Os corpos nao
sdo, pois, tdo evidentes como usualmente pensamos. Nem as
identidades sdo uma decorréncia direta das “evidéncias” sobre o
corpo. De qualquer forma, investimos muito nos corpos. De acordo
com as mais diversas imposicoes culturais, nés os construimos de

modo a adequa-los aos critérios estéticos, higiénicos, morais, dos
grupos a que pertencemos (LOURO, 2007, p.14-15).

De acordo com a autora, as representacoes propagadas em diferentes
artefatos culturais acabam ditando padroes ao mesmo tempo em que
responsabilizam os individuos por estarem fora do padrao considerado ideal
(figuras 20 e 21). Tal padrao € ambiguo, contraditorio, multiplo, como por
exemplo, a estética corporal idealizada pela midia e pela industria do
consumo, onde de um lado temos o corpo idealizado pelas modelos
internacionais e seus corpos magérrimos, acarretando no aumento dos casos

de bulimia e anorexia.

O Banho de Vénus O banho da gorducha
(Velasquez, 1647-1651) Mauricio de Souza Producoes, 1995

Figuras 20 e 21: Diante do espelho: Vénus x Ménica™

Vivemos num tempo em que as pessoas parecem obcecadas na busca
pelo corpo considerado perfeito: magro, liso e jovem como sinonimo de
saudavel. O pesquisador Edvaldo Couto (2007, p.43), ao analisar essa
superexposicdo do corpo, em particular, no ambiente virtual, destaca que

vivemos sob a égide do corpo espetacular, segundo o qual,

3% Disponivel em: http://www.monica.com.br/mural/alcance.htm acessado em 24/10/2010
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[...] existe uma verdadeira obsessdo contra o envelhecimento e a
morte. Se aposta cada vez mais em qualquer promessa que
prolongue a juventude e adie, indefinidamente, a morte, esse mal
que deve obrigatoriamente ser sempre postergado. Basta lembrar que
no comeco do século passado a expectativa média de vida girava em
torno de 33 anos e hoje estda na marca dos 70. Em alguns paises,
como no Japao ultrapassa a barreira dos 80.

Em decorréncia deste culto ao corpo espetaculo, presenciamos o
crescimento do consumo de cosméticos, produtos de estética e realizacao de
cirurgias plasticas a fim de remodelar e transformar o corpo, visto como um
projeto, ndo mais como heranca. O acesso a tais avancos da medicina
estética € facilitado pelo financiamento das condicoes de pagamento,
abrangendo diferentes publicos e diferentes faixas etarias. Ressalto que tais
inovacoes, a medida que produzem novos corpos também produzem novas
culturas com relacao a saude, aos habitos considerados saudaveis (incluindo
alimentacao, praticas esportivas, etc.) e também novos padroes de beleza
cada vez mais inatingiveis, mesmo com todas as possibilidades de

transformacao do corpo (lipoaspiracdo, lipoescultura, proteses de seios,

nadegas, entre outras.).

A busca incessante pelo corpo idealizado, veiculado insistentemente
pela midia e pela industria do consumo acarreta no surgimento de novas
tecnologias de tratamento das imagens. Tais mudancas sao realizadas
mediante a utilizacdo de programas de computacao grafica (photoshop, por
exemplo), corroborando cada vez mais a ideia de que € preciso buscar, custe
o que custar, a transformacao do corpo, de acordo com os padroes de beleza
rigidamente estabelecidos na contemporaneidade, que cada vez mais se

tornam idealizados.

Segundo os dados®* da Sociedade Internacional de Cirurgia Plastica
Estética (ISAPS) e da Sociedade Brasileira de Cirurgia Plastica (SBCP), o
Brasil realizou 905.124 procedimentos cirurgicos estéticos em 2011,
ocupando o 2° lugar do ranking mundial de paises que mais realizam

cirurgias plasticas. Destaca ainda que o Pais € o unico da América do Sul na

35Disponivel em http:/ /cirurgiaplasticanews.com.br/o-comportamento-adolescente-e-a-cirurgia-
plastica acessado em 30/04/2013.
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lista e ficou atras apenas dos Estados Unidos que contabilizaram 1.094.146

cirurgias no mesmo periodo.

AS PREFERIDAS
Cirurgias plasticas estéticas mais realizadas no Brasil
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Figura 22 — Cirurgias plasticas estéticas mais realizadas no Brasil

Em pesquisa®® realizada pelo instituto Datafolha também para a SBPC
(2012), o numero de jovens entre 13 e 18 anos que procuram a cirurgia
plastica € crescente no pais, e em 2009 contabilizavam 6% dos
procedimentos realizados. Em 2013, a estimativa € que do total das cirurgias
plasticas realizadas no Brasil, em torno de 21% sejam em criancas e

adolescentes.

Além do aumento expressivo do numero de cirurgias plasticas com fins
estéticos, presenciamos também a ampliacdo do numero de sites, blogs,
entre outros espacos criados na internet, nos quais muitas meninas
adolescentes, em geral, portadores de transtornos alimentares tais como

bulimia e anorexia compartilham suas experiéncias em busca de um corpo

*Disponivel em http://www.plasticcenter.med.br/noticia/21-das-cirurgias-plasticas-no-brasil-sao-
realizadas-em-criancas-e-adolescentes acessado em 30/04/2013.
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extremamente magro. Ao enfocar tais processos, remeto aos estudos de
Foucault (2002) sobre os processos de objetivacao e subjetivacao, sendo que
o primeiro refere-se a forma pela qual somos capturados pelos discursos e
suas praticas, produzidas nas instancias culturais e sociais (em especial na
midia). O segundo conceito se refere a forma com que passamos a nos

reconhecer a partir de tais discursos e praticas.
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Figura 23: Espelho, espelho meu...”’

Entre tais praticas de subjetivacdo, propagam-se a divulgacao de
padroes do corpo feminino classificado como tipicamente brasileiro, cuja
énfase recai sobre o bumbum, visto como referéncia nacional. Exemplo disso
€ a explosdao no Brasil das chamadas personalidades instantaneas, em
especial as representantes femininas enquadradas no perfil “tipico” da
mulher brasileira (mulher melancia, mulher jaca, mulher filé, dentre outras).
Tais representacoes transformam os corpos em mutantes, designacao essa
utilizada Couto (2007) ao destacar que, no contexto atual, o corpo encontra-
se implicado numa economia politica de estratégias de consumo e tecno

cientificas que o constituem e o regulam.

Os dados demonstram que a busca do padrao corporal evidenciado em
diferentes artefatos culturais € uma constante na contemporaneidade. O
corpo passa a ser moldado, remodelado a partir de inumeras formas de
intervencoes. Nessa linha de estudos, Silvana Goellner (2008) enfatiza que o

corpo nao é apenas um corpo, mas também seu entorno, ou seja, é

37 Disponivel em http://olhaisso.net/tirinhas/turma-da-monica/espelho-espelho-meu/ acessado em
24/11/2010


http://olhaisso.net/tirinhas/turma-da-monica/espelho-espelho-meu/
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produzido na e pela cultura. Embasada nos estudos de Michel Foucault, a
autora destaca que os avancos da tecnociéncia estdo produzindo novos
corpos potencializados por meio de todo um aparato para manté-lo jovem e
dentro de determinados padrdes estéticos. Falar do corpo é falar também de

nossa identidade.

A promessa de uma vida mais longa e saudavel é acompanhada, por
exemplo, de inameros discursos e representacdes que auto-regulam
o individuo tornando-o, muitas vezes, vigia de si proprio. A énfase na
liberdade do corpo no que respeita a sua exposicdo e desnudamento
nos espacos publicos caminha passo a passo com a valorizacao dos
corpos enxutos e “em forma” onde o excesso, mais que rejeitado, €
visto por vezes, como resultado da displicéncia e falta de cuidado.
Pensando como Foucault, nesse novo investimento sobre o corpo ja
nao ha mais controle — repressdo, tdo comum aos séculos XVIII e
XIX, mas o controle — estimulacdo porque a valorizacdo e a
exploracao do corpo sao faces de uma mesma moeda. Nas suas
palavras: “Fique nu... mas seja magro, bonito e bronzeado!”
(GOELLNER, 2008, 147).

Couto (2007) destaca que o culto ao embelezamento dos corpos €
permeado por relacoes de género e sexualidade, sendo produzidos e
veiculados pela midia. Em suas analises,
busca esclarecer ainda que os corpos

produzidos pela sociedade de consumo sao

)

resultantes nao apenas de uma simples

evolucao, mas produzidos no emaranhado

das relacoes sociais e culturais que
Figura 24: Dé uma chance a

perfeicdao vivenciamos.

Para exemplificar o exposto, cito alguns dados da pesquisa®® realizada
pela CNN no inicio de 2010, quando foram entrevistadas 16 mil pessoas em
16 paises. Deste total de participantes, 83% eram brasileiros que relataram
se sentirem coagidos para serem magros. A maioria assume que os habitos
alimentares sao culpados quando o peso esta acima do normal e disseram
que ja tentaram emagrecer de diversas formas. A partir das entrevistas, a

pesquisa constatou que o grupo das mulheres € o que relata sofrer mais

38Disponivel em http://www.efdeportes.com/efd173/obsessao-das-mulheres-de-beleza-corporal.htm
acessado em 20/05/2013
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para alcancar os padroes de beleza, recorrendo as cirurgias plasticas (das

quais o Brasil também é recordista) ou apelando a diversos tipos de dietas.

Segundo o autor as repercussoes do culto ao corpo padronizado pela
midia recaem principalmente sobre as mulheres, representadas como meros
objetos do desejo sexual (masculino), de forma bastante erotizada. Revistas,
jornais, propagandas televisivas e outras formas de publicidade, programas
de entretenimento, outdoors, etc., sdo responsaveis pela proliferacao e
enaltecimento de tais representacoes, produzindo assim tais padroes de
beleza. Desta forma, desde a mais tenra idade, as criancas aprendem — em
especial as meninas — quais as identidades que importam e de que forma

devem se comportar para serem valorizadas socialmente.



4. PEDAGOGIAS DE GENERO E SEXUALIDADE EM SITES DE JOGOS
INFANTIS®*®
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As charges acima demonstram que no universo virtual sdao inumeras
as possibilidades de interacdo, estabelecidas em um processo dinamico de
aprendizagens compartilhadas e de producdo dos proprios sujeitos. Ao
mesmo tempo, evidenciamos o quanto tais tecnologias vém sendo
gradativamente substituidas por outras mais avancadas e com maior
possibilidade de interacdo, o que caracteriza a fluidez e o carater transitorio
da rede. Cito por exemplo, o caso do Orkut, referido na charge: em um curto

espaco de tempo ele foi substituido pelo Facebook.

Ao enfocar as relacoes de género e sexualidade que circulam na rede,
em particular, nos sites de jogos, busco subsidios em autoras como Joan
Scott (1995), ao referir que o conceito de género consiste em um modo
primeiro de significar as relacdoes de poder. As masculinidades e as
feminilidades sao construidas e aprendidas socialmente. Isto significa dizer
que nao nascemos meninos ou meninas, mas nos tornamos isto ou aquilo a

partir das relacoes sociais e culturais que estabelecemos.

Minha definicao de género tem duas partes e diversos subconjuntos,
que estdo interrelacionados, mas devem ser analiticamente
diferenciados. O ntucleo da definicao repousa numa conexao integral
entre duas proposicoes: (1) o género é um elemento constitutivo de
relacoes sociais baseadas nas diferencas percebidas entre os sexos.

¥ Refiro-me aos sites utilizando a expressao sites de jogos infantis que a classificacdo contida nos
indexadores de procura na rede, em particular, no Google.

40Disponivel em: http://www.tecnosapiens.com.br/2009/04/internet-e-sociedade-mudancas-no-
modo-como-o-homem-se-relaciona-com-seu-entorno/ acessado em 29/03/2011


http://www.tecnosapiens.com.br/2009/04/internet-e-sociedade-mudancas-no-modo-como-o-homem-se-relaciona-com-seu-entorno/
http://www.tecnosapiens.com.br/2009/04/internet-e-sociedade-mudancas-no-modo-como-o-homem-se-relaciona-com-seu-entorno/
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(2) o género é uma forma primaria de dar significado as relacoes de
poder (SCOTT, 1995, p. 86).

De acordo com Louro (2007, p. 11), compreender tais processos requer
estarmos atentos/as aos discursos e praticas veiculados em espacos
virtuais. Em particular, destaca as relacoes de género e sexualidade, uma
vez que desde o nascimento estamos imersos em diferentes praticas

educativas denominadas como pedagogias da sexualidade.

[...] a sexualidade envolve rituais, linguagens, fantasias,
representacoes, simbolos, convencdes... Processos profundamente
culturais e plurais. Nessa perspectiva, nada ha de exclusivamente
“natural” nesse terreno, a comecar pela prépria concepcao de corpo,
ou mesmo de natureza. [...] Os corpos ganham sentido socialmente.
A insercao dos géneros - feminino ou masculino — nos corpos ¢€ feita,
sempre no contexto de uma determinada cultura e, portanto, com as
marcas dessa cultura. As possibilidades da sexualidade — das formas
de expressar os desejos e prazeres — também sdo sempre socialmente
estabelecidas e codificadas. As identidades de género e sexuais sao,
portanto, compostas e definidas por relagdes sociais, elas sao
moldadas pelas redes de poder de uma sociedade.

Ao discutir como a sexualidade € produzida, Louro (2007, p.12) chama
a atencdo para o fato de que somos sujeitos de muitas identidades
transitorias e contingentes, as quais (incluindo as identidades sexuais) sao
construidas e possuem um carater fragmentado, instavel, histérico e plural.
Portanto, problematizarmos os conceitos e as logicas binarias rigidamente
estabelecidas (normal/anormal; homossexual/heterossexual), requer
considerarmos o contexto nos quais os mesmos estdao sendo produzidos,
articulando-os com outros marcadores sociais e identitarios como raca,
classe e género. Para autora, vivenciamos uma espécie de panico moral,
demarcada por inumeras estratégias de controle e disciplinamento dos
corpos frente a visibilidade dada a sexualidade em inumeros artefatos

culturais.

No centro de tais preocupacodes estdo os pequenos. [...] Redobra-se
ou renova-se a vigilancia sobre a sexualidade, mas essa vigilancia
nao sufoca a curiosidade, o interesse, conseguindo apenas, limitar
sua manifestacao desembaracada e sua expressao franca. As
perguntas, as fantasias, as duvidas e a experimentacdo do prazer sao
remetidas ao segredo e ao privado. Através de multiplas estratégias
de disciplinamento, aprendemos a vergonha e a culpa;
experimentamos a censura e o controle. Acreditando que as questoes
de sexualidade sdo assuntos privados, deixamos de perceber sua
dimensao social e politica (LOURO, 2007, p.27).
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A autora destaca que as pedagogias da sexualidade e género incluem
uma gama de artefatos culturais que identificam e determinam o que €
masculino e o que € feminino, atributos estes que definem formas de vestir,
objetivos, postura, dentre outros. Logo, nesta dinamica, ser homem ou ser
mulher resulta de um processo cultural continuado, imerso num tempo e
espaco determinante e determinado por praticas culturais masculinizantes e
feminilizantes. Desta forma, podemos entender que o conceito de género esta
relacionado fundamentalmente aos significados atribuidos a ambos os sexos
em contextos historicos e culturais diversos. Tal entendimento contrapoe-se
a ideia da existéncia de uma esséncia de género que seja universal e
imutavel. Dito isso, destaco que inumeras sdo as estratégias disciplinares e
os discursos postos em funcionamento nas mais diversas areas do
conhecimento, bem como em diferentes artefatos culturais, com especial
énfase, nesta tese, nos jogos voltados ao publico infantil, disponibilizados na

rede.

Alguns trabalhos tém sido produzidos nos ultimos anos, em especial
no PPGEDU da Faculdade de Educacao da UFRGS, ressaltando a articulacao
ente infancias, género e pedagogias culturais (GUERRA, 2005; GUIZZO,
2005, 2011; ARGUELLO, 2005; SANTOS, 2004; FURLANI, 2005; PIRES,
2009; BECK, 2010). Tais pesquisas lancam o olhar sobre a publicidade
dirigida as criancas, os brinquedos e brincadeiras, a literatura infantil, os
espacos das escolas infantis, os uniformes escolares, bem como as revistas,

os livros didaticos e paradidaticos voltados para os pais e as criancas.

Ao analisar, por exemplo, os manuais educativos Criando Meninos,
20006), Criando Meninas (Preuschoff, 2008), Como criar meninas felizes e
confiantes e Como criar meninos felizes e confiantes, ambos de autoria de
Elizabeth Hartley Brewer (2004), Débora Sostisso (2011) coloca em
discussao algumas verdades instituidas em tais artefatos, os quais estao
pautados numa concepcao binaria e heteronormativa das relacoes de género.
Enquanto estratégias disciplinares tais manuais colocam em funcionamento
discursos que ao mesmo tempo em que sao produzidos também produzem

os proprios sujeitos. Os manuais operam como estratégias disciplinadoras
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tanto para as criancas quanto para os adultos (pais, maes e /ou
educadores/as), recorrendo a discursos médicos, psicologicos, biolégicos,
entre outros, que produzem verdades sobre o que € ser menino e o que € ser
menina. Ao mesmo tempo, colocam em circulacdo toda uma gama de

estratégias para o disciplinamento dos corpos ancorada em tais concepcoes.

Com base em tais colocacoes, saliento que os sites de jogos infantis,
enquanto artefatos culturais, também atuam como pedagogias de género e
sexualidade, estando permeados por todo um aparato discursivo que ao
mesmo tempo em que € produzido também produz identidades (por exemplo,
ao definirem o que € categorizado como jogo de menino ou de menina).
Diante disso, compartilho do entendimento produzido por Meyer (2003, p.
22) cujos estudos buscam dar visibilidade e, ao mesmo tempo, problematizar
as diferentes instancias sociais e as estratégias que, cada vez mais cedo,
influem na forma como nos reconhecemos pertencentes a determinados
lugares sociais. Segundo a autora, somos desafios/a desnaturalizarmos
praticas sedimentadas em nossa cultura, compreendendo a educacao em

seu sentido mais amplo, ou seja,

[...] decorre da ampliacdo das nocdes de educacao e de educativo, e
com ele se pretende englobar forcas e processos que incluem a
familia e a escolarizacdo, mas que estdo muito longe de se limitar a
elas ou, ainda, de se harmonizar com elas. Entre essas forcas estao,
os meios de comunicacdo de massa, os brinquedos e jogos
eletrénicos, o cinema, a musica, a literatura, os chamados grupos de
iguais, os quais produzem, por exemplo, diferentes e conflitantes
formas de viver o género e a sexualidade.

Face ao exposto, entendo que enquanto pesquisadores/as nos
depararmos com o desafio de problematizarmos essas praticas naturalizadas

em nossa cultura, transpondo as posicoes neutras e/ou de militancia.

A seguir, apresento a analise dos conteudos contidos nos jogos
infantis, problematizando as questoes de género e sexualidade presente em

tais artefatos.
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4.1 SITES DE JOGOS PRODUZINDO INFANCIAS GENERIFICADAS

Apresento nesta secao algumas reflexoes realizadas a partir da analise
dos conteudos disponibilizados no site www.clickjogos.uol.com.br, em
particular na categoria jogos de meninas. Conforme mencionei
anteriormente, tal indicacado foi realizada a partir do levantamento inicial
realizado com criancas acerca de seus sites preferidos na rede. Parto do
pressuposto de que o site, enquanto artefato cultural contribui de forma
significativa para a producao e disseminacao de pedagogias de sexualidade e
género, produzindo efeitos de verdade, através da reiteracao de um culto ao
corpo, que deve se apresentar sempre jovem, liso, rijo, magro, belo e por isso
mesmo saudavel. Trata-se de um modelo de corpo que € constantemente
enaltecido a partir de toda a parafernalia tecnologica para manté-lo jovem e

belo.

Os jogos disponibilizados no referido site possui uma dinamica que
podemos chamar de curricular, uma vez que conduz as criancas,
delimitando suas escolhas, a comecar pela classificacdo de conteudos
categorizados como jogos de meninos e jogos de meninas. Além disso,
definem o percurso (objetivos, etapas, fases, niveis do jogo). Entre as
estratégias de avaliacao, alguns jogos apresentam a pontuacao obtida pela/o
jogador/a e, em alguns o ranking. Outros incluem a indicacado daqueles mais
acessados e/ou curtidos e/ou compartilhados, listados ou classificados

como 0s jogos mais populares.

Com relacao as possibilidades de escolhas na rede, a pesquisadora
Elizabeth Fernandes de Macedo (1997, p.75) ao enfocar as novas tecnologias
e o curriculo chama a atencao para o fato de que temos a pretensa sensacao

de liberdade de opcao diante do computador.

O computador, que se mostra como ferramenta, esconde formas de
organizacdo e selecdo do conhecimento valido. Utiliza-lo criticamente
€, por isso, um processo extremamente dificil, que envolve ter em
mente toda a sorte de escolhas que nédo podemos fazer. Escolhas ja
realizadas pelo software que utilizamos segundo as regras da
programacao e do mercado.


http://www.clickjogos.uol.com.br/
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No entanto, acabamos esquecendo que se trata de algo produzido, que
possui uma estrutura, uma dinamica curricular. No caso dos jogos destaco
que estes sdo producoes culturais e se constituem enquanto espacos de
disputa de poder, no qual alguns conhecimentos, comportamentos, atitudes

sao mais evidenciados enquanto outros sdo negligenciados e/ou silenciados.

Na pagina de apresentacao do site, na parte superior, horizontalmente
estao listadas as categorias nas quais os jogos sao disponibilizados, a saber:
Top Jogos, Acdao e Aventura, Carros, Esportes, Futebol, Puzzle, Tiro e Jogos de
Meninas. Na categoria Jogos de Meninas, encontramos as seguintes
subcategorias: Barbie, Jogos da Polli, Deluxe, Acdao, Administrar, Agilidade,
Animais, Bebés, Bratz, Celebridades, Cozinhas, Decoragdo, Hello Kitty,
Manicure, Maquiagem, Moda, Monster High, Noivas, Quebra-cabeca,

Restaurante e Sue.

8 Jogos de Meninas no Click Jogos - Mozilla Fi

Arquivo Editar Exibir Histdrico Favoritos Ferramentas Ajuda
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Figura 26: Categorias dos jogos de meninas no site Clickjogos.uol.com.br

Para a realizacdo das analises, fiz o mapeamento de cada uma das
subcategorias*' a fim de verificar quais eram os jogos ali disponibilizados,
bem como os conteudos presentes nos mesmos. Conforme pude constatar
no site Click Jogos, a categoria Jogos de Meninas dispoe de 21 subcategorias

ou opcoes de escolhas de acordo com temas ou conteudos especificos.

0 quadro sintese com tal descricdo detalhada de cada uma das categorias e dos contetidos contidos
em cada uma das subcategorias esta disponivel nos apéndices desta pesquisa.
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Entretanto, como destaquei anteriormente tais opcoes sao restritas, uma vez

que muitos dos jogos estao presentes em mais de uma classificacao.

Outro fator evidenciado € com relacdao aos conteudos disponibilizados,
pois apesar da diversidade de categorias, os jogos classificados como de
meninas, em geral, pautam suas atividades em praticas de cuidado, quer
sejam com o proprio corpo (praticas de embelezamento como maquiagem,
cabelo, manicure, dietas para emagrecimento e procedimentos para
rejuvenescimento); com outras pessoas (bebés, doentes, criancas, etc.); com
os espacos domésticos e trabalho (arrumar, limpar, organizar espagos como
a casa, a lanchonete, o restaurante, etc.) e ainda cuidar-se para alguém
(mais especificamente para o sexo masculino). Expressdes como gatinho,
garoto dos sonhos ou principe encantado, sao recorrentes nos referidos jogos.
As meninas devem se vestir, se maquiar e estabelecer uma série de
estratégias de embelezamento com o intuito de agradar o menino e assim

conquista-lo.

Ainda com relacado a apresentacao dos jogos no site, com excecao do
objetivo, as instrucoes e demais orientacoes sao descritas em lingua
estrangeira, principalmente o inglés. Além disso, no caso dos jogos de
meninas, observo que a execucao das acdes, em geral, limita-se a escolha
entre opcoes e um roteiro previamente estipulado, envolvendo basicamente a
coordenacao motora. Vejamos no exemplo abaixo o jogo de culinaria, onde as
orientacoes sao apresentadas em lingua estrangeira e para jogar a menina

recebe literalmente a ajuda de uma maozinha para executar as tarefas.
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Arquivo  Editar Histérico Favoritos Ferramentas Ajuda
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Switch-On the stove

Place the pan on the stove

Figura 27: Jogo de meninas - Culinaria

O site www.clickjogos.uol.com.br possui uma estrutura curricular,
como referi anteriormente, pois os jogos sao apresentados numa dinamica
que os classifica a partir de determinados conteudos/temas. Cada jogo
apresenta uma estrutura composta por uma descricao, orientacoes sobre

como jogar, etapas, critérios de avaliacao, tempo de duracao, etc. Com base


http://www.clickjogos.com/
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nesta estrutura, constato que tanto os sites quanto os jogos possuem uma
dinamica curricular, ou seja, definem um percurso, uma trajetoria a ser
percorrida pelo/a jogador/a. Utilizo aqui a concep¢ado de curriculo como
lugar, espaco, territorio, que ao mesmo tempo em que é produzido também
produz as identidades (SILVA, 2004). Neste sentido, € possivel dizer que o
site (re) produz relacoes de género e sexualidade, em particular ao definir os
espacos a serem ocupados pelas meninas (e consequentemente pelos

meninos).

Outro aspecto importante a considerar em relacdo ao curriculo € que
ele pode ser visto como trajetoria, viagem, percurso (op. cit, 2004). Nos jogos
em tela, a crianca tem uma trilha a percorrer para atingir determinado
objetivo e assim, vencer o jogo. Deste modo, podemos inferir que o site aqui
analisado possui uma dinamica curricular, produz uma pedagogia, produz
discurso, forjando identidades. Cito como exemplo, a estrutura do jogo
Como vestir-se disponibilizado na categoria Jogos de Meninas/ jogos da

Barbie.

Jogos da Barbie — Como vestir para ocasides

Descricao/objetivo do jogo:

Venha aprender um pouco mais sobre etiqueta na Escola para Princesas da Barbie.
Junte-se a ela neste teste que demonstrard se vocé sabe, ou ndo, como se vestir
apropriadamente de acordo com cada situacgdo do dia a dia.

Descricao do Cenario do jogo:

Conforme figura ao lado, todas as etapas do jogo possuem a mesma configuracdo de
pagina, com bordas na cor rosa e uma princesa loira, de olhos azuis e cabelos longos.
A cor rosa predomina tanto na roupa e acessorios da princesa quanto nos demais
item da pagina como cor das letras e flechas indicativas das opcbdes de escolha.
Disponiveis. Para efetuar a escolha da opcdo que julga ser a correta, a crianca para
seleciona-la devera clicar na figura do espelho. Na sequéncia, caso acerte na escolha
recebera um elogio e, caso contrario, recebera uma nova orientacao para a escolha da
resposta correta.

Cenario do Jogo:
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passan cerm os amigas?

a

Estrutura do Jogo:

O jogo é composto por cinco questdes referentes ao vestuario considerado adequado
para uma princesa, havendo 3 opc¢oes e resposta para cada uma das perguntas. Apos
efetuar sua escolha, a crianca devera clicar no espelho para seleciona-la. Vejamos as
questoes disponiveis:

Questao 1: Qual a roupa ideal para uma princesa ir a escola?
a) Uniforme

b) Roupa de ginastica

c) Vestido de baile

Questao 2: Qual a roupa ideal para uma princesa ir numa aula de educacéao fisica?
a) Uniforme

b) Roupa de ginastica

c) Roupa de festa

Questao 3: Qual a roupa ideal para uma princesa passear com as amigas?
a) Roupa de ginastica
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b) Uniforme
c) Roupa casual

Questao 4: Qual a roupa ideal para uma princesa ir numa festa de aniversario?
a) Vestido de baile
b) Roupa de ginastica
c) Roupa de festa

Questao 5: Qual a roupa ideal para uma princesa ir numa formatura?
a) Uniforme
b) Vestido de baile
c) Roupa casual

Avaliacao: Para avancar no jogo, ou seja, passar para a proxima questdo, a crianca
devera acertar a resposta correta. Neste caso, apds sua escolha, a crianca recebe
orientacdes, em caso de resposta errada ou elogios, no caso de resposta correta.

Vejamos:

Respostas para as
questoes:

Orientacoes — no caso de
escolha da opcao
incorreta

Elogio/incentivo no caso
escolha da opcado correta

de

1. Letra A - Uniforme

Uma princesa deve saber se
vestir. Avalie a resposta e
tente novamente

Vocé comecou muito bem.

Continue assim!

2. Letra B- Roupa de

A aula de educacao fisica
pede uma roupa flexivel e

Muito bem, vocé esta

Se

mostrando uma aluna muito

elegante. Tente novamente.

ginastica pratica. Avalie novamente .
N aplicada.
as opcgoes.
Pense melhor. Esta
3. Letra C — Roupa situacédo pede que ela esteja | Muito bem, vocé realmente
Casual com uma roupa mais | sabe como se vestir.

4. Letra C — Roupa de

Pense com mais calma
sobre como uma princesa

Parabéns! Suas amigas vao
aprender muito sobre roupa

ideal para essa ocasido.

formatura.

Festa deve se vestir para ir numa ~
com VocCe€.
festa.
A formatura pede um traje | Vocé completou mais uma
S. Letra refinado. Escolha o modelo | aula e esta a caminho de sua

No caso do jogo acima descrito, identificar-se com uma princesa

implica em se vestir como uma delas. No entanto, as escolhas das pecas do

vestuario, além de serem limitadas, também ja estao pré-determinadas. A

analise da dinamica curricular do jogo remete as analises da obra de Judith

Butler realizadas pela pesquisadora Sara Salih (2012, p.72-73), cuja obra

apresenta questoes relevantes para os debates em torno das relacdes de

género e sexualidade.
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Uma vez que estamos vivendo dentro da lei ou no interior de uma
dada cultura, nao ha possibilidade de nossa escolha ser inteiramente
“livre”, e €& bem provavel que a “escolha” de nossas roupas
metaféricas se ajuste as expectativas ou talvez as demandas de
nossos amigos ou colegas de trabalho, mesmo sem nos darmos conta
de que estamos fazendo isso. Além disso, o conjunto de roupas
disponiveis sera determinado por fatores como a nossa cultura, o
nosso trabalho, o nosso rendimento ou o nosso status e origem
social.

Assim como no jogo acima, as escolhas (tipo de corpo, cor da pele,
roupa e cabelo) sao limitadas. O mesmo ocorre com relacdo ao género que €
restrito pelas estruturas de poder no interior das quais esta situado. A
autora utiliza a metafora da escolha de um traje no guarda-roupa para
demonstrar que ao analisarmos as relacoes de género precisamos transpor a
ideia de que temos total liberdade para realizamos nossas escolhas de

género.

[...] se decidissemos ignorar as expectativas e as limitacdes
impostas pelos amigos, colegas, etc., “vestindo um género” que
por alguma razado fosse contrariar aquelas pessoas que tém
autoridade sobre nés ou cuja aprovacdo dependemos, nao
poderiamos simplesmente reinventar nosso guarda-roupa de
género metaforico, tampouco adquirir um guarda - roupa
inteiramente novo (e mesmo que pudéssemos fazer isso,
obviamente estariamos limitados pelo que estivesse disponivel
nas lojas). Em vez disso, teriamos de alterar as roupas que ja
temos para indicar que nao as estamos usando de um modo
“convencional” — rasgando-as, ou pregando-lhes lantejoulas ou
vestindo-as viradas ou do lado do avesso. Em outras palavras,
nossa escolha de género, tal como a nossa escolha do tipo de
subversao, é restrita — o que pode significar que ndo estamos
de maneira alguma “escolhendo” ou “subvertendo” nosso
género (SALIH, 2012, p. 73).

Como citei anteriormente, apesar das 21 categorias disponiveis no site,
as questdoes acima foram bastante evidenciadas nas analises prévias
realizadas, em particular, no que tange aos marcadores de género,
principalmente com referéncia ao feminino. A expressdo jogos de ao invés
de jogos para nos conduz a reflexdo acerca das concepcoes de género
presentes em tal categorizacdo, ou seja, a expressao jogos de nos remete a
uma concepcao essencialista de género ao especificar conteudos distintos
para meninas e, consequentemente para os meninos. Problematizar tais
discursos e praticas implica em compreender que a construcao de nossas

identidades de género, bem como de nossas identidades sexuais € um
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processo permanente que coloca em funcionamento inumeras estratégias
disciplinares visando garantir que os sujeitos adotem determinados modos

de conduta considerados adequados.

Dito isso, € preciso considerar ainda que no contexto de nossa
sociedade, a heterossexualidade tem sido colocada como padrao, através de
inimeros artefatos culturais (como, por exemplo, em livros, revistas,
musicas, brinquedos, filmes, internet, entre outros). Nesse sentido, o
pesquisador Jeffrey Weeks (2007) destaca que as identidades sexuais sao
historicamente e culturalmente especificas, ou seja, nao sao fixas ou
estaveis. Logo, o autor propde problematizarmos os modos pelos quais nas
sociedades modernas temos atribuido uma extrema importancia e um denso
significado ao corpo e a sexualidade. Para tanto, analisa a sexualidade

enquanto construto historico, situada num determinado contexto cultural.

Ao enfocar como as pedagogias da sexualidade estdo presentes na
sociedade contemporanea, Deborah Britzman (2007, p. 89) chama a atencao
para o fato de que a sexualidade estda em movimento, nao seguindo
necessariamente as rigidas regras da cultura, mesmo quando esta tenta
domesticar a sexualidade. Segundo a estudiosa, a sexualidade € a propria

alteridade, o que implica questionarmos as praticas de educacao sexual.

A que valores, orientacoes e ética deveria uma educacao sexual
socialmente relevante apelar se a cultura ndo € uma casa ordenada e
segura ou se a cultura produz seu proprio conjunto de desigualdades
ao longo das linhas de género, do status socioeconémico, das
praticas sexuais, da idade, de conceitos de beleza, poder e do corpo?

E no interior dessas praticas culturais permeadas por relacoes de
poder que nos constituimos enquanto sujeitos, ou seja, nao nascemos
meninos ou meninas/homens ou mulheres, mas somos construidos no
contexto historico e cultural no qual estamos inseridos. Neste processo,
Louro (1997, p.63) chama a atencao para a necessidade de
problematizarmos tais verdades instituidas e naturalizadas em nossas

praticas cotidianas uma vez que,
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O processo de “fabricacao” dos sujeitos é continuado e geralmente
muito sutil, quase imperceptivel. Antes de tentar percebé-lo pela
leitura das leis ou dos decretos que instalam e regulam as
instituicées ou percebé-lo nos solenes discursos das autoridades
(embora todas essas instancias também faca sentido), nosso olhar
deve se voltar especialmente para as praticas cotidianas que
envolvem todos os sujeitos. Sao, pois, as praticas rotineiras e
comuns, os gestos, as palavras banalizados que precisam se tornar
alvos de atencao renovada, de questionamento e, em especial, de
desconfianca. A tarefa mais urgente talvez seja exatamente essa:
desconfiar do que é tomado como “natural”.

No que tange as infancias, compartilho com o argumento produzido
pela autora de que tais representacoes e concepcoes se fixam em tempos e
espacos especificos. E preciso, portanto, considerar que os jogos sdo

artefatos culturais que auxiliam na construcao das identidades, pois elas

[...] sao sempre construidas, elas nao sao dadas ou acabadas num
determinado momento. Nao é possivel - seja esse o nascimento, a
adolescéncia, ou a maturidade — que possa ser tomado como aquele
em que a identidade sexual e/ou a identidade de género seja
“assentada” ou estabelecida. As identidades estdo sempre se
constituindo, elas sdo instaveis e, portanto, passiveis de
transformacao (LOURO, 1997, p. 27).

De que forma as relacoes de género e as identidades estao (re)
produzidas no site, em particular, nos jogos de menina? A seguir, apresento
algumas reflexdbes e/ou problematizacoes com base nas analises de

conteudos contidos nos jogos de meninas disponibilizados no site em tela.

4.2 VOCE E UMA BOA MAE? PRATICAS DISCURSIVAS ACERCA DA
MATERNIDADE

Conforme evidenciei ao analisar a estrutura do  site
www.clickjogos.uol.com.br, a categoria jogos de meninas inclui jogos
voltados para o cuidado: atividades domeésticas (cuidado com a casa, cuidar
dos animais de estimacao), atividades maternais (cuidar de bebés, da

alimentacao) e cuidados com o corpo.
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0s Melhores Jogos de Cuidar

Pet-Grooming Studio $pa dos Bichinhos Baby Hazel Stoma. .. Baby Hazel Dinin. . .
Deixe o animais Dé banho em tados os Cuide da dar de Enzine Hazel a ze
arrurnados animais barriga de Hazel comporkar na mesa

Baby Hazel Thank. .. Baby Lulu First ... Baby Emma at the. .. First Aid - Frac...

Prepare a ceia com a Mio deine Lulu ze Leve a beb& Emma ac Resgate e cuide do
bebé Hazel assustar com o carte zooldgico garoto machucada!

Ordenar por: | ™ mais novos

Figura 28 - Jogos de Cuidar

Além do cuidado de si e do outro, incluindo cuidar de bebés, animais,
corpo (maquiagem, depilacao, cabelo, dietas, etc.), os jogos dessa categoria
relacionam a feminilidade ao exercicio da maternidade, como no jogo Super
Mae*? cuja descricao € a seguinte:

Mostre que vocé é uma boa mde, realizando atividades normais com
bebés como trocar de fraldas e acalmd-lo rapidamente, seguindo

todas as instrugées que aparecem na tela “hint” e completando suas
atividades antes de sua rival, que aparece na tela ao lado da sua no

jogo.
Os jogos envolvendo gravidas enfatizam os cuidados durante a gesta-
cao, salientando a necessidade da adocao de praticas de embelezamento
(vestir-se, exercitar-se, maquiar-se, etc.), conforme consta nas orientacoes

introdutorias dos jogos:

Nao pense que estar gravida é um desculpa para ndo se arrumar.
Junte suas roupas e escolha as que melhor combinam com o seu esti-
lo, sem esconder a gravidez, mas tornando-a ainda mais bonita.

O bebé ja esta chegando e todos estdo se preparando para o novo
membro da familia. Mas estar gravida de nove meses ndo é desculpa

“Disponivel em http:/ /clickjogos.uol.com.br/Jogos-online/Meninas/Super-Mae/ acessado em
26/11/2012


http://clickjogos.uol.com.br/Jogos-online/Meninas/Super-Mae/
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para se vestir mal, entdo cuide de sua beleza enquanto aguarda o
grande dia.

Evidencia-se ainda a presenca das representacoes de gravidez vincula-
da a ideia de realizacao plena da mulher através do exercicio da maternida-
de, vista como indispensavel pelo simples fato de ser tratar do sexo feminino,

como € possivel perceber nos jogos da categoria Bebés

Jogo Chad de bebé com as amigas: Para esperar o dia mais importante
de sua vida, o nascimento de seu primeiro bebé, junte-se com suas
amigas gravidas e faca grandes chds de bebés, para comemorar a
data tdo especial.

Entre os jogos disponibilizados nesta categoria encontramos o jogo su-
permae, o qual apresenta uma competicdo entre jogadoras, neste caso, maes
dos bebés que deverao cumprir tarefas pré-determinadas no jogo (como dar
mamadeira, trocar fralda, dar um brinquedo, colocar para dormir), conforme
pode-se observar na sequéncia de cenas do jogo abaixo. No lado esquerdo da
tela temos a jogadora e no lado direito as acoes sao executados pelo proprio
programa. Ambas as jogadoras sao mulheres brancas e magras, sendo que
uma possui cabelos castanhos e a outra € loira, o que denota que tais pa-
droes de feminilidade pautados nos jogos estdo pautados em determinados

padroes de padroes de beleza, corpo, raca, classe social, entre outros.

Meus Favoritos: ‘i-( adicionar  Avalie: @muiln bom! @bnm @— ou - @pes:imn 'E{ MEnar ‘Q maior :: kela ch
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Todavia, a crianca podera optar apenas por ser a mae de cabelos cas-
tanhos pois a loira ja esta programada para exercer as acoes e € a competi-
dora oponente no jogo. Ha um tempo estipulado em 2 minutos para a reali-
zacao das tarefas que envolvem o cuidado com o bebé. Sao atividades bas-
tante repetitivas e sem muitas opcoes de escolhas, por exemplo, selecionar
objetos e/ou fazer movimentos repetitivos (pro exemplo, amamentar varias
vezes o0 bebé, colocar para dormir, etc.). O cenario € apresentado em tons de
rosa tendo na parte superior um cronometro com o tempo restante e tam-
bém a pontuacao obtida a cada tarefa realizada. No caso da crianca nao exe-
cutar as atividades dentro do prazo previsto no inicio do jogo, a menina nao
consiga realizar as atividades dentro no tempo estipulado na parte superior
do jogo, ira deparar-se com um recadinho na tela lembrando que nao fez um

bom trabalho enquanto uma boa mae.

A fim de analisar tais discursos presentes nos jogos, os quais enfocam
a maternidade vinculada ao cuidado de si (corpo, beleza, maquiagem, etc.) e
do outro (saude, alimentacao) e a realizacao plena da mulher, busquei subsi-
dios em outras pesquisas realizadas sobre o tema. Afinal, o que € ser uma
boa mae? Por que as acoes voltadas ao cuidar estao tao evidenciadas nos jo-

gos de meninas?

Ao problematizar os processos de constituicao das representacoes de
maternidade contemporanea veiculadas nos jogos, reporto-me ao trabalho de
Fabiana Amorim Marcello (2009, p.227), quando mostra que, tanto a mater-
nidade quanto o sujeito-mae sao efeitos de discursos e de contingéncias so-
ciais, culturais e econdomicas especificas (e nao aspectos da natureza de um
sujeito essencial). Seus estudos apontam para o fato de que os diferentes
artefatos culturais, em particular, as midias colocam em funcionamento o
dispositivo da maternidade, ao mesmo tempo, que o articulam com outros
dispositivos como o dispositivo pedagogico, da sexualidade, da infantilidade,

entre outros.

Na sequéncia de seus estudos, a autora salienta que a maternidade,

tal como a concebemos hoje (como, por exemplo, vinculada a um amor in-
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condicional) € uma construcao recente. Para exemplificar tal afirmativa, des-
taca algumas praticas comuns até inicio do século XIX como o envio dos be-
bés as amas de leite ou a entrega dos mesmos a Roda dos Expostos. Cita
ainda que ao final do século XVIII, com o surgimento do Estado tornava-se
necessario a producao de cidadaos, o que pressupunha a garantia da sobre-
vivéncia das criancas, visto que a época havia um alto indice de mortalidade

infantil.

A partir de tais premissas, Marcello (2009) enfatiza que a condicdo ma-
ternidade nao existe sozinha senao em relacao interdependente com a nocao
de infancia assim como outras transformacoes histéricas e culturais. Entre
tais transformacoes, cita a formacao e consolidacao dos Estados nacionais
no ambito europeu; a modificacao de atitudes frente a crianca; o investimen-
to nos corpos a partir de toda uma producao discursiva (médica, biologica)
acerca das diferencas entre os sexos; as aparicoes da Virgem Maria na Euro-
pa. Tais fatores, engendrados, tornaram possivel a existéncia de um disposi-
tivo que opera para a producao de praticas maternas e sujeitos-maes até en-

tdo impensaveis ou improvaveis na cultura ocidental.

» o«

Para operar o “salvamento” daqueles recém “descobertos” “sujei-
tos-infantis”, seria preciso convencer cada vez mais as maes a se
aplicarem naquelas tarefas que até entdo estavam esquecidas ou
afastadas de seu cotidiano. Havia de ser fundamental o entendimen-
to e a proliferacao de discursos que punham em associacdo as pala-
vras “amor” e “materno” — o que significava nao s6 a promocao de um
sentimento, mas a importancia consideravel que a mulher passa a
assumir dentro da esfera privada familiar. A maternidade, a mae em
especial, torna-se valorizada e encorajada na medida em que a “mu-
lher-mae” assume o papel de uma “agente” vital do biopoder. “Tudo
se passa como se a mulher e a crianca, implicadas numa faléncia do
velho cédigo familiar, fossem encontrar, do lado da conjugalidade, os
elementos de uma nova codificacdo propriamente ,social *“” (Deleuze,
1986, P. 4). Como atenta Gomes (2000, P. 7), também “foi nesta épo-
ca que aconteceram, na Europa, as apari¢coes da Virgem Maria para
criancas proletarias e a expansao da irmandade marista”, populari-
zando, assim, o culto a Nossa Senhora e restaurando a “importancia
da divindade feminina como objeto de adoracao” (ibidem). A mulher
deixava de ser relacionada exclusivamente a figura biblica de Eva:
astuta, diabdlica, perversa; mas também a de Maria: doce e sensata,
de quem se espera comedimento e sacrificio. “A curiosa, a ambiciosa,
a audaciosa metamorfoseia-se numa criatura modesta e ponderada,
cujas ambicdes ndo ultrapassam os limites do lar” (MARCELLO,
2009, p.228-229).
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As pesquisas realizadas pela referida autora apontam subsidios para
que possamos compreender e ao mesmo tempo problematizar as formas pe-
las quais o dispositivo da maternidade & arquitetado de maneira a produzir
sujeitos-maes e maternidades como seus objetos discursivos. Destaca ainda
a necessidade da articulacao das analises do dispositivo da maternidade com
outros tais como o pedagogico da midia, o da infantilidade e o da sexualida-
de, como a partir da conjugacao das linhas, regimes e curvas que nele se or-
ganizam. Ao enfocar o conceito de dispositivo da maternidade, a autora nos
desafia a pensar as estratégias e mecanismos pelos quais um dispositivo se

atualiza na linguagem — no caso, na linguagem midiatica contemporanea.

[...] ao falarmos do conceito foucaultiano de “dispositivo”, estamos fa-
lando de um grande aparato discursivo, que produz incessantemente
formas normais e mesmo anormais de ser sujeito, e, no caso aqui, de
ser mae hoje; se observarmos com atencao, como grande aparato dis-
cursivo, este dispositivo da maternidade esta presente e é repetido
em varias instancias: na midia contemporanea, na escola ou na uni-
versidade (como foi dito), mas também em programas governamen-
tais, em dogmas religiosos — cabe perguntar: e em que outros luga-
res? Mas cabe ainda ampliarmos a discussdo, questionando sobre
quais outros dispositivos sao hoje reiterados midiaticamente e qual a
relacdo que eles estabelecem com o contexto escolar. Enfim, a idéia
aqui € fazer com que tais discussdes possam servir para promover
perguntas que, acima de tudo, nos permitam pensar: afinal, que su-
jeitos estamos ajudando a produzir? (MARCELLO, 2009, p. 239).

Articulando tais estudos com a analise dos jogos, evidencio o quanto
estes estdo permeados por tais representacoes de maternidade e
feminilidades pautadas no disciplinamento dos sujeitos. No caso dos jogos
de meninas, as acdes propostas sao restritas a execucao de tarefas
domésticas e pautadas na concepcao de maternidade enquanto requisito
indispensavel para a realizacao plena da mulher. Assim como a autora (op.
cit., 2009, p. 237) evidenciou em suas pesquisas, chamo a atencao para o
fato de que os jogos enquanto artefatos culturais colocam em funcionamento

tais dispositivos de maternidade.

E importante dar a ver essa maternidade-de-mentirinha, porque com
ela sdo tracadas formas de cumprir a norma ou de coloca-la em fun-
cionamento. Nada imatura, a menina mostra uma espécie de serie-
dade, de rigor ao representar-se como mae. Mostra que, desde pe-
quena, o sujeito-mulher sabe, efetivamente, como tratar os filhos,
como cuidar deles e o quanto isso lhe é motivo de prazer, orgulho e
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naturalidade (sic). A menina que assume mesmo o papel de mae in-
clusive demonstra o “amor incondicional” (ibidem) — caracteristico da
maternidade normativa — a pequena filha de plastico. Os adjetivos e
expressoes empregados sao ilustrativos: incrivel realidade (sic), maes
de verdade (sic), conversas amorosas (sic). Ao retratar o “jogo sauda-
vel” (ibidem) de brincar de mae, a norma vai encontrando cada vez
mais espacos para sua afirmacdo. Ironicamente, a prosaica brinca-
deira infantil serve de suporte para uma normatividade materna liga-
da a questdes de responsabilidade e maturidade (precoce): a mesma
norma, pois, que ira afirmar patologia da maternidade-adolescente.

Para Dagmar Meyer (2005, p. 82) os processos contemporaneos de
gestao da vida e dos corpos femininos estao implicados no que ela denomina
de politizacao contemporanea da maternidade. Ancorada nos estudos fou-
caultianos, a pesquisadora problematiza e aponta elementos relevantes acer-
ca do processo de construcao histérica e social da maternidade, principal-
mente a partir do século XVIII por intermédio da intensificacao da educacao
dos corpos. Tal periodo caracterizou-se pelo aumento da populacao urbana e
pela culminancia de programas de saude higienistas, pautados na adocao de
estratégias de governamento da populacao por intermédio de uma politica de
intervencao, regulacao e controle dos corpos. Destaca ainda que a partir
deste periodo, as mulheres e seus corpos passaram a serem revestidas de
um novo simbolismo politico com a multiplicacao dos discursos sobre os cui-
dados a serem dispensados aos corpos femininos, sobretudo quando se trata

de corpos de mulheres — maes.

A partir dos estudos realizados por Meyer (2005), destaco o quanto
tais discursos de feminilidade compoem uma rede de poder—-saber que € pro-
duzida e produtora dessa politizacao da maternidade sendo incorporados e
difundidos pelas politicas de Estado através de manuais, revistas, jornais,
televisdo, cinema e publicidade. Na atualidade tais redes de poder-saber
atravessam e constituem determinados tipos de saberes que sustentam e
conformam politicas e programas de educacao e saude incluindo instrumen-

tos de diagnostico e modos de assistir e monitorar mulheres — maes.

Com relacao aos processos de producao discursiva da maternidade,
Jane Felipe (2003) destaca o fato de que a Modernidade se caracterizou pelo

surgimento de estratégias disciplinares voltadas primeiramente ao controle
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do corpo individual, o qual passou a ser esquadrinhado, analisado, detalha-
do com a producao de todo um aparato discursivo de como administra-lo

(conhecimentos nas areas da pediatria, puericultura, psicologia, etc.).

Segundo Felipe (2003), no Brasil, o investimento na educacao para
mulheres que foi sendo intensificado a partir do final do século XIX, fazendo
parte dessas estratégias de governamento da populacdo que permearam as
politicas higienistas de saneamento, incluindo a divulgacado de pesquisas e
dados sobre taxas de natalidade, mortalidade, expectativa de vida, etc. Outra
estratégia utilizada foi a criacao dos primeiros cursos destinados a educacao
de mulheres. Na visao da autora, esses cursos incluiam disciplinas de eco-
nomia domeéstica, puericultura, com o objetivo de preparar para as funcoes
de mae e dona de casa. Tais discursos serviram como base para a constru-
cao de uma identidade feminina baseada na relacao amor/entrega do ser
para os outros, delegando a funcao de entrega incondicional, dedicando-se a
familia e sendo sua principal responsavel por sua manutencao. Logo, histo-
ricamente a maternidade vem sendo construida como o ideal da mulher sen-
do considerado como sinénimo de plenitude e total realizacdo da feminilida-

de.

Na continuidade de suas pesquisas, ao analisar a trajetoria da edu-
cacao para mulheres no Brasil na primeira metade do século XX, Felipe
(2003) destaca que tanto nas politicas publicas quanto nos artefatos cultura-
is se colocavam em evidéncia tais caracteristicas como: cuidado, docilidade,
amorosidade, julgadas primordiais para a funcao de mae e esposa. Tal apa-
rato discursivo passou a definir o que € ser uma boa mae, o que requer entre
outras caracteristicas, a dedicacdo, a abnegacao e a docilidade. No Brasil,
tais praticas discursivas passaram a ser difundidas e evidenciadas a partir
ao final do século XIX e inicio do século XX através de diversas estratégias

disciplinares de governamento dos corpos e da populacao.

Nesta mesma perspectiva de analise, Maria Simone Vione Schweng-
ber (2006) problematiza como os discursos veiculados pela midia impressa

regulam e governam os corpos gravidos. Para tanto, sua pesquisa teve como
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o foco de analise a revista Pais & Filhos (cuja primeira edicao data de 1968),
problematizando como o modelo da mae cuidadosa que cuida e se cuida -
triunfa e, ao mesmo tempo, se democratiza na atualidade. Para tanto, a au-
tora realiza uma incursao na trajetoria das politicas publicas higienistas en-
focando as estratégias adotadas pelo Estado brasileiro para ensinar “cientifi-
camente” as mulheres que a maternidade era (€) uma posicao (tarefa) “natu-
ral” e nobre - Grifos da autora (2006, p. 29). Pautando-se no discurso meédi-

co, tais politicas de maternidade preconizavam que,

O titulo de “mae” era (€) como um rétulo de honra — dizia ao mundo
em alto e bom tom que a mulher tinha cumprido o seu destino, ain-
da mais se tivesse gerado um/a filho/a perfeito/a e saudavel (cfe.
COSTA, 1978) e, nesse contexto, a maternidade era considerada uma
atividade de realizacao pessoal e de prestigio social. Pouco interessa-
va se a mulher sentia-se ou nao feliz como mae (SCHWENGBER,
2006, p. 29-30).

No decorrer dos séculos XIX e XX, a mulher assumiu a centralidade
nos discursos e praticas relacionadas a gestacao, com a propagacao de um
amplo aparato discursivo (incluiu toda uma gama de saberes cientificos, os
quais definem praticas e comportamentos considerados adequados para a
saude da mulher e da crianca). Nessa perspectiva de analise, compartilho

do entendimento produzido por Schwengber (2006, p. 34), a saber:

Na contemporaneidade, uma sofisticada maquinaria pedagégica am-
plia e complexifica a educacado dos corpos gravidos, incluindo: revis-
tas jornais, programas de TV (de auditério, novelas, documentarios,
talk shows, video shows), filmes, musicas, esportes, publicidades e
entretenimento. No entendimento de Shirley Steinberg (1997), esses
artefatos culturais sao “pedagogias culturais” porque oferecem narra-
tivas em suas formas de apresentacdo, que capturam e re-produzem
sentidos e significados ativos que circulam na cultura, produzindo
sujeitos e identidades sociais em intrincadas redes de poder. Assu-
mir que esses artefatos culturais colocam em funcionamento pedago-
gias culturais e, constituem, portanto, instancias importantes de
aprendizagens, que produzem educacdo dos corpos gravidos é possi-
vel porque me apoio em um referencial teérico que pressupde o alar-
gamento da concepc¢do de linguagem. A linguagem deixa de ser com-
preendida como meio estrito de expressao e passa a ser tratada como
o lugar onde se produzem os sentidos que compartilhamos na cultu-
ra. A linguagem é entendida, entdo, como constituinte, produtora,
formadora da realidade, como destaca Tomaz Tadeu Silva (2001).

As analises de como os discursos acerca da maternidade foram sendo

histérica e socialmente produzidos nos fornecem subsidios para



122

compreendermos as relacoes de poder e as estratégias disciplinares
presentes em diferentes artefatos. Os jogos listados no site analisado
colocam em evidéncia as praticas discursivas citadas anteriormente, ou seja,
a ideia de que a maternidade e o cuidar fazem parte de uma “esséncia”
feminina que € reificada em tais artefatos, como no jogo Super Mde. Os
jogos, ao definirem o que € uma boa mae, (re) produzem e colocam em
evidéncia uma determinada feminilidade atrelada a maternidade, a qual
passa a pautar o comportamento, as atitudes, (re) produzindo os sujeitos, no

caso, as meninas.

Gayle Rubin (1993) destaca a importancia de realizarmos estudos
voltados a compreensao historica e cultural do género a fim de
problematizarmos as verdades instituidas e as praticas naturalizadas nas
diferentes culturas e sociedades. Isto implica considerar que a adocao de
mecanismos de vigilancia e punicao aos comportamentos considerados
inadequados ocorre mediante a imposicao de regras e leis morais. Defende
ainda a ideia de que assim como género, a sexualidade € politica estando
organizada em sistemas de poder, que recompensam e encorajam alguns

individuos e atividades, enquanto punem e subjugam outros.

Entre os jogos direcionados as meninas, encontramos a categoria
Agilidade, porém as acoes propostas sao limitadas e incluem montar quebra-
cabeca, percorrer trechos com poucos obstaculos, assar e decorar bolos,
pintar unhas, entre outros. Ja na categoria Administrar, os jogos restringem
a acoes como cozinhar e preparar pratos para um restaurante, pintar unhas,
atender clientes em lanchonete, por exemplo. Observo ainda que os jogos
contidos na categoria Administrar estdo presentes também em outras
categorias tais como: restaurante, cozinhar, decoracao, maquiagem, etc. No
caso do jogo Gerencie um saldo de beleza (figuras abaixo), que esta também
disponivel na categoria Jogos de Meninas — Manicure e o jogo Monte uma

lanchonete online também esta na categoria Jogos de Meninas — Cozinhar.
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Buscar jogos e categorias: 0lz! Cadastre-se ou Login

ditieces.. MRS

Jogos de Administrar para Meninas Jogos » Jogos de Meninas

b Todos QEIEDIGLETOTEY @EODSAGRALY b Deluxe » Acdo + Administrar » Aolidade » Animais » Bebés » Bratz b Celsbridades

b Cozinhar ¥ Decoracdo » HeloKity » Manicure » Maauiagem b Moda b MonsterHigh » Noivas b Quebra-cabeca b Restaurante # Sus

0s Melhores Jogos de Administrar para Meninas

Sai's Nail Studio (Goodgame Café Papa's Freezaria Goodgame Farmer
Gerencie um saldo de Mante uma lanchongte Venda deliciosos milk Mante a sus fazends
manicure online shakes virtual online

Goodgame Big Farm Papi's Cupcakeria Papi's Hot Doggerfa Fazenda Feliz
Crie 3 sua fazenda a Asze e decore bolinhos Sirva deliciozos Venha zer glegre e
partir do zero cachorros-quentes produtiva no campo

Figura 30: Jogos de meninas — Administrar
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) Semi's Nail Studia no Clic. % '

E C | [1 dickjogos.uol.com.br/Jogos-online/Meninas/Samis-Nail-Studio/

2 Bate-papo E-mail Noficias Esporte Entretenimento Estilo Shopping

. LR HERE T Qla! Cadastre-se ou Login
cerleces.. N e

Sami's Nail Studio Jogos Online » Jogos de Manicure

“tenda todas as suas clientes e faca com que elas saiam satisfeitas com as unhas Como Jogar:
zonforme os pedidog, pintande-ag, colocando acessérios & molduras mas ndo 8 faz todas as aches do jogo
=squecendo de secar as unhas, deixande que @ pessoa atendida te mostre no final o

1ivel de satisfacdo com o servico. 1,5 MB
Livre para todos os piblicos

I+ 82 o Tweetar | 545 Acurtr - 915mil I} Compartilhe!

Figura 31: Jogos de meninas — Administrar — Gerencie um salao de
beleza

Ao analisar tais jogos remeto aos estudos acerca dos
estudos de género, a pesquisadora Valerie Walkerdine ‘
(1995, p.213) afirma que apesar dos avancos, as relacoes
sociais continuam pautadas num modelo dualista, ou 0&

seja, na divisao dos sexos entre homem e mulher,

Figura 32:
Relacoes de
estabelecidas requer a problematizacdo dos conceitos de género e internet

macho/fémea. Compreender como tais relacoes sao

sexualidade e género produzidos nas praticas culturais,
em particular, através dos artefatos culturais midiaticos. Em suas
pesquisas, busca abordar como a mulher foi mantida afastada das

atividades ligadas ao intelecto e ao raciocinio logico.

Consequentemente, tais praticas discursivas conduzem as mulheres
a pensarem a respeito de si mesmas enquanto incapazes de pensar e
reforcam a suposta caréncia feminina em relacdo a certas
capacidades intelectuais. capacidades reprodutivas, fazendo com que
elas nao quisessem ou fossem incapazes de serem maes.

A autora enfatiza que tais praticas discursivas delegaram as mulheres
as funcoes de maes e esposas, destacando que as meninas deveriam ser
preparadas exclusivamente para tais atribuicdes sociais. Esta realidade é
construida, legitimada e representada por intermédio da propagacao de

praticas hegemonicas, os quais preconizam a ideia de que os meninos
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possuem o raciocinio mais rapido e de que as meninas, apesar de
esforcadas, supostamente apresentam maiores dificuldades para obterem

sucesso intelectual, principalmente nas areas das ciéncias exatas.

Essa prerrogativa também esta presente nos conteudos contidos nos
jogos de meninas, como por exemplo, cito o jogo Doodle Your Mathbook*
(Decore seu Livro de Matematica), disponivel na categoria Decorar. Apesar de
apresentar alguns algoritmos (calculos matematicos cuja ordem aparece
escrita em inglés), o objetivo se restringe a decorar o caderno de matematica,

conforme a orientacao inicial.

Caso vocé ja tenha feito seu dever de casa, aproveite o tempo livre
para decorar seu caderno de matematica com desenhos e adesivos
bem fofinhos. Use os acessorios para dar mais vida a seus estudos!

Segundo Walkerdine (1995), tais praticas discursivas conduzem as
mulheres a pensarem a respeito de si mesmas enquanto incapazes de pensar
e reforcam a suposta caréncia feminina em relacdo a certas capacidades
intelectuais, como referi anteriormente. Problematizar tais verdades
instituidas sobre o que € ser mulher, mae, feminina, requer a realizacao de
um exercicio analitico de desconstrucado (a partir da perspectiva pos-

estruturalista).

4.3 PRATICAS DE EMBELEZAMENTO E REPRESENTACOES DE CORPO

Como reafirmei inUmeras vezes ao longo deste trabalho, os diferentes
artefatos culturais tais como propagandas, outdoors, revistas e, no caso em
questao, os sites de jogos infantis, acabam difundindo padroes estéticos de
corpo e de estratégias de disciplinamento. Neste enfoque, Couto (2012,
p.140) evidencia que nunca uma civilizacdo produziu e propagou tantos
discursos e imagens relativas aos cuidados com a beleza. Segundo o autor,
ser belo e sedutor se converteu em um dever, uma conquista a qual se

submetem homens e mulheres de todas as idades.

“Disponivel em http:/clickjogos.uol.com.br/jogos/doodle-your-mathbook/ acessado em 26/08/2013


http://clickjogos.uol.com.br/jogos/doodle-your-mathbook/
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Para o homem ocidental, o corpo se tornou o lugar de sua identidade
e seu modo de ser. Nossa época se rende aos diversos cultos que
celebram e festejam a corporalidade. Das praticas esportivas ao uso
do proliferado do silicone e das cirurgias plasticas, muitas técnicas e
terapias servem para hipervalorizar e pavonear o corpo nas ruas,
praias, clubes, paginas de revistas, programas e televisivos, filmes
publicitarios, imagens diversas na internet, nas passarelas, galerias
de arte. A todo o instante somos convidados a administrar a prépria
aparéncia, a superar e a redesenhar formas fisicas. Tornou-se
imperativo ter um organismo camalednico, sujeito ininterruptamente
as transformacoes. As imagens promocionais do corpo mutante, em
toda a parte, evocam muitos modos em que esse objeto pode ser
manipulado e agenciado, em nome de uma perfeicdo sempre distante
e, talvez por isso mesmo, cada vez mais desejada.

Em seus estudos, Couto (2012) destaca que com os avancos da
tecnologia e da medicina, cada vez mais se entende o corpo como mutante,
produzido na e pela cultura. Na cibercultura, o corpo passou a ser um
campo aberto as experimentacdoes, ou seja, passou a ser moldado,
constantemente modificado na busca de uma suposta perfeicao. O autor
salienta ainda que na atualidade o corpo se tornou o lugar da sua identidade
e seu modo de ser. A todo o instante somos convidados a administrar a
propria aparéncia, a superar e redesenhar formas fisicas, o que também esta
presente nos jogos contidos no site www.clickjogos.uol.com.br como nos
demais indicados pelas meninas. Tal artefato coloca em circulacao
estratégias disciplinares que atuam sobre os corpos e o0s sujeitos e as
possibilidades de transformacédo do corpo por meio de inovacoes tecnologicas

na area da medicina estética.

Para exemplificar o exposto, cito o jogo Cirurgia Plastica™, disponivel
na categoria Moda, o qual envolve a realizacao de varios procedimentos no
rosto e no corpo da jovem a fim de melhor sua aparéncia. A primeira cena do
jogo apresenta a garota ao lado de um médico e de uma enfermeira a aponta

o local do corpo que devera ser modificado.

“ Disponivel em http://clickjogos.uol.com.br/jogos/plastic-surgery/ acessado em 20/08/2013.


http://clickjogos.uol.com.br/jogos/plastic-surgery/
http://www.clickjogos.com/
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[5 clickjpgos.uol.com.brijogosiplastic-surgery/

Plastic Surgery Jogos Online »

Vocé serd responsdvel por realizar uma delicada cirurgia de lipoaspirago em uma Como Jogar:

mulher que possivel complicagiies de sadde, Faga a operagdo com muita delicadeza e 8 faz todas as agfies do jogo

siga todas as instrugdies a risca para que tudo dé certo no final, 2,3 MB
]

Figura 33: Objetivo do Jogo Cirurgia Plastica

Meus Favoritos: t adicionar  Awalie: mu\to bam! @bom ©+ ou - @péss\mo Q menar Q maior :: tela cheia

—_—

Ao 4

Categorias + todas as categorias

Figura 34: Antes da cirurgia plastic

Na sequéncia, apresenta como a garota devera ficar apds o

procedimento cirargico.
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[ clickjogos.ual.com.brijogosiplastic-surgeny/
i A

Meus Favoritos: I adicionar  Avalie: (@) muito born! @) bom (8) + ou - () péssimo @) menor @) maior 3% tela cheia

Categorias + todas as categorias

A & 4

Figura 35: O antes e o depois da cirurgia plastica

A fim de que a menina realize a transformacao almejada € necessaria a
realizacao de intervencodes cirurgicas, que devem fazer parte das proximas
fases do jogo. Entre tais procedimentos esta a realizacdo de uma
lipoaspiracdo para a retirada de gordura localizada na regido lateral da
barriga da garota. Para tanto, a garota devera fazer uso de alguns
instrumentos como uma seringa para injetar a anestesia, o bisturi para
realizar o corte e o aparelho de succao para a retirada da gordura localizada.
Na sequéncia do jogo, a menina conta com o auxilio de setas que indicam a
sequéncia dos materiais e os movimentos a serem realizados para completar

todas as etapas da cirurgia de lipoaspiracao.

As fases finais do jogo constam da realizacao de transformacao no
rosto da paciente mediante uma cirurgia plastica (o que inclui colocar faixas
e retirar curativos), na qual também estao presentes as setas indicativas dos
materiais e movimentos a serem realizados. Por fim, apés a transformacao
do corpo, a menina devera escolher, entre as opcoes apresentadas, quais as
roupas e acessoOrios ira vestir na paciente a fim de completar a

transformacao.
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Figura 36:Etapas do Jogo Cirurgia Plastica

A partir das analises realizadas nos jogos categorizados pelo site como
jogos de meninas, compartilho do entendimento produzido pelas autoras
anteriormente mencionadas. Enfatizo que tais artefatos se constituem em
estratégias de disciplinamento dos corpos na busca da suposta perfeicao
preconizada pelas midias. Entendo que tais jogos de meninas contribuem de
certa forma para que elas desde a mais tenra idade estejam imbuidas neste

processo de embelezamento e transformacao do corpo.

Relacionando os conteudos dos jogos com o contexto atual, cito a
reportagem®® realizada pelo Jornal Britanico The Guardian, segundo a qual a
imagem corporal é a maior de todas as preocupacoes para um terco das
garotas britanicas de 10 anos. Tais estudos revelaram ainda que 80%
dessas meninas ja fizeram dieta pelo menos uma vez. Os dados apontam
ainda que a midia colabora para enaltecer corpos emagrecidos ao associar
magreza com sucesso e controle, em paralelo com o repudio as pessoas

acima do peso, vistas como descontroladas e indisciplinadas.

* Disponivel em http://naosouexposicao.wordpress.com acessado em 20/05/2013


http://naosouexposicao.wordpress.com/
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Esteban Levin (1994, p. 126), em seus relatos de pesquisas com
criancgas, descreve a preocupacao das meninas com o corpo, referindo sobre
o ingresso cada vez mais precoce em atividades como modelo e atriz.
Durante uma dessas entrevistas com meninas entre sete e nove anos de

idade realizou o registro da seguinte fala:

Meu medo de engordar é tanto que pedi a minha mae que compre
logo uma balanca para botar no meu quarto”, diz uma menina de
nove anos modelo de uma agéncia de Sao Paulo. “Eu controle meu
peso todo dia e, se engordei, paro de comer porcarias. Nao quero ter
colesterol alto, pois isso prejudicaria minha saude e minha
carreira...” Outra modelo de nove anos comecou sua vida profissional
com sete anos de idade: “O primeiro trabalho dela foi como bebé
Jhonson e admito que a ideia foi minha - diz a mae da menina -, mas
depois foi dela a decisdao de fazer mais de oitenta comerciais até
agora”. “Eu faco de tudo: natacao, teatro, balé, para o meu sonho se
tornar realidade e ser uma grande modelo”, diz a menina.

Parto do pressuposto de que as meninas, desde a mais tenra idade,
acabam sendo capturadas por tais discursos que enfatizam o
embelezamento e a transformacdo do corpo. A fim de problematizar essa
questao, compartilho dos estudos realizados por Louro (2007, p.14-15), os
quais destacam o quanto investimos nos corpos e de acordo com as mais
diversas imposicoes culturais, nos os construimos de modo a adequa-los aos
critérios estéticos, higiénicos, morais, dos grupos a que pertencemos.
Destaca ainda que inseridos em diferentes contextos historicos e culturais,
os sujeitos buscam incessantemente estratégias disciplinares para o
governamento de seus corpos a partir de padroes estéticos, em especial,
ditados pelas midias e pelo consumo (revistas, jornais, sites, blogs,
programas televisivos, entre outros), difundindo varias estratégias de

comportamento direcionadas para a moda e estética corporal.

A busca incessante em atingir um padrao de beleza cada vez mais
inatingivel produz e € produzida por diferentes estratégias disciplinares que
atuam sobre os corpos e os sujeitos. Tais estratégias estdo presentes em
diferentes artefatos culturais, entre os quais cito os sites analisados, em

particular, nos destinados as meninas.



131

De acordo com Felipe (2005, p. 55) embora os padroes
estéticos de beleza sejam mutantes e definidos de acordo
com o contexto histérico e cultural, na atualidade tal

preocupacao tem atingido nao s6 as mulheres, também

as meninas, pois € comum observarmos em suas falas e

comportamentos uma grande preocupacao com a

aparéncia.

Figura 37 -
Padroes de Beleza

O constante apelo a beleza que se expressa através de um corpo
magro e jovem, e que, para se manter dentro desses padroes, precisa
cada vez mais se submeter a sacrificios e cuidados, tem encontrado
acolhida nao s6 entre mulheres mais maduras, mas também entre as
jovens meninas. Elas frequentam cada vez mais as academias de
ginastica, se submetem a cirurgias plasticas, fazem dietas,
estabelecem pactos entre amigas (ficar dois meses sem tomar
refrigerantes, por exemplo, tudo em nome da beleza).

Ao estudar tal tematica, Bianca Guizzo (2010, p. 9) enfatiza que
meninos € homens também tem se preocupado com a aparéncia, no entanto,

as cobrancas sociais recaem ainda sobre o sexo feminino.

Um corpo que precisa estar de acordo com as normas hegemonicas
de beleza. Se nos, mulheres nao nascemos dotadas de beleza, temos
que ir em busca dela. Caso contrario, seremos, provavelmente,
tachadas de preguicosas, desleixadas e com falta de auto-estima e
auto-controle.
A afirmativa da autora pode ser constatada nos sites infantis em
jogos categorizados como de meninas. Para exemplificar, cito o texto
introdutorio de uma das atividades presentes no site

www.clickjogos.uol.com.br?, a saber:

Realize uma transformag¢do radical no visual de uma garota
desleixada, mudando seu corte de cabelo, sua roupa e sua
maquiagem. Assim ela ficara gatinha e pronta para arrasar em
qualquer lugar.

A citacado acima mostra o quanto aquelas meninas que nao se pautam
pelos padroes estéticos para o género feminino sao rotuladas de desleixadas,

que no texto esta associada a ideia de descuido com a aparéncia pelo

* Disponivel em http://clickjogos.uol.com.br/jogos/girl-makeover-3/ acessado em 04/02/2011.


http://www.clickjogos.com/
http://clickjogos.uol.com.br/jogos/girl-makeover-3/
http://clickjogos.uol.com.br/jogos/girl-makeover-3/
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simples fato de néao se render a esses padroes. Neste sentido, o corpo
feminino parece ser feito para exibicao, devendo “arrasar em qualquer lugar”.
Também merece destaque as estratégias utilizadas para o policiamento da
alimentacao por intermédio da adocao de dietas baseadas no controle de
calorias, como por exemplo, no jogo abaixo que, embora tenha a

denominacao em lingua estrangeira apresenta a descricao em portugueés:

Busca « 1 O3l Cadastre-se ou Login

ukes. EEEEE &

Weight-losing Diary Jogos Online » Jogos de Meninas

W Trabalhe como uma nutriconista & 3jude 3 essa pobre garota a perder peso, ciando Como Jogar:
um cardapio ideal para ela comer durznte o café, almago e janta, lembrando quecada & faz todas s agdes do jogo
Pl refeicdo deve ter entre 300 e 400 keal, 1,4 MB

’ L:d 1 W Tweatar (7 B cutr <748 m I Compartilhe!

Figura 38: Jogo — Ajude essa pobre garota a perder peso.

De acordo com Louro (2004, p. 65), problematizarmos tais
representacoes requer compreender que os corpos sao significados pela

cultura e sdo, continuamente, por ela alterados. Logo, a autora destaca que,

[...] talvez devéssemos perguntar, antes de tudo, como determinada
caracteristica passou a ser reconhecida (passou a ser significada)
como uma “marca” definidora da identidade; perguntar também
quais os significados que, nesse momento e nessa cultura, estao
sendo atribuidos a tal marca ou a tal aparéncia.

Com relacao a magreza cabe lembrar que este nem sempre foi o
padrao estético referendado no Brasil. Conforme o estudo realizado por Dirce
de Sa Freire (2011, p. 454), foi somente em 1975 que a obesidade foi definida

como doenca cronica pela Organizacao Mundial de Saude.



133

O passado colonial brasileiro revelou uma “histéria de gente gorda”,
em que a gordura era sinénimo de formosura, tornando-se a base de
sustentacdo para que a barriga do burgués viesse a significar status
e prosperidade. Na medida em que a ingesta gordurosa vai
“acumulando” adeptos, constata-se uma mudanca gradativa do lugar
social ocupado pelos gordos. A obesidade perdeu seu prestigio,
inquestionavel no passado. Houve um tempo em que era bom ser
gordo, por mais distante que possa parecer aos sujeitos que vivem no
século XXI. E foi em meio aos inumeros excessos que marcam O
crepusculo do século XX e o alvorecer do XXI que nossa sociedade se
viu na eminéncia de ressignificar seus conceitos de beleza e estética.
[Grifo da autora]

Conforme destaca a pesquisadora, durante muito tempo ser gordo/a
foi sinénimo de beleza e formosura, o que pode ser constatado no anuncio

publicado no Jornal Estadao*” datado de 07 de abril de 1940 com o seguinte

dialogo entre duas mulheres da época:

S0U MAGRA DE- ll.l DIZ1A O MESMO
e ot MAGRQS BRI
Looitiase® il OS b - “  Sou magra de

”DE NASCENCA"

- - podem agora. ganhar 2 kilos numa .
'~ semana o fef um- mpe:fo melhor.

Um neve tonsantrods de mineraes, axiahide de plantar mo- -
finhos & liente de drogos, fdeo wm II!IDDJ\!SIM.I!M’II., hrm.
. wobre, photphota do caldjo » viN B, witd b =E,
milharss. da pamsbas narvoras, mogras [v unalndnl, [
sem rossltodod eulras p

nascenca...nunca

passarei disto!

- Eu dizia o mesmo
antes de usar Vikelp!

Einumubnn oojicia ns pmm “mogras, 0 IEECORGA"
llliB‘ ambora hn;p u.li::::I‘4?|!1L;".l|l.uP nlin l:nnnonwm augmenia de
P FRDOC Qe uaju. Fuol dedcoberto-um move methodo
de’ uMI:- vaslos Rilon de earnes rijes quo culmam ad salleeciag
& depressles que tanto enfeinm ae pessios megras do -ambos
o paxos, meams dogquellas dursmte varlos anhed lveram o
pess muito-aboixo do normel, Garanbe-a uin sogmento da 1 172
. &3 #f2 kilos numa sgmnna, cuﬂwhub i’ BOjom’ FAFOR 08
s oblonglio do § a 7 kilos uo mesmo espago de tompo
Enea nova deacobarla, eojo pome & Vikelp, olfereen agorn
raticamento, Buma-lirmu wn:w!ndl todod oe mhmﬂn du
rmpnﬂudn yilal o ullmnlu:m mintmes, th 5
rios 4 digesilo do 5{1“‘] a.mlhlc:ul. e!nmenm I!u mn-
e suns refelches olar] o pro rr:llilidvhl ﬂﬂ organ
em comblongin. com uson. n-o da .
.. 010P0 HATURAL ABSIMITAVEL da ‘i'ika[p mme ] IIII i
dutaa Fnternae conir Iud 5 da nalmilacle; process qu i
veria 08 aflmenios dige us em carnes Goliden u flrmes. .th
- disan, Vikelp conlém & dise dlarin do lermo, cobre a .
da calely, hom gemo da Imporinnie Vilmina B, do g carece. .
. © prganiamo, :
. Uso ¥ikalp dirants uma stmnns e & ditterenga, 81 V. 5.
p]nrarl:o menot 3. kilok, mmt%muonrﬂhm
- ¥ikalp aisls Talkin & eneonisa- B A venda em Ind.ll 8s. phnm- .
wacles 6 drogarias, : .

Os magros de nascenga
podem ganhar dois
quilos numa semana e
ter um aspecto melhor.

Use Vikelp durante uma
semana e veja a
diferenca. Se V.S. ndo
lucrar ao menos dois
quilos, devolveremos o

LABGRATORIOS ASSOCIADOS DO BRASIL, LTDA, <.
' ' seu dinheiro”.

Rua Pauling Fornander, 47 — Ria ds Jopalre

Cnpiinits VIKELP

Figura 39 — Anuncio Pub1101tar10 de 1940 “Magros de Nascenga

Nos jogos de meninas, as representacoes de corpo colocam em
evidéncia a estética da magreza, amplamente veiculada em tais artefatos. Os

personagens, em geral, sdo jovens, brancas, com corpos magros e, em geral,

“'Disponivel em http://blogs.estadao.com.br/reclames-do-estadao/tag/vikelp/ acessado em
24/07/2013.


http://blogs.estadao.com.br/reclames-do-estadao/tag/vikelp/
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realizando acoes de embelezamento a fim de conquistar os garotos, como

podemos observar no jogo abaixo:

B8 http:/clickjogos.uol.com.br/jogos/hip-hop-wedding/ FRRARY [] Hip Hop Wedding ne Click... %

% Google v Y pesquisar = | [+ Q k- | @ Compartilhar+ 1} Favoritos+ | Ap Verificar = Mais 3 _ Fazerlogin % +
, = @l N Y
X @ = “, = Entrar
blryg Cth]ﬂgOS kel MSN Noticias | MSN Entrete... | MSN E‘s’wmﬁ MSN Di\]siw MEN Video 1°C g =
Mais anincios
Meus Favoritos: T adicionar Avalie: muito bom! bom @ +0U - @ péssimo @ tela cheia o@ diminuir [@ aumentar

» =l

? ol o
_\ g ‘ N\ T /’/ .

Figura 40 — Jogos de Vestir Meninas*®

Todavia, tal padrao estético € mutante e definido de acordo com o
contexto historico e cultural, como por exemplo, a veiculacdo e imposicao
pela midia de um padrao corporal no qual a gordura passa a ser considerada
“‘ruim” e a obesidade como “vulgar”, como mostram PROST & VINCENT

(2009, p.285) ao constatarem que:

[...] os meios de comunicacdo nos estimulam a comer e nos intimam
a magreza, empurram-nos para os fogdes com receitas para
emagrecer. Celebram a boa mesa e o regime, a arte culinaria e a
dietética.

*¢ Disponivel em http://clickjogos.uol.com.br/Jogos-online /Meninas/Sue-Summer-Festival/ acessado
em 24/02/2013
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Segundo os autores, ser belo e sedutor se
converteu em um dever, uma conquista a qual se
submetem homens e mulheres de todas as idades.
Isso também ¢é evidenciado nos jogos pesquisados,
os quais pautam num padrao estético em que ser a2
belo/bela vincula-se ao padrao estético da magreza. v

{GORDURA
EM _

Diante do avanco das tecnologias da

informacao, presenciamos a proliferacdo de uma REMEIU
larga escala de imagens que podem ser S (e yes dogae o

Figura 41 -
manipuladas, modificadas, repetidas e difundidas

Gordura tem remédio
em diferentes meios, quer sejam graficos ou digitais.

Além de padroes estéticos, os sites de jogos também veiculam representacoes
de feminilidades e heteronormatividade nas relacoes de género, conforme

veremos a seguir.

|uivo  Editar Exibir Histérico Favoritos Ferramentas Ajuda
Wedding Dress-Up no Click Jogos +

= | @ clickjogos.uol.com.br/logas-online/Meninas/Wedding-Dress-Up/ c||B- 6o

Categorias + todas as categorias

Figura 42:Jogos de Meninas- Vestir-se para Casar
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(— Bl G hitp://clickjogos.uol.com.b/Jogos-online/Meninas/Booty-Rider/ £+ B0 X | 8 Booty Rider no Click Jogos % ke
x Google - | P pesquisar - - [~ Q - aCnmpamMav'w Favoritos = | Ap Verificar + Mais _ Fazerlogin %
= = ] ) N ¢
X 7 X Entrar
blng C\\Ck]ﬂg(lﬁ L MSN Noticias = MSN Entrete...  MSN E;wmes MSN Msics. MSN Video 18°C 8 =
—
Mais antincios
Meus Favoritos: f7 adidonar  Avalie: (@) mutobom! @) bom (D) +ou- (©)péssimo & tela cheia 4 diminuir J® aumentar

I

SWIMSUIT

Categorias:
&7 Jogos de Motos @ Jogos de Meninas Jogos de Manobras |&J Todas as Categorias

& Windows Live Mess.. ) PROPOSTA FINAL - .. e ¢ il o

Figura 43: Jogos de Meninas

No que tange as relacoes de género e sexualidade, cito o jogo Meu
adoravel professor® que apesar do titulo referir-se ao masculino, apresenta a
figura de uma mulher que exerce a funcao de professora. O jogo consiste em
escolher as roupas e acessorios, entre as opcoes fornecidas, a fim de torna-la
elegante e despertar a atencado dos alunos. As opcoes ofertadas na barra de
ferramentas incluem a escolha do vestuario apropriado para uma professora,
revelando ao mesmo tempo, determinado padrao de feminilidade. Chamo a
atencado para o fato de que esse padrao € diferente do apontado no jogo
anterior, o que permite observar o quanto as identidades sexuais sao
transitérias e mutantes, sendo representadas a partir do contexto nos quais

os sujeitos estao inseridos.

“Disponivel em http:/ /www.dressupgal.com/my-lovely-teacher.html acessado em 30/04/2010.


http://www.dressupgal.com/my-lovely-teacher.html
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I y-lovely-teacher htrnl P-Box ] n sing n iabo sl (=) Meu Mestre Lovely - G... %
x Google v P pesquisar - [ - O - | B Compartilhar- § - 7 Favoritos = | Ap Verificar = Mais» _ Fazerlogin W+
E m M o t\’*
x = - L) Entrar
blﬂg MSN Noticias = MSN Entrete... | MSN E;pumes MSN Milsica MEN Video 10°C g 4
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Figura 44: Jogo: Meu adoravel professor

Articulando tais constatacdées com os estudos realizados por Salih
(2012) compartilho da ideia a autora de que nossas escolhas acerca de
nossas identidades de género sao limitadas e, no caso dos jogos, dependem
do que esta sendo disponibilizado. Neste enfoque cabe lembrar que tais
jogos sao elaborados por adultos (em geral, profissionais da area de
informatica e do publicidade tais como os webdesigners) e operam com
representacoes de feminilidades que passam a ser (re) produzidas em tais

artefatos.

Com base nas analises da autora, destaco que os jogos de menina
colocam em evidéncia determinados padroes de beleza e de feminilidade, os
quais passam a ser naturalizados nas praticas cotidianos, ao mesmo tempo
em que produzem os proprios sujeitos, neste caso, as meninas. Ao mesmo
tempo, acabam as responsabilizando por estarem fora de tais padroes, o que
pode ser observado ao designa-las como garota desleixada, pobre menina,

entre outros.
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Ao mesmo tempo em que propagam determinado padrao de
feminilidade, os jogos de meninas operam na construcao das proprias
meninas enquanto sujeitos. Portanto, a fim de problematizarmos e
desnaturalizarmos tal feminilidade recorrente nos jogos de meninas é
preciso relaciona-las com outras questdes envolvendo género e sexualidade,

heteronormatividade, corpo, beleza, etc.

4.4 JOGOS DE AMOR: representacoes de amor romantico nos jogos de
meninas

"Segundo alguns psicanalistas, quando se apaixona,

vocé ndo se relaciona com alguém de carne e 0sso,

mas com uma projecdo criada por vocé mesmo;

E a projecdo que fazemos é a de um ser absolutamente perfeito.

Mas depois de um periodo a projecéo acaba,

e vocé passa a enxergar de verdade a pessoa com quem estd se relacionando.
Invariavelmente, algumas virtudes do parceiro ou da parceira

vdo embora junto com a projegdo, outras ficam...

E se o que ficou de cada um for suficiente para os dois,

a relagcdo perdura, caso contrario...

Ninguém sabe o que faz o botdozinho ligar e iniciar uma nova projegao,
mas fortes indicios apontam para um tnico e delicioso suspeito...

O amor é inexplicavel, mas tem umas coisas que vocé pode entender!”

O trecho acima foi apresentado durante um comercial produzido pela
agéncia W/Brasil e veiculado na TV como campanha para o Dia dos
Namorados de 2008 para a marca de bombons Serenata de Amor, fabricado
pela empresa Garoto. O texto € apresentado tendo como trilha sonora a

musica "You", da banda londrina Vega 4.

Escolhi iniciar esta secdo utilizando tal antncio a fim de articula-lo
com as representacoes de amor romantico veiculadas nos sites de jogos
direcionados as meninas. Justifico tal escolha, pois o texto do comercial nos
remete a algumas caracteristicas do que chamamos de amor-paixao-

romantico.

Felipe (2006) destaca algumas caracteristicas do amor romantico, tais
como a ideia de intensidade que aciona conduzindo as pessoas a se sentirem

especiais. Passam ainda a experimentar a sensacao de que vivem um amor
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tdo intenso e Unico, como se ninguém mais pudesse passar por tal
experiéncia na mesma intensidade. Conforme a pesquisadora, tal
intensidade se da também em relacdo ao outro, objeto do nosso amor. Outra
caracteristica da idealizacdo do amor romantico refere-se a ideia de
completude, quando o sujeito que ama coloca no ser amado toda a
responsabilidade pela sua felicidade, como se o outro fosse sua “alma
gémea". Finalmente, outras duas caracteristicas de tal idealizacao remetem-
nos a ilusdao de eternidade da relacdo e de total entrega em relacdao ao

parceiro ou parceira.

A busca da realizacao plena da mulher por intermédio do casamento
foi sendo idealizada nas sociedades ocidentais principalmente durante
meados do século XIX e em parte no século XX. Segundo a pesquisadora
Roberta Duboc Pedrinha (2009, p.155), durante tal periodo o casamento era
considerado pelas mulheres como sinénimo de realizacdo plena e, neste

sentido,

[...] ndo realiza-lo era sinal de incompeténcia ou de problemas graves
de saude, hereditarios, patolégicos mentais ou fisicos. A solteirice
denotava derrota, frustracdo, soliddao, abandono. Quem ficava “pra
titia” era explorada pelos casados, ja que, parente meio pobre,
incapaz, sem meios de prover a propria subsisténcia, tinha de
justificar o auxilio que lhe prestavam fazendo as vezes de governanta
e tomando conta das criancas, quando os pais saiam para se divertir.

Apesar dos avancos e das conquistas realizadas pelas mulheres,
principalmente nas ultimas décadas, essa idealizacdo do matrimonio bem
como a atribuicao de afazeres domeésticos sao reificados no site pesquisado.
Neste artefato, ha uma categoria especifica denominada Jogos de Noivas, na
qual encontramos jogos como Vestir-se para encontrar o principe ou garoto
dos sonhos assim como a categoria Bebés, anteriormente citada e cujas
atividades restringem-se ao cuidado de criancas e a maternidade. No caso
dos jogos da categoria Noivas enfatizam a ideia de que a busca do par
considerado perfeito possibilita a completude e a tdo sonhada felicidade que,
neste caso, € atrelada ao casamento. Para tanto, a garota precisara adotar
algumas estratégias a fim de conquistar o ser amado, no caso, praticas de

embelezamento.
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Buscar jogos e categorias: « =« | Ol3! Cadastre-se ou Login

e i

Modern Fairy Tale Dress Up Jogos Online » Jogos de Moda

Que garota nunca imaginou encontrar seu principe encantado por acaso e se Como Jogar:
apaixonar 3 primeira vista? Esta garota levou esta idéia realmente 3 sério e quer ficar [ faz todas as acées do jogo
linda para descolar um gatinho. 1,5 MB

R+ o W Tweetar <2 Bl curtic <860 mil I} Compartilhe!

Figura 45 - Click Jogos Vestir para encontrar o principe encantado

A descricao do jogo acima, evidencia o quanto os principes e princesas
povoam o universo infantil e além dos jogos estdo presentes em inumeros
outros artefatos exercendo um fascinio nas meninas, principalmente ao en-
fatizarem o amor romantico. Ao estudar tais processos, Constantina Xavier
Filha (2011) realizou uma pesquisa com criancas no contexto de numa esco-
la publica de Campo Grande, Mato Grosso do Sul. Durante suas interven-
coes, as meninas foram desafiadas a representarem as princesas. As narrati-
vas produzidas pelas meninas através de desenhos evidenciaram determina-
dos padroes de corpo e vestimentas, incluindo algumas condutas e compor-
tamentos considerados socialmente desejaveis para as princesas. Segundo a
autora, tais representacoes remetem as imagens que circulam em diferentes
artefatos como revistas, livros, estampas de pecas do vestuario, capas de ca-
derno, entre outros, incluindo os jogos disponibilizados na rede.

Ao procurar entender as representacdoes de género das criancas, tomando
como referéncia as caracteristicas das princesas dos contos de fadas referi-
dos, conferimos o que elas esperam da conduta dessa personagem. Elas de-
vem ser delicadas, abnegadas, submissas, pacientes, cordatas, obedientes.
Todas sao brancas, magras e jovens. Desse grupo de princesas, a Gnica que
tenta resistir as normas impostas seria a Rapunzel, que, apesar de enclau-

surada, segregada, isolada, encontra-se com o principe e tem uma relacédo
amorosa as escondidas.

Tanto nos jogos de meninas quanto nas narrativas produzidas pelas
criancas participantes pesquisa realizada por Xavier (2011, p. 594), a figura

do coracao é utilizada enquanto alusao ao amor romantico. No que tange as
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representacoes de principe, os sites também evidenciam as narrativas das

criancas, em cujos desenhos tais sujeitos sdao brancos, altos e magros.
Entre as caracteristicas dos principes citadas por elas, algumas sao consi-
deradas proéprias da virilidade, de gentileza ou do romantismo. As da pri-
meira categoria descrevem o principe como alguém forte, charmoso, bata-
lhador, destemido, desbravador, corajoso, inteligente, alegre, que gosta da
familia e dos animais. Ao mesmo tempo, espera-se que o principe seja deli-
cado, romantico, gentil, carinhoso, bom, justo, com bons modos, que nao

seja guloso e preguicoso. Uma das meninas desenhou um principe bailari-
no, em contraposicao a ideia hegemonica de masculinidade.

Na categoria Noivas bem como nas demais disponiveis no site, os
discursos veiculados pautam-se num mesmo padrao de feminilidade. Neste
aspecto, ao problematiza-lo Xavier (2011, p. 601) destaca que € preciso

observar que,

[...] as representacoes de género estao fortemente carregadas com o
que se espera convencional e historicamente das meninas: delicade-
za, submissao, docura, além de sensualidade e ousadia. Dos meni-
nos espera-se: valentia, coragem, fortaleza, paixdo. Sdo eles que
desbravam o espaco publico, em detrimento das meninas, as quais
ainda se reservam os espacos privados e domésticos.

Apesar de que sociedade contemporanea presenciarmos a ampliacao
dos debates em torno das questdoes que envolvem género e sexualidade,
incluindo novas configuracoes de familia, o0 mesmo nao ocorre nos sites de
meninas. Tais artefatos estdo pautados em modelos hegemobnicos e
heteronormativos de familia, feminilidade, beleza, entre outros, colocando
em funcionamento todo um aparato discursivo que ao mesmo tempo em que
€ produzido também produz os sujeitos, no caso, as meninas. Romper com
tais praticas a partir da problematizacao de tais contetdos é o desafio para a
sociedade como um todo, em particular, incluindo as infancias nestes

PTrOCESSOS.

4.5 PEDOFILIZACAO DAS INFANCIAS

Retomando aqui o conceito de pedofilizacao, pode-se observar que os
jogos de meninas no site analisado, corroboram para a propagacao de

praticas de erotizacdo na infancia veiculado também em outros artefatos.
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Cito estudo realizado por Meensakshi Gigi
Durham (2009, p.21), que descreve a cena na
qual uma garotinha de cinco anos bate a sua
porta no Dia das Bruxas fantasiada de boneca
Bratz®. Tal vestimenta € composta por

espartilhos, saias e vestidos curtos, cabelos

coloridos, entre outros acessorios.

Figura 46: Boneca Bratz’'

A relacionar a cena da garota que se vestia com uma roupa idéntica a

utilizada pela boneca, a autora chama a atencao para o fato de que,

[...] cada vez mais cedo, meninas muito jovens estdo se envolvendo
num clima de moda, imagens e atitudes que as estimula a flertar
com um erotismo e uma sexualidade definitivamente adultos. E as
garotas que brincam com essas idéias sdo cada vez mais jovens a
cada ano que passa (Durham, 2009, p. 22).

Na sequéncia de seus estudos, a autora pontua que sua intencao nao
€ propor a negacao da sexualidade infantil ou que seja tratada como tabu,
mas enquanto parte da vida das criancas. Contudo, destaca a necessidade
de questionarmos e reagirmos diante da crescente erotizacdo das meninas,

potencializado com o surgimento da garotinha sexy, definida por ela como

[...] uma figura muito familiar na paisagem da midia contemporanea:
a ninfeta com rosto de crianca, com curvas sobrenaturalmente
voluptuosas, cujo corpo quase nu rodopia em videos musicais, que
posa de modo provocativo em capas de revistas para adolescentes e
frequenta as telas do cinema e da televisdo mundo afora (DURHAM,
2009, p. 24).

Figura 47- Modelo francesa — 10 anos

*°As bonecas Bratz, produzidas pela americana MGA, foram langadas em junho de 2001. Sdo quatro
amigas com cara de adolescentes travessas, labios carnudos e grandes olhos amendoados pintados
com sombra. A sexualidade sugerida por suas roupas curtas e seu efeito sobre as meninas chegaram a
causar preocupacdo na Associacdo Americana de Psicologia. Nos primeiros cinco anos, estima-se,
foram vendidas 125 milhdes de Bratz no mundo. Em 2005, as vendas atingiram US$ 750 milhdes,
segundo a consultoria BMO Capital Markets. Em 2006, o mercado das chamadas fashion dolls, as
bonecas ligadas a moda, praticamente se dividiu: as Bratz ficaram com 40%, e a Barbie manteve seus
60%. Disponivel em http://epocanegocios.globo.com/Revista/Common/0,,ERT113192-16642,00.html
acessado em 03/07/2012.

>! Disponivel em http://www.jogosdabratz.com.br/bratz/bratz-fantasia-de-halloween/ acessado em 22/08/2013
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Para exemplificar o acima exposto, a pesquisadora faz referéncia a
personagem Lolita, protagonizada por Brooke Shields no filme Pretty Baby -
Menina Bonita - comparando tal representacdo como uma metafora da

garota sexy da cultura contemporanea.

[...] Lolita pode servir como wuma metafora
adequada para a garota sexy da cultura
contemporanea, mas nao de maneira que o termo
"Lolita" é frequentemente empregado. As Lolitas
que habitam nosso ambiente de midia sao
construcbées. Elas servem a necessidades de
mercado e a objetivos lucrativos, e sao
poderosamente sedutoras, especialmente para as
jovens garotas cuja vulnerabilidade é explorada.
[...] Em vez de oferecer as garotas - e ao restante do
publico - uma compreensdo cuidadosa, sem
preconceitos, progressista e ética sobre a
sexualidade, nossa midia e nossa cultura tém
produzido um conjunto de "prosti-tots" - garotas
hipersexualizadas, cuja presenca tornou-se uma
questao de grande polémica publica. Isso € o efeito
Lolita(DURHAM, 2009, p. 27).

Figura 48: Pretty Baby - Menina Bonita %

Paradoxalmente, a industria da moda e da publicidade tem feito uso
das imagens de meninas cada vez mais novas para a producao de seus
anuncios e producodes fotograficas. Em tais imagens, nao raras vezes, as
meninas sao retratadas de forma erotizada, onde seus corpos sao colocados
e convocados a se portarem de forma sedutora, com um olhar que chama,
transformando as meninas no que Felipe (2008) denominou de arremedo de
mulheres. Podemos citar como exemplo, as imagens da modelo francesa
Thylane Blondeau®, que aos 10 anos, causou grande polémica na sociedade
francesa ao participar de um editorial de moda da revista Vogue, por conta
de fotos sensuais. Nesta logica, a questdo a ser pautada refere-se a
exposicao dos corpos infantis, colocados como objetos de desejo e consumo,

interferindo nas formas de se vestir, de se maquiar, de andar, de se

52 Disponivel em http://pretty-pix.blogspot.com.br/2010 12 12 archive.html acessado em 10 de agosto de 2012
3 Disponivel em http://entretenimento.r7.com/moda-e-beleza/noticias/conheca-a-modelo-
de-dez-anos-que-se-tornou-queridinhas-dos-fashionistas-20110801.html acessado em
25/11/2012


http://entretenimento.r7.com/moda-e-beleza/noticias/conheca-a-modelo-de-dez-anos-que-se-tornou-queridinhas-dos-fashionistas-20110801.html
http://entretenimento.r7.com/moda-e-beleza/noticias/conheca-a-modelo-de-dez-anos-que-se-tornou-queridinhas-dos-fashionistas-20110801.html
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comportar (FELIPE, 2008). Logo, torna-se relevante discutirmos e
tensionarmos a contradicao entre as leis para proteger, ao mesmo tempo em
que se visibiliza a infancia enquanto corpos desejaveis eroticamente (corpo e

consumo).

Com relacao as praticas de erotizacdo da infancia, na categoria Moda,
por exemplo, encontramos o jogo Lingerie Show, no qual a menina devera
organizar um desfile utilizando as pecas disponiveis no armario dos
bastidores. Também ¢é disponibilizado o ranking com a pontuacao das
melhores jogadoras, das quais € possivel acessar alguns dados como o pais

de origem bem como contata-las enviando mensagens através do site.
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Figura 49: Jogo Lingerie Show>*

O jogo Lingerie Show faz referéncia a campanha publicitaria da Grife
de Lingerie Victoria Secret, incluindo os acessorios utilizados durante o
desfile como as asas pelas quais as modelos sdao reconhecidas como Angels

(anjos).

> Disponivel em http://clickjogos.uol.com.br/jogos/lingerie-show-dress-up-top-model/ acessado em 21/07/2013


http://clickjogos.uol.com.br/jogos/lingerie-show-dress-up-top-model/
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o DOPY e S S T
Figura 50 - Desfile da Victoria Secrets®®

Tanto nos jogos quanto no cotidiano, como nos anuncios publicitarios
de lingerie infantil, destinadas as meninas de quatro anos®, percebemos o
quanto elas estdo cada vez mais precocemente imersas num processo
permanente de erotizacdo. A fim de ampliar os estudos acerca de tais
fendmenos, cito os estudos realizados por Maria Margarete Ticianel (2007)
sobre os anuncios publicitarios, em particular, as propagandas de lingerie
(tais como calcinhas, sutias, cintas - ligas, espartilhos, etc.), que ajudaram a
criar um proposito de seducado e fantasia, caracteristicas atribuidas ao

feminino na contemporaneidade ocidental.

Ao trabalharmos com publicidade, devemos ter em mente que ela é
uma esfera de circulacdo que visa persuadir, ao associar o produto
que vende a um corpo em movimento. A publicidade, ao construir
um modo particular de presenca no mundo, possui um estilo préprio
de vida, e encontra-se inserida em uma formacéao ideolégica, cultural
e socialmente determinada. E aliadas as transformacdes sociais
pelas quais o género contemplado tem evoluido ao longo do tempo,
em conformidade com os avancos e transformacoes de seu publico-
alvo, procuremos entender, dessa forma como e porque a imagem do
enunciatario € marcada historicamente no discurso. A publicidade
busca "encarnar”, pela enunciacdo, o enunciatario que ela evoca, ou
seja, ela o torna sensivel e perceptivel no texto (TICIANEL, 2007, p.
4).

>Disponivel em http:/ /ego.globo.com/Gente/Noticias/0,,MUL863982-9798,00-
ANGELS+DA+VICTORIAS+SECRET+DAO+SHOW+DE+SENSUALIDADE+EM+DESFILE.html acessado
em 25/11/2012

> Disponivel em http://colunas.revistaepoca.globo.com/mulher7por7/2011/08/17/lingerie-
para-criancas-de-quatro-anos/ acessado em 25/11/2012


http://colunas.revistaepoca.globo.com/mulher7por7/2011/08/17/lingerie-para-criancas-de-quatro-anos/
http://colunas.revistaepoca.globo.com/mulher7por7/2011/08/17/lingerie-para-criancas-de-quatro-anos/
http://ego.globo.com/Gente/Noticias/0,,MUL863982-9798,00-ANGELS+DA+VICTORIAS+SECRET+DAO+SHOW+DE+SENSUALIDADE+EM+DESFILE.html
http://ego.globo.com/Gente/Noticias/0,,MUL863982-9798,00-ANGELS+DA+VICTORIAS+SECRET+DAO+SHOW+DE+SENSUALIDADE+EM+DESFILE.html
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Os jogos de meninas, assim como os anuncios publicitarios, colocam
em circulacao todo um aparato discursivo que contribui para a producao de
uma determinada feminilidade infantil potencialmente erotica. Além disso,
os jogos possibilitam que as meninas acessem as redes sociais e salas de
bate-papo bem como o acesso a conteudos classificados como pornograficos
tais como os jogos eroticos. Contudo, na rede, inumeras sao as
possibilidades que as criancas dispoem para explorar e/ou sanar duvidas
e/ou curiosidades com relacado a sexualidade e as relacoes de género. Neste
caso, os jogos de meninas incluem conteudos diversos e ensinam diferentes
estratégias como conquistar o garoto dos sonhos, namora-lo e beija-lo

escondido.

D Jogor de Meninas ¢ Jogos para Meninas no Super Meninas! - Microsoft Internet Explorer F:,E@
Brqivo Edkar Exbr Fovorbos Fgramentass  Akgde -“
N A A - — . q
Q- x] & € J € e R E 3
8] et v mpermerin. com. br jramon o classkiss- 1 1 22 el ~ ﬂ ¥ =
GO ghe g serunas v A resquser - gl - & g B Googie Sudewd = “OF Verficar = ¥ <% - Fazer logn =
- = -~
Se DL}

Porte Segure - Carnevel do Bohia Namoro pela [nternet

AREMATAXE MOL]  © 30u amor pode estar agui. Comece
IZIBNY FEX 010 )  5ud paquera agoral
F NOITES el

Site de Relacionamento
Urmn nowvo site, um novo conceito. O
O Maks r&pico para o amor!

Menamora
Encontre sua alma gmea agora! com
jogos, bate papo online

o
i Boite - 0 Melier
CENTE BONITA o LUKD o SEGURANCA e COMPORTO

Comarole VIP - 3 nolles
OPEN BAR 4 BUR BN CALDOS 7 vezes sem

oy ) Anincos Googhe

. . . 57
Figura 51: Acesso para sites de relacionamento

Em geral, os jogos de beijar estdo entre os que envolvem maior
agilidade, com delimitacao do tempo e remetem a adocao de estratégias para
transgredir a vigilancia do adulto e burlar regras. O objetivo € fazer um casal
(no caso, formado por um garoto € uma garota) se beijarem o maior numero
de vezes possiveis ou por periodos longos, evitando que sejam surpreendidos

e/ou interrompidos por outros personagens (neste caso, adultos tais como

37 Disponivel em: www.supermeninas.com.br acessado em 04/10/2008


http://www.supermeninas.com.br/
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professores, pais, amigos/as, etc.). Em geral, as cenas ocorrem em locais
publicos como praia, piscina de clube, escola, entre outros, sendo essa
modalidade de jogo frequente nos sites pesquisados indicados pelas

meninas.

Os jogos de beijar remetem a uma feminilidade caracterizada pela
capacidade em dissimular/disfarcar, o que implica em esconder tanto os
sentimentos quanto as caracteristicas corporais (disfarcar olheiras com a
maquiagem, a gordura do corpo através de uma determinada vestimenta,
entre outras taticas). Os jogos de Dbeijar ao pautarem-se na
heteronormatividade também enfatizam um determinado padrao de
feminilidade e de masculinidade. No caso dos garotos, os adjetivos ressaltam
caracteristicas como virilidade (garanhao), beleza (bonitdo/gatinho), entre
outros. Com relacao as garotas, sao colocadas em posi¢coes nas quais estao

sendo abracadas e/ou protegidas pelos garotos que as beijam.

Louro (1999, p.16) nos adverte que desconstruir tais verdades requer
considerarmos que nossas identidades sociais e culturais sao politicas e a
forma com que se representam ou sao representadas e/ou os significados
que atribuem as experiéncias e praticas sao sempre atravessados e

marcados por relacoes de poder.
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Figura 52: Jogos: Beijar Escondido®®

Entendo ainda que os jogos de beijar remetem a discussao acerca das
possiveis implicacoes/repercussoes de tais praticas para os processos de
erotizacao e pedofilizacao das criancas, em particular, das meninas. Neste
aspecto, chamo a atencao para o fato de que entre as meninas entrevistas, a
faixa etaria dos 10 anos é a que apresentou o maior indice de contatos com
pessoas desconhecidas na rede, a saber, 40% (quarenta por cento) do total,
enquanto que os meninos foram apenas 10% (dez por cento). Os contatos
foram realizados através de salas de bate-papo disponiveis em sites de jogos

e, em geral, as familias desconhecem e/ou nao acompanham tais dialogos.

A amplitude da rede acaba por tornar limitadas as tentativas de
regrar e/ou controlar o acesso das criancas a determinados conteudos na
rede, por exemplo, no campo da sexualidade caracterizado pelo surgimento
de novas modalidades de exercicio do prazer e experimentacdo do desejo.
Isso inclui a maior visibilidade e expansao da pratica de pedofilia. Dito isso,

ressalto que,

*®Disponivel em http:/ /clickjogos.uol.com.br/jogos-de-beijar/ acessado em 04/02/2011
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Nao se trata aqui, porém, de demonizar as novas tecnologias e, com
isso, incentivar o panico moral, tentando resgatar uma infancia com
aura de pureza e ingenuidade que ficou para tras, mas talvez seja
produtivo nos perguntarmos quais os mecanismos que tém
propiciado o borramento de fronteiras entre idade adulta, juventude
e infancia. Sera que as marcas, antes tdo bem delimitadas entre
essas faixas etarias, e consequentemente as praticas — inclusive as
sexuais — permitidas para cada uma delas, estdo sendo cada vez
mais exploradas e permitidas? Quais sao, afinal, as fronteiras? Quais
sdo os limites do exercicio da sexualidade quando as criancas estao
de algum modo, envolvidas? (FELIPE & PRESTES, 2012, p.4).

Diante do exposto, de um lado temos o avanco nas normativas legais
voltadas ao combate a pedofilia na rede e, paradoxalmente, a inclusao de tal
pratica no Manual de Classificacao Indicativa dos Jogos®’. Neste aspecto,
chamo a atencao para o fato de que os conteudos disponibilizados na rede,
colocam em circulacao determinados padroes - de feminilidade, de
heteronormatividade, dentre outros. Portanto, em termos de politicas
publicas, destaco a necessidade de articulacao entre as acgoes voltadas para
a ampliacao do acesso e os debates em torno dos conteudos disponibilizados
na internet. Entendo que mais do que investir na aplicacao de filtros de
controle do acesso, € preciso potencializarmos as acdes e debates em torno
da sexualidade infantil e das relacoes de género, a fim de problematizarmos

as verdades instituidas, em especial, nos sites de jogos infantis.

* Neste caso, refiro-me ao fato de que a pedofilia esta inclusa na categoria Violéncia, cujo contetido é
indicado para maiores de 18 anos.



GAME OVER...

Na atualidade, a internet € uma ferramenta imprescindivel no mundo
contemporaneo, pois através dela inumeras aprendizagens podem ser feitas.
Sujeitos de diferentes géneros, racas, classes sociais, idades, culturas, etc.,
compartilham experiéncias na rede a partir de diferentes pontos do planeta.
Neste espaco circulam uma infinidade de conteudos que permitem aos
sujeitos novas experimentacoes e novas formas de interacado, além de se
constituir enquanto palco de lutas em prol de direitos individuais quanto
coletivos. Em termos de Brasil, tais lutas buscam romper com praticas
homofébicas e/ou racistas e/ou articular mobilizacoes em defesa de direitos
como saude, seguranca, educacao, incluindo a ampliacdo do acesso a rede.
Ao mesmo tempo, presenciamos a maior visibilidade nos casos de pedofilia
na internet, o que tem gerado inumeras estratégias de controle e

disciplinamento do acesso, em particular, em relacao as criancas.

A partir da pesquisa realizada com 105 criancas, pude constatar que
uma das principais diversoes das criancas sao os jogos, 0s quais sao
disponibilizados na internet e se autodeclaram como infantis. As criancas
elencaram um total de nove (09) sites entre os seus preferidos, mas
considerando a amplitude de cada um, os quais se conectam a uma

infinidade de outros sites, optei por analisar o site www.clickjogos.uol.com.br,

citado tanto por meninos quanto por meninas na faixa etaria de 10 anos de
idade. No decorrer do estudo, constatei que entre os sites indicados pelas
criancas os marcadores de género ficaram evidenciados em muitos dos jogos
ali presentes. As proprias secoes/categorias que compoem os sites ja
diferenciam, separam, classificam e também indicam quais os jogos
considerados como de meninas. Considerando que o género € relacional, ao
fazé-lo também evidenciam quais seriam os jogos de meninos, ou seja, todos

os demais que nao estao categorizados como de meninas.

Apesar das discussoes acerca das relacoes de género estarem em

pauta tanto nos espacos académicos quanto nas politicas publicas, no


http://www.clickjogos.uol.com.br/
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cotidiano e em diferentes artefatos ha uma multiplicidade de praticas
discursos que evidenciam concepcoes essencialistas de género pautados no
binarismo homem/mulher. Os jogos disponibilizados colocam em evidéncia
o fato de que a heteronormatividade é construida culturalmente sendo
reiterada e atualizada por intermédio de inuUmeras estratégias disciplinares.
No caso dos jogos de meninas, por exemplo, se evidencia o quanto o género €
relacional, ou seja, ao nomear o que sao jogos de meninas evidencia um
determinado padrao de masculinidade, ou seja, ao definir o que € jogo de
menina acaba difundindo uma determinada feminilidade €,
consequentemente, definindo aquilo que nao & considerado como jogo de

menino.

Os conteudos contidos nos jogos reificam e atualizam determinados
padroes de feminilidade evidenciados em outros artefatos culturais. Ao
delegarem as meninas tarefas relacionadas aos trabalhos domésticos, os
jogos corroboram por difundir o espaco domeéstico, o cuidar e as praticas de
embelezamento como parte da “esséncia” feminina. Contraditoriamente a tal
concepgao, o presente estudo busca romper com a visdao essencialista de
género que esta presente em nossa sociedade, apesar dos avancos e
conquistas obtidos nas ultimas décadas. Cito por exemplo, o fato de que
apesar da mulher estar inserida no mercado de trabalho, os dados da
pesquisa realizada pelo Forum Econémico Mundial®® mostram que o Brasil
ocupa a 112 posicao (de um total de 136 paises) no quesito de igualdade
salarial entre homens e mulheres. Em geral, os salarios das mulheres sao
inferiores aos dos homens e/ou enfrentam maior dificuldades de ascensao
na hierarquia profissional. Tais dados revelam ainda que as mulheres estao
expostas a uma dupla jornada de trabalho, chegando a ultrapassar 60
(sessenta) horas semanais, uma vez que se envolvem em suas tarefas
profissionais e domésticas (cuidar da casa, filhos, etc.). Ainda neste aspecto,
no que tange a ocupacao de espacos publicos de poder, apesar do Brasil
contar com uma mulher na Presidéncia da Republica, o pais ocupa a 158°

posicao (entre 190 nacgoes pesquisadas) na ocupacao de vagas nos

% Disponivel em http://exame.abril.com.br/economia/noticias/educada-brasileira-nao-tem-espaco-no-mercado-
de-trabalho acessado em 21/01/2014.
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parlamentos por mulheres. Ainda de acordo com a pesquisa® realizada pela
Uniao Parlamentar, na Camara dos Deputados e no Senado Federal apenas
9% das vagas sao ocupadas por mulheres. Nas Camaras Municipais e

Assembleias Legislativas a média nao chega a 15%.

Outro fator a ser considerado € o fato de que os jogos estdo imersos em
redes de poder estabelecendo conexdes com outros artefatos culturais como
anuncios publicitarios, blogs, sites, chats, entre outros. Dito isso, ressalto
que os jogos disponibilizados na rede se articulam com outros artefatos
culturais que colocam em circulacao tais praticas discursivas que ao mesmo
tempo em que sao produzidas também corroboram para a producao dos
sujeitos, no caso, mulheres e meninas. Cito, por exemplo, que a época das
eleicoes de 2010, foi lancada uma campanha publicitaria de Lingerie® que
embora fosse direcionada as mulheres, pautava-se pelo protagonismo
masculino no campo da sexualidade (Senhores Candidatos), apresentando a
imagem do corpo feminino de forma sensual e erotizada. Embora seja muito
comum as agéncias publicitarias recorrerem a tal expediente, principalmente
por se tratar de lingeries, o recurso principal utilizado no texto que direciona

a propaganda, aponta para o desejo masculino como protagonista.

Figura. 53 — Campanha Duloren
Em termos de sites, alguns jogos disponibilizam a indicacdo da faixa

etaria, o que nao inviabiliza o acesso. Destaco ainda que nao foi pretensao

1Dlsponlvel em http: //www senado gov. br/notl01as/datasenado/not101a asp"not—lO acessado em 21/01/2014.

acessado em 21/01/2014
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deste estudo apontar qual seria o melhor filtro ou bloqueador a ser utilizado,
mas ressaltar a importadncia de que as politicas publicas articulem os
debates em torno da expansao do acesso com as questoes envolvendo a
sexualidade infantil e as relacoes de género. Requer ainda discutir também
os discursos e praticas veiculadas inclusive em algumas dessas politicas
publicas que, nao raras vezes, acabam por reificar padroes heteronormativos
e o carater binario das relacdoes de género. Vejamos, por exemplo, os
cartazes da Campanha Publicitaria “Nao se engane” referente a divulgacao

do Guia Indicativo de Classificacao dos Jogos.
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Figura 54: Cartaz: Campanha “Nao se engane”.

As trés categorias de classificacao, sao ilustradas da seguinte forma:
Sexo: apresenta a figura de uma boneca fazendo uma danca sensual com
uma cédula na calcinha. O cartaz € todo em rosa e a garota é loira, esta
maquiada e vestida de rosa; Drogas: apresenta a figura de um boneco com
um caneco de chopp na mao. O cartaz é todo em verde e o vestuario do
boneco € composto por calca e camisa na qual visualizamos a barriga
saliente; Violéncia: o cartaz apresenta a figura de um boneco com o rosto
composto por uma mascara que remete ao personagem Jaison do filme de
terror intitulado Sexta-feira 13. O boneco esta com uma motosserra em uma
das maos e na outra manchas vermelhas de sangue que escorregam pelo

chao.
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Desconstruir tais verdades instituidas requer analisar como foram
sendo gradativamente construidas. Busquei, portanto, no decorrer desta
pesquisa analisar, por exemplo, como os dispositivos da maternidade foram
sendo construidos e de que forma sao reificados ainda hoje em nossa
sociedade. Se antes a menina aprendia a ser mae brincando com suas
bonecas de plastico, hoje isso se atualiza nos jogos, conforme apontei no

decorrer deste estudo, em especial ao analisar a categoria Jogos de Bebés.

A pesquisa realizada aponta ainda para o fato de que os jogos
categorizados como jogos de meninas ao preconizarem o investimento nos
corpos como objetos de desejo e/ou conquista (no caso, o gatinho, o
garanhao, o garoto dos sonhos, etc.) corroboram para os processos de
erotizacdo e empoderamento das meninas, bem como para uma visao
heteronormativa. A adocao de estratégias de dissimulacao é recorrente nos
jogos como na categoria Beijar Escondido. Tais praticas de dissimulacao, ou
seja, burlar ou fazer algo escondido dos adultos pode tornar as meninas
mais vulneraveis na rede ao serem convidadas a exporem seus cOrpos ou

contatarem com outras pessoas em sites de relacionamento.

Conforme mencionei no decorrer deste estudo, em termos de
estratégias de controle e disciplinamento ha uma crescente expansao de
mecanismos voltados a regulacdo como leis, manuais, bloqueadores de
acesso, etc. Essas constatacoes colocam em evidéncia o panico moral
advindo da maior visibilidade dos casos de pedofilia veiculados na rede nos
ultimos anos. A forma sutil com que os pedédfilos conseguem contatar as
criancas tem acarretado inumeras discussoes em torno da seguranca no
internet, o que inclui o controle do acesso e dos contatos realizados on line.
Ocorre que nao raras vezes os adultos possuem um conhecimento bastante
limitado tanto de tais ferramentas quanto dos conteudos disponibilizados.
Entre os jogos analisados ha janelas de acesso a conteudos diversos como
salas de bate-papo, sites com jogos eroticos, entre outros, que tornam as
criancas, em particular, as meninas, mais vulneraveis na rede. Com isso,

evidencio que a questdao a ser pautada para discussdo € como os jogos
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contribuem para o processo de pedofilizacdo, tado presente na

contemporaneidade (FELIPE, 2002; 2013).

Com a ampliacao do acesso a internet, as criancas e adolescentes
possuem uma gama de informacdes e conteudos de cunho sexual que
funcionam como pedagogias, como os jogos eroticos e sites, por exemplo.
Entretanto, apesar dos significativos avancos com a ampliacao das
pesquisas e materiais disponibilizados para a educacéao sexual das criancas,
esta tematica ainda tem sido silenciada e/ou abordada de forma bastante
restrita tanto nas praticas quanto na formacdo docente. Diante disso,
ressalto a necessidade de investirmos na educacao de nossas criancas e
adolescentes de forma a articularmos os debates em torno das questoes de
género e sexualidade com as praticas e usos das novas tecnologias, em
particular, da internet. Neste enfoque, compartilho da afirmativa de David
Buckingham (2010, p.288) quando fala da importancia de
instrumentalizarmos tanto as criangas quanto os adultos para que possam

analisar os contetidos disponibilizados na rede.

[] precisamos buscar um sistema que garanta e apdie a
autoregulacdo — nao apenas aquela exercida pelos pais como também
pelas proprias criancas. Em primeiro lugar, as criancas obviamente
precisam ser encorajadas a proteger-se na internet e tomar cuidado
com as informacdes que repassam. [...] Em um nivel mais complexo,
precisamos examinar a forma como as criancas aprendem a avaliar
as informacdes que encontram, o que vale também para os adultos.

Diante do exposto, reitero a necessidade de intensificarmos tais
estudos tanto no decorrer dos espacos de formacao inicial e continuada de
docentes bem como em outros espacos educativos no que tange aos usos da
internet, em especial com relacdo aos conteudos disponibilizados e
compartilhados tanto pelas criancas quanto pelos adultos. Isso pressupode a
adocao de praticas educativas que efetivamente possibilitem a criancas e
adultos desenvolverem habilidades tanto para o uso de tais ferramentas
quanto para a analise dos conteudos disponibilizados pelas mesmas.
Enquanto docente de cursos de graduacao em Pedagogia, observo ainda que,
em geral, no curriculo de tais cursos, a abordagem das questoes

relacionadas as tecnologias ou a género e sexualidade ocupam ainda um



156

espaco bastante reduzido. Portanto, diante do panico gerado pela maior
visibilidade da pedofilia na internet, entendo que a melhor protecdo é a
informacao, ou seja, subsidiar as criancas e os adultos quanto aos usos da
internet articulando com os estudos acerca das questoes de género e
sexualidade, as quais nao raras vezes sao silenciadas ou negligenciadas no

ambito das escolas e das familias.

Ao iniciar esta discussao apontando uma das frases da professora
Guacira Louro que salienta a importancia de fazermos perguntas mais do
que buscarmos respostas, esclareco que tal afirmacao nao significa que nao
devemos nos comprometer ou assumir determinados posicionamentos diante
daquilo que pesquisamos e/ou estudamos. Desnaturalizar e desestabilizar
nossas certezas, problematizando e questionando, num processo de
aprendizagens compartilhadas e constantes, deve ser o nosso papel
enquanto educadores/as. Este € o nosso desafio cotidiano. Fim de jogo, por

enquanto.
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ANEXO A

ESCLARECIMENTOS ENVIADOS POR EMAIL EM 12/09/2013 PELA
COORDENACAO DE CLASSIFICACAO INDICATIVA DOS JOGOS DO MI-
NISTERIO DA JUSTICA

Professora Liliane, bom dia. E um prazer para nés ajuda-la em sua

pesquisa. Suas respostas seguem abaixo:

1) O Guia é vdlido para jogos disponibilizados gratuitamente na internet? Em
caso afirmativo, no caso dos jogos disponibilizados em sites registrados fora

do pais, como é feita a classificacdo dos mesmos?

Nao. No caso de aplicativos digitais — como sao estes jogos — nos limita-
mos a classificacao daqueles que se instalam nos dispositivos dos usuarios
brasileiros, disponiveis em lojas voltadas para publico que acessa jogos no
Brasil. Devido a atual falta de normatizacao no ambiente digital, nao ha ain-
da, previsao de regulamentacao para conteudos transnacionais e internacio-

nais para fins de classificacao.

2) Conforme o Guia, os materiais sao classificados por critérios como conteudo
(violéncia, sexo e drogas) e faixas etdarias indicativas, por exemplo, vejamos:
(...)Nos exemplos acima, a indicagcdo é que os jogos que contenham este tipo de
conteudo sdo indicados somente para adolescentes de 16 anos em diante?

Esta informagdo deve constar nos sites de jogos disponibilizados na internet?

Os itens listados por faixa etaria e por temas, sao chamados por nés
de “tendéncias de indicacao” porque contemplam um valor basico de referén-
cia para a classificacao final do produto, mas nao o definem de forma auto-
matica. Sao levados em conta, como agravantes e atenuantes, a frequéncia,
contexto, contraponto, valores positivos e outros itens listados ao final da-
quela sessao do Guia. Um jogo que apresente estupro, seguindo seu exem-

plo, poderia receber uma classificacdo 16, 18 ou até mesmo 14 anos depen-



168

dendo dos demais fatores que compode o jogo. Ao final da analise, cada obra
recebe uma classificacao que varia de Livre a 18 anos e até trés descritores
de conteudos dentro das possibilidades listadas no guia, que devem ser exi-
bidos no produto juntamente com a faixa etaria. Uma loja de jogos online
deve exibir o simbolo e os descritores de cada jogo e apenas pessoas que
atingiram aquela idade minima podem comprar o produto sem estarem

acompanhadas de um responsavel.

3) De acordo com o que consta no Guia, no item A.6.5 - Violéncia (pdagina 16) a
Pedofilia pode estar contida num jogo disponibilizado na internet? Em caso

afirmativo, somente maiores de 18 anos podem acessar este material?

A pedofilia poderia aparecer de varias formas. Por exemplo, poderia ser
apenas mencionada, ou entao visualidade, ou entao praticada ativamente
pelo jogador. O contexto seria essencial para definir se a classificacao final
seguiria o valor basico e permaneceria em 18 anos. De todo modo, mesmo
que o jogo seja de alguma forma criminoso, nao cabe a nossa coordenacao
condenar, proibir ou censurar seu conteudo. Nao recusariamos a atribuicao
de classificar nenhum jogo, no maximo atribuiriamos a classificacao indica-
tiva mais elevada possivel. Caberia ao poder judiciario avaliar a legalidade do

conteudo e tomar providéncias para sua proibicao, se assim julgar correto.

4) Um volume bastante expressivo dos jogos disponibilizados de forma gratui-
ta na internet possuem informagoes em idiomas estrangeiros (inglés, japonés
e coreano), o que indica que tais materiais sdo produzidos em outros paises.
Neste caso, por exemplo, tratando-se de jogos com desenhos pornograficos de-
nominados como Lolycon, estes sdo permitidos no Brasil? Em caso afirmativo,
a quem compete realizar a classificagdo indicativa de tais materiais e para

qual publico sdo indicados?

Conforme dito anteriormente, ainda nao ha uma forma de controle de-
finida para jogos estrangeiros que podem ser acessados desde o Brasil em

ambientes online. Além disso, ndo ha problema em haver jogos pornograficos
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e/ou de sexo. O que acontecera nesses casos € que devem receber classifica-
cao 18 anos, com descritores de conteudo apropriados que refletem suas ca-
racteristicas. O mesmo aconteceria com jogos com temas sensiveis como pe-
dofilia, mas neste caso outros 6rgaos publicos poderiam interferir em sua li-

beracao ou nao.

Pedimos que nao hesite em nos contatar em caso de mais esclareci-

mentos, novas duvidas ou outro assunto em que possamos ser uteis.

Atenciosamente,

Coordenacao de Classificacao Indicativa
Departamento de Justica, Classificacao, Titulos e Qualificacao
Secretaria Nacional de Justica
Ministério da Justica
Esplanada dos Ministérios. Palacio da Justica. Anexo II, 3° andar, Sala 321 .
CEP 70064-900. Brasilia - DF
www.mj.gov.br/classificacao



APENDICE A:
Analise do contetuido contido no Guia Indicativo

de Classificacao de Jogos

Ao iniciar a pesquisa em 2009, constatei que os jogos disponibilizadas
na internet nao possuiam nenhum tipo de classificacao indicativa, de faixa
etaria, diferentemente de outros artefatos como filmes, programas de
televisdo, entre outros, conforme prevé a Constituicao Federal e o Estatuto
da Crianca e do Adolescente, nas Portarias Ministério da Justica n°
1.100/2006 e n°® 1.220/2007. Todavia, a partir de 2013, tais jogos passam a
ser categorizados com a publicacdo do Manual da Nova Classificacao
Indicativa através da Portaria Secretaria Nacional de Justica n°® 8/2006, a

qual o define como:

E a indicacdo a familia sobre a faixa etaria para a qual obras
audiovisuais (programacao de TV, filmes, DVD, jogos eletronicos e de
interpretacdo — RPG) nao se recomendam. Totalmente diferente da
censura, a classificacdo é um processo democratico, dividido entre o
Estado, as empresas de entretenimento e a sociedade, com o objetivo
de informar as familias brasileiras a faixa etaria para qual nédo se
recomendam as diversdes publicas. Assim, a familia tem o direito a
escolha garantido e as «criancas e adolescentes o seu
desenvolvimento psicossocial preservado. O Ministério da Justica
nao proibe a transmissdo de programas, a apresentacdo de
espetaculos ou a exibicdo de filmes. Cabe ao Ministério informar
sobre as faixas etarias e horarias para as quais os programas nao se
recomendam. E o que estabelece a Constituicao Federal, o Estatuto
da Crianca e do Adolescente e as Portarias do Ministério da Justica.
Como se pode observar, classificacado Indicativa ndo é censura e nao
substitui a decisao da familia.

Conforme nota emitida pelo proprio Ministério da Justica do Brasil em

seu site, o Manual®

Pratico de Indicacao Classificativa é definido pelo 6rgao
como “uma conquista importante a medida que amplia o exercicio dos direitos
dos pais em orientar a educacgdo dos seus filhos”, sendo destinado para clas-
sificar obras audiovisuais (televisdo, mercado de cinema e video, jogos eletro-

nicos e jogos de interpretacao — RPG).

8 Disponivel em http://portal.mj.gov.br/classificacao/data/Pages/MJ6BC270ES8PTBRNN.htm acessado em 24 de
agosto de 2013.
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No entanto, julgo pertinente lembrar que grande maioria dos jogos sao
disponibilizados por provedores estrangeiros, seguindo as
normas/legislacoes vigentes no pais de origem. Nestes casos, o proprio Guia
prevé que a classificacdo indicativa internacional sera considerada valida
para fins de pré-requisito de auto-classificacdo de jogos eletronicos e
aplicativos. Na atualidade, ainda nao ha equivaléncia entre as faixas de
classificacao dos jogos adotadas, as quais diferem de acordo com cada pais.
No caso do Brasil, com base na analise dos conteudos disponibilizados, o
Guia apresenta trés categorias de classificacdo, a saber, SEXO, VIOLENCIA
E DROGAS. Tais categorias sao subdividas em seis (seis) subcategorias
obrigatorias que definem a faixa etaria indicada para o jogo, a qual €

identificada por um dos simbolos padronizados pelo Guia:

Simbolo Classificacio
Indicativa

Livre

Nio recomendado para
menores de 10 anos

MNio recomendado para
menores de 12 anos

Nio recomendado para
menores de 14 anos

Nio recomendado para
menores de 16 anos

MNio recomendado para
menores de 18 anos

Com relacao a aplicacao dos critérios de classificacao indicativa, o
Guia esclarece que,

Como regra geral, a medida que as situacdes violentas, do
universo das drogas e das praticas e discursos sexuais vao
ficando mais complexas, mais recorrentes ou mais intensas e
impactantes (impressionantes, chocantes ou que causem
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grande efeito), agrava-se também a tendéncia de classificacao
indicativa e, por conseguinte, eleva-se a gradacao atribuida a
obra. Por isso, quando ha duas ou mais tendéncias de
indicacdo, atribui-se a classificacao referente a tendéncia
correspondente a maior faixa etaria para se concluir o
processo.

[...]JE importante ressaltar que a objetivacdo desses indicadores
apresenta-se como um dos grandes avancos da politica publica
de Classificacao Indicativa por ser a instrumentalizacdo de um
processo democratico, baseado em fatores técnicos que, com
intensa participacdo social e transparéncia, resultaram em
uma ferramenta para a defesa dos direitos das criancas e
adolescentes. (Brasil, 2013, p.8)

Conforme os dados anteriormente apresentados, uma das
preocupacoes decorrentes da propagacao da internet tem sido fomentada
pelo aumento na visibilidade e denuncias de casos de pedofilia e pornografia
infantil. Logo, entre as trés categorias elencadas pelo guia, apresento
algumas consideracoes a partir de minhas reflexdes acerca das categorias
SEXO e VIOLENCIA, em particular, enfocando quais os contetidos indicados
e para que faixas etarias. Para tanto, apresento alguns excertos do referido

Guia, inicialmente, com relacao a categoria Sexo, conforme tabela abaixo:

CLASSIFICACAO INDICATIVA®

CRITERIOS DE ANALISE : Estéo relacionadas aqui as tendéncias de indicacéao e
suas respectivas descricoes operacionais, divididas por critérios (violéncia, sexo e
drogas), elementos atenuantes e agravantes e subdivididas por faixas etarias a
que nao se recomendam.

Categoria: SEXO E NUDEZ
Classificacao: Faixa etaria : Livre
Sao admitidos com essa classificacdo obras que contenham predominantemente
contetidos positivos e que ndo tragam elementos com inadequacdes passiveis de
indicacao para faixas etarias superiores a 10 anos. Nem sempre a ocorréncia de
cenas que remetem a sexo ou nudez sao prejudiciais ao desenvolvimento
psicolégico da criancga, como os elencados abaixo:
NUDEZ NAO EROTICA
- Nudez, de qualquer natureza, desde que exposta sem apelo sexual, tal como em
contexto cientifico, artistico ou cultural. EXEMPLO: Documentario mostra a
realidade de uma tribo indigena onde as pessoas estdo nuas.
Classificacao: Nao recomendado para menores de 10 anos

Sao admitidos para esta faixa etaria contetidos que apresentem:

CONTEUDOS EDUCATIVOS SOBRE SEXO
- Dialogos e imagens nao estimulantes sobre sexo e que estejam dentro de

% Tabela elaborada a partir de dados constantes no Guia Indicativo
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contexto educativo ou informativo. EXEMPLO: Em escola, estudantes aprendem
sobre o sistema reprodutor.

NUDEZ VELADA

- Nudez sem a apresentacdo de nus frontais (pénis, vagina), seios e nadegas, ou
seja, uma nudez "opaca" ou velada. EXEMPLO: Em cena com nudez, insere-se
tarja ou efeito grafico sobre seios, nadegas e orgaos genitais; seios de uma
personagem sao estrategicamente cobertos por um objeto em cena.

INSINUACAO SEXUAL

- A tendéncia € aplicada quando €& possivel deduzir por dialogos, imagens e
contextos que a relacao ocorreu, ocorrera ou esta acontecendo, sem que, contudo,
seja possivel visualizar ato sexual. EXEMPLO: Casal se beija, comeca a tirar a
roupa e deita na cama; casal se beija suado sob lencois.

CARICIAS SEXUAIS

- Cenas em que personagens se acariciam, a sexualizacdo esta presente, mas a
acao nao resulta em relacdao sexual. EXEMPLO: No cinema, namorado passa a
mao pelo seio da namorada.

MASTURBACAO

- Cena nao explicita de masturbacdao. EXEMPLO: Apresenta-se plano médio de
homem no banheiro e, pela sua gesticulacdo (movimento de mao na regiao
pélvica), induz-se que ele se masturba.

LINGUAGEM CHULA

- Dialogos, narracdoes ou cartelas graficas que apresentem palavras chulas ou
palavroes. Sao expressoes ofensivas e vulgares relacionadas a sexo (incluindo
orgaos sexuais) e excrementos. EXEMPLO: M*rda, c*, b*ceta, p*rra, escr*to, p*ta,
etc.

LINGUAGEM DE CONTEUDO SEXUAL

- Dialogos, narracoes ou cartelas graficas sobre sexo, em qualquer contexto, sem
que haja apresentacao de vulgaridades, detalhamentos ou sem que o dialogo seja
erotico ou estimulante. EXEMPLO: Personagens conversam: “Vocés dois
transaram mesmo? Quando foi isso?”

SIMULACOES DE SEXO

- Imagens ou sons de uma cena que tenham uma relacdo sexual farsesca, sem
que haja o ato sexual em si. EXEMPLO: Personagens fingem que transam para
constranger um amigo.

APELO SEXUAL

- Cenas que apresentem dialogos estimulantes, manifestacoes de desejo ou
provocacoes de carater sexual. EXEMPLO: Personagens olham para as nadegas
de mulher que passa por eles, demonstrando interesse sexual.
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Classificacao: Nao recomendado para menores de 14 anos:
Sao admitidos para esta faixa etaria contetidos que apresentem:

NUDEZ
- Cena em que sdo exibidos seios, nadegas e/ou oOrgaos genitais. EXEMPLO:
Pessoa troca de roupa enquanto outra a observa.

EROTIZACAO

- Imagens, dialogos e contextos eroticos, sensuais ou sexualmente estimulantes3,
como strip-teases e dancas erodticas. EXEMPLO: Homem realiza strip-tease;
mulher se insinua, fica apenas de biquini para seduzir outra pessoa.

VULGARIDADE

- Imagens, dialogos ou contextos que apresentem a sexualidade de maneira
vulgar. EXEMPLO: Jovem diz para a mulher ao seu lado: “Suas amigas sabem
que vocé gosta € de x*x*ta?”

RELACAO SEXUAL

- Cena com qualquer modalidade de sexo (vaginal, anal, oral, manual) nao
explicito. EXEMPLO: Casal mantém relacdo sexual, mas nao € possivel ver
penetracao.

PROSTITUICAO

- Apresentacdo de qualquer etapa do ato da prostituicao: seducao/conquista,
contratacao,

pratica sexual ou pagamento. EXEMPLO: Homem para carro na rua e prostituta
se

aproxima, revela seu preco e entra no automoével.

Classificacao: Nao recomendado para menores de 16 anos

Sao admitidos para esta faixa etaria contetdos que apresentem:

RELACAO SEXUAL INTENSA

- Cena, hiper-realista ou de longa duracdo, com qualquer modalidade de sexo
(vaginal,

anal, oral, manual) ndo explicito. EXEMPLO: Casal mantém relacdo sexual de
longa duracdo, com detalhes como suor ou orgasmos, mas nao € possivel
visualizar penetracao.

Classificacao: Nao recomendado para menores de 18 anos

Sao admitidos para esta faixa etaria contetidos que apresentem:

SEXO EXPLICITO

- Apresentacdo de relacdo sexual explicita, de qualquer natureza, inclusive
masturbacédo, com reacoes realistas dos personagens participantes do ato sexual,
com visualizacdo dos orgaos sexuais. Nao ocorre necessariamente em obras
pornograficas. EXEMPLO: Mulher abre as calcas de homem, acaricia seu pénis e
o introduz em sua vagina.

SITUACOES SEXUAIS COMPLEXAS / DE FORTE IMPACTO

- Sexo com incesto (apresentacdo de cenas de sexo ou relacdoes erotico-afetivas
entre parentes de primeiro grau ou correlatos, como pai, mae, irmao, padrasto,
enteado etc.), sexo grupal, fetiches violentos e pornografia em geral. EXEMPLO:
Casal que participa de sadomasoquismo.
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Ao analisar a categoria Violéncia, apresento os seguintes critérios

apresentados pelo Guia.

Categoria: VIOLENCIA
Classificacao: Faixa etaria : Nao recomendado para menores de 12 anos
Sao admitidos para esta faixa etaria conteudos que apresentem:
OBSCENIDADE
- Ato, palavra, escrito ou gesto, em especial os obscenos, com o intuito de
ofender ou constranger alguém. EXEMPLO: No transito, homem aponta o dedo
médio para outro.

ASSEDIO SEXUAL

- Personagem constrange alguém com o intuito de obter vantagem ou favor
sexual, prevalecendo-se o agente da sua condicao de superior hierarquico ou
ascendéncia inerentes ao exercicio de emprego, cargo, funcao ou outra forma de
poder. EXEMPLO: Patrao seduz funcionaria, insinuando que devem manter
relacao sexual para que ela seja promovida.

SUPERVALORIZACAO DA BELEZA FISICA

- Valorizacao excessiva da beleza fisica como condicao imprescindivel para uma
vida mais feliz ou para a aceitacao social. Isto sem que, ao mesmo tempo, sejam
apresentados riscos inerentes a este comportamento (como a anorexia, bulimia,
falhas nos procedimentos cirurgicos, dentre outros).

EXEMPLO: Situacdes em que cirurgias plasticas ou dietas extremadas sao
valorizadas como os uUnicos ou mais importantes caminhos para uma vida
melhor e mais feliz. Definicdo de padroes de beleza e estética corporal muito
restritos.

Classificacao: Faixa etaria : Nao recomendado para menores de 14 anos
Sao admitidos para esta faixa etaria conteudos que apresentem:

ESTIGMA / PRECONCEITO

- Dialogos, imagens ou contextos que estereotipam as chamadas minorias ou
grupos vulneraveis, fazendo chacota ou depreciando um individuo ou grupo por
conta de suas particularidades, reiterando sua histérica condicdo marginal,
ridicularizando caracteristicas ou crencas pessoais (a identidade social), atendo-
se a uma caracteristica pessoal para diminuir o individuo ou grupo, atribuindo-
lhe condicao defeituosa.

EXEMPLO: Indio é apresentado como preguicoso; morador de rua é sempre
retratado como bandido; crianca é chamada de “bichinha” por conta de seus
trejeitos.

Classificacao: Faixa etaria : Nao recomendado para menores de 14 anos
Sao admitidos para esta faixa etaria contetdos que apresentem:

ESTIGMA / PRECONCEITO

- Dialogos, imagens ou contextos que estereotipam as chamadas minorias ou
grupos vulneraveis, fazendo chacota ou depreciando um individuo ou grupo por
conta de suas particularidades, reiterando sua historica condicao marginal,
ridicularizando caracteristicas ou crencas pessoais (a identidade social), atendo-
se a uma caracteristica pessoal para diminuir o individuo ou grupo, atribuindo-
lhe condicdo defeituosa. EXEMPLO: Indio é apresentado como preguicoso;
morador de rua é sempre retratado como bandido; crianca é chamada de
“bichinha” por conta de seus trejeitos.
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Classificacao: Faixa etaria :Nao recomendado para menores de 16 anos
Sao admitidos para esta faixa etaria contetdos que apresentem:

ESTUPRO (consta no rodapé do Guia a seguinte nota: Constranger alguém,
mediante violéncia ou grave ameaca, a ter conjuncao carnal ou a praticar ou
permitir que com ele se pratique outro ato libidinoso - Lei 12015)

- Conteudos de relacao sexual nao consentida. EXEMPLO: Mulher é abusada
sexualmente.

EXPLORACAO SEXUAL (consta no rodapé do Guia a seguinte nota: Induzir ou
atrair alguém a prostituicao ou outra forma de exploracao sexual, facilita-la,
impedir ou

dificultar que alguém a abandone.(Lei 12015)

- Contetidos em que personagem se beneficia da prostituicao de outro.
EXEMPLO: Personagem mantém estabelecimento onde se pratica prostituicao;
personagem do jogador pode realizar o trabalho de um rufiao.

COACAO SEXUAL

- Contetildos em que personagem convence, utilizando de sua condicao
hierarquica

superior ou qualquer outra relacdo de poder, outrem a praticar ato sexual.
EXEMPLO: Presidiario novato € coagido a ter relacdoes sexuais com o0s
companheiros de cela; personagem € coagido a manter relacdo sexual com o
patrao para manter o emprego; marido coage esposa a manter relacdo sexual.

Classificacao: Faixa etaria :Nao recomendado para menores de 18 anos
Sao admitidos para esta faixa etaria conteuidos que apresentem:

PEDOFILIA
- Violéncia sexual contra vulneravel (menores de até 14 anos). EXEMPLO: Adulto
pratica sexo com crianca de 11 anos, independentemente do seu consentimento.

Partindo de uma concepcao pos-estruturalista de analise ancorada nos
estudos de Michel Foucault, questiono de que forma os conteudos indicados
pelo referido Guia, ao mesmo tempo em que sao produzidos também
produzem os sujeitos. Ao mesmo tempo, o Guia se constitui enquanto uma
importante ferramenta para controle, ao mesmo tempo, também funciona
como artefato cultural ao apresentar determinadas condutas consideradas
indicadas para determinadas faixas etarias, incluindo exemplos de como
seriam tais comportamentos. Isto €, ao mesmo tempo em que ha um
regramento tentando coibir a pedofilia na internet, o Guia admite conteudos
com tais praticas. Diante de tal constatacao, creio pertinente tensionarmos
acerca dos processos de pedofilizacao em funcionamento em tais artefatos,

termo este cunhado por Jane Felipe (2007, p. 259) em suas pesquisas.
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Esse processo de erotizacdo crescente dos corpos infantis, que
venho chamando de ‘pedofilizacado’, pode acionar algumas
reflexdes a respeito da interessante contradicdo existente nas
sociedades contemporaneas, em especial na sociedade
brasileira, pois ao mesmo tempo em que se lancam campanhas
de combate a pedofilia (UNESCO, 1999; BRASIL, 2004), na
tentativa de preservar a integridade fisica e emocional das
criancas, propaga-se, no cenario brasileiro, uma espécie de
pedofilia consentida, amplamente aceita e difundida
principalmente pelos veiculos de comunicacdo de massa,
posicionando os corpos infantis como objetos de desejo e de
consumo (WALKERDINE, 1999, FELIPE e GUIZZO, 2003). Em
geral, a sociedade nem se da conta do quanto ela propria esta
produzindo novas identidades sexuais e de género, a partir da
objetificacdo de seus corpos.

Diante das indicacoes preconizadas pelo Guia e acima descritas,
questiono de que forma tais conteuidos disponibilizados contribuem para as
praticas de pedofilizacdo e erotizacao da infancia, além de praticas como

homofobia, padroes de beleza, violéncia contra a mulher, entre outros?

Com o intuito de dirimir algumas duvidas a respeito da interpretacao
do Manual de Classificacao, entrei em contato via email com a Coordenacao
da Classificacao Indicativa do Ministério da Justica (email em anexo). Entre
os questionamentos, busquei investigar como € realizada a classificacao de
jogos disponibilizados no Brasil, porém registrados® em provedores
estrangeiros. No site que investigo mais detalhadamente, o www.clickjogos,
contatei que links de jogos remetem outros sites, em geral estrangeiros e de
muitos ndo contém a informacao referente a classificacao indicativa. Neste
caso, conforme o esclarecimento emitido pela Coordenacao, os jogos
disponibilizados de forma gratuita sao denominados como aplicativos
digitais, isto €,

No caso de aplicativos digitais — como sdo estes jogos — nos limi-
tamos a classificagdo daqueles que se instalam nos dispositivos
dos usudrios brasileiros, disponiveis em lojas voltadas para pu-
blico que acessa jogos no Brasil. Devido a atual falta de normati-
zacdo no ambiente digital, ndo hd ainda, previsdo de regulamen-

tacdo para contetidos transnacionais e internacionais para fins
de classificacado.

Quanto aos critérios de classificacao adotados, a Coordenacao infor-
mou que,

8 Para verificar o registro dos sites pesquisados utilizei a ferramenta Whouis disponivel em
https://registro.br/cgi-bin/whois/


http://www.clickjogos/
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Os itens listados por faixa etaria e por temas, sGo chamados por
nés de “tendéncias de indicacdo” porque contemplam um valor
basico de referéncia para a classificacdo final do produto, mas
ndo o definem de forma automdtica. Sdo levados em conta, como
agravantes e atenuantes, a frequéncia, contexto, contraponto,
valores positivos e outros itens listados ao final daquela sessdo
do Guia. Um jogo que apresente estupro, seguindo seu exemplo,
poderia receber uma classificacdo 16, 18 ou até mesmo 14 anos
dependendo dos demais fatores que compée o jogo. Ao final da
andlise, cada obra recebe uma classificagdo que varia de Livre a
18 anos e até trés descritores de contetudos dentro das possibili-
dades listadas no guia, que devem ser exibidos no produto jun-
tamente com a faixa etaria. Uma loja de jogos online deve exibir
o simbolo e os descritores de cada jogo e apenas pessoas que
atingiram aquela idade minima podem comprar o produto sem
estarem acompanhadas de um responsavel.

No que tange aos conteudos citados no Guia, constatei que a pedofilia
esta presente nos jogos classificados para a faixa etaria de 18 anos. Conside-
rando que existe uma legislacdo especifica para o combate de tais praticas,
questionei se a mesma poderia estar contida no jogo. Em resposta, a coorde-
nacao apresentou seus argumentos sobre o porqué de tal categoria estar in-
clusa e permitida na classificacao indicativa de jogos, a saber:

A pedofilia poderia aparecer de vdrias formas. Por exemplo, po-
deria ser apenas mencionada, ou entdo visualidade, ou entdo
praticada ativamente pelo jogador. O contexto seria essencial
para definir se a classificacdo final seguiria o valor bdsico e per-
maneceria em 18 anos. De todo modo, mesmo que o jogo seja de
alguma forma criminosa, ndo cabe a nossa coordenagdo conde-
nar, proibir ou censurar seu contetudo. Ndo recusariamos a atri-
buicdo de classificar nenhum jogo, no mdximo atribuiriamos a
classificacdo indicativa mais elevada possivel. Caberia ao poder

judicidrio avaliar a legalidade do contetido e tomar providéncias
para sua proibicdo, se assim julgar correto.

Com relacao aos tipos de jogos disponibilizados, conforme destaquei
anteriormente ha um volume bastante expressivo dos jogos disponibilizados
de forma gratuita na internet possuem informacoes em idiomas estrangeiros
(inglés, japonés e coreano), o que indica que tais materiais sao produzidos
em outros paises. Neste caso, por exemplo, tratando-se de jogos com dese-
nhos pornograficos denominados como Lolycon (espécie de desenhos japone-
ses) os quais incluem ilustracoes de cenas envolvendo adultos e criancas),
questionei se a divulgacao é permitida no Brasil e, em caso afirmativo, como
que critérios sao utilizados para classifica-los. A Coordenacao tornou a des-

tacar que nao ha forma de controle para jogos estrangeiros disponibilizados
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no Brasil e utilizou a expressao “temas sensiveis”, ao referir-se a alguns con-

teudos, tais como a pedofilia e que nestes casos, nao cabe a tal equipe inter-

ferir sobre a liberacao ou nao.
Conforme dito anteriormente, ainda ndo ha uma forma de con-
trole definida para jogos estrangeiros que podem ser acessados
desde o Brasil em ambientes online. Além disso, ndo ha proble-
ma em haver jogos pornograficos e/ou de sexo. O que aconte-
cera nesses casos € que devem receber classificacdo 18 anos,
com descritores de contetido apropriados que refletem suas ca-
racteristicas. O mesmo aconteceria com jogos com temas sensi-

veis como pedofilia, mas neste caso outros érgéaos publicos po-
deriam interferir em sua liberacao ou nao.

Com base na explicacao fornecida pela Coordenacao de Classificacao
Indicativa do Ministério da Justica, constato que apesar dos esforcos no
sentido de regrar, classificar, legislar sobre o que é disponibilizado na
internet, este ainda € um terreno movedico. A amplitude da rede, a
dinamicidade e rapidez em que os conteuidos disponibilizados, atualizados
transcendem as fronteiras de qualquer tipo de categorizacao que se pretenda
realizar (quer sejam territoriais, faixas etarias, linguas, culturas, etc.). Neste
enfoque, esclareco que a pesquisa nao visa apontar dicas e sugestoes para

que pais e maes possam controlar o acesso das criancas na internet.
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APENDICE B: Roteiro da pesquisa realizada com as criangas

Menina ( ) Menino( )
Idade:
1) Quantos anos vocé tinha e quem lhe ensinou a acessar a internet?

2) Vocé costuma acessar a internet com ou sem auxilio de adultos e/ou
amigos/as?

3) Marque um X, no local que vocé mais utiliza para acessar a internet?
() Na sua casa.

() Nalan house.

() Na casa de amigos/as.

() Na escola.

4) Caso vocé tenha computador com internet em casa, onde ele esta instalado?

S) Quais os horarios que vocé acessa a internet?

6) Escreva o que vocé mais gosta de acessar na internet:

7) Escreva o nome de trés (03) sites que sdo que teus favoritos na internet:

8) Marque um X na forma que vocé mais utiliza para encontrar sites na
internet:

() Recebe a indicacao de amigos/as.

() Recebe a indicacao dos pais e/ou pessoas da familia.

() Recebe a indicacao da escola.

() Pesquisa no Google ou outro site de busca.

No caso de utilizar o Google, escreva 03 palavras que vocé ja usou para

encontrar sites na internet: ,

M

9) Vocé ja conversou com alguma pessoa desconhecida pela internet? Como
vocé a encontrou?




APENDICE C - CATEGORIAS DISPONIVEIS NOS JOGOS DE MENINAS DO SITE WWW.CLICKJOGOS.UOL.COM.BR

Categoria do

Principais acdes contidas nos

Exemplos de jogos por categoria, conforme a classificacao utilizada pelo

jogo (cfe. jogos: site: www.clickjogos.uol.com.br
classificacao Titulos dos jogos Descricao do objetivo do jogo:
do Site): conforme consta
no site:
Acoes voltadas a praticas de Venha aprender um pouco mais sobre etiqueta na
embelezamento como vestir- | Barbie - como se | Escola para Princesas da Barbie. Junte-se a ela neste
se, maquiar-se, alimentar-se, | vestir para | teste que demonstrara se vocé sabe, ou ndo, como se
conquistar o principe | ocasites vestir apropriadamente de acordo com cada situacao do
encantado, decoracdo da dia a dia.
casa e regras de etiqueta A mais nova aula da Escola de Princesas, Barbie,
1. Jogos da (como colocar a mesa Barbie _ aprenderé\ como uma verdadeira dgma deve_ _se
Barbie alimentacao  de ahmentgr. Junte-se a ela neste aprendlgado n}l‘Fr1t1vo,
uma princesa descobrindo como criar um prato muito delicioso e
totalmente saudavel.
Toda princesa deve saber como se comportar na mesa
Barbie — preparar | €, mais do que isso, como arruma-la corretamente.
a mesa do jantar | Sendo assim, posicione de maneira adequada todos os
da princesa. talheres, tacas e pratos, agindo rapido para o tempo
nao acabar.
2. Jogos da | Acdes voltadas a praticas de Torne-se a personal stylist de Polly Pocket e prepare-a
Polly embelezamento (como vestir- visualmente para as mais variadas atividades. Em cada
se, maquiar-se, alimentar- Spﬁlrlgresa_ T | fase, vocé sera apresentada a um novo tema, devendo
se); decoracao da casa e produzir o visual da garota de acordo, desde suas
cuidado com os animais de unhas até seu cabelo.
estimacao (praticas de | Pop Lock Flash Polly Pocket esta louca para renovar o seu armario com
embelezamento dos novas roupas e tirar fotos para colocar em seu perfil na



http://WWW.CLICKJOGOS.UOL.COM.BR/

animais).

internet. Ajude ela a escolher um look perfeito para
comprar, escolhendo novas blusas, saias, calcas,
sandalias, ténis e botas.

Contém diversos jogos como
memoria e quebra-cabecas
simples de montar,
envolvendo cores e formas.
Os jogos que envolvem maior
interatividade requerem a
instalacdo dos mesmos no

Jogo dos Zumbis

Obtenha so6is ao pegar um deles e plantar girassois. Use
o sol para cultivar plantas e combater os zumbis.
Elimine todos os zumbis e ndo deixe que eles cheguem
até sua casa.

A sua funcao é deixar todo mundo feliz no dia que tem
que ser mais perfeito e marcante na vida deles, o dia do

3. Deluxe computador do usuario, Wedding Dash casamento! Organize desde a decoracao e pratos até o
como € o como do Jogo dos andamento da festa, ajudando todos a se acomodar e
Zumbis que envolve aproveitar ao maximo o evento.
percorrer uma trilha e pegar o . Ajude Emily em seu novo restaurante na cidade,
o maior nimero possivel de | Delicious Emily's | otendendo rapidamente cada um dos clientes e
figuras do sol. True Love cumprindo sessoes de 4 dias com a melhor pontuacao

possivel para aumentar a dificuldade do jogo
Os jogos apresentados sao os E quem disse que a Princesa Peach precisa sempre do
mesmos disponibilizados na Mario para salva-la? Ela também consegue se cuidar
categoria Jogos de Acao, muito bem sozinha. Mostre para os marmanjos o poder
disponibilizado na pagina de uma mulher, enfrentando os mesmo inimigos dos
inicial do site. Isto €&, a jogos do Mario e até mesmo controlando a florzinha de
subcategoria Acao nos jogos fogo.
- . i Super Peach
4. Acao de meninas contém oS Blash

mesmos jogos
disponibilizados na pagina
inicial do site. Envolvem
acées como correr, pular,
saltar, etc.
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Em geral, os jogos propode a
realizacdo de tarefas como
administrar um sala de
beleza, um restaurante, uma
lanchonete, etc. Todavia, as

Sami's Nail

Atenda todas as suas clientes e faca com que elas
saiam satisfeitas com as unhas conforme os pedidos,
pintando-as, colocando acesso6rios € molduras mas nao
esquecendo de secar as unhas, deixando que a pessoa
atendida te mostre no final o nivel de satisfacdo com o

.5’. acoes sao limitadas a Studio Servico.
Administrar

executar tarefas como

limpar, cuidar, organizar,

etc., havendo opcoes e

interatividade bastante

limitada.

As acoes dos jogos envolvem Apdés um dia inteiro brincando na lama, a bebé Hazel
agilidade para cuidar de Baby Hazel precisa voltar para a sua casa e se limpar. Comece
bebés, cozinhar, limpar, Hygiene Care | deixando as roupas na maquina de lavar, antes que as

6. Agilidade

embelezar (manicure, vestir-
se, etc) e beijar escondido.

manchas sequem. E lembre-se de lavar as maozinhas
antes de comer o lanche da tarde.

Beach Rescue
Love

Qual casal € mais perfeito que uma linda salva vidas e
um surfista bem gatinho? Permita que o casal fique
junto, longe dos olhares dos banhistas, prestando
atencao no ambiente, e afastando os caranguejos do
moco para que sua sessao de beijocas nao seja
atrapalhada.

7. Animais

Envolvem acoes como
cuidado de animais e
agilidade (levar o animal

para a toca, atravessar o rio,
percorrer trilhas, etc. com
pouca interatividade no que
tange as possibilidades de
escolhas ou mudancas no

Baby Hazel Pet
Care

A pequena Hazel encontrou um coelho abandonado e
todo sujo no jardim de sua casa e resolveu adota-lo
para ser sua companhia. Entretanto, o coelho esta tao
sujo que precisa de um banho urgente e vocé precisara
ajudar a bebézinha nesta tarefa.
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cenario do jogo).

Envolvem acodes de cuidado
de bebés e atitudes
consideradas adequadas

Os cupidos sao criaturas inocentes e ingénuas que
voam pelo mundo espalhando o amor no coracdo das
pessoas. Crie o seu proprio cupido neste jogo,

para tornar-se uma boa mae. Cupid Baby escolhendo para ele todas as roupas que vestira, sem
8. Bebés Ha um jogo bastante curioso Dress Up esquecer de seu arco e de suas asas.

que envolve a montagem de

um bebé cupido,

relacionando

anjo/infancia/inocéncia.

Assim como nos jogos da

Barbie e da Polly, inclui Passe por diversos comodos da casa para ajudar as

acoes voltadas a praticas de Bratz a beijarem os seus respectivos namorados,

embelezamento como vestir- | prat; Kissing 2 - | tomando cuidado com pessoas curiosas que querem ver
9. Bratz se, maquiar-se, alimentar-se, Let's Go Party | 0o que esta acontecendo, evitando qualquer pessoa de

conquistar o principe ver o que esta acontecendo. 1,3 MB

encantado, decoracdo da

casa e beijar escondido.

As acdes envolvem vestir,

maquiar, fazer massagens, Justin Bieber esta se preparando para mais um de seus

cozinhar, enfim, cuidar das shows e vocé, como a sua maior fa, deve ajuda-lo a

celebridades e  também escolher seu visual para a grande noite. Decida seu

10. tentar conquista-las.  Em | Jjustin Bieber | corte de cabelo, suas roupas, sapatos e acessorios para
Celebridades geral, as celebridades séao Dressup que ele brilhe a noite inteira.

cantores/as e atrizes norte-
americanos/as. Entre estes,
0 que estd mais frequiente
nos jogos € o cantor Justin
Bieber.
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Envolvem acoes como
cozinhar, servir, limpar os
espacos das refeicoes
(cozinhas, restaurantes,

lanchonetes, etc). Entre as
receitas, ha pratos tipicos de
algumas regides e/ou paises,
cujas receitas e termos sao
descritos no objetivo do jogo.

Super Kitchen

Seja para preparar o jantar da familia, uma refeicao
quando estd sozinha em casa, ou em um grande
restaurante para dezenas de clientes, a cozinha deve
estar sempre bem organizada. Encontre as diferencas
entre as cozinhas, para facilitar o trabalho da chef.

11. Cozinha ) . .
A truta € um peixe bastante saboroso cuja textura e
aroma combinam muito bem com as famosas, e
requintadas, trufas, um fungo consumido pela
Boiled Trout with | ggciedade ha mais de 3 mil anos. Por isso, vocé vai
Summer Truffle - . .
Satice preparar um prato utilizando esses dois ingredientes
como elementos primarios da refeicao e deve arrasar na
execucao.
12. As  atividades  envolvem
Decoracao | decorar a ambientes, em Redecore seu quarto com uma linha de mobilias
geral a casa e, neste espaco, My Perfect perfeita para uma princesinha. Coracoes, bichinhos de
principalmente o  quarto Bedroom pelacia e muitos moveis meigos estdao na lista das
definido como quarto da possiveis escolhas para a decoracdo de seu mais novo
princesa, gata, garota hi- quarto.

tech. Ha também acdes que
envolvem enfeitar uma festa,
uma mesa, o carro do Justin
Bieber, entre outros. O tinico

Doodle Your
Mathbook

Caso vocé ja tenha feito seu dever de casa, aproveite o
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jogo que envolve outras
areas de conhecimento, por
exemplo, matematica,
restringe-se a decorar o
caderno. Isto €, as atividades
sdo apresentadas em lingua
estrangeira, no caso inglés, e
a acao no caso limita-se a
enfeitar o caderno e cujas
escolhas sao limitadas pelos
itens  disponiveis (flores,
cores, formas).

tempo livre para decorar seu caderno de matematica
com desenhos e adesivos bem fofinhos. Use os
acessorios para dar mais vida a seus estudos!

13. Hello
Kitty

As acoOes envolvem vestir-se
ou vestir a propria
personagem com roupas e
acessorios com a figura da
mesma, decorar o quarto,
materiais de uso pessoal,
etc.

Scene Princess
Hello Kitty

Esta jovem princesa adora a Hello Kitty e faz questao de
utilizar diversas roupas e acessorios da personagem.
Maquie ela e vista-a, utilizando as melhores roupas e
acessorios da Hello Kitty, vocé também podera colocar
uma tatuagem

14. Manicure

Sao disponibilizados varios
jogos com acoes de
manicure, o0s quais nao
variam muito, ou seja, as
opcoes sdo limitadas, ou
seja, o/a jogador/a faz suas
escolhas a partir do que esta
sendo ofertado (cores dos
esmaltes, formatos das

Fabulous Feet

Esta mulher cuida muito bem de seu corpo, contudo,
seus pés nao recebem a mesma atencao. Faca as unhas
de cada um dos pés dela e depois utilize tatuagens e
alguns acessorios para complementar seu trabalho.




unhas, etc).

Além da maquiagem envolve
jogos com acodes referentes
ao cuidado com a pele

Realize uma transformacao radical no visual de uma
garota desleixada, mudando seu corte de cabelo, sua

15. (lirr%p‘eza, tratameptps Girl Makeover 3 | FOUP2 € sua maquiagem. Assim ela se ficara uma
Maquiagem estéticos, cremes faciais, gatinha, pronta para arrasar em qualquer lugar.
etc), corte e tratamento do
cabelo e do corpo, entre
outras.
16. Moda Envolvem jogos com praticas

de embelezamento, incluindo
também alguns de outras
categorias relacionadas
anteriormente como
maquiagem e manicure.

Shopping Joy
Beauty
Makeover

Uma das grandes alegrias da vida € comprar novas
roupas. Mas ndo adianta apenas comprar as roupas
mais bonitas, € preciso fazer com que combine com o
seu estilo. Aprenda a fazer a limpeza de pele e
maquiagem, para que possa combinar com qualquer
conjunto de roupas que deseja comprar.

Sweet Romance
Beauty
Makeover

Ah, o amor! Tao doce e inocente. Prepare-se para o seu
lindo encontro com seu romantico namorado com uma
boa limpeza de pele e escolhendo seu mais belo vestido.
A noite sera muito divertida e romantica.

Web Dating Prep

Apo6s meses se falando pela internet, finalmente chegou
a hora de encontrar seu namorado pessoalmente.
Arrume-se inteira para passar uma boa impressao, com
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uma bela limpeza de pele e roupas que combinam. Um
futuro romance a espera.

17. Monster
High

Os jogos envolvem acodes de
embelezamento (moda,
vestuario, manicure,
maquiagem, cuidados com o
corpo, alimentacdo) das
personsagens Monster High.
Também incluem a
decoracao da casa das
personagens e o cuidado de
seus animais de estimacao.
Incluem também realizar tais
acoes em lugares como a
sala e aula, burlando a
vigilancia da/a professor/a.

Monster High
Fun
Makeover

Draculaura esta presa na sala de aula mas precisa,
urgentemente, se arrumar para o encontro que tera logo
apo6s o término do periodo letivo. Arrume o visual da
vampirinha sem que sua professora veja, agindo de
maneira rapida e silenciosa.

18. Noivas

As atividades incluem
costurar ou escolher o
vestido da noiva, enfeita-lo,
vesti-lo, organizar a festa,
realizar limpeza de pele,
magquiar-se, organizar a festa
em locais diversos, produzir
e enfeitar o bolo de
casamento, enfim, envolvem
todo o planejamento e

Hawaiian Love
Story

Nas paradisiacas praias do Havai, um jovem casal se
encontrou pela primeira vez e logo perceberam que
foram feitos um para o outro. Alguns anos depois, se
encontram la novamente para selar o casamento
perfeito. Uma historia de amor com um final feliz.
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organizacdo do denominado
em alguns jogos como sendo
“o grande dia”.

Envolvem a montagem de
figuras de cenas e
personagens contidos nas

Algo esta errado com o vestido de Barbie e ela so
percebeu isso na hora que entrou no tapete vermelho

19. Quebra- | categorias dos jogos como | p .. . |da festa & qual estd indo. Troque as pecas de lugar
cabeca Hello Kitty, Barbie, princesas Pecas neste quebra-cabeca e descubra o que acontecera com
da Disney além de esta famosa jovem.
celebridades tais como o
Justin Bieber.
Além das acdes de organizar
0 espacgo, preparar O0S Depois de um dia agitado no restaurante japonés é
alimentos e servi-los em Sushi Station normal que tudo fique baguncado e sujo. Coloque
espacos como Clean Up | Ordem no estabelecimento, arrumando tudo direitinho,
restaurante/lancheria/bar para que no dia seguinte ele funcione perfeitamente.
20. ou similar. Tais espacos
Restaurante |também sao cenarios d_e O amor esta em uma xicara de café! Sinta o romance
encontros entre casais Coffe Shop com a sua amada em um lindo café, livre dos olhos
apaixonados, cujo desafio e Romance | invejosos de outras pessoas. Quando eles tentarem
beijar-se sem Serem Sinta o amor bisbilhotar, apenas ignore. Pena que sua namorada nao
percebidos pelos demais numa xicara | pensa assim.
clientes. de café
Entre 0s jogos
protagonizados pela Ajude Sue a se vestir para uma festa de verdo muito
91 Sue personagem Sue, estao jogos Sue Summer animada, escolhendo uma roupa que vai deixa-la muito

ja inclusos em outras
categorias como manicure,
maquiagem, cozinhar, etc.

Festival

elegante e atraente, chamando a atencao de todos os
gatinhos na festa.
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