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Resumo

No ambito do projeto “Educacdo e Matemadtica e Tecnologia”, financiado pelo Edital EAD
UFRGS 2008, foi desenvolvido objeto de aprendizagem "Geometria Plana" . Este objeto é uma
coletdnea de teoremas cldssicos da Geometria Euclidiana, parte dos conteldos que sdo
trabalhados nos cursos de Licenciatura em Matematica. Através da sincronizacdo do
dinamismo das figuras com o texto, no objeto s3do veiculadas idéias e argumentos
matematicos, que no tradicional registro estatico dos livros se apresentam de forma bastante
implicita para os alunos, sendo sempre uma fonte de dificuldades. No produto final
procuramos garantir uma das importantes caracteristicas de um objeto de aprendizagem —
aquela de oferecer interface com recursos para um aprendizado auténomo — tornando-se
assim um material que pode ser utilizado em programas de educacdo a distancia. A partir da
definicdo dos aspectos pedagdgicos e técnicos foi feita a implementacdo do objeto,
procurando-se tirar proveito dos recursos de programacdo de forma a terem-se “animacgdes
interativas” na tela do computador . Como produto final temos um objeto que: a) organiza
teoremas e demonstragcbes da Geometria Euclidiana; b) favorece a aprendizagem com
autonomia, através de recursos para manipular as figuras geométricas que estdo na tela do
computador; c) permite sincronizar o ritmo de apresentacdo dos teoremas e demonstracoes
com o ritmo de aprendizagem.



