Comunicacdo em Ambientes Virtuais de Aprendizagem*

INTRODUCAO

Este projeto tem por objetivo produzir materiais didaticos, no formato de
animacfes e videos, para apoio a implementacdo da disciplina “Ambientes virtuais
de aprendizagem” a distancia.

A disciplina busca estudar os processos de conhecimento-aprendizagem
dentro do novo contexto advindo dos processos de informatizacdo social. Desta
forma, propbde a analise das dimensfes técnicas e pedagodgicas de experiéncias
educativas apoiadas em tecnologias digitais e de seus efeitos nos processos e
operag¢des com o conhecimento, através da vivéncia no uso desses recursos.

Como o publico alvo é constituido por alunos da Licenciatura em Psicologia,
ou seja, Psicblogos interessados em complementar a sua formacgao, o processo de
vivéncia do uso dos recursos tecnologicos € acompanhado pela reflexdo e estudo
sobre a constituicdo das redes sociais e de aprendizagem apoiados pela tecnologia.
E a producao de recursos didaticos planejados para este publico é fundamental para

a experiéncia de implementacéo da disciplina a distancia.

OBJETIVOS
O projeto tem por objetivos:

- implementar animac¢ao “Animando um férum de discussao”

- implementar animacao “Moderando um bate-papo”

- revisar os materiais didaticos anteriormente produzidos para a disciplina
“Ambientes virtuais para aprendizagem” e adapta-los a estrutura do ambiente
MOODLE;
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- estruturar os materiais didaticos, atividades e reflexfes para realizacdo da

disciplina a distancia.

METODOLOGIA

Para a producdo das animacdes que descreverdo situacbes de uso dos
recursos de comunicacgdo assincrona (férum de discussdo) e sincrona (bate-papo),
esta sendo realizada pesquisa sobre a construcédo de “storyboards”, como forma de
registrar o roteiro dessas animacgdes. Em sequéncia, serdo produzidos esses roteiros
e implementadas as animacdes.

A revisdo dos materiais didaticos ja produzidos permitira sua analise e
adaptacdo ao ambiente virtual MOODLE, sendo entdo vinculados a atividades e
desafios que envolvam a exploracdo das animacdes e textos produzidos.

Parte dos conteudos envolvera a gravacdo em video de apresentacdo dos
conteudos pelo professor e/ou especialista da area, disponibilizados no formato Real
para acesso via Internet.

Assim, o plano de trabalho dos bolsistas envolve:

e Apropriacdo dos recursos e ferramentas do ambiente virtual de aprendizagem

MOODLE;

e Pesquisa e apropriacdo da producao de roteiros e “storyboard” para producao
de animacobes;

e Apoio a reavaliagdo e construcdo dos materiais didaticos;

¢ Producao de videos;

e Estruturacdo dos conteddos e publicacio no ambiente virtual de
aprendizagem;

o Avaliacao e testes para validacdo dos materiais produzidos.

CONSIDERACOES PARCIAIS



A estruturacdo da disciplina, animacfes e videos produzidos poderdo ser
avaliadas e testadas no segundo semestre de 2008, como suporte a disciplina que
serd realizada de forma presencial.

Desta forma, os materiais poderdo ser reformulados e preparados para o
oferecimento da disciplina a distancia em 2009, conforme previsto no edital.

Nesta disciplina sera adotado o ambiente virtual de aprendizagem MOODLE,
organizando seus recursos e ferramentas para apoiar a interagdo e comunicacao
entre docente, discentes e monitor.

A disciplina ja foi oferecida duas vezes na modalidade presencial, mas
utilizando o ambiente virtual de aprendizagem TelEduc para registro das atividades
produzidas em aula e complementadas em horério extraclasse. A avaliagdo dessas
experiéncias demonstrou que essa € uma Otima oportunidade para os alunos da
Licenciatura em Psicologia vivenciarem situacbes de uso das tecnologias da
informacdo e comunicagdo como algo viavel na educacdo. A possibilidade de
realizacdo da disciplina na modalidade a distancia propiciara o oferecimento de

vagas a outros cursos.
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