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Introducéao:

A criacdo do objeto de aprendizagem (OA) da etapa de Produg&o surgiu
para complementar os objetos de aprendizagem dos mdédulos Captacéo e Edicédo
produzidos em 2007. Esse OA sera disponibilizado na web (juntamente com os
outros objetos) permitindo para que os alunos que ingressam na Unidade
Produtora de TV da UFRGS (UFRGS TV) possam ter maiores possibilidades de
aprendizado sobre a producao de material audiovisual.

O contetdo desse moédulo compreenderd as etapas de pré-producao
(decupagem de roteiro, levantamento das necessidades, agendamento,
cronograma), producdo (execucdo do planejamento e solucdes) e dés-producgéo
(desarticulagéo, devolugdo, agradecimentos, prejuizos).

Esse material também estara disponivel a integrantes de outros projetos
vinculados a Secretaria de Educacgéo a Distancia (SEAD) e aos internautas, em

geral, que possuem o interesse na producédo de videos.

Objetivos:
Organizar o conteudo relacionado ao planejamento, organizacdo e

execucdo de atividades ligadas a criacdo de videos em forma de hipertexto e
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disponibiliza-lo na web, juntamente com os Mddulos de Captacdo e Edicdo de
video que ja foram produzidos no ano anterior e que j& estdo disponiveis na

internet.

Metodologia:

A primeira etapa consistirh em selecionar, organizar e gerar o contetdo em
formato de hipertexto. Em seguida, disponibilizar o trabalho na web, integrando-o
aos outros modulos ja produzidos através da mesma identidade visual, ja
estabelecida através de um modelo (template). Isso facilitara a compreensédo e
navegacdo do usuario nos modulos. Serdo utilizados varios softwares:
Dreamweaver (para a implementacédo do site), Photoshop (para a edi¢éo de fotos),
Adobe Captivate (para a captura de telas) e Adobe Premiere (para a edigédo de
videos).

Resultados:

Desenvolvimento de objeto de aprendizagem na forma de hipertexto sobre
producéo de videos e implementagcédo desse conteudo em software de autoria para
publicacdo na Web.

Concluséao:

O projeto encontra-se em andamento. Percebe-se a necessidade de
constantes avaliacdes realizadas pelos integrantes da UFRGS TV, servindo de
feedback e permitindo melhorias e atualizagbes. Paralelamente, sente-se a
importancia de constantes melhorias e atualizacbes do contetdo para que esse
possa ser utilizado pelo maior numero de interessados possiveis. O AO estara

disponivel no endereco: http://www.tvufrgs.br/objetosdeaprendizagem. Sera

também possivel acessar o Modulo Produgdo em alguns repositorios, como por
exemplo o CESTA — Coletanea de Entidades de Suporte ao uso de Tecnologia na
Aprendizagem <http:// www.cinted.ufrgs.br/CESTA/>, e o Merlot — Multimidia

Educational Resource for Learning and Online Teaching http://www.merlot.org/.
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