Planejamento Pedagdgico Hipermididatico- P.P.H*

Segundo o Censo de Educacdo Superior do MEC para o ano de 2005, das
423 mil vagas oferecidas para ingresso no Ensino Superior a Distancia no
Brasil, cerca de 30% foram efetivamente ocupadasz. Estes numeros
concentram margem significativa de interesse da populacéo brasileira para
um publico até entdo regularizado por praticas presenciais, pelo ensino e
aprendizagem em espacos reais de aprendizagem, com todas as marcas
tradicionais e seculares deste lugar de educacdo. Mesmo sabendo que o
ensino a distancia ndo é uma modalidade nova®, a incerteza didatica e
conceitual desta representatividade singularizada pelo uso das Tecnologias
da Comunicacdo e Informacédo- TICs, limitam as possibilidades para que
novas formas de ensinar e aprender se estabelecam.

Participando da equipe de pesquisa* desde o processo inicial de producéo de
Ambientes de Aprendizagem para este Curso, em especial para o eixo
sétimo de Estagio Docente através de fomento da propria UFRGS®, temos
percebido que a arquitetura pedagodgica denominada como Planejamento
Pedagdgico Hipermididatico (CARVALHO, MEIRELLES e BOLL, 2005) busca
discutir fatores ligados ao processo de ensino-aprendizagem que estédo
muito além dos aspectos técnicos ligados a producdo de materiais para o
referido eixo. Neste sentido, o que temos buscado €é atender as
especificidades didaticas de alunos e professores em estagio curricular
obrigatoério, as quais séo realizadas sobre a forma de disciplinas presentes
nos cursos de licenciatura desta Universidade.

Pensar arquiteturas pedagoégicas que vao para além de abordagens

behavioristas e lineares ndao é tarefa facil. Desta forma, com vistas a nao
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incorrer no erro que outros ja cometeram e evitando-se o risco de se cair na
tentacdo da aldeia, como diriam os antropdélogos, buscamos durante todo o
processo de construcdo e desenvolvimento do PPH trabalhar sobre uma
proposta tedrica que problematizasse essas arquiteturas como seus futuros
usuarios (alunos e professores das disciplinas de pratica de ensino). Neste
sentido, destaca-se a riqueza que tal interlocucdo tem nos propiciado na
medida em que nos permite antever questdes e problemas que s6 seriam,
de outro modo, detectadas ao final do processo de desenvolvimento. Disto
depreende-se, por exemplo, a criagdo de novos espacos pedagdgicos
virtuais ndo previstos em versdes anteriores do PPH (ou mesmo em seu
projeto primeiro), os quais, com o desenvolver do projeto permitiram a nds
direcionar seu desenvolvimento baseado nas necessidades daqueles que o
utilizarem com vistas a poder-se, através deste, propiciar entre aqueles que
dele se utilizam, uma experiéncia pedagdgica baseada na colaboracdo e
compartilhamento de saberes.

Outrossim, se por um lado, se como constatam as pesquisas realizadas por
Waiselfisz (2007) temos que o Brasil ainda se encontra em um processo de
inclusdo digital na medida em que o0 acesso as NTICs, leia-se computadores,
€ esparso e nem todos os professores tem acesso a estas em seus espacos
escolares. Por outro, temos que tais limitacbes também fazem parte da
realidade de grande parte dos alunos que tem sua formacdo realizada
através do EAD, pois muitos precisam ainda se dirigir a um poélo para ter
acesso a um computador e poder, assim, realizar as atividades propostas
pelos professores nos encontros presenciais e a distancia. O que fica
evidente com isto, é a necessidade de se pensar as desigualdades digitais a
partir da realidade imediata desses alunos qualificando, assim, a discussao

em torno da inclusédo digital do licenciando.

Diante destas constatacdes e do exposto até aqui, acreditamos estar, a
partir deste movimento e do pensar novas arquiteturas pedagdgicas,
contribuindo para a constituicdo de redes de conhecimento cada vez mais
amplas que permitam a (res)significacdo e transformacdo das relacdes
pedagodgicas no proprio contexto em que estas ocorrem. Muitas sao o0s
caminhos pelos quais podemos chegar a esse objetivo comum, contudo,

dentre as inUmeras possibilidades que se descortinaram ao grupo de



pesquisa, optamos por pautarmos nosso trabalho no que denominamos de
arquiteturas hipermidi(d)aticas, dado seu carater pedagdgico singularizado,
capaz de disponibilizar aos alunos/usuarios/professores ferramentas de
autoria e mecanismos para comunicacado-cooperacdo-coordenacéao,
possiveis para o desenvolvimento da sua propria autonomia profissional
(CARVALHO, MEIRELLES e BOLL, 2005).

E necessaria, portanto, a discussdo das desigualdades digitais na educacéo
e a inclusdo “de programas que, de verdade transformem a vida das
pessoas” (WARSCHAUER, 2006, p. 269) para com os licenciandos em EAD,
apresentando-se como saberes fundamentais para subsidiar essa
problematica para além dos espacos-tempos® produzindo assim,

arquiteturas intermediadoras destes lugares educativos.

Na tentativa de discutir esta aparente dicotomia presente na perspectiva da
inclusdo/exclusdo digital, entre os trabalhadores da educacdo participantes
do Programa de Formacao Inicial para Professores em Exercicio no Ensino
Fundamental que sdo hoje alunos do PEAD, é preciso que consideremos as
desigualdades digitais de acesso a partir de algumas variaveis ja apontadas
por Meirelles (2005) no que tange aqueles que estdo na frente de algumas
centenas de terminais de computadores espalhados pelo RS, tais como: 1)
as condicbes de acesso e conectividade; 2) a acessibilidade a rede e
recursos; 3) o dominio e uso destas tecnologias; e, 4) a fluéncia na sua
utilizacéo.

Ja, no que tange a outra ponta, a dos gestores publicos, Warschauer (2006)
aponta como fatores preponderantes que podem subsidiar a reducdo de tais
desigualdades de conhecimento: 1) a ampliacdo dos meios técnicos
disponiveis ao publico discente-docente em formacdo (em especial, no que
tange as desigualdades relativas a conexdo e acesso a rede mundial de
computadores); 2) a autonomia de acesso (de onde o aluno acessa a
internet: se a conexao é de casa, do trabalho, da lanhouse; se é monitorada
ou nédo; se tém tempo limitado ou nao; entre outros); 3) a habilidade de
buscar informagcbes e conhecimentos (saber onde encontrar informacoes

pertinentes; dominio do suporte; etc.); 4) o apoio social (existéncia de

® Concordamos com Nilda Alves pois “é necessario um modo novo de escrever que busque outra
maneira, diferente da dicotomizada, de falar da vida”, diria também de falar das tecnologias que cruzam
este espacotempo, definindo para além da duracéo de tempo-reldgio e de territorialidade-geogréfica.



infra-estrutura técnica e tecnoldégica, assim como apoio técnico
especializado e suporte real e virtual); e, 5) o fim para o qual utiliza tal
suporte (propdsito).

Assim, baseados na compreensdo de que toda Instituicdo de Ensino
Superior precisa garantir estes pontos na proposi¢cdo do seu credenciamento
junto ao MEC e, considerando-os contemplados previamente, o interesse da
pesquisa que temos levado a cabo e que baseia o desenvolvimento do PPH
esta focada, sobretudo, na perspectiva aqui apresentada, qual seja: de
reduzir tais desigualdades referendadas anteriormente por Meirelles (2005)
e Warschauer (2006) através da proépria concepcao do ambiente virtual de
aprendizagem, seja este, uma plataforma de aprendizagem, um ambiente
de aprendizagem ou um objeto de aprendizagem.

Neste sentido, se podemos situar estes artefatos como estando
culturalmente localizados e consolidados em uma rede heterogénea
(hipermididatica), temos entdo que, estes, acompanhardao o licenciando
durante o seu Curso Superior e poderdo oferecer resisténcia (LAW, 1980)
na medida em que detém uma politica de agéncia (ORTNER, 2007). Neste
sentido é preciso perguntar quais interacdes se tém com estes objetos em
EAD para licenciandos? Como essas se estabilizam, se reproduzem,
superam resisténcias e produzem efeitos nesta rede heterogénea (LAW,
1980)? Como tais materiais de natureza hibrida (com tracos humanos e
ndo-humanos) produzidos nesta rede sdo incorporados, ordenados,
organizados, justapostos, performados e ramificados considerando-os como
agentes ndo-humanos também conectados neste processo (FREIRE, 2006,
LATOUR, 1994)?. Ou ainda, quem esta autorizado a falar em nome destes

objetos (LATOUR, 2004)?
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