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— Na segunda atividade o grupo que havia realizado o -

exercicio com o auxilio do laptop, respondeu questoes |
sobre 0 mesmo assunto, sem utilizacdo de midias. Para |
realizar corretamente a atividade os alunos teriam de |
ter conceitos biologicos esclarecidos que seriam: |
gendtipo e fenotipo, polialelia, sistema ABO e |
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anticorpo e antigeno. Para avaliar o desempenho dos |
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As Tecnologias da Informacao e Comunicacao (TICs) |
estao Intimamente incluidas no nosso cotidiano ¢ sao |
desenvolvidas para gerar e divulgar informacdes. Alem |
de proporcionarem uma malior socializacao, elas |
possibilitam novos espacos na construcao do |
conhecimento. Visando um aumento da inclusao digital, |
0 Governo Federal aderiu a um programa internacional |
criando no Brasil o projeto Um Computador por Aluno |
(UCA) do qual Colégio de Aplicacdo da Universidade |

mesmos sujeitos no desenvolvimento do trabalho, com |
ou sem o auxilio do UCA, comparou-se os resultados |
dos acertos obtidos por eles nas atividades 1 e 2, sendo |
que nesta os alunos acertaram em meédia 45% do que |
foi solicitado. '

Federal do Rio Grande do Sul faz parte. L |

O presente trabalho investigou a eficiéncia das TICs
e do UCA, no favorecimento da aprendizagem nas
aulas de Biologia, atraves da construcao colaborativa

do conhecimento. Logo da ferramenta Etoys. Laptop do projeto UCA.
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A pesquisa se desenvolveu através de duas atividades M‘-“i
com uma turma de 20 alunos do terceiro ano do ensino
medio trabalhando o assunto Grupos Sanguineos. %o
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Como ferramenta tecnologica, utilizou-se o programa
Etoys que € um ambiente de autoria multimidia e um
sistema de programacao visual, com o qual podem ser T O

Testar Soro Anti - A's estd sobre a corMcor

elaboradas atividades interativas. R —

Nao Soro Anti - A mostrar

ela da atividade utilizada pelos alunos no laptop.

A primeira atividade foi realizada em duas etapas,
. sendo a 1 constituida por questdes dissertativas sobre
| tipagem sanguinea para chegar ao resultado solicitado
| e, na etapa 2, os estudantes manipularam a animagao
| que exibia a reacdo entre o soro e uma gota de sangue,
| para a confirmacdo da resposta que haviam inferido
| anteriormente. O grupo que nido trabalhou com o |
| laptop, apés ter realizado o exercicio dissertativo,
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- confirmou seu resultado apenas com o auxilio de uma | _
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Imagem utilizada na atividade sem o laptop.

' sangue. Na etapa 1, o grupo que utilizou o UCA |
| obteve os seguintes percentuais de acerto: 80% na |
primeira questao, 40% na segunda questao e 20% na |
| terceira e quarta questoes, obtendo média de 40%. No
' grupo que nao utilizou o UCA, na etapa 2, 0S ,
| percentuais de acerto foram: na primeira questao 70%, |
' na segunda questdo 0%, na terceira questao 30% e 0% |,
' também na quarta questdo, sendo a média de acertos |
' de 25%. |

A partir desses resultados, constatou-se que o laptop,
para a primeira atividade, foi eficiente, pois auxiliou oS
alunos a responder corretamente, apontando assim o
computador como uma importante ferramenta no auxilio
a construcao do conhecimento. Ja com relacdo a
comparacao dos resultados da segunda atividade com a
primeira, nao pode-se Inferir se 0 UCA foi eficiente, pois
a diferenca de acertos entre a atividade com o UCA e a
atividade sem o UCA fol baixa, apenas de 5%.



