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O ambiente virtual e tridimension&cond Life (SL) tém recebido muita atencao por parte da
educacgéo, como potencialidade didatico-pedagogica lpstituicbes de Ensino. Ssogan:
“Seu mundo. Sua imaginacao”, pode ser encaradoiviesds formas. Como seu proprio
nome significa uma “segunda vida”, o usuéario posar isua imaginagcdo para ser quem ele
“gostaria de ser” em um mundo secundario, ou at@lar sua vida real em outro mundo
digital virtual, paralelamente.

O metaverso Second Life esta se configurando cam@&spaco de convivéncias devido as
suas inumeras possibilidades de representacdo deseppbes dos seres humanos,
comunicacao, relacao e interacdo e, principalmemtespresentacdo de imersdo dos seres
humanos, por meio do avatar, corpo tecnologizadal@rmpara acessar o ambiente, e para lhe
representar na sua segunda vida.

Para a educacdo, podemos usalogan: “Nosso conhecimento, nossas interacdes.”, que
conforme Lévy (1999) traduz em interagir por meag diferentes linguagens, e virtualmente
para diversos lugares, (MANTOVANI, BACKES e SANTOX)12) complementam como
sendo um importante espaco para a construcao deeciomento. Assim, segundo as autoras,
“precisamos compreender como se tece essa teiatdes;0es geradas nos metaversos, a fim
de potencializar as aprendizagens decorrentesslasgaentes”.

Esta pesquisa tem por objetivo compartilhar exper@ vividas durante o processo de
familiarizacdo e pratica docente do projeto: “PRUOEDE PESQUISA Anatomia no
metaverso Second Life: uma proposta em i-Learnidgsenvolvido na REDE DE
INSTITUICOES CATOLICAS DE ENSINO SUPERIOR — RICESUinanciado pelo edital
EDITAL FAPERGS 006/2010 PROGRAMA PESQUISADOR GAUCHOPQG. Que teve
como problematica de pesquisa: “Como podem sendek&dos 0s processos de ensino e de
aprendizagem, vinculados aos conceitos de Anatoraiambito do desenvolvimento de uma
experiéncia em immersive learning (i-Learning)lizando a tecnologia de Metaverso Second
Life?”. E, como objetivo especifico: Refletir soboedesenvolvimento da autonomia na
formacao docente em metaversos, a fim de que otiopessa ser autor de praticas didatico-
pedagogicas que ampliem o processo de aprendizagem.

A metodologia é qualitativa, de natureza exploratoDs dados coletados das interacdes
realizadas pelos participantes da pesquisa sediisados a partir da metodologia de analise
de contetudo. Os seguintes instrumentos foram aditig na coleta dos dados: observacoes,
registros textuais, gravacao das interacdes, Quesios e entrevistas.

Contudo, esta pesquisa tende favorecer docentegntas em-Learning.



