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A presente pesquisa de Iniciagdo Cientifica estd vinculada ao projeto Poiesis — Projeto Info-Estético
em Intermedialidade e Subjetivacdo, desenvolvido pelo Nucleo de Estudos em Subjetivagio,
Tecnologia e Arte — N.E.S.T.A., que atua na investigacao e na analise das relacdes entre aprender e
ensinar inerentes as poéticas e as tecnologias digitais contemporaneas. Este trabalho propde um
didlogo entre os conceitos de Autopoiésis (VARELA, 1980; MATURANA, 1980) e dialogismo
(BAKHTIN, 1992). Entende-se Autopoiésis como a capacidade do ser humano de se auto-organizar,
considerando a interagdo com meio e o contexto, € dialogismo compreende os discursos em que
alteridade ¢ considerada em um movimento constante. Esta proposi¢ao considera, também, a fusdo-
relacdo entre o ser humano e seu objeto de estudo. O estudo destes conceitos levou a pesquisa
Dialogia e Autopoiésis, que investiga a relagdo entre os varios elementos que compdem a arte
colaborativa/interativa disponibilizadas online, considerando as possibilidades de desorganizagao e
reorganizacao estética. Esse direcionamento investigativo esta buscando as possiveis conexoes e
desconexdes decorrentes do didlogo (BAKHTIN, 1992) em obras de arte disponibilizadas na
internet. Ao longo da historia da arte e da estética (PAREYSON, 1997), as questdes relacionadas
com forma e contetido sd@o controversas. Nas obras produzidas e acessadas em meio digital, estas
questdes adquirem novas nuances € produzem novos questionamentos. A seguinte indagagao
norteia este trabalho: a) Como se estabelecem as relagdes e significados decorrentes nas obras
digitais? Esta ¢ uma pesquisa exploratoria, de carater metodologico qualitativo, e estuda a
participagdo de sujeitos considerando a andlise de obras de arte colaborativas/interativas online. Até
o presente momento foi estudada a obra “The Johnny Cash Project”, com o objetivo de ser um
projeto piloto. A estratégia de andlise sera proposta em uma turma de alunos de licenciatura em
Artes, a qual também ird analisar as obras “This Exquisite Forest” e “Communimage”. Os alunos
serdo estimulados a colaborar e refletir acerca de praticas colaborativas/interativas, com o objetivo
de que possam vir a ser aplicadas em suas praticas de ensino. Ao final da realiza¢dao desta pesquisa
pretende-se apresentar os resultados obtidos a partir da interagdo dos alunos para entender como as
teorias de base nos ajudam a explicar estes processos artisticos, bem como promover a escrita de

artigos, participagdo em seminarios € demais eventos ligados ao tema em questao.



