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O objetivo da pesquisa é desenvolver uma aplicacdo multimidia visando o ensino do conceito de perdas dentro da ética da
Construgdo Enxuta para estudantes de Engenharia Civil. O que justifica a pesquisa é que a aplicacdo multimidia permite uma
melhor assimilacdo destes conceitos, pois utiliza varios meios de apresentacdo da informacdo de forma interativa. Para isso, se
fazem necessarios a identificacdo e sistematizacdo dos conceitos da Construgdo Enxuta relacionados ao entendimento do
Conceito de Perdas, além do que, é preciso organizar estes Conceitos dentro de um plano de ensino conveniente para ser utilizado
na aplicagdo. O método de pesquisa utilizado é composto basicamente de uma revisdo bibliografica sobre a Construgdo Enxuta e
sobre Multimidia, especialmente para a criagdo de softwares educacionais; criagdo de um plano de ensino; identificagdo de boas
préticas na bibiliografia; coleta de dados para exemplificar conceitos da Construcdo Enxuta, na forma de fotos, videos e
animacdes; desenvolvimento do protdtipo da aplicacéo e, por fim, testar e validar a aplicacdo. Atualmente, além da revisdo
bibiliogréfica estdo sendo coletados os dados para exemplificar os Conceitos (fotos e videos), que estdo sendo armazenados em
um banco de dados juntamente com o protétipo da aplicagao.
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