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RESUMO

Independente de seu formato, o periddico cientifico tem-se assumido como uma
fonte concreta para a comunicacdo do conhecimento e das realiza¢des cientificas.
Essa pesquisa traca um panorama sobre o contexto das revistas cientificas
eletrdnicas e fundamenta-se por questBes tedricas e aprofundadas da area,
realizando uma analise de como elas se apresentam a partir da exploracdo dos
recursos tecnologicos existentes, assim como sua interatividade. Este trabalho
justifica-se pelo fato de que a maneira como a informacdo é disponibilizada e
apresentada ao usuario/leitor, se for bem aproveitada, com o0 uso de recursos
multimidia, pode auxiliar no manuseio e acesso das mesmas, oferecendo mais
dinamismo e flexibilidade, além de agregar informacGes e possibilitar uma maior
interacdo entre o usuario com o conteudo da revista. Portanto, como objeto de
estudo, tem-se as interfaces de revistas cientificas e suas possibilidades
tecnologicas e interativas, em que foram representadas por trés revistas escolhidas
para analise: Archives of Public Health, PLOS Biology e a Neotropical Ichthyology,
tendo como objetivo geral: Investigar as revistas cientificas eletrénicas identificando
como tem sido explorados os recursos digitais disponiveis e como isso afeta as
possibilidades interativas oferecidas aos usuarios. E objetivos especificos: a)
Caracterizar revista cientifica e descrever sua evolucdo tecnolégica; b) Identificar
principais recursos multimidia que podem ser utilizados em revistas cientificas
eletrnicas; c) Definir interacao e interatividade mediadas pelas interfaces digitais; d)
Analisar as interfaces das revistas cientificas eletrdbnicas quanto a suas
possibilidades de interacdo e interatividade, verificando a presenca de recursos
multimida e de comunicacdo. Tem como metodologia a pesquisa basica, documental
e exploratéria, com abordagem qualitativa. O trabalho contribuiu com a construcéo
de parametros de analise dos componentes de Recursos Multimidia e Interatividade
em Revistas Cientificas Eletronicas.

Palavras — chave: Revista Cientifica Eletrénica. Interatividade. Interagdo. Recursos
Multimidia.



ABSTRACT

Independently of its format, the scientific journal has been estabilished as a solid
source for the communication of knowledge and scientific achievements. This
research traces a panorama of the of the context of electronic scientific journals and
bases itself on deep theorical questions related to the subject, making an analysis of
how they are presented by exploring the existing technological resources, as well as
its interactivity. This work is justified by the fact that the manner of which the
information is disponibilized and presented to the user/reader, if well aided by
multimedia features, may lead to better researching results, while also creating a
higher level of interaction between journal and reader, offering dynamism and
flexibility as well as assembling information. are the interfaces of scientific journals
and their technological and interactive possibilities, they were represented by three
journals chosen for the analysis: Archives of Public Health, PLOS Biology and
Neotropical Ichthyology, having as a general objective: Investigate electronic
scientific journals identifying has been explored the digital resources available and
how it affects the interactive possibilities offered to users. And specifically objective:
a) Characterize scientific journal and describe its technological evolution; b) Identify
main multimedia features that can be used in electronic scientific journals c) Define
interaction and interactivity mediated by digital interfaces d) Analyze the interfaces of
electronic scientific journals as their interaction and interactive possibilities, checking
for multimida and communication features. The methodology is the basic research,
documental and exploratory, with qualitative approach. This work contributed to the
construction of the analysis parameters of the multimedia features and interactivity
components in electronic scientific journals.

Key-words: Electronic scientific journals. Interactivity. Interaction. Multimedia
features.



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 — Evolucéo do periddico cientifico, do suporte impresso ao eletrénico ...... 28

Figura 2 — Exemplo 1 de imagens €M SIteS........cceveeeeiiiieiiiiiiiieeeee e e e e e e e e e e eeeennns 31
Figura 3 — Exemplo 2 de IMagens €M SILES..........uuuuuuiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniieneeeeeeeeeeenees 32
Figura 4 — Exemplo 1 de Qudio €M SItES .........uuiiiiiiiieiiiiiiiiiieiee e 33
Figura5 — Exemplo 2 de Qudio €M SILES .......evvveiiiii i 33
Figura 6 — Exemplo 1 de Vide0 €M SILES ......cevvuiiiiii i 34
Figura 7 — Exemplo 2 de VIde0 €M SIteS .........uuiiiiiiiieiiiiiiiiiiiiieeee e 35
Figura 8 — Interac&o entre sujeito e contetdo através da interface................c........ 36
Figura 9 — Exemplo de leitor dinBmico de artigosS.............uuvuuemmmmimmmiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiienens 45
Figura 10 — Possibilidade de comentarios na revista PLOS Biology ...........ccccvvvnee. 57
Figura 11 — Opcdes de manipulacéo de objetos na revista PLOS Biology............... 57
Figura 12 — Possibilidade de comentarios na Archives of Public Health .................. 58
Figura 13 — Opg¢des de manipulagao de objetos na Archives of Public Health......... 59

Figura 14 — Opcdes de manipacéo de objetos na revista Neotropical Ichthyology...60

Figura 15 — Imagens ilustrando secdes da revista PLOS Biology .........cccceeeeeeeennnns 62
Figura 16 — Imagens no corpo do artigo da revista PLOS Biology .........cccceeeeeeeennnns 63
Figura 17 — Visualizacdo da imagem separadamente do corpo do artigo................. 64
Figura 18 — Uso de video na Revista PLOS BiolOgy .........ccuveeiiieeiiiiiiiiiiiiiieeeeeeees 65
Figura 19 — Imagem no corpo do artigo da revista Archives of Public Health........... 66
Figura 20 — Imagem do artigo ampliadaem nova aba ...........cccccooevviiiiiiiiiiiii e, 66
Figura 21 — Imagem 1 no corpo do artigo da revista Neotropical Ichthyology .......... 67
Figura 22 — Imagem 2 no corpo do artigo da revista Neotropical Ichthyology .......... 68
Figura 23 — Uso de Redes Sociais PLOS BIOlOQY ...........uuuuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnens 69
Figura 24 — Uso de Redes Sociais Archives of Public Health...................cc......oooeii. 70

Figura 25 — Pagina da Neotropical Ichthyology no Facebook.................ccccooooeeiis 71



LISTA DE QUADROS

QuUAadro 1 — Tip0S A€ INtErAGAD ........ccevverrriiiiieeeeeeeeeeii e e e e e e e e e e et e e e e e e eeaaeaas 38
Quadro 2 — Niveis de interac@o descritos por Sims (1997) ......ceeeeeeeeeeieeeieeeeeeee, 55
Quadro 3 — Componentes multimidia: Imagens, Audio e Video............cccccccveue.... 60

Quadro 4 — Recursos de Comunicagao Sincronos € ASSINCIrONO0S ..........ccevvvvvvvennnnn. 69



CD-ROM
GIF
JPEG
OAl

PDF
PNG

SBI
SCIELO
TIFF

LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

Compact Disc Read-Only Memory
Graphics Interchange Format
Joint Photographic Experts Group
Open Archives Initiative

Portable Document Format
Portable Network Graphics
Sociedade Brasileira de Ictiologia
Scientific Electronic Library Online

Tagged Image File Format



11
1.2
13
13.1
1.3.2

2.1
2.2
2.3

3.1
3.2
3.3
3.3.1
3.3.2
3.3.3
3.4
34.1
3.4.2
3.4.3

4.1
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6

5.1
5.2

SUMARIO

INTRODUGAOD ...ttt ettt te e saeanea 13
JUSTIRICATIV A e e eans 14
PROBLEMA DE PESQUISA ... 16
OBUJIETIVOS. ...ttt e e e e e e e e s e e e e e e e e e e nnnnnenees 16
(O oYL= (LYo I C 1= - | SRR 16
Objetivos ESPECITICOS .oooiiiiiiiiiieiiee e 16
CONTEXTO DO ESTUDO. ... ittt e 18
ARCHIVES OF PUBLIC HEALTH ...oviiiiiiiie e 19
PLOS BIOLOGY ..ooiiiiiiiiittitt ettt e e e e e e s eeaaeeas 20
NEOTROPICAL ICHTHYOLOGY ...cuiiiiiiieie et 21
FUNDAMENTAGCAO TEORICA ..ot 22
AS REVISTAS CIENTIFICAS ...t 22
A EVOLUCAO TECNOLOGICA DAS REVISTAS CIENTIFICAS. ............. 24
RECURSOS MULTIMIDIA ...t 29
= 16 =] 1P 31
7 U o 1o 32
LY 4o 1= o 34
INTERAQAO E INTERATIVIDADE ... 35
Recursos de Comunicacgdo Sincronos e ASSiNCronos..........cccoeeeenn... 39
Niveis de Interatividade.........cooooeeiiiiii 40
LT o = Tod =T RPN 42
METODOLOGIA . ... r e e eaaes 46
OBJETO DE ESTUDOQ ...ttt e e e 46
TIPO E ABORDAGEM DE PESQUISA ...t 46
NATUREZA DA PESQUISA ..ottt 47
OBJETIVO DA PESQUISA ... ..ottt 47
PROCEDIMENTOS DE COLETAS DE DADOS........cooi i, 48
ANALISE DOS DADOS ..ottt ee e ee et ettt eteeae e enens 51
APRESENTACAO E INTERPRETA(;AO DOS RESULTADOS. .............. 52
AS REVISTAS ESCOLHIDAS PARA ANALISE ......c.ocooviiiiiieeeeee e 52

CRITERIOS DE ANALISE ....coe oottt e et e e et eeans 53



5.3
5.3.1
5.3.2
5.4
5.5

ANALISE DE INTERATIVIDADE ......cooiiieieeeeeeeeeeeeeeeee e 54

Anélise por meio dos Sete Niveis de Interatividade ............cccccvvvnnnnns 54
Andlise por meio dos Recursos Multimidia.............ccceevvvvviiiiiiieceneennnn, 60
ANALISE DE INTERACAO ... ..coiiiiieieeeeeee et 68
DISCUSSAO DOS RESULTADOS.......cviieeeeeeeeeeeee e 71
CONSIDERAGOES FINAIS ...ttt 74
REFERENCIAS ...ttt 76
APENDICE A — MODELO 1 PARA COLETA DE DADOS ......c.cccovve.... 80
APENDICE B — MODELO 2 PARA COLETA DE DADOS ........ccccoeve.... 81
APENDICE C — MODELO 3 PARA COLETA DE DADOS ........cccooue.... 82
ANEXO A - PAGINA INICIAL DA REVISTA PUBLIC HEALTH ............. 83
ANEXO B — PAGINA INICIAL DA REVISTA PLOS BIOLOGY................ 84

ANEXO C — PAGINA INICIAL DA REVISTA NEOTROPICAL
[ICHTHYOLOGY ..ttt 85



13

1 INTRODUCAO

As tecnologias da informacdo e da comunicacdo modificaram
consideravelmente a producéo cientifica em termos de apresentacdo e estrutura de
suas publicacdes. Isso porque, elas oferecem ferramentas que podem auxiliar e
possibilitar um melhor tratamento das informacdes, proporcionando assim, diversas
melhorias.

No espaco cientifico, dentre as varias publicacdes disponiveis,
encontram-se os periddicos eletrénicos, canais fundamentais para a disseminacéo
de pesquisas. E por também estarem presentes no ambiente online, ha a
possibilidade desses periddicos utilizarem recursos digitais aprimorados, que podem
ajudar em diversos aspectos, como por exemplo, no manuseio, busca e visualiza¢éo
das informagbes, promovendo melhor acesso aos editores, autores, leitores e
pesquisadores.

Além disso, os periddicos eletrénicos também proporcionam uma maior e
mais rapida divulgacdo do conhecimento a comunidade, fazendo com que a
producdo, disseminacdo e uso da informagdo seja mais eficiente e promova a
qualificacdo cientifica.

Assim, eles ultrapassam as barreiras materiais, geram maiores
possibilidades de acesso e, devido ao seu formato, possibilitam o uso de diversos
mecanismos, entre eles 0s recursos multimidia, em que, se forem utilizados pelos
periédicos, podem proporcionar uma flexivel navegacdo e uma leitura mais
dindmica, interativa e atraente para os leitores. Entdo, para que haja uma maior
contribuicdo na disseminacdo da ciéncia e da tecnologia, é imprescindivel usufruir
desses recursos digitais.

Desta maneira, fazem-se necessarios o estudo e a analise sobre os
periodicos eletronicos, visto que, € importante saber como eles se apresentam,
apropriando-se dos recursos existentes e como eles se estruturam hoje em dia.
Possibilitando também que sejam identificadoas suas auséncias ou até mesmo
possiveis falhas, para que assim, se possa desenvolver e disponibilizar solu¢des que
proporcionem a melhor utilizacdo dos recursos tecnoldgicos disponiveis.

Neste trabalho, é realizada uma analise de como o0s periddicos se

apresentam a partir da utilizacdo dos recursos multimidia, assim como a utilizacédo
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dos recursos interativos que eles possibilitam e como isso atua nas publicagdes. Os
periddicos selecionados para analise, foram escolhidos por serem de acesso aberto
e por serem considerados também mais estruturados e completos quanto a questao
multimidia, sendo eles: Archives of Public Health, PLOS Biology e a Neotropical
Ichthyology.

O estudo apresentado nos proximos capitulos tem como objeto de
pesquisa as interfaces de revistas cientificas e suas possibilidades tecnolégicas e
interativas. Os periddicos eletrénicos foram analisados a partir de critérios
elaborados com base na pesquisa bibliogréfica sobre revistas cientificas eletronicas,
interatividade e recursos multimidia.

Com o propoésito de conduzir este trabalho, nas préximas secfes estédo
expostos a justificativa do estudo; o problema de pesquisa; os objetivos e a
metodologia utilizada. Para fins de contextualizacdo, segue o referencial tedrico,
apresentando a revisdo da literatura sobre periddicos cientificos e sua evolucao
tecnoldgica; recursos multimidia e alguns de seus componentes — imagens, audio e
video; e também a revisdo da literatura sobre interatividade/interacdo, assim como
seus sete niveis, abordando também os recursos de comunicagcdo sincronos e
assincronos e as interfaces. Por fim, sdo apresentados a analise, os resultados da

andlise e as consideracgdes finais.

1.1 JUSTIFICATIVA

Essa pesquisa traca um panorama sobre o contexto das revistas
cientificas eletrbnicas e fundamenta-se por questdes tedricas e aprofundadas da
area, realizando uma analise de como elas se apresentam a partir da exploragdo dos
recursos tecnoldgicos existentes e de sua interatividade, discutindo como isso

influencia em sua qualidade e possibilidades de comunicacdo com o usuario.

A maneira como a informacdo € disponibilizada e apresentada ao
usuario/leitor, se bem aproveitada, pode muitas vezes proporcionar uma melhor
comunicacdo, auxiliando na forma em que o usuario interage e se movimenta no
ambiente da revista, fazendo com que ele se aproprie de forma dinamica do

conteudo.
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Considera-se que a importancia deste trabalho est4 na necessidade do
estudo sobre periodicos cientificos eletrdnicos, fontes concretas para a
disseminacdo do conhecimento e das realiza¢cOes cientificas, visto que, precisa-se
conhecer a maneira como suas interfaces digitais apresentam-se e estruturam-se,

indentificando possiveis tendéncias do uso da multimidia.

Além do que, observa-se que na grande maioria das vezes, mesmo com
todos os recursos existentes vindos das tecnologias da informac&o e comunicagéo,
ainda ha um certo défice no tratamento das informacdes, ocorrendo por exemplo,
dificuldades de acesso, disponibilizagdo, manuseio e busca das informacdes
especializadas. Isso porque, muitas vezes, o0s periddicos digitais mantém
caracteristicas semelhantes as dos impressos, com pouca interatividade e pouca

utilizacéo de recursos multimidia.

Este estudo merece evidéncia, pois tem que ser refletida a importancia do
tratamento dos conteddos em revistas cientificas eletrbnicas e a maneira com que
elas exploram e disponibilizam o0s recursos existentes. Visto que, as interfaces
digitais das revistas precisam auxiliar na comunicagao e aquisicdo do conhecimento

cientifico.

Pode-se dizer que véarias sao as justificaticas para a promocdo dos
periédicos no formato eletrénico, como por exemplo: alcance a um publico mais
amplo e diversificado; rapida disponibilizacdo; reducéo de custos tanto na publicacao
quanto na distribuicdo; diminuicdo do consumo de papel, constribuindo com a

natureza; e entre outros.

A motivacdo dessa escolha deu-se pelo fato deste ser um assunto ainda
pouco levantado nas aulas de Biblioteconomia, pois durante o curso, estudamos 0s
variados processos de manuseio da informagao, com base, principalmente, nos
usuarios de Bibliotecas. Porém, com a grande demanda de informacfes no ambiente
digital, surge também a necessidade de estruturar e disponibilizar esse conteudo
online de maneira que proporcione maior interatividade, mais flexibilidade e
dinamismo das informacdes para 0s usuarios.

Este trabalho usa métodos inéditos de analise baseados na
fundamentacdo teorica estudada, diferencialmente da maioria dos estudos sobre
interface, que normalmente se baseiam em heuristicas de usabilidade. Logo, espera-

se que ele possa ser relevante para a comunidade cientifica, contribuindo para o
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estabelecimento de critérios de analise em revistas cientificas eletronicas,
fornecendo subsidios para novos estudos sobre o tema.

Além disso, esse estudo visa contribuir para a area da Ciéncia da
Informacéao, pois ajuda a compreender este amplo cenario em questéo, por meio de
algumas reflexdes sobre o papel da interatividade em revistas cientificas eletrénicas
no ciclo da comunicagéo cientifica. Também visa contribuir para os investigadores
de diferentes areas, que por meio da melhoria da disponibilizacdo das revistas
cientificas eletrbnicas, podem desfrutar dos dados de pesquisas cientificas, além de

uma plena divulgagdo do conhecimento cientifico

1.2 PROBLEMA DE PESQUISA

Como as revistas cientificas eletrbnicas exploram o0s recursos
tecnologicos disponiveis de modo a possibilitar que suas interfaces apresentem

caracteristicas interativas?

1.3 OBJETIVOS

Segue abaixo o objetivo geral e 0s objetivos especificos da pesquisa.

1.3.1 Objetivo Geral

Investigar as revistas cientificas eletronicas identificando como tem sido
explorados os recursos digitais disponiveis e como isso afeta as possibilidades

interativas oferecidas aos usuarios.

1.3.2 Objetivos Especificos

a) Caracterizar revista cientifica e descrever sua evolugéo tecnologica;

b) Identificar principais recursos multimidia que podem ser utilizados em

revistas cientificas eletronicas;

c) Definir interacéo e interatividade mediadas pelas interfaces digitais;
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d) Analisar as interfaces das revistas cientificas eletrdnicas quanto a suas
possibilidades de interacdo e interatividade, verificando a presenca de recursos

multimida e de comunicacéao.
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2 CONTEXTO DO ESTUDO

O periodico cientifico pode ser entendido como um recurso fundamental
para promover o desenvolvimento da ciéncia. Considerado como uma fonte de
divulgacao que reune diversas autorias, em publicacdes em determinados intervalos
de tempo e apresentando, de maneira compacta, os conhecimentos recém-gerados,
possibilita visibilidade no meio académico e cientifico, assim como afirma Barbalho
(2005, p. 126):

O periddico cientifico desempenha papel fundamental no processo da
comunicacao cientifica por se constituir na principal via de veiculagdo de
novos conhecimentos e possibilitar a sua difusdo para determinado publico.
[. . . ] a disseminacéo de resultados de pesquisas e as discussdes de temas
cientificos, assumem, por intermédio deles, um formato mais dinamico.
Afinal, trata-se de um canal de divulgagdo que engloba diversas autorias, é
publicado em intervalos determinados de tempo e apresenta, de forma
condensada, os conhecimentos recém-gerados, dando-lhes visibilidade no
meio académico e cientifico.

Ainda segundo Barbalho (2005, p. 115) sua historia traz a elaboracéo e
consolidacéo de todo um sistema mundial de comunicacéo cientifica e suas origens
estdo relacionadas a historia da préopria ciéncia, de maneira que seus alicérceres
foram acompanhados pela qualificacdo dos “saberes” e pela autonomia do meio
cientifico ao longo dos ultimos séculos. Nesse processo, dentre os variados tipos de
comunicacdo escrita, a revista cientifica transformou-se no principal simbolo da
formacdo da estrutura da comunicacdo cientifica, pois de fato, desde os tempos
modernos da histdria universal, apareceu a necessidade da troca de experiéncias
entre os cientistas.

Segundo Vanti (2010, p. 199-200), por constituir-se em uma natureza
aberta e por possuir simples acesso, as revistas cientificas disponiveis na web
parecem refletir em maior quantidade e em melhor qualidade nas atividades das
instituicbes académicas e dos cientistas do que as publicagdes tradicionais.
Faciltando na divulgagdo e na circulacdo mais rapida da informacdo,
potencializando as formas de compartilhamento, publicagdo e organizacdo, além de
aumentar 0s espacos para a interacao entre os participantes do processo. Podendo
atingir um publico bem mais amplo que nos meios convencionais. Desta maneira, as
revistas cientifcas disponiveis na web, sdo os principais canais de divulgacdo do

conhecimento online.
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Ainda segundo a autora, atualmente existe uma politica de incentivo a
editoragcdo de revistas cientificas eletrbnicas por meio das agéncias de fomento a
pesquisa. Pode-se dizer que varios motivos justificam a promocao das revistas no
formato eletrénico, dentre alguns deles: rapida disponibilizacdo; alcance a um
publico mais amplo e diversificado; reducéo de custos tanto na publicagdo quanto na
distribuicdo; contribuicdo a natureza, gracas a diminuicdo do consumo de papel;
entre outros.

Para analise do estudo de interatividade em revistas cientificas
eletrbnicas, foram selecionadas trés revistas de acesso aberto (mecanismo
fundamental para o livre acesso em periodicos cientificos online), sendo
consideradas mais estruturadas e completas quanto a questdo multimidia. Sao elas:

Archives of Public Health, PLOS Biology e a Neotropical Ichthyology.

2.1 ARCHIVES OF PUBLIC HEALTH

Por meio dos dados disponiveis na Archives of Public Health! (2013), a
revista mantém seu foco em uma melhor compreensao da saude social. Ela colabora
para o conhecimento em saude publica, aumentando a comunicacdo entre
pesquisas, politica e pratica, e estimula a vigilancia na saude publica e o
desenvolvimento de indicadores da area. A revista aceita submissfes sobre
resultados de salde e seus determinantes, com instrucfes claras sobre saude
publica e suas implicacdes politicas, recebendo também artigos metodolégicos,
documentos sobre a investigacdo em servicos de saude, economia da saude,
intervencdes comunitérias, estudos epidemioldgicos, que tratam de comparagdes
internacionais e determinantes das desigualdades em salde, ambientais,
comportamentais, sociais e demograficos.

Esse periodico possui um certo tipo de flexibilidade, pois oferece aos
autores a oportunidade de publicar diversos dados, como por exemplo, ilustragdes e
imagens em movimento, podendo também exibir dados que podem ser lidos por

outros pacotes de software.

! ARCHIVES OF PUBLIC HEALTH. Londres: BioMed Central, 2013. Disponivel em:
<http://www.archpublichealth.com/>. Acesso em: 22 out. 2013.
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A Archives of Public Health pertence a BioMed Central, uma promissora
editora de periddicos de acesso aberto, que permite o livre acesso e distribuicdo de
artigos publicados aos leitores, removendo quaisquer barreiras ao acesso. Que se

concentra nas areas de Biologia, Biomedicina e Medicina.

2.2 PLOS BIOLOGY

Segundo os dados disponiveis na PLOS Biology? (2013), a revista se
concentra na area da Biologia e é publicada pela PLOS, uma organizacdo sem fins
lucrativos de cientistas e médicos que comprometeram-se a tornar a literatura
cientifica e médica do mundo em um recurso publico.

A PLOS? (2013) é uma organizacdo sem fins lucrativos e editora que tem
a missao de acelerar o progresso da ciéncia e da medicina, levando a transformacgéo
na comunicagdo das pesquisas. Seus objetivos principais sdo: proporcionar meios
imediatos de disponibilidade, acesso e uso da pesquisa, para superar as barreiras
existentes; prosseguir uma estratégia editorial que otimiza a abertura, a qualidade e
a integridade do processo de publicacdo; e desenvolver abordagens inovadoras para
a avaliacdo, organizagéo e reutilizagéo de ideias e dados.

A PLOS Biology tem como caracteristicas em suas publicacbes:
originalidade e relevancia em todas as areas das ciéncias bioldgicas, indo das
moléculas até aos ecossistemas, e trabalha também relacionando-se a outras
disciplinas, como quimica, medicina e matematica.

O conteudo é publicado através de Sinopses (resumos de artigos de
pesquisa que sdo acessiveis a pesquisadores de todas as disciplinas, bem como um
publico leigo); Ensaios (articulam uma opinido sobre um tema especifico de amplo
interesse para 0s cientistas); Noticias (escritas por jornalistas cientificos, sobre
temas da atualidade ou assuntos de interesse para 0s cientistas e 0 publico em

geral); Perspectivas (fornecem aos especialistas féruns para comentarios sobre

> PLOS BIOLOGY. Cambridge: Plos, 2013. Disponivel em: <http://www.plosbiology.org/>. Acesso em:
22 out. 2013.

*PLOS. Plos. 2013. Disponivel em: <http://www.plos.org/about/>. Acesso em: 22 out. 2013.
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temas da atualidade ou assuntos de amplo interesse); Resenhas de livros e muito

mais.
2.3 NEOTROPICAL ICHTHYOLOGY

Segundo as informacdes da Neotropical Ichthyology® (2013), a Revista é
uma publicacdo da Sociedade Brasileira de Ictiologia® (SBI), uma associacdo
cientifica sem fins lucrativos e de utilidade publica oficialmente reconhecida. A SBI
tem como principais objetivos: congregar as pessoas interessadas no
desenvolvimento da Ictiologia; promover, estimular e apoiar estudos sobre a
ictiofauna brasileira, nas éareas do ensino, pesquisa e extensdo; zelar pela
conservacdo e utilizacdo da fauna ictiica do Brasil; facilitar e incrementar o
intercambio de informagdes entre seus membros; representar a comunidade dos
ictiblogos brasileiros em ambito nacional e internacional; promover e realizar
encontros, CUrsos e congressos regionais, nacionais e/ou internacionais; assessorar
e emitir pareceres a entidades oficiais ou particulares no que concerne ao
desenvolvimento de estudos sobre peixes, nas suas diversas areas; divulgar os
resultados obtidos em trabalhos cientificos e técnicos realizados na area ictioldgica;
e estabelecer convénios e promover intercambio com sociedades e afins em todo o
mundo, com vistas ao desenvolvimento da Ictiologia.

A revista tem como missao a de servir como um férum internacional para
divulgar e discutir a pesquisa original sobre a diversidade de peixes marinhos,

estuarinos e de agua doce neotropicais.

* NEOTROPICAL ICHTHYOLOGY. Porto Alegre: Sociedade Brasileira de Ictiologia, 2013. Disponivel
em: <http://www.ufrgs.br/ni/>. Acesso em: 22 out. 2013.

*ICTIOLOGIA, Sociedade Brasileira de. Sociedade Brasileira de Ictiologia. 2013. Disponivel em:
<http://www.sbi.bio.br/>. Acesso em: 22 out. 2013.
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3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Para um melhor entendimento do tema, € apresentada uma analise de
alguns assuntos principais que orientam o trabalho, a qual permitiu 0 embasamento
tedrico acerca das questdes e problemas da pesquisa. Nesse sentido, foi possivel
pautar os aspectos abordados no presente trabalho com base no conhecimento ja
disponivel sobre periddicos cientificos e sua evolucéo tecnoldgica, sua interatividade

e seus recursos digitais.

3.1 AS REVISTAS CIENTIFICAS

Revisando na literatura 0s conceitos existentes sobre periodicos

cientificos, vale comecar destacando o de Ohira (2000, p. 2), para quem eles sédo

[...] publicacdes editadas em fasciculos, com encadeamento numérico e
cronoldgico, aparecendo a intervalos regulares ou irregulares, por um tempo
indeterminado, trazendo a colaboracdo de varios autores, sob a direcao de
uma ou mais pessoas, mas geralmente de uma entidade responséavel,
tratando de assuntos diversos, porém dentro dos limites de um esquema
mais ou menos definido.

Observa-se que em tal definicdo, sdo publicacbes numéricas e/ou
cronoldgicas, ocorrendo em intervalos regulares ou irregulares, por um tempo
indeterminado, trazendo a colaboracédo de varios autores, geralmente sob a direcéo
de uma pessoa, discorrendo sobre diversos assuntos, porém dentro de limites pré
definidos. Ou seja, ndo apresentam muita diferenca entre os periodicos cientificos e
os periddicos destinados a sociedade em geral.

Diferentemente do autor acima, Miranda (1996, p.2) relaciona periodico ao

desenvolvimento da comunicacao cientifica, esclarecendo como

[...] veiculos de comunicacdo do conhecimento que cumprem funcdes de
registro oficial publico da informagdo, mediante a reconstrucdo de um
sistema de editor-avaliador e de um arquivo publico-fonte para o saber
cientifico.

Ja para Meadows (1999, p. 7-8), a concepcao do periodico cientifico

resulta da prépria evolucdo conceitual:

A palavra revista (journal, em inglés), € empregada neste livio como uma
maneira abreviada de nos referirmos a uma coletanea de artigos cientificos
escritos por diferentes autores. [ . . .] O termo periodical (periédico) surgiu
na segunda metade do século XVII e se refere a qualquer publicacdo que
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apareca a intervalos determinados e contenha diversos artigos de diferentes
autores. Para tornar ainda mais confusa a questéo, a palavra serial (seriado
ou publicacdo seriada) apareceu no século XIX para designar qualquer
publicacdo editada em partes sucessivas e conexas. Em geral, journals (e
magazines) sdo periodicos, mas principalmente em humanidades ha
publicacdes seriadas que desempenham muitas das fun¢Bes de um journal.”

Dentre algumas outras definicbes quanto a terminologia sobre revistas
cientificas e periddicos cientificos, é importante ressaltar a de Stumpf (1998) que

declara:

O uso dos termos “periddicos cientificos” ou “revistas cientificas” é
diferenciado pelo tipo de profissionais que os utilizam. Os bibliotecéarios
preferem a denominagéo de “periddicos cientificos”, utilizando esta forma de
expressdo como termo técnico. J4 os pesquisadores, cientistas, professores
e estudantes preferem a denominagdo “revistas cientificas”. Este grupo
muitas vezes nem se preocupa em qualificar o termo “revistas” pelo adjetivo
“cientificas”, visto que o préprio ambiente académico em que as publicagbes
séo utilizadas dispensa esta qualificagao.

Assim sendo, como dito acima, é superficial a diferenciacdo dos termos
periodicos cientificos e revistas cientificas. Entdo, para uma maior praticidade, nesse
trabalho os termos periddicos cientificos e revistas cientificas serdo usados como
sinGnimos.

Fachin (2002, p. 20) une o conceito de periddico com a maneira em que
eles sdo apresentados: “periddicos cientificos sdo quaisquer tipos de publicagao
editada em numeros ou fasciculos independentes, ndo importando a sua forma de
edicdo, ou seja, seu suporte fisico (papel, CD-ROM, bits, online).”

Entdo, levando em conta estes conceitos apresentados até agora, pode-
se dizer que revista cientifica € uma forma de disseminac¢édo da ciéncia, publicada
em tempos determinados, reunindo artigos de diversos autores e que apresenta um
carater cientifico e metodolégico e pode aparecer em variados suportes fisicos,
como papel, CD-ROM e online.

De maneira ampla, os periodicos cientificos podem ser “divididos” nas
seguintes categorias: periodicos de edicdo universitaria; peridédicos comerciais;
periodicos de centros de pesquisa, organizacdes ndo governamentais e instituicbes
ndo académicas e periddicos de agremiacdes profissionais.

Para esclarecer melhor suas funcdes, utilizam-se os estudos de Barbalho
(2005, p. 129), para quem as revistas cientificas possuem as seguintes atribuicdes:

e Registrar publicamente o conhecimento, permitindo que a informacao
flua tanto a partir do produtor quanto do consumidor;
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e Aprovar 0s novos conhecimentos produzidos pelos integrantes da
comunidade cientifica do periddico, viabilizando o intercambio de
informacdes e fortalecendo a geracéo dos saberes;

e Atuar como indicador de performance do pesquisador, de modo a
permitir o seu reconhecimento;

e Fomentar a integracdo entre autores, editores, assinantes,
pesquisadores, enfim, entre todos os envolvidos no processo de
producéo e disseminacdo do conhecimento cientifico;

e Constituir-se em canal de comunicacdo que viabilize o projeto de
desenvolvimento cientifico da area e do pais onde se insere;

e Disseminar o conhecimento cientifico, representando o espago para
interlocucdo entre os diversos autores que compfem a comunidade
cientifica.

Essas funcdes representam um espaco de diadlogo entre diversos autores,
trazem novos conhecimentos produzidos pela comunidade cientifica e fortalecem a

disseminacao do conhecimento cientifico.

3.2 AEVOLUCAO TECNOLOGICA DAS REVISTAS CIENTIFICAS

Meadows (1999) comenta que, desde a inveng¢do da imprensa até o
século XVII, antes do surgimento dos periddicos cientificos, as noticias sobre
ciéncia, invencdes e as variacdes técnicas eram inseridas em folhetins, volantes e
em jornais diarios. Até esse periodo, esse conhecimento mais especializado era
conduzido por correspondéncias feitas entre os cientistas ou enviadas as instituicdes
cientificas. Essas correspondéncias vao gerar, no século XVII, as publicacbes
cientificas, as quais, ao contrario das correspondéncias anteriores entre 0s
estudiosos, séo dirigidas a um publico mais extenso, porém especializado.

Ainda segundo o autor, o periodico cientifico é antigo — tém-se
conhecimento que o primeiro foi publicado em 1665 — e sempre foi evoluindo,
transfigurando-se e acompanhando os padrdes de cada geracdo. Consolidou-se e é
executado como fonte primaria da informacéo cientifica, sendo um recurso e uma
fonte crucial de pesquisa e de disseminacédo do conhecimento em todas as areas da

informacéo. Conforme Meadows (1999, p. 7) comenta:

Os periadicos cientificos, surgiram devido a varias razdes. Algumas eram
especificas (como a expectativa de seus editores de que teriam lucro);
algumas, gerais (como a crenca de que para fazer novos descobrimentos
era preciso que houvesse um debate coletivo). O motivo principal, contudo,
encontra-se nessa necessidade de comunicacédo, do modo mais eficiente
possivel, com uma clientela crescente interessada em novas realizacées. | .

] Em particular, significava uma formalizacdo do processo de
comunicacao.
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Oliveira (2006, p.31) comenta que os peridédicos foram, desde suas
origens, importantes canais de publicacdo de noticias cientificas. J& no século XIX,
progrediram e especializaram-se, vindo a realizar importantes acdes no meio
cientifico. Ao publicarem textos, os estudiosos registram o conhecimento, certificam
disciplinas e &reas de pesquisa. Conduzem a interacdo entre os pesquisadores e
proporcionam ao cientista o reconhecimento publico pela prioridade da teoria. Além
de uma fonte singular da histéria da ciéncia, o periodico cientifico pode ser
contemplado como um ambiente institucional da ciéncia, pois é iniciado dentro das
realizacGes e comunicacdes das funcgdes cientificas.

As acdes que pretendem articular a informacao cientifica difundida pela
internet sdo diretamente relacionadas com os peridédicos cientificos. Segundo
Oliveira (2006, p.61) seu suporte passou por constantes alteracdes tecnolégicas, por
causa do proposito de se adaptar a rigorosa procura dos pesquisadores por
solucdes eficazes de acesso a informagdes atualizadas e auténticas.

A maneira pela qual as revistas expdem as informacdes vem modificando-
se gradativamente no decorrer dos trés ultimos séculos, devido as transformacodes
tecnoldgicas e as variantes necessidades da comunidade cientifica.

Em relacdo a evolucdo dos suportes das revistas cientificas, é importante
destacar, conforme Tenopir et al°. (apud Arellano, Ferreira e Carregando, 2005, p.
197-199) as seguintes fases:

12 Fase - a fase inicial:

Nessa primeira fase, entre os anos 90 a 93, mesmo com o0s cientistas,
autores e leitores ainda sendo cautelosos em relacéo a qualidade e fundamentacao
do peridodico, é mostrado o surgimento da revista cientifica eletrbnica em variados
suportes diferentes do papel impresso, como o CD-ROM e o online. E também
nessa fase que os periodicos surgem como uma maneira de resolver o problema de

espaco dos acervos de revistas cientificas em bibliotecas.

® TENOPIR, C. et al. Patterns of journal use by scientists through three evolutionary phases. D-Lib
Magazine, [S.I], v. 9, n. 5, May 2003. Disponivel em:
<http://www.dlib.org/dlib/may03/king/05king.htmI>. Acesso em: 10 jul. 2004.
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22 Fase — a fase do desenvolvimento:

Ja nessa segunda fase, ha o surgimento das revistas chamadas hibridas,
gue aparecem tanto no meio eletrénico quanto no impresso. Os titulos eletrénicos
trazem seus artigos em formato PDF para mais facilidade na impressao,
apresentando algumas novidades em relacdo ao design e funcionalidade, mas
ainda, continuam sem muita dindmica, ainda sem muita capacidade de pesquisa.
Nesse periodo, as bibliotecas comecam a aumentar o acervo de periédicos
eletrbnicos, ao mesmo tempo ou em substituicdo ao impresso

32 Fase — a fase avancada:

Finalizando, a terceira fase, a partir da metade dos anos 90, aparece
através do sistema Astrophysics Data System, oferecendo mais dinamismo e
possibilidades diferenciadas de busca, além de proporcionar links com referéncias
cruzadas, e também emitindo relatérios estatisticos de citacdo, acesso e outros.

Portanto, essa evolugdo resulta no aparecimento de tecnologias e
softwares exclusivos para a gestdo, publicacdo ou editoracédo de revistas cientificas
eletrbnicas. Pode-se perceber, entdo, como os padrdes de leitura e de busca de
informacdes sofrem alteracdes gracas a utilizacao das revistas ao longo dessas trés
fases.

Na década de 90, com os avancos das revistas cientificas eletrbnicas que
até entdo estavam aparecendo, comecgou a surgir em alguns pesquisadores, a
esperanca de um novo sistema de comunicacdo, em que todo o acesso ao
conhecimento cientifico seria universal e sem nenhum obstéaculo, assim como conta
Mueller (2006, p. 27)

Ao surgirem e ganharem formas inovadoras, a partir da década de 90, as
publicacdes cientificas eletrOnicas despertaram esperancas, em muitos
pesquisadores, de uma mudanca radical no sistema tradicional de
comunicacao cientifica. Assim como os utopistas da Renascenca, alguns
sonharam com um novo sistema de comunicacéo, no qual o acesso a todo
conhecimento cientifico se tornaria universal e sem barreiras.
Especialmente nos paises mais afastados dos principais centros produtores,
surgiu a esperanca nao sO de acesso ao que era produzido fora, mas
também que a producdo local teria maior visibilidade e penetracao
internacional.

Assim, no mesmo periodo, surgem os periédicos eletrbnicos de acesso
livre, sendo como na grande maioria dos periodicos eletrénicos: por assinatura, com
a aparéncia muito semelhante aos modelos tradicionais e com a importante

diferenca de serem acessiveis sem pagamento.
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Existem algumas teorias que abordam o processo de transicdo do papel
para o meio eletrénico, fazendo ligagbes com o movimento “vanguarda” de acesso
livre da informacéo, como descreve Weitzel (2005, p. 162):

Ha quem acredite que a transicdo do impresso para o eletrbnico esta
vinculada a uma crise e possivel faléncia do modelo de comunicacéo
orientado para as revistas cientificas. Isto porque, antigas reivindicacdes da
comunidade cientifica com relagcdo as publicacdes técnico-cientificas
convergiam para a preméncia de fluxos comunicacionais mais eficientes,
Mmenos onerosos e mais transparentes. [ . . . ] Todo este processo resulta na
descentralizacdo do controle e na alteracdo na cadeia de producdo,
disseminacdo e utilizagdo do conhecimento cientifico registrado, antes
exclusivos dos editores comerciais de revistas cientificas, inaugurando,
portanto, um novo modelo de comunicacao cientifica, baseado no acesso
livre e gratuito da literatura técnico-cientifica. A open Archives Initiative ou
Iniciativa dos Arquivos Abertos (OAIl), movimento instituido por um grupo de
pesquisadores, constitui iniciativa pioneira na reflexdo sobre a revisdo do

processo de comunicagédo cientifica, tomando como referéncia a integragao
de solucdes tecnoldgicas e a sua implementagéo.

A OAIl baseia-se em algumas ferramentas e procedimentos que sao
essenciais, como o0 auto-arquivamento pelos préprios autores, metadados
padronizados para descricdo e acesso livre a producéo cientifica, permitindo entéo,
a recuperacao e o compartilhamento das informacdes.

Com este movimento, elaborou-se o modelo Open Archives e o
desenvolvimento de variadas ferramentas de softwares para a elaboracdo de
repositérios digitais e publicagcbes periddicas eletrbnicas. Dessa maneira, 0
movimento de acesso livre a informacdao cientifica ganhou consisténcia, constituindo-
se entdo, no preceito de que todos os resultados de pesquisas financiadas com
recursos publicos devem ser de livre acesso.

Dentre as varias modalidades que o0 acesso aberto apresenta, €
importante lembrar que os periodicos de acesso aberto sdo legitimos, sendo de
grande qualidade e podendo até, muitas vezes, ser mais avan¢ados que 0os demais
periodicos.

Para mostrar de maneira clara, a figura a seguir mostra uma sintese da
evolucdo dos periddicos cientificos, desde sua criacdo até a incorporacdo dos

recursos eletronicos em preparacgéao, divulgacao e acesso.
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Figura 1 - Evolucédo do periédico cientifico, do suporte impresso ao eletrdnico.
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Fonte: Oliveira (2006, p.46)

Outro aspecto importante no surgimento das revistas eletrénicas sdo os

recursos de manuseio, com processamentos mais dinamicos e flexiveis, assim como

comenta Meadows (1999, p. 36):

O desenvolvimento da revista cientifica impressa dependeu da solucdo de
uma série de problemas: a necessidade de fornecer as informag¢des em
formato padronizado, manter mecanismos de controle de qualidade e definir
prioridades, distribuir grande nudmero de exemplares em ambito
internacional, e assim por diante. Uma revista eletrbnica pode adotar
métodos semelhantes aos do periédico impresso ao procurar resolver
muitos desses problemas, mas conta ainda com o potencial de ser mais
flexivel.

E novamente como afirma Meadows (1999), os recursos online séo

eficientes também na disseminacéo rapida de resultados de pesquisa

[...] o acesso a artigos cientificos online se revela eficiente tanto na
disseminacéo rapida de resultados de pesquisas, promovendo novas formas
de interacdo entre cientistas, quanto no uso de recursos de informacao
online.

Apesar dessas melhorias, vale lembrar também, que geralmente, os

artigos de periodicos eletrdnicos ainda ndo demonstram muitas diferencas dos

impressos, conservando os mesmos limites do suporte papel e com pouca utilizagéo

de recursos multimidia e escassa interatividade. Porém, conseguem disponibilizar

links ativos para outras partes do préprio texto ou até para outros artigos, como

comenta Arellano, Ferreira e Caregnato (2005, p.203):
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Quanto aos artigos das revistas eletrbnicas, muitas vezes, mantém
caracteristicas similares as dos impressos, com tamanho limitado, pouca
interatividade e reduzida utilizacdo de recursos multimidia. Em outras
palavras, por serem publicacbes eletrbnicas com versdes impressas,
conservam o0s mesmos limites do suporte papel. No entanto, podem
oferecer links ativos tanto para outras partes do préprio texto, como para
outros artigos da mesma base de dados. A maioria permite a visualizacéo e
impressdo nos formatos de arquivo PDF e HTML. Os provedores podem
oferecer, ainda, sistemas de alerta com o envio por e-mails do sumario de

titulos selecionados.

Em contrapartida, Jones (2005, p.243) ressalta que algumas revistas
cientificas, vém sim se interessando pela melhoria da estrutura tecnologica da area:

Mesmo ainda sendo frequentes estudos sob a ética econémica, nas Ultimas

duas décadas as principais revistas académicas de comunicacdo vém se

interessando pela infra-estrutura tecnologica da éarea. Isto se deve ao

apogeu dos processos de informatizagdo e digitalizacdo, que se instalam,

gradativamente, na esséncia do sistema mediador, contribuindo, de forma

decisiva, para a consolidacdo da sociedade da informacdo e da
globalizagéo.

Mas, segundo Jones (2005, p.243), ainda falta interesse da grande
maioria das revistas por esse dinamismo tecnoldgico, que faz com que elas acabem
apenas se interessando pelo contetdo e ndo pela forma com que sdo apresentados
também:

No entanto, grande parte das revistas tedricas ndo se ocupa diretamente de
tais questdes. Algumas somente se interessam pelos conteddos e nao

levam em conta a reflexdo dos tecndlogos e industriais, que, em poucos
anos, tém transformado, por completo, o mapa-muandi.

Atualmente, grande parte das revistas cientificas ndo usufruem dos
recursos tecnoldgicos disponiveis, como por exemplo, videos e imagens, apenas
apresentam modelos parecidos com os impressos e geralmente em formato PDF.

E de grande importancia que as revistas cientificas eletronicas passem
cada vez mais a incorporar 0os avancos das tecnologias de informacdo e
comunicacdo, para que haja um melhor aprimoramento de suas interfaces de
acesso, possibilitando mais interatividade e colocando a disposi¢do dos usuarios um

numero cada vez maior de titulos com mais dinamismo.

3.3 RECURSOS MULTIMIDIA

Por serem bastante dinamicos e interativos, além de bastante utilizados

na web, os recursos multimidia, quando presentes, s6 tendem a acrescentar as
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revistas cientificas eletrbnicas. Entdo, para um melhor entendimento, é valido
comecar o contetdo de multimidia com uma importante definicdo sobre o termo, em
que Lévy (1999, p.64) diz:
O termo “multimidia” significa, em principio, aquilo que emprega diversos
suportes ou diversos veiculos de comunicacdo. [ . . . ] Hoje, a paralavra

refere-se geralmente a duas tendéncias principais dos sistemas de
comunicacao contemporaneos: a multimodalidade e a integracdo digital.

Assim, contribuindo e completando os dizeres de Lévy, outro conceito que
contempla o termo € o de Primo e Cassol (1999, p. 69) em que dizem “hoje a palavra
"multimidia” é associada diretamente ao computador, quer seja o kit composto por
placa de som, caixas acuUsticas e driver de CD-ROM, quer uma interface que
apresente som, video, texto, ilustracdes e fotos.”

Para Lipton (2000, p. 1), a multimidia é “a integracdo de graficos,
animacoes, video, musica, fala e texto, baseada em computador, para comunicar
contetdo intelectual aos leitores por um caminho simples ou uma linha de
apresentacao”.

Os recursos multimidia podem encontrar-se estruturados na linguagem
HTML, em que segundo Brito (1999, p. 65)

Hypertext Markup Language (HTML) é uma linguagem criada para a
manipulagdo e exibicdo de hipertextos disponiveis em todos os servidores

da Internet. Por meio dela, é possivel se realizar a interligagdo entre
documentos com o auxilio de links.

Na web, o link, é uma unidade primordial na multimidia online, pois é
atraves dele que acontece a relacdo entre o usuario e conteudo ou a relacéo entre
conteudo com outros conteudos, assim como comenta Gosciola (2003, p. 82)

Link € um conceito muito explorado que explica 0 mecanismo que promove

a inter-relagcdo entre os conteldos — e entre 0 usuario e conteddos — em um
ambiente hipermidia, ou seja, a ligacao ou o elo entre os contetidos.

Pode-se dizer que o uso de multimidia na web, desde seu inicio, estd em
constante desenvolvimento. A web € uma plataforma onde a distribuicdo de
informacdes multimidia é realizada de maneira bastante natural, através de redes de
computadores. Além disso, a criacdo de recursos multimidia tem se tornado cada
vez mais simples, a medida que novas ferramentas de editoracdo e conversao séo

elaboradas.
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Esses recursos auxiliam no dinamismo do contetdo, proporcionando ao
usuario/leitor uma maior interacdo com o site (no caso, das revistas cientificas
eletrbnicas), em que seu uso apropriado tem um efeito determinante sobre um
retorno futuro do leitor a revista.

Pela definicdo de Sawaya (1999, p.306), multimidia ou multimedia é
“‘Apresentacao de informag¢des num computador usando recursos graficos, som,
animacéo e texto.” Entdo, dentre os recursos multimidias presentes na web, com a
possibilidade de aparecerem também em revistas cientificas eletrbnicas, €

apresentado a seguir, alguns dos mais utilizados na rede: imagens, audio e video.
3.3.1 Imagens

Além de ilustrar e representar o conteddo, as imagens tornam um
documento visualmente atrativo para o leitor. Independente de sua resolucao,
geralmente s&o apresentadas em variados formatos, como JPEG, GIF, PNG,
BITMAP, TIFF, etc. Segundo Costa (2011, p. 11) “As imagens sao poderosas fontes
de informacédo. Desde os primérdios da humanidade, as imagens sao utilizadas para
representar e significar o mundo. [ . . . ] Pode-se dizer, entdo, que a imagem € uma
maneira de escrever o mundo.”

Segue nas figuras abaixo, exemplos de sites com imagens.

Figura 2 — Exemplo 1 de imagens em sites.
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Data:10/0ut/2013 Opinido Publica
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Fonte: Sul21
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Aqui a imagem é usada para representar Alice Munro, vencedora do
Nobel de Literatura 2013, descrita no texto.

Figura 3 — Exemplo 2 de imagens em sites.
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MATERIAS DO MES
20DSTISUSCO0STONUTER) -

Fonte: Void

Aqui as figuras sdo usadas para ilustrar os artigos da revista.

3.3.2 Audio

Na prética, o uso de audio na web ainda parece ser bastante limitado.
Poucos sites utilizam este recurso. O uso dessa tecnologia pode aparecer como:
musica ambiente para o site, disponibilizacdo de leituras ou entrevistas gravadas,
historias contadas oralmente, eventos gravados ao vivo e etc. Geralmente sao
apresentadas em suportes wav e mp3. Segundo Sawaya (1999, p.35), audio nada
mais € que “Frequéncias sonoras que podem ser compreendidas pelo ouvido
humano, tipicamente na faixa de 16 a 20kHz.”

Além de colaborar para a alimentacéo dos conteudos, o audio pode servir
como um apoio aos elementos visuais e de textos na tela, conforme comenta

Gosciola (2003, p. 49) “E com a sonoridade que o trabalho da hipermidia’ vai muito

" No presente trabalho, hipermidia e multimidia s&o considerados como sinénimos.
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se beneficiar por reforgar a identificacdo de elementos visuais e de textos na tela e

por contribuir com a ambientag&o dos contudos.”

Segue nas figuras abaixo, exemplos de sites com audio.

Figura 4 — Exemplo 1 de 4udio em sites.

www.entreato.com.br/inicia

som: Play /Stop

Fonte: Entreato Pub

Aqui aparece o site de um pub com o recurso de musica ambiente.

Figura 5 — Exemplo 2 de audio em sites.
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Aqui é mostrado um site que é uma espécie de acervo de musicas, em

que a pessoa pode encontrar a musica através do nome, estilo musical, artista e etc.
3.3.3 Video

A utilizacdo de videos em sites pode parecer um pouco limitada também,
porém cada vez mais vem surgindo sites com videos ilustrativos, reportagens,
tutoriais, gravacdes, documentdrios ou até mesmo videos interativos que
proporcionam o usuario/leitor diferentes opc¢ées de visualizacdo.

Franco (2010) destaca que o video tem o poder de captar o interesse do
usuério, prendendo-o emocionalmente como nenhum outro meio, por ser capaz de
transmitir mensagens de forma universal, at¢é mesmo sem a necessidade de
palavras.

Segue nas figuras abaixo, exemplos de sites com video.

Figura 6 — Exemplo 1 de video em sites.
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Fonte: Zero Hora

Aqui o video aparece para ilustrar a reportagem, em que mostra

gravacgOes de um assalto.
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Figura 7 — Exemplo 2 de video em sites.
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Fonte: Sul21

J& aqui, o video aparece como um complemento do texto sobre o filme,
mostrando o trailer do mesmo.

Apesar de pouco empregados, estes recursos vistos, podem sim integrar
uma revista cientifica, j& que os meios multimidia possibilitam interacdo entre a
maquina e o individuo, perspectiva que ajuda numa mais facil compreensao do
individuo com o conteudo, além de serem mais atrativos, podem fazer com que a

revista tenha mais visibilidade.

3.4 INTERACAO E INTERATIVIDADE

Para que seja entendida a importancia dos recursos digitais utilizados nos
meios eletrbnicos, como em algumas revistas cientificas, € preciso primeiro entender
a interacdo que esses meios proporcionam. Entdo, para comecar o estudo de
interacdo e interatividade, é importante expor os seguintes argumentos de Primo e
Cassol (1999, p.65):

O conceito “interatividade” é de fundamental importancia para o estudo da
comunicacao mediada por computador. Porém, tal conceito, tem recebido,
as mais diversas definicbes, onde muitas delas tém, na verdade, mais

confundido e prejudicado a pesquisa e o desenvolvimento de interfaces e
criac@o de cursos mediados por computador.
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Primeiramente, Primo e Cassol (1999, p.73) afirmam que antes do
individuo entender a interacdo a partir da capacidade da maquina, para que seja
possivel compreender a interatividade, faz-se necessario o aprofundamento da
questdo da interacdo humana, sendo preciso partir dai os estudos sobre
interatividade, pois, do contrario, o interagente humano acaba sendo posicionado
apenas como disparador de programas.

Atualmente, esta sendo bastante usado o termo “interativo” para definir
qualquer coisa (computador e derivados, brinquedos eletrénicos, eletrodomésticos,
sistema bancério online e etc.), em que o funcionamento permite ao usuario/receptor
algum tipo de participagcédo e de troca de acdes. Nao que esses exemplos descritos
nao sejam exemplos de interatividade. Definitivamente sdo. Mas, a interacdo é mais
abrangente do que essa relacido “agao-reagao” mencionada acima.

No caso das revistas eletbnicas, essa interagcdo se da através da
mediacao que a interface® do objeto (nesse caso, o computador) proporciona.

Entdo, de maneira simplificada para um melhor entendimento sobre o

conceito de interatividade, segue abaixo, uma figura que simboliza essa relacéo...

Figura 8 — Interacdo entre sujeito e contetdo através da interface.

T~

Interacio

Inferfacse

Fonte: Imagem elaborada pela autora.

Silva (2000, p. 97), diz que antes de ser renomeada de “interatividade”

nos ambientes da informética, a no¢éo de interacdo originou-se na fisica e depois foi

& Conceito abordado no proximo tépico 3.4.2.
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incorporada pela sociologia e pela psicologia. Ainda segundo o autor, a nocao de
interatividade ja estava presente em Bertold Brecht, no inicio dos anos 1930, porém
o termo ‘“interatividade” surgiu na Franca, no final dos anos 1970, em meio a
discussbes que tentavam diferenciar, no meio da telematica, os servi¢os interativos
dos servicos difundidos.

Segundo Santaella (2005, p.153), hoje em dia, depois de uma certa
banalizacdo que se sucedeu, para uma melhor e mais significativa no¢cao do termo, é
necessario compreender que a palavra interatividade é préxima das palavras acao,
agenciamento, correlagdo e cooperagdo, das quais empresta seus significados.
Embora seja importante ter em mente esses sentidos, a autora traz uma definicdo
basica de interatividade para uma melhor compreensao.

[...]uma definicdo mais bésica de interatividade nos diz que se trata ai de
um processo pelo qual duas ou mais coisas produzem um efeito uma sobre
a outra ao trabalharem juntas. Uma definicho menos genérica e mais

simplificada diz que interacdo é a atividade de conversar com outras
pessoas e entendé-las.

Porém, talvez esta definicdo estabelecida acima seja bem simples, entdo
segundo Silva (2000, p.105), eis uma definicdo mais ampla:
Um produto, uma comunicac¢do, um equipamento, uma obra de arte séo de
fato interativos quando estdo imbuidos de uma concepcao que contemple
complexidade, multiplicidade, nao-linearidade, bi-direcionalidade,
potencialidade, permutabilidade (combinatéria), imprevisibilidade etc.,

permitindo ao usuério-interlocutor-fluidor a liberdade de participacdo, de
intervencao, de acao.

s

A respeito dos termos interatividade e interagdo, é fundamental
compreender suas diferengas. Segundo Filatro (2008) pode-se dizer que interagéo é
o comportamento dos individuos entre si, com 0S outros e ao sistema, estando
relacionada a acdo mutua pela qual se influenciam.

A interatividade para Filatro (2008) representa a aptiddao do sistema de
possibilitar interagdo. A presente pesquisa adotard as definicbes para interacdo e
interatividade dessa autora.

Para Thompson (2002, p. 80) ha trés tipos de interacdo, a interacédo face
a face, a interacdo mediada e a quase interacdo mediada, tendo algumas de suas

caracteristicas e comparacdes adaptadas e expostas no quadro a seguir:
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Quadro 1- Tipos de interacao.

Caracteristicas Interacdo face a | Interacéo Quase interacao
Interativas face mediada Mediada
Contexto de co- Separacéo dos Separacao dos
presenca; contextos; contextos;
sistema referencial disponibilidade disponibilidade
espaco-temporal entendida no tempo  entendida no tempo e
comum € espaco espaco
Multiplicidade de Limitacdo das Limitacéo das
deixas simbdlicas possibilidades disponibilidades
de deixas de deixas simbdlicas
simbdlicas

Fonte: Thompson (2002, p. 80) [adaptado]

Entende-se que o autor acredita que a interacdo mediada, muitas vezes
implica um certo estreitamento na possibilidade de deixas simbdlicas disponiveis aos
participantes, como no caso de uma carta, por exemplo, privando os participantes de
deixas associadas a presenca fisica, como gestos, expressdes faciais, entonacdo e
etc., fazendo o individuo valer de seus proprios recursos para interpretar as
mensagens transmitidas.

Porém, no caso da interacdo mediada pelo computador, dependendo do
recurso utilizado para a transmissao da informacéo, ao contrario do quadro acima,
faz-se sim possivel essas deixas simbdlicas, como por exemplo, com 0 uso de
videoconferéncias, em que 0s participantes realizam uma comunicacdo com a
presenca de expressoes facias, entonacao e etc.

E possivel observar também no quadro, que o autor fala sobre o espaco-
tempo das interagbes, em que na interacdo mediada, ao contrario da face a face,
ocorre a disponibilidade entendida no tempo e espago, mesmo com a separagao dos
contextos. Sendo esse um dos fatores importantes presentes na interagcdo mediada
pelo computador.

Nesse campo da interagdo mediada pelo computador, € valido mencionar
também o que Santanella (2005, p.163) fala:

Nesse novo contexto, 0 emissor ndo emite mais mensagens, mas constroi
um sistema com rotas de navegacédo e conexdes. A mensagem passa a ser
um programa interativo que se define pela maneira como é consultado, de
modo que a mensagem se modifica na medida em que atende as
solicitacbes daquele que manipula o programa. Essas manipulagbes se
processam por meio de uma tela interativa ou interface que é lugar e meio

para o diadlogo. Por intermédio de instrumentos materiais (tela, mouse,
teclado) e imateriais (linguagem de comando), o receptor transforma-se em
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USUArio e organiza a sua havegacdo como quiser em um campo de
possibilidades cujas propor¢Bes séo suficientemente grandes para dar a
impressdo de infinitude. Os programas interativos ainda oferecem ao
navegador a possibilidade de mudar de identidade e de papel numa
multiplicidade de pontos de vista.

Como a autora comenta, aqui, fica claro que ndo é s6 o tipo de
interatividade interpessoal mediada pela maquina, mas também € uma interatividade
transindividual, em que as chances do ‘“internauta” se ramificam em nexos e
passagens por situacdes virtuais, na qual o emissor e receptor perdem seus limites
definidos para ganhar uma face plural, universal, global.

E véalido mencionar também o que Primo (2007, p.30) diz, em que a
interacdo mediada por computador, é preciso ser vista com a amplitude e ndo sé de

uma maneira técnica.

Quando se fala em “interatividade”, a referéncia imediata & sobre o potencial
multimidia do computador e de suas capacidades de programacdo e
automatizagcdo de processos. Mas ao estudar-se a interacdo mediada por
computador em contextos que vdo além da mera transmissdo de
informacdes (como na educagdo a distancia), tais discussdes tecnicistas
sdo insuficientes. Reduzir a interacdo a aspectos meramente tecnoldgicos,
em qualquer situacdo interativa, é desprezar a complexidade do processo
de interacdo mediada, [ . . . ] ou seja, € preciso que se estude ndo apenas a
interacdo com o computador, mas também a interagdo através da maquina.

Entdo, como comenta Primo, reduzir a interacdo somente a
caracteristicas tecnolégicos, em qualquer forma interativa, € desconsiderar a
complexidade do processo de interacdo mediada, fazendo entdo que seja
necessario o estudo da interacdo através da maguina em geral, pois esse contexto

vai muito mais além do que apenas uma simples transmissao da informacao.
3.4.1 Recursos de Comunicac¢ao Sincronos e Assincronos

Dentre os recursos que aparecem no ambiente web, frenquentemente em
sites, pode-se falar das interagbes Sincronas e Assincronas, sendo elas
consideradas como recursos de comunicagdo. Segundo Primo (2001, p. 9) as
interagbes assincronas “oferecem um ambiente para a livre discussdao em tempo
real”, conhecidos como mensagens instantaneas, podem ser: Chats; Salas de Bate
Papo; Videoconferéncia e etc. Método em que o0 emissor e o receptor devem iniciar e
permanecer em simultaneidade durante a ag&o. Brito (2006, p. 62-63) ressalta este

mecanismo dizendo “As abordagens sincronas tém como vantagem a possibilidade
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de interacdo em tempo real, ndo sendo necessario esperar para obter respostas ou
realizar discussdes.”

Ja o assincrono € a transmissao de dados sem necessitar a utilizacao de
um sinal de sincronia. Brito (2006, p. 63) fala que “no modelo assincrono nao ha
necessidade da presenca dos atores [ . . . ] nOo mesmo momento, torna-se mais
flexivel a interacdo entre eles.” Podendo ser: Emails; Foruns; Listas de discussoes;

Livros de visita; etc.

3.4.2 Niveis de interatividade

A seguir, sao identificados os “Sete Niveis de Interatividade” descritos por
Sims (1997), apresentando um conjunto de conceitos interativos, 0s quais podem ser
utilizados como um guia para os diferentes modos de comunicagdo entre o
computador e a pessoa. Esses conceitos devem ser apresentados de maneira que
0S usuarios possam acessar, manipular e navegar através do conteudo do material.
Ao aplicar esses conceitos interativos para a concep¢do multimidia, os varios
elementos de midia podem ser integrados com base em decisdes de instrucao, em
vez de apenas ao apelo visual, permitindo uma comunicacdo mais eficaz. Os
eventos de interatividade ndo sdo mutuamente exclusivos, mas podem agir juntos,
aumentando assim a interacdo. E importante lembrar também que alguns dos niveis
propostos por Sims (1997), ainda ndo se fazem presentes na revista cientifica

eletrdnica.

Interatividade Obijeto:

Refere-se a uma aplicagdo em que os objetos (botdes, pessoas, coisas)
sao ativados usando o mouse ou um outro dispositivo apontador. Quando se clica
sobre o objeto, acontece alguma forma de resposta audio-visual. A funcionalidade

de tais objetos pode variar de acordo com seus fatores indiretos.

Interatividade Linear:

Refere-se a aplicacdes que fazem o usuario se mover (para a frente ou
para tras) conforme o material. Esta classe de interacdo nao fornece um feedback
especifico de resposta, mas simplesmente da acesso a préxima tela (ou anterior), de

acordo com sua sequéncia.
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Interatividade de Suporte:
Refere-se a um componente que auxilia 0 usuério, com o propésito de dar
suporte em seu desempenho, podendo variar de simples mensagens de ajuda a

sistemas de tutoriais complexos.

Interatividade de Atualizacéo:

Refere-se aos componentes de aplicacao individual ou eventos em que é
iniciado um dialogo entre o individuo e o conteddo gerado pelo computador. A
atualizacdo pode variar desde a uma simples pergunta e resposta até complexas
respostas condicionais que podem incorporar componentes de inteligéncia artificial.

Interatividade Construtiva:
Refere-se a criacdo de um ambiente em que o individuo possa manipular
objetos componentes para atingir objetivos especificos. E considerada uma

extensdo da Interatividade de Atualizacéo.

Interatividade Reflexiva:

Refere-se as diversas situagcdes em que 0s projetistas desejam incluir
respostas as solicitaces de texto ou perguntas. E registrada cada resposta inserida
pelos usuarios do aplicativo, possibilitando que o usuéario atual compare sua
resposta com as anteriores. Assim, faz-se com que o individuo reflita sobre suas

respostas.

Interatividade de Simulagao:

Proporciona o individuo a controlar ou operar, onde suas escolhas
individuais determinam a sequéncia de treino. As escolhas da pessoa determinam a
sequéncia do treinamento. Quanto maior for o nivel da simulagcdo, maior vai ser a

interatividade.

Interatividade “Hiperlinkada”:

Aqui, o individuo tem acesso a uma riqueza de informacdes, e pode
"vigjar' a vontade através dessa base de conhecimento. Essa interatividade
geralmente exige grande esfor¢co dos desenvolvedores na manutencéo e integragao
dos hiperlinks.
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Interatividade Contextual Nao-Imersiva:

Esse conceito combina e estende-se a varios niveis interativos, pois
coloca o individuo em um ambiente de treinamento virtual completo, em que o
usuario € transportado a um contexto no qual realiza tarefas que refletem as

experiéncias de trabalho.

Interatividade Virtual Imersiva:
Muitas vezes vista como o ultimo nivel em interagcdo, ela fornece um
ambiente interativo em que o individuo é projetado em um mundo em que o

computador responde ao movimento e as a¢des individuais.

Mesmo nem todos o0s hiveis estando presentes na Revista Cientifica
Eletronica, sera feito um quadro a partir desses niveis para analise da interatividade

das Revistas.

3.4.3 Interfaces

Segundo Nascimento e Amaral (2010, p. 15-17), as interfaces estdo no
registro e difusdo do conhecimento desde a Antiguidade. Da invencdo da escrita a
revolucdo dos computadores, tém permitido o manuseio da informacdo em variados
ambientes. “Qualquer que seja o meio da comunicagao: textual, visual, audiovisual
ou eletrbnico, ha sempre uma interface que medeia a interagao” (SILVA apud
Nascimento e Amaral, 2010, p. 15)°. Além disso, proporcionam a conexdo das
necessidades dos homens as utilidades das maquinas.

Ainda segundo Nascimento e Amaral (2010, p. 15-17), uma interface
interativa ou interface grafica com o usuario (em inglés, graphical user interface), ou
apenas interface grafica € a area em que acontece a interacdo entre usuario e
programa. Nas interfaces é que estédo inclusas as mensagens compreensiveis pelos

usuarios (verbais, iconicas, pictéricas ou sonoras), as mensagens compreendidas

’SILVA, C.R. Bases pedagdgicas e ergonémicas para a concepcao e avaliacéo de produtos
educacionais informatizados. 200f. Dissertacdo (Mestrado em Pedagogia). Universidade Federal de
Santa Catarina, Santa Catarina, 1998. 127p. Disponivel em
<http://www.eps.ufsc.br/disserta98/riveiro.html>. Acesso em: 10 mai. 2004.
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pelos programas (verbais, graficas, sinais elétricas, etc), os mecanismos de entrada
e saida de dados (teclado, mouse, tela do monitor e etc) e as zonas de comunicagao
pertencentes de cada mecanismo (teclas do teclado, menus no monitor, barras de
tarefas e area de trabalho).

A interface funciona como uma espécie de tradutor, mediando entre as
duas partes, tornando uma sensivel para outra. Sendo entdo, a relacdo governada
pela interface, uma relacdo semantica, caracterizada por significados e expressoes,
nao por forca fisica, como relata Johnson (2001).

Nascimento e Amaral (2010) também falam que as interfaces agem como
mecanismos cognitivos, pois podem definir representacdes, compreender dados e
produzir informacgdes. Assim, sdo instrumentos que possuem a capacidade de
auxiliar na percepcéo, no raciocinio, na memorizacao e na tomada de decisao, tanto
para atividades de trabalho quanto para entretenimento.

No aspecto mais técnico, segundo Lévy (1999), o termo interface pode ser

atribuido da seguinte maneira:

[ .. . ] a palavra 'interface’ designa um dispositivo que garante a
comunicacdo entre dois sistemas informaticos distintos ou um sistema
informéatico e uma rede de comunicacdo. Nesta acepg¢do do termo, a
interface efetua essencialmente operacbes de transcodificacdo e de
administragdo dos fluxos de informacéao.

Para Sales e Cybis (2003, p. 4): “Uma interface tanto define as estratégias
para a realizacdo da tarefa, como conduz, orienta, recepciona, alerta, ajuda e
responde ao usuario durante as interagdes”.
Ainda conceituando a interface, vale destacar também o conceito de
Moura (2003, p.215):
O conceito de interface foi disseminado pela area da informatica e pela
ciéncia da computacdo e € o elemento que proporciona uma ligacao fisica
ou légica entre dois sistemas ou partes de sistema que ndo poderiam ser

conectados diretamente, ou seja, é a fronteira compartilhada por dois
dispositivos, sistemas ou programas que trocam dados e sinais.

A interface pode fazer que o usuario perceba e se aproprie do conteudo,
auxiliando assim em um melhor desempenho nas atividades, ou ao contrario,
podendo impedir ou inviabilizar os processos cognitivos.

Conforme Levy (1999) a interface traz @ mente, por meio da captura dos

cinco sentidos e dos efeitos de sinestesia, a visibilidade das possibilidades
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percebidas de interatividade. Ainda segundo o autor Levy (1993, p. 51), a interface
tem as seguintes caracteristicas:

a) tela com multiplas janelas de trabalho;

b) possibilidade de manipular, com a ajuda de um mouse, complexos
informacionais representados na tela por um simbolo gréfico;

c) conexdes associativas (hipertextuais) em bancos de dados ou entre
documentos escritos por autores diferentes;

d) grafos dindmicos para representar estruturas conceituais (0
processamento de ideias)

e) sistemas de ajuda ao usuario integrados aos programas.

O conteudo das interfaces deve ser apresentado de maneira adequada,
clara e objetiva, em que possa facilitar no dinamismo e na localizacdo das
informagdes em ambientes informacionais digitais.

No caso da revista cientifica eletrénica, por exemplo, além dos recursos
multimidia que a interface pode oferecer, ela pode também proporcionar ao leitor,
maneiras dinAmicas de manusear o texto na interface, mesmo que em PDF, na qual
esses artificios podem ser considerados como métodos de manipulagdo do texto,
sendo eles: capacidade de zoom; capacidade de subir e descer a pagina com a
barra de rolagem, com o scroll do mouse, com as teclas de setas ou até com as
teclas pg up, pg dn, home e end; capacidade de buscar palavras no texto, etc.

Segue abaixo um exemplo de uma interface com maneira dinamica de

leitura de artigos de uma revista cientifica.
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Figura 9 — Exemplo de leitor dinAmico de artigos.
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Fonte: Revista Conceitos

Esses mecanismos citados acima poderiam até ndo serem reparados nas
interfaces, porém se fazem presentes e representam um certo desenvolvimento das
revistas no formato de papel para as digitais, pois proporcionam um modo de

interatividade com o usuario.



46

4 METODOLOGIA

A metodologia é indispensavel para a execucdo de uma pesquisa
cientifica, pois para delimitar e deixar claro como foram desenvolvidas todas as
atuacdes no trabalho, foi fundamental especificar os processos metodoldgicos

necessarios.

4.1 OBJETO DE ESTUDO

A determinacdo do objeto de estudo foi fundamental para que a pesquisa
ndo mudasse de foco. Entdo, o objeto de estudo deste trabalho foi composto pelas
interfaces de revistas cientificas e suas possibilidades tecnolégicas e interativas,
sendo representado por trés periddicos: Archives of Public Health, PLOS Biology e a
Neotropical Ichthyology. Eles foram escolhidos para a andlise da interatividade
através de seus recursos digitais oferecidos. Foi decidido utilizar essas revistas
cientificas eletrbnicas por serem revistas de acesso aberto e por serem

consideradas também mais estruturadas e completas quanto a questao multimidia.

4.2 TIPO E ABORDAGEM DE PESQUISA

Quanto a abordagem, é uma pesquisa qualitativa. Conforme Kauak,
Manhées e Medeiros (2010, p.26) na pesquisa qualitativa, considera-se que ha uma
relacdo dinamica entre o mundo real e 0 sujeito, ou seja, um vinculo indissociavel
entre 0 mundo objetivo e a subjetividade do sujeito que ndo pode ser traduzido em
nameros. A interpretacdo dos dados e a atribuicdo de significados sdo basicas no
processo de pesquisa qualitativa. Nao solicita o uso de métodos e técnicas
estatisticas. O ambiente natural € a fonte direta para coleta de dados e o
pesquisador € o instrumento-chave. Os pesquisadores tendem a analisar os
fendbmenos indutivamente. O processo e seu significado sdo os principais focos de
abordagem.

Na pesquisa qualitativa, se tem como ambiente de abordagem a fonte
direta dos dados. O pesquisador possui um contato direto com o0 ambiente e o0 objeto
de estudo da analise, precisando de um trabalho mais intensivo de campo. Nesse

caso, as caracteristicas sédo estudadas no ambiente em que elas se apresentam sem
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qualquer manipulacéo intencional do pesquisador. E segundo Prodanov e Freitas

(2013, p. 70)
A utilizacdo desse tipo de abordagem difere da abordagem quantitativa pelo
fato de nédo utilizar dados estatisticos como o centro do processo de analise
de um problema, ndo tendo, portanto, a prioridade de numerar ou medir
unidades. Preocupa-se muito mais com o processo do que com o produto.
Na analise dos dados coletados, ndo ha preocupacdo em comprovar
hipéteses previamente estabelecidas, porém estas ndo eliminam a

existéncia de um quadro tedrico que direcione a coleta, a andlise e a
interpretacao dos dados.

Desta forma, este trabalho caracteriza-se como pesquisa qualitativa, pois
estudou de maneira subjetiva, a forma em que é apresentada a informacao, por meio
da interatividade e interacdo dos recursos digitais, nas revistas cientificas
eletrbnicas, através de uma analise, sem apresentar dados estatisticos e sim criando

guadros tedricos para direcionar a coleta, a analise e interpretacao dos dados.

4.3 NATUREZA DA PESQUISA

Em relacdo a natureza, € uma pesquisa basica, uma vez que ndo se
aplica a obter resultados para algum fim especifico, mas serve para contribuir com
demais estudos na area, pois esse tipo de pesquisa “objetiva gerar conhecimentos
novos, Uteis para o avanco da ciéncia, sem aplicacdo pratica prevista. Envolve
verdades e interesses universais.” (GERHARDT E SILVEIRA. 2009, p.34).

4.4 OBJETIVO DA PESQUISA

Quanto aos objetivos, € uma pesquisa exploratdria, pois visa ter uma
melhor compreensdo do problema a ser investigado. Segundo Figueiredo (2004,
p.103):
S8o pesquisas que geralmente proporcionam maior familiaridade com o
problema, ou seja, tem o intuito de torna-lo mais explicito. Essas pesquisas
tém como objetivo principal o aprimoramento de ideias ou a descoberta de
intuicdes.
Em que, nesse caso, pode-se dizer que o foco principal que orienta o
trabalho, é a analise da interatividade através da utilizacdo dos recursos digitais em
revistas cientificas eletrbnicas, pois a interatividade é uma caracteristica do sistema

ampliada pelos recursos multimidia, recursos esses que sao essenciais no ambiente
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web, que servem como auxilio para uma maior compreensdo do individuo com o
contetdo. E além de serem mais atrativos, podem fazer também com que a revista
seja mais dinamica e flexivel, proporcionando maior interatividade ao usuario.
Tornado assim, os recursos multimidia fundamentais para a qualidade de uma

revista cientifica eletrénica.

4.5 PROCEDIMENTOS DE COLETA DE DADOS

Ja quanto aos procedimentos, esta pesquisa assume a forma de uma
analise documental, uma vez que as informagBes sdo coletadas a partir de
documentos existentes, com o propésito de selecionar, tratar e interpretar as
informacdes, a fim de extrair significados para a pesquisa, pois segundo Cervo e
Bervian (2002, p. 66) nesse tipo de pesquisa sédo estudados documentos a fim de
poder “descrever e comparar usos e costumes, tendéncias, diferencas e outras
caracteristicas.” E para Cardoso (2000, p.31) a fonte de pesquisa pode ser bem

variada:

As fontes de pesquisa podem ser extraidas de documentos escritos ou nao
escritos como filmes, videos, slides, fotografias ou posteres. Estes
documentos séo utilizados em funcdo de informacdes, indicacbes e
esclarecimentos que trazem seu conteldo para elucidar determinadas
questbes e servir de prova para outras, de acordo com o interesse do
pesquisador.

E como afirma Fonseca (2002, p. 46), a pesquisa documental,

diferentemente da pesquisa bibliogréafica, tem suas singularidades:

A pesquisa documental, trilha os mesmos caminhos da pesquisa
bibliografica, nao sendo facil por vezes distingui-las. A pesquisa bibliografica
utiliza fontes constituidas por materiais ja elaborados. Constituindo
basicamente por livros e artigos cientificos localizados em bibliotecas. A
pesquisa documental recorre a fontes mais diversificadas e dispersas, sem
tratamento analitico, tais como: tabelas estatisticas, jornais, revistas,
relatérios, documentos oficiais, cartas, filmes, fotografias, pinturas,
tapecaria, relatérios de empresas, videos de programa de televisédo etc.

Essa escolha justifica-se fundamentalmente visto que “[ . . . ] os
documentos constituem fonte rica e estavel de dados.” (GIL, 2002, p. 46).

Conforme Lakatos e Marconi (2009, p. 167) a coleta de dados € a “etapa
da pesquisa em que se inicia a aplicacdo dos instrumentos elaborados e das

técnicas selecionadas, a fim de se efetuar a coleta dos dados previstos”.



49

E importante destacar que a coleta dos dados, deu-se pela pela extracéo
de conteudos da revisdo da literatura e logo em seguida pela analise efetiva em
todas as secdes dos sites das revistas, todos os artigos das edi¢cdes correntes (as
altimas) e alguns outros artigos, como 0s mais vistos pelos usuarios, das seguintes
revistas:

- Archives of Public Health:

Pertencente a BioMed Central, uma promissora editora de periédicos de
acesso aberto, permite o livre acesso e distribuicdo de artigos publicados aos
leitores, removendo quaisquer barreiras ao acesso. Concentra-se nas areas de

Biologia, Biomedicina e Medicina.

- PLOS Biology:
Uma revista de acesso aberto sobre biologia, publicada pela PLOS, uma
organizacdo sem fins lucrativos de cientistas e médicos que se comprometeram a

tornar a literatura cientifica e médica do mundo em um recurso publico.

- Neotropical Ichthyology:

Uma publicacdo de acesso aberto da Sociedade Brasileira de Ictiologia,
em que € uma associacdo cientifica sem fins lucrativos e de Utilidade Publica
oficialmente reconhecida.

Destacando as caracteristicas de interatividade e de interacdo, foram
realizados os seguintes procedimentos no presente trabalho:

a) Caracterizacdo de revista cientifica e descricdo de sua evolugéo

tecnoldgica;

b) Identificacdo dos principais recursos multimidia que podem ser

utilizados em revistas cientificas eletrbnicas;

c) Definicdo de interagcdo e interatividade mediadas pelas interfaces
digitais;

d) Reunido de Revistas Cientificas Digitais (Archives of Public Health,
PLOS Biology e a Neotropical Ichthyology) e analise de seus recursos multimidia e
recursos de comunicacdo empregados, bem como suas possibilidades de

interatividade e interagéo.
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Para a execucdo desse Ultimo objetivo, foi realizada a andlise, foram
reunidos critérios adaptados da literatura sobre revista cientifica eletrénica; sobre
Interacao e interatividade; sobre recursos de comunicacao sincronos e assincronos;
e sobre os recursos multimidia estudados. Para tanto, os critérios de analise
referentes a Interatividade foram baseados nos Sete Niveis de Interatividade,
descritos por Sims (1997), em que os utilizados para analise foram:

- Interatividade “Hiperlinkada”;

- Interatividade Reflexiva;

- Interatividade Construtiva;

- Interatividade de Atualizacgéo;

- Interatividade de Suporte;

- Interatividade Linear;

- Interatividade Objeto.

Para a elaboracdo dos critérios referentes aos recursos digitais, também
presentes na andlise de interatividade, foram utilizados como parametros os
recursos multimidia estudados, visto que, o0s selecionados para analise foram:

- Video;

- Imagem,;

- Audio.

Além disso, para analise de interacdo, utilizou-se como parametro, os
recursos de comunicacdo Sincronos e Assincronos, descritos por varios autores,
dentre eles, Primo (2001, p. 9) e Brito (2006, p. 62-63), na qual os utilizados para
analise foram:

- Chats;

- Salas de Bate Papo;

- Videoconferéncia;

- Emails;

- Foruns;

- Lista de discussoes;

- Livro de Visitas.
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4.6 ANALISE DOS DADOS

Os dados foram analisados conforme os critérios definidos acima. Os
quadros elaborados com os critérios foram utilizados como orientagdo para a
representacdo dos resultados obtidos. Os critérios definidos encontram-se nos
quadros (APENDICES A, B e C) e serviram para as andlises da interatividade e
interacdo em revistas cientificas eletronicas. Dessa forma, foi possivel verificar se as
revistas promovem e possibilitam interatividade, especificando quais tipos sao
empregados e de que maneira essa interatividade € concedida, assim como nos
recursos multimidia, em que foi possivel analisar se as revistas possuem recursos
multimidia, quais 0s recursos e de que maneiras eles sdo distribuidos e
apresentados aos usuarios.

A coleta e a analise dos dados foram realizadas na segunda quinzena do

més de outubro de 2013, com o manuseio do proprio Word 2010.
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5 APRESENTACAO E INTERPRETACAO DOS RESULTADOS

Nesta secdo, sdo apresentados os dados coletados na pesquisa, assim
como suas respectivas interpretacdes dos resultados obtidos.
Segundo Vanti (2010, p. 208) h&d novas perspectivas de andlise e
avaliacdo em revistas cientificas eletrénicas que precisam ser realizadas
[ .. .] Entretanto, ainda ha muito por realizar. Podem se imaginar novas
adaptacdes dos indicadores tradicionais. Podem se conceber outros
indicadores que captem as especificidades do novo ambiente e as

transformacgdes que vém acontecendo nas modalidades de representacgéo,
armazenagem e recuperacado da informacéo.

Essas consideracdes valem ainda mais para os periodicos eletronicos,
pois ainda segundo Vanti (2010, p. 208) séo eles que
[...] constituem canal de informacdo em fase de notavel crescimento no
ambito cientifico. Nos proximos anos, provavelmente, virdo a ser 0 espaco
privilegiado para a divulgacdo das atividades cientificas, replicando e
potencializando o papel que a publicagdo periédica sempre desempenhou
no formato impresso. Dai a urgéncia de prosseguir com pesquisas
gualiquantitativas e com a formulac¢é@o de indicadores que permitem avaliar

com maior precisdo e confiabilidade os processos de geragéo e de difusdo
do conhecimento na web.

Assim, incentivada pelas palavras da autora, neste trabalho foram
elaborados diferentes parAmetros para a analise em revistas cientificas eletrénicas,
que podem ser considerados como inéditos, conforme orientado na justificativa.

A partir do estudo dos componentes de Interatividade e Interacdo, foram
definidos critérios especificos para analisar se a informacdo multimidia encontra-se
presente nas revistas e como a informacéo nesse formato esta disposta na interface
e também como iSso proporciona comunicagdo com o usuario/leitor e quais sao as

maneiras interativas presentes nas revistas cientificas eletrénicas.

5.1 AS REVISTAS ESCOLHIDAS PARA ANALISE

Por serem revistas de acesso aberto (mecanismo fundamental para o livre
acesso em periodicos cientificos online) e por serem consideradas mais estruturadas
e completas quanto a questao multimidia, assim como dito anteriormente, as revistas
escolhidas para andlise da interatividade através de seus recursos digitais oferecidos

foram as seguintes:
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- Archives of Public Health: pertencente a BioMed Central, uma
promissora editora de periédicos de acesso aberto, permite o livre acesso e
distribuicdo de artigos publicados aos leitores, removendo quaisquer barreiras ao
acesso. E que se concentra nas areas de Biologia, Biomedicina e Medicina. Sua

pagina inicial pode ser visualizada no ANEXO A.

- PLOS Biology: uma revista de acesso aberto sobre biologia, publicada
pela PLOS, uma organizacdo sem fins lucrativos de cientistas e médicos que
comprometeram-se a tornar a literatura cientifica e médica do mundo em um recurso

publico. Sua pégina inicial pode ser visualizada no ANEXO B.

- Neotropical Ichthyology: uma publicacdo de acesso aberto da Sociedade
Brasileira de Ictiologia, em que é uma associacao cientifica sem fins lucrativos e de
Utilidade Publica oficialmente reconhecida, propoe-se a divulgar e discutir a
pesquisa original sobre a diversidade de peixes marinhos, estuarinos e de agua

doce neotropicais Sua pagina inicial pode ser visualizada no ANEXO C.

5.2 CRITERIOS DE ANALISE

Como dito anteriormente na metodologia, os critérios para analise foram
estabelecidos com base na fundamentacéo teorica sobre revista cientifica eletrbnica;
sobre interacdo e interatividade; sobre recursos de comunicacdo sincronos e
assincronos; e sobre os recursos multimidia estudados.

Os critérios referentes a Interatividade (APENDICE A) basearam-se,
especialmente, nos Sete Niveis de Interatividade, descritos por Sims (1997), em que
os utilizados para analise foram: Interatividade “Hiperlinkada”; Interatividade
Reflexiva; Interatividade Construtiva; Interatividade de Atualizacdo; Interatividade de
Suporte; Interatividade Linear e Interatividade Objeto.

Ja para a elaboracdo dos critérios referentes aos Recursos Digitais
(APENDICE B), também presentes na andlise de interatividade, foram utilizados
como parametros os recursos multimidia estudados, em que, pela definicdo de
Sawaya (1999, p.306), multimidia ou multimedia é a “apresentacao de informacdes

num computador usando recursos graficos, som, animacao e texto”, de maneira que,
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os selecionados para andlise, com possibilidade de encontra-los nas revistas, foram:
Video; Imagem e Audio.

Além disso, para andlise de interacdo, utilizaram-se como parametros, 0s
recursos de Comunicacdo Sincronos e Assincronos (APENDICE C), descritos por
varios autores, dentre eles, Primo (2001, p. 9) e Brito (2006, p. 62-63), em que 0s
utilizados para analise foram: Chats; Salas de Bate Papo; Videoconferéncia; Emails;

Foruns; Lista de discussoes e Livro de Visitas.

5.3 ANALISE DE INTERATIVIDADE

Para realizar a andlise da interatividade, utilizou-se duas abordagens: os

Sete Niveis de Interatividade e os Recursos Multimidia.

5.3.1 Anédlise por meio dos Sete Niveis de Interatividade

Com base na literatura cientifica pesquisada sobre Interatividade, foi
desenvolvido o quadro abaixo, o qual apresenta os componentes verificados dos
Sete Niveis de Interatividade, descritos por Sims (1997).

Como nem todos 0s niveis propostos por Sims se encaixam no ambiente
das revistas cientificas eletronicas, utilizaram-se apenas 0s que teriam mais chances
de aparecer em revistas cientificas.

As letras dispostas no quadro correspondem aos seguintes significados:

a) Interatividade “Hiperlinkada”

Neste nivel, através dos hiperlinks, o individuo pode navegar a vontade
na revista e/ou em outros médulos, sendo direcionado a diversos links, possuindo
acesso a uma rigueza de informagoes.

b) Interatividade Reflexiva

Este nivel refere-se a possibilidade de haver comentéarios nos artigos das
revistas, havendo também registros de respostas para que o usuario atual compare
sua resposta com as anteriores. Assim, faz-se com que o individuo reflita sobre suas
respostas.

c) Interatividade Construtiva

Este nivel refere se a revista possui a modalidade de permitir que o

individuo consiga manipular objetos componentes para atingir objetivos especificos.
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d) Interatividade de Atualizacao

Aqui, refere se a revista possui a possibilidade de haver um didlogo entre
o0 individuo e conteudo.

e) Interatividade de Suporte

Este nivel refere-se a capacidade da revista em possibilitar suporte aos
usuarios, com mensagens de ajuda, tutoriais e etc.

f) Interatividade Linear

Este nivel refere-se se a revista possui aplicacbes que facam com que o
usuario possa ter acesso a proxima tela (ou anterior), conforme o material.

g) Interatividade Objeto

Aqui, refere se a revista possui alguma forma de resposta audio-visual ao
clicar (através do mouse ou um outro dispositivo apontador) em objetos (botbes,

pessoas, coisas).

Quadro 2 — Niveis de interagao descritos por Sims (1997).

PLOS Biology Archives of Public Neotropical

Health Ichthyology
a) Hiperlinks: Se aplica Se aplica Se aplica
acesso a
informacdes
Links direcionados Links que Links que Links que
a artigos da mesma direcionam a artigos direcionam a artigos direcionam a artigos
base relacionados da relacionados da relacionados no

revista. revista. Scielo.

Links direcionados Links de artigos em Links de artigos em
a artigos de outra  outras bases: variadas bases.
base CrossRef,

PubMed/NCBI e
Google Scholar.
Links Variados Uso de de tags, em
gue apresenta
outros conteudos
da revista.
relacionados com o
nome dos autores

dos artigos.
b) Comentarios Se aplica Se aplica
Visualizagéo de Se aplica Apenas para
comentarios pessoas com

anteriores registro na revista.
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Mensagens de Oferece instrugbes Oferece Oferece instrugdes

ajuda para o0 usuario informacdes de para autores
realizar buscas na  ajuda em se¢bes do submeterem suas
revista e oferece site da revista, além pesquisas.

também de oferecer também
informacdes de suporte por email e
suporte nos telefone.
préprios artigos.

Tutoriais Oferece um tutorial

para autores
submeterem suas
pesquisas.

Fonte: Elaborado pela autora.

Logo, comecando pela PLOS Biology, através dos dados verificados
nesse quadro, é possivel destacar que a sua interface proporciona ao individuo uma
navegacao bastante flexivel, pois oferece diversos links, tanto para artigos da propria
PLOS Biology, como para artigos de difentes bases. Ela possibilita também um
didlogo da interface com os usuarios, por meio da manipulacédo de objetos, item que
sera visto a seguir. E a PLOS Biology apresenta sim o uso de comentarios, em que

ficam registrados para futuras leituras e respostas, como se pode ver na Figura 10.
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Figura 10 — Possibilidade de comentarios na revista PLOS Biology.

About the Authors i Related Content

Reader Comments (1)

Post a new comment on this article

ERG mutations in C. tropicalis

Posted by Canadom on 07 Nov 2013 at 13:34 GMT

This is a quite remarkable paper. When looking at the ATTC AmB-resistant C. tropicalis isolate referred in this study, |
observed that this ATCC strain was already investigated by Forastiero et al. (Antimicrobial Agents and Chemotherapy 2013
57(10). 4769-4781). The authors found the same mutations that are reported in this Plos paper, just that the PLos paper
report a 170-bp deletion in ERG11, while it is 132-bp in Forastiero et al, the last being more accurate. Strangely enough,
another Amb-resistant C. tropicalis clinical isolate but of different geograpical origin was reported with exactly the same
mutations than described by Forastiero et al. and this PLos paper (Eddouzi et al., Antimicrobial Agents and Chemotherapy,
2013, 57(7). 3182-3193). That two distinct clinical Candida isolates exhibit the same homozygous mutations on two different
genes is quite unusual

No competing interests declared.

report a concern | respond to this posting

Fonte: PLOS Biology

Dentre as variadas maneiras de manipular objetos que as interfaces
oferecem, pode-se usar como um exemplo, a manipulacdo dos objetos presentes
nos artigos. Objetos esses que podem proporcionar diferentes possibilidades ao
usuario. Desta maneira, a PLOS Biology também apresenta a caracteristica de
manipular objetos, podendo o usuario escolher como quer manusea-lo, se quer ler
na integra, por partes, se quer visualiza-lo no préprio corpo da revista, se quer baixar
em PDF, se quer imprimir ou até se quer compartilhar o link do artigo em alguma
rede social, assim como pode ver na Figura 11. Ou seja, tudo isso é possivel

através da manipulacdo dos usuarios com esses objetos.

Figura 11 — Opc6es de manipulagcéo de objetos na revista PLOS Biology.
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Fonte: PLOS Biology
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Quanto ao suporte ao usuario, ela oferece instrugcbes para o0 usuario
realizar buscas na revista e oferece também informacfes de suporte nos proprios
artigos. Ja outras caracteristicas digamos que basica pertencente a revista € o
acesso a proxima tela (ou anterior).

Destacando agora os dados verificados da Archives of Public Health, é
possivel evidenciar que ela também é uma revista que sua interface proporciona ao
individuo uma navegacédo flexivel, disponibilizando links para artigos da propria
Archives of Public Health e para artigos de variadas bases. Ela também oferece o
dialogo da interface com os usuérios, por meio da manipulacdo de objetos. E a
Archives apresenta sim o uso de comentérios, ficando registrados para futuras
leituras e respostas, porém para se ter acesso a esse recurso, € necessario que o
usuario/leitor fagca um cadastro na pagina da revista. De todos os artigos vistos, nao
foi encontrado nenhum comentario, em que talvez a falta de comentarios se de pelo
fato dos usuéarios ndo perceberem essa possibilidade de comunicacdo e assim

acabarem nao se apropriando da ferramenta. (Figura 12)

Figura 12 — Possibilidade de comentarios na Archives of Public Health.

g ARCHIVES OF PUBLIC HEALTH search [ joumal il or <

“ Articles .'.* *.’I“ .'il'i il-lil.

Research

Fee exemption for caesarean section in Morocco

Issam Bennis and Vincent De Brouwere

* Corresponding author: Vincent De Brouwere v @

Viewing options

Archives of Public Health 2012, 70:3 doi:10.1186/0778-7367-70-3 PDF (274KB)
No comments have yet been made on this article. Associated material

ost 3 com t Readers’
comments

Fonte: Archives of Public Health

A Archives of Public Health também apresenta a caracteristica de
manipular objetos, como o exemplo visto acima na descricdo da primeira revista,
possibilitando variadas alternativas para o usuario. Na secdo dos artigos, ha um
diferencial peculiar e interessante, em que sinteses de artigos ainda néo aceitos sao
postadas provisdriamente, para que o publico ja possa ir tomando conhecimento do

artigo. E como na revista anterior, o usuario pode escolher como quer manusear o
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artigo, se quer ler na integra, por partes, se quer visualiza-lo no préprio corpo da
revista, se quer baixar em PDF e se quer compartilhar o link do artigo em alguma

rede social, assim como pode ver na Figura 13.

Figura 13 — Opc¢des de manipulacéo de objetos na Archives of Public Health.

Share this article
W Tweet 0

g
&+l

Fonte: Archives of Public Health

Na Archives of Public Health, ha a opcédo também de visualizar o artigo
através de um ePUB, geralmente voltado para e-books, porém, aqui ndo foi possivel
visualiza-lo, pois o uUnico software de leitura disponivel gréatis, ndo suportava o
arquivo.

Quanto ao suporte ao usuario, pode-se dizer que a revista é bastante
completa também, pois ela oferece tutoriais para autores submeterem suas
pesquisas, disponibiliza informacfes de ajuda em todas as secfes do site da revista,
e oferece também suporte por email e telefone.

Assim como a PLOS Biology, uma outra caracteristica dos Sete Niveis de
Interacdo que integra a revista € 0 acesso a préxima tela (ou anterior).

E finalizando a andlise dos Sete Niveis de Interacdo descritos por Sims
(1997), na Revista Neotropical Ichthyology, através dos dados verificados no quadro,
€ possivel destacar que a interface da revista oferece poucos links, sendo eles
encontrados em grande parte na visualizacdo da revista pelo Scielo. Ela também
oferece o dialogo da interface com os usuérios, por meio da manipulagéo de objetos.
E diferentemente das outras revistas, a Neotropical ndo proporciona comentarios.

Através da interface do Scielo, a Neotropical Ichthyology também
apresenta a caracteristica de manipular objetos (manipulagdo exemplificada na
descricdo da PLOS Biology), fazendo com que o usuéario possa escolher o idioma
dos resumos, se quer visualizar o artigo em PDF e se quer compartilhar o link do

artigo em alguma rede social, assim como visto nas revitas anteriores. (Figura 14)
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Figura 14 — Opcées de manipulacéo de objetos na revista Neotropical Ichthyology.

Bookmark
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Fonte: Scielo - Neotropical Ichthyology

Quanto ao suporte ao usuario, ela oferece apenas instrucdes para 0s
autores submeterem suas pesquisas. E terminando a analise, uma outra
caracteristica dos Sete Niveis de Interacdo pertencente a revista € 0 acesso a
proxima tela (ou anterior), sendo importante lembrar que essa caracteristica se faz

presente em quase todos os ambientes da web.

5.3.2 Analise por meio dos Recursos Multimidia

Conforme visto anteriormente, para Lipton (2000, p.1), a multimidia é “a
integracdo de graficos, animacfes, video, musica, fala e texto, baseada em
computador, para comunicar conteudo intelectual aos leitores por um caminho
simples ou uma linha de apresentagdo”. Logo, com base na literatura cientifica
pesquisada sobre Recursos Multimidia, foi desenvolvido o quadro abaixo, ao qual
apresenta alguns (Imagens, Audio e Video) dos seis componentes descritos acima

pelo autor.

Quadro 3 — Componentes multimidia: Imagens, Audio e Video.

PLOS Biology Archives of Public Neotropical

Health Ichthyology

a) Imagens Se aplica Se aplica Se aplica

Formato da Imagem PNG, TIFF e JPEG e PNG. Né&o identificado,
oferece também até pois as imagens
a possibilidade de encontram-se fixas
baixar as imagens no corpo do artigo
em PPT para em PDF.
visualiza-las em
slides.

Imagem com Se aplica Se aplica

acesso direto

Imagem com Se aplica Se aplica

acesso direcionado

Tipo de Imagem Imagens Imagens Imagens
explicatorias e explicatorias e explicatorias e

ilustrativas. ilustrativas. ilustrativas.
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b) Audio
Formato do Audio

Audio com acesso

direto

Audio com acesso

direcionado

c) Video Se aplica

Formato do Video  Nao identificado.
Suporte do Video N&o identificado.

Tipo de Video N&o identificado.

Fonte: Elaborado pela autora.

Aqui, através dos dados verificados nesse quadro, € possivel destacar
qgque a PLOS Biology oferece ao individuo os recursos multimidia de imagens e
video.

Para estas analises, além de todas as secfes do site da PLOS Biology,
foram vistos também todos os artigos da ultima edi¢cdo da revista e alguns outros
artigos de outras edicbes, como os artigos mais populares da revista e/ou 0s
pesquisados no campo de busca (por palavras-chave). De todos esses dados
analisados, néo foi encontrado nenhum tipo de audio.

As imagens sdo um ponto forte da revista, fazendo-se quase sempre
presentes, elas aparecem tanto nas capas das edicfes e secdes (Figura 15), como
dentro dos proprios artigos. Nos artigos, o usuario pode escolher se quer visualiza-
las no corpo do artigo ou separadamente como é possivel ver nas Figuras 16 e 17,
possibilitando também ao usuario escolher se que baixar a imagem em trés formatos

disponiveis: PPT (apresentacao de slides), PNG e TIFF.



Figura 15 — Imagens ilustrando se¢des da revista PLOS Biology.

HOW RENanie are ECOIOgICar FOOIpTmT ]
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Genome Sequencing
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Timing Protein Synthesis in Clock
Cells

Fonte: PLOS Biology
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Figura 16 — Imagem no corpo do artigo da revista PLOS Biology.

The blood provides the nutrient-rich meal she will use to feed her developing eggs. The male
provides not only sperm, but also a complex mix of proteins and other molecules, secreted
from the so-called male accessory glands (MAGs) and deposited along with the sperm during
mating. The secretions form a gelatinous “mating plug,” which blocks access to the uterus

Download:

&8 PowerPoint slide
X} Iarger image (647KB)
original image

(766KB)

Anopheles oocytes after blood feeding. The oocyte, which is surrounded by
epithelial cells (blue) and muscle cells (green), accumulates lipids (red) in the
cytoplasm. This accumulation depends on the interaction between a female
protein, MISO, and the male hormone 20E.

doi:10.1371/journal pbio. 1001694 g001

Both the blood meal and copulation provide necessary signals for the female to begin
development of eggs in her ovary. While much is known about the events triggered by feeding
relatively little is known about how mating stimulates oogenesis. A new study by Francesco
Baldini, Flaminia Catteruccia, and colleagues shows that a hormone delivered by males
stimulates production of a protein in females, and together the pair induces expression of

Fonte: PLOS Blology
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Figura 17 — Visualizacdo da imagem separadamente do corpo do artigo.

RESEARCH ARTICLE Ay
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E}I

browse figures  view abstract  show in context

Fonte: PLOS Biology

Quanto os videos, de todas as sec¢fes e artigos da revista verificados, so
foi encontrado um artigo com a aplicacéo de video, em que, porém, ndo foi possivel
visualiza-lo devido ao seu formato incompétivel com aos formatos gratuitos
disponiveis na web e mesmo realizando o download ndo ha programas compativeis

para visualizacao. (Figura 18)
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Figura 18 — Uso de video na Revista PLOS Biology.

download it

The rich visuals and moving media of this Virtual Labs animation capture the attention of
the students. (The animation can be accessed online on computers with Shockwave by
clicking and dragging the file into the browser window. A free version of Shockwave can be
downloaded from http://sdc_shockwave com/shockwave/download.)

Video S1. The “Big Picture” of the Blood Flow through the Vasculature in the Kidney
The rich visuals and moving media of this Virtual Labs animation capture the attention of the
students. (The animation can be accessed online on computers with Shockwave by clicking

Fonte: PLOS Biology

Analisando agora a Archives of Public Health, através dos dados
verificados no quadro, € possivel destacar que a revista oferece ao individuo apenas
0s recursos multimidia de imagens.

Assim como a PLOS Biology, para estas andlises, além de todas as
secdes do site da revista, foram vistos também todos os artigos da ultima edicéo da
Archives of Public Health e alguns outros artigos de outras edi¢des, como 0s artigos
mais vistos pelos leitores da revista e os artigos pesquisados no campo de busca
(por palavras-chave). De todos esses dados analisados, néo foi encontrado nenhum
tipo de audio e video.

As imagens encontradas aparecem apenas dentro dos proprios artigos e
de forma simplificada, mas de variadas maneiras, como tabela por exemplo, assim
como se pode ver na Figura 19 e sendo possivel aumentar a imagem no artigo
apenas clicando em cima da figura, onde a imagem abrirh em maior resolu¢cdo em
outra aba no formato JPEG e com uma possibilidade de download no formato PNG.
(Figura 20)



Figura 19 — Imagem no corpo do artigo da revista Archives of Public Health.

Table 2. Mean blood lead levels of children from urban area of Kinshasa in 2011

Table 3 shows that, of the 100 children tested, 41 (41%) were found to have elevated BLLs. A
smaller percentage (3%) of the children had elevated BLLs = of 20 pg/dL. The proportion of
children with elevated BLLs was higher in 2004 (63%) and 2008 (71%) as compared to current
study, this proportion was reduced to 22% (from 2004) and 30% (from 2008) in 2011 (Table 3).
The BLLs in this study were similarly reduced from 12.4 pg/dL (11.2 pg/dL) to 8.7 pg/dL, p <0.001
(Table 2; Figure 1).

Table 3. Comparison of blood lead levels in children from urban area of Kinshasa
- 2004, 2008 and 2011

Figure 1. Box plot of the distribution of BLLs (pg/dL) measured
1 at different time period (year). Anova Fisher test: |F| =10.38, p
T 1 & <0.001.

Using a three-sample Fisher test, this reduction is statistically highly significant (|F| = 10.38, p
=<0.001). As can be seen from Figure 2, the blood lead distribution determined in the 2011 study is
significantly reduced relative to that measured in 2004 and 2008.

== Figure 2. Comparison of blood lead distribution in Kinshasa
=-. (2004, 2008 and 2011).

j_ll{. _| ‘Jl ,I-

e
Discussion

Children can be exposed to lead from multiple sources. Because leaded gasoline was a common
high dose source of exposure for children living in urban area of Kinshasa [the ambient air levels
in Kinshasa, ranging from 570 to 5220 ng/m? in urban area in 2008 before the total phasing out

[16]], the focus of public health efforts should continue to be on phousing out exposure to leaded
gasoline.

Fonte: Archives of Public Health

Figura 20 — Imagem do artigo ampliada em nova aba.
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Fonte: Archives of Public Health
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E encerrando a analise dos Recursos Multimidia, na Revista Neotropical
Ichthyology, através dos dados verificados no quadro, € possivel destacar que a
revista também oferece ao individuo apenas os recursos multimidia de imagens.

Assim, como dito na metodologia e também presente nas analises
anteriores, além de todas as sec¢fes do site da revista, foram vistos também todos os
artigos da ultima edigcdo. De todos esses dados analisados, ndo foi encontrado
nenhum tipo de audio e video.

Pode-se dizer que como a PLOS Biology, as imagens também sao um
ponto forte na Neotropical Ichthyology, fazendo-se quase sempre presentes nos
artigos (Figuras 21 e 22), a revista explora bastante a utilizagdo de imagens. A
diagramacao valoriza as imagens, que sdo apresentadas em tamanhos grandes e
com boa qualidade. Dessa forma, elas agregam informacédo ao contetdo dos artigos.
Porém, como elas ficam no corpo do PDF, por enquanto ainda ndo ha muito a

possibilidade manuseé-las, como ampliar ou baixar.

Figura 21 — Imagem 1 no corpo do artigo da revista Neotropical Ichthyology.

Fig. 3. Left mandible of /tuglanis agreste, paratype, UFRN
38,41.8 mm SL. Medial view. Abbreviations: AAR, angulo-
articulo-retroarticular; CPR. coronoid process; DEN, dentary.
Scalebar=1 mm.

Fig. 5. Left hyoid arch of Jtuglanis agreste, paratype, UFRN 38,
41.8 mm SL. Ventral view. Abbreviations: ACH, anterior ceratohyal:
BRR, branchiostegal rays; PCH, posterior ceratohyal: PUH,
Parurohyal with conspicuous central foramen and lat-  parurohyal; VHH, ventral hypohyal. Scale bar=1 mm.
eral process laminar and elongated, gradually tapering from
base to tip, with about same length of ceratohyal (Fig. 5).
Ventral hypohyal with deep depressions for articulation

with parurohyal condyles. Seven branchiostegal rays. z g
anterior process: second with two small alternated pro-

First basibranchial absent, second and third
basibranchials ossified with anterior and posterior carti-
laginous tips: and fourth basibranchial consisting of elon-
gated, flattened and rounded cartilage (Fig. 6). First hypo-
branchial | ossified and stem-like; second elongate some-
what trapezoidal, mostly cartilaginous except for antero-
lateral process: third flattened cartilaginous with ossified
anterolateral process. First, second, third, and fourth
ceratobranchials ossified with cartilaginous tips, and with
posterolateral laminar expansions: fifth one curved with
small teeth on anterior half. First epibranchial with long

cess; third with one rounded posterior process: fourth flat-
tened, somewhat rectangular; fifth absent or not evident.
First and second pharyngobranchials absent; third and
fourth stem-like, this last attached to tooth plate. Upper
pharyngeal tooth plate with conical teeth arranged in two
rows in ventromedial region (Fig. 6).

Cleithrum flatenned, curved and slightly triangular.
Scapulocoracoid trapezoidal, ossified with cartilaginous
tip (Fig. 7). Pelvic girdle slender and mostly ossified, with
cartilage restricted to posteromedial margins (Fig. 8).

Upper caudal plates composed of pleurostyle and
hypural plates (hypurals 3-5) fused in a single triangular
element (1), or with hypural 3 and hypurals 4-5 not fused
(2) (Fig. 9). Parhypural partially fused to hypurals 1-2, with
distal portion forming a spine-like structure (Fig. 9).

Cephalic sensory and lateral line channels composed
by simple tubes ending in single pore, continuous and
interconnected on pterotic, sphenotic-prootic-
pterosphenoid, and lateral border of frontals. All cephalic
pores paired (18): supraorbital 2-3 (s2. s3. and s6; one speci-
men with s2 absent), infraorbital 4-5 (i1, 13,110, and il I; one
specimen with 19). preopercular | and lateral line 3 (111, 112,

Fonte: Neotropical Ichthyology




Figura 22 — Imagem 2 no corpo do artigo da revista Neotropical Ichthyology.

Fig. 4. Astvanax procerus, new species, MCP 47002, 101.8 mm SL, holotype, arroio Quebra Dentes at Quebra Dentes, Nicolau
Vergueiro, Rio Grande do Sul, Brazil.

box I-28 (3, 83.6-90.7 mm SL), arroio da Gringa ca. 12 km North
of Dona Francisca dam, Agudo, 29°237167S 53°13°23"W, 23 Aug
1998, R. E. Reis, J. F. P. da Silva & V. A. Bertaco. MCP 21457,
4 (2, 88.9-92.6 mm SL). arroio Trombudo, Dona Francisca,
29°31°307S 53°20°45"W, 10 Oct 1998, R_ E. Reis, J. F. P. da
Silva & E. H. L. Pereira. MCP 21476, 4 (3, 87.1-87.9 mm SL),
rio Ferreira between Pinhal Grande and Itadba, Pinhal Grande,
29°167377S 53°14°53"W, 11 Oct 1998, R. E. Reis, J. F. P. da
Silva & E. H. L. Pereira. MCP 25513, 2, 88.9-100.0 mm SL, I,
78.0 mm SL c&s, arroio Quebra Dentes, Nicolau Vergueiro,
28°36°097'S 52°27°03"W, 19 Jan 1999, R. E. Reis, J. F. P. da Silva
& E. H. L. Pereira. MCP 33592, 1,91. 4 mm SL, 1 c&s, 65.0 mm
SL, Quaresma, near to rio das Antas, Anténio Prado, 28°527°46"S
51°197127W, 2003, J. Latini, J. R. Gongalves & V. Capatti. MCP
33607, 2, 89.8-118.5 mm SL, rio das Antas, near mouth of rio
Carreiro, Santa Barbara, 29°05°297S 51°42°42W, 6 Nov 2002, J.
Latini, J. R. Gongalves & V. Capatti. MCP 37787, 2, 56.9-58.5
mm SL, MCP 37788, 2, 81.2-92.1 mm SL, rio das Antas drainage,
Monte Claro dam, Bento Gongalves, 29°01°087S S1°28'28"W,
Aug 2004, J. Latini, J. R. Gongalves & V. Capatti. MCP 37791,
3. 67.6-72.6 mm SL, rio das Antas, near mouth of rio da Prata,

28°50°S 51°53"W, 9 Jul 1999, P. Azevedo, W. Taborda & E.
Borsato.

Diagnosis. Astyanax procerus differs from all congeners
inhabiting the rio Uruguay basin, laguna dos Patos and rio
Tramandai systems by the first humeral spot vertically
elongate with upper portion wider portion narrow and
curved, with a pronounced constriction at the junction of
both portions (vs. present of oval shape spot with two
brown vertical bars in humeral region in A. jacuhiensis,
oval shape in A. laticeps and forming a uniform wedge in
A. eigenmanniorum and A. henseli), 18-23 branched anal-
fin rays (vs. 18 or less in A. brachypterygium and A.
cremnobates, 23 or more in A. aramburui, A. paris, A.
saguazu, and A. stenohalinus), two humeral spots (vs. one
in A. eigenmanniorum, A. sp. aff. fasciatus, A. jacuhiensis,
and A. laticeps), by the presence of one maxillary teeth
(vs. 2-5 in A. henseli), and by the body depth, 38.3-46.0%
(vs. smaller than 38% of SL in A. brachypterygium, A.

68

Fonte: Neotropical Ichthyology

5.4 ANALISE DE INTERACAO

Aqui, a analise da interacdo, foi realizada por meio dos Recursos de
Comunicagdo Sincronos e Assincronos. Estes recursos foram descritos por varios
autores, dentre eles, Primo (2001, p. 9) e Brito (2006, p. 62-63), geralmente s&o
vistos como métodos multimidia de interacdo em ambientes online de aprendizagem,
porém por utilizarem-se de caracteristicas multimidias componentes em quase toda
a web, aqui eles foram utilizados também para elaborar o quadro abaixo de analise
das revistas.

O recurso sincrono € o método em que 0 emissor e 0 receptor devem

iniciar e permanecer em simultaneidade durante a acdo. Conhecidos como
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mensagens instantaneas, podem ser: Chats; Salas de Bate Papo; Videoconferéncia
e etc.

Ja o assincrono é a transmissao de dados sem necessitar a utilizacao de
um sinal de sincronia. Podendo ser: Emails; Foruns; Listas de discussdes; Livros de
visita; etc.

Quadro 4 — Recursos de Comunicacao Sincronos e Assincronos.

Public Health Ichthyolog
a) Recursos Se aplica Se aplica
Sincronos
Chats
Salas de Bate
Papo
Videoconferéncia

Outros Uso de Redes Uso de Redes
Sociais. Sociais.

b) Recursos Se aplica Se aplica Se aplica
Assincronos

Emails Se aplica Se aplica Se aplica
Foruns

Lista de
discussoes

Livro de Visitas

Outros Comentarios. Comentarios.
Fonte: Elaborado pela autora.

Na andlise dos Recursos Sincronos e Assincronos, através dos dados
verificados nesse quadro, € possivel destacar que a PLOS Biology oferece as duas
modalidades.

Quanto aos Recursos Sincronos, diretamente na revista ndo é possivel
encontrar nenhum deles, porém, a revista participa de algumas Redes Sociais, como
Facebook, Twitter e Linkedin (Figura 23), fazendo assim com que seja possivel um
tipo de interacdo em tempo real entre 0s usuarios e a revista, pois as vezes atraves

de Redes Sociais como o Facebook, ha a possibilidade de comunicagdo em chat.

Figura 23 — Uso de Redes Sociais PLOS Biology.

D00 00 S

Fonte: PLOS Biology
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Quanto aos Recursos Assincronos, os encontrados foram a possibilidade
de troca de emails, em que mesmo que indiretamente ha a chance de comunicacao
com a revista, e os comentarios, em que ficam registrados para futuras leituras e
respostas, como dito anteriormente na analise dos Sete Niveis de Interatividade.

Analisando agora os Recursos Sincronos e Assincronos da Archives of
Public Health, através dos dados verificados no quadro, é possivel destacar que a
revista oferece as duas modalidades também.

Em relacdo aos Recursos Sincronos, assim como a PLOS Biology,
diretamente na revista ndo se encontra nenhum recurso, porém, a revista usufrui da
Rede Social Twitter (Figura 24), fazendo com que possa haver a possibilidade de
interacdo em tempo real entre 0s usuarios e a revista, como por exemplo, a

oportunidade de videoconferéncias que o Twitter proporciona, através da Twitcam.

Figura 24 — Uso de Redes Socias Archives of Public Health.

Follow us
on Twitter
Fonte: Archives of Public Health

Novamente assim como Vvisto na revista anterior, em relacdo aos
Recursos Assincronos, os encontrados foram o uso de comentarios e a possibilidade
de troca de emails, proporcionando uma comunicacao indireta com a revista.

E por dltimo, analisando os Recursos Sincronos e Assincronos da
Neotropical Ichthyology, através dos dados verificados no quadro, € possivel
destacar que a revista oferece apenas 0s Recursos Assincronos.

Em relagdo aos Recursos Sincronos, nao foi encontrado nenhum tipo
nessa ultima revista. Até verificou-se a existéncia de uma pagina da revista no
Facebook, como é possivel ver Figura 25, porém, por ndo ser um perfil ou um
cadastro da revista na Rede Social, sendo apenas uma pagina para as pessoas

curtirem, ndo ha nenhuma possibilidade de comunicacgéo direta com 0s usuarios.
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Figura 25 — P4gina da Neotropical Ichthyology no Facebook.

facebonk Pesquise pessoas, locais & coisas

Sobre Neotropical Ichthyology | &0 Curtir | | ¢ Editar 3 ~

Organizagdo

Neotropical Ichtyhology is a peer-reviewed scientific journal o 50 pessoas curtiram esse topico
focusing on all aspects of neotropical ichthyology. It is published

by the Sociedade Brasileira de Ictiologia (Brazilian Society of

Ichthyology) and is its official publication. The journal was

established in 2003 and is edited by Luiz R. Malabarba

Indexing and abstracting
Neotropical [chithyology is indexed and abstracted in
External links

Neotropical [chihyology website
Sociedade Brasileira de Ictiologia Homepage

Continuar lendo

De Wikipédia, a enciclopédia livre - Editar na Wikipédia

Pa’gi nas relacio nadas This Page is automatically generated based on

what Facebook users are interested in, and

not affiiated with or endorsed by anyone
assodated with the topic. Ver mais
Ictiologia Scientific journal Revisdo por pares

Fonte: Facebook

5.5 DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Primeiramente, é fundamental destacar a falta de &audio nas revistas
cientificas eletrdnicas, fato esse presente nas trés revistas analisadas, e percebido
pela andlise dos Sete Niveis de Interacdo na opcdo g) respostas audiovisuais ao
clicar e pela analise dos Recursos Multimidia.

E importante lembrar da literatura vista que conforme comenta Gosciola
(2003, p. 49) “E com a sonoridade que o trabalho da hipermidia vai muito se
beneficiar por reforcar a identificagdo de elementos visuais e de textos na tela e por
contribuir com a ambientacdo dos contudos.”

Além do que, hoje em dia o uso de audio na web ja é uma forte tendéncia,
um exemplo disso é o numero crescente de audiobooks disponiveis. Esse é um
aspecto que precisa crescer e melhorar no ambiente das revistas, até porque, pode-
se dizer também que esses recursos sdo metddos de acessibilidade para pessoas
com deficiéncia.

Quanto a presenca de videos nas revistas, também constatou-se que

houve falta, aparecendo apenas em uma das revistas analisadas. Franco (2010)
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destaca que o video tem o poder de captar o interesse do usuério, prendendo-o
emocionalmente como nenhum outro meio, por ser capaz de transmitir mensagens
de forma universal, até mesmo sem a necessidade de palavras. Desta maneira, se
faz a urgéncia de mais videos em revistas, pois além dos videos poderem oferecer
detalhes que ndo podem ser transmitidos sem o movimento, eles sdo recursos
dindmicos que podem auxiliar na percepc¢éo do conhecimento.

Ja as imagens sdo unanimes, encontradas nas trés revistas analisadas,
elas sdo os recursos multimidia mais utilizados, servindo na maioria das vezes como
apoio ao texto, elas geralmente aparecem para ilustrar, exemplificar ou explicar algo,
além de tornarem o texto mais atrativo. Segundo Costa (2011, p. 11) “As imagens
sdo poderosas fontes de informacdo. Desde os primordios da humanidade, as
imagens sao utilizadas para representar e significar o mundo. [ . . . ] Pode-se dizer,
entdo, que a imagem é uma maneira de escrever o mundo.” Logo, por ja serem
bastante utilizadas, apresentado diversos mecanismos de manuseio e por serem
bastante essenciais, elas s0 tendem a crescer no ambiente das revistas cientificas
eletronicas.

Em relagdo aos Recursos Assincronos e Sincronos, pode-se observar
que as revistas ainda ndo apropriaram-se efetivamente deles. Alguns foram sim
encontrados, mas ainda ha a necessidade de ampliar esse cenario, pois eles séo
diferentes maneiras que agregam na interacdo entre 0s usuarios e a revista. Brito
(2006, p. 62-63) ressalta este mecanismo dizendo “As abordagens sincronas tém
como vantagem apossibilidade de interacdo em tempo real, ndo sendo necessario
esperar para obter respostas ou realizar discussdes.” Ele fala também que “no
modelo assincrono ndo h&a necessidade da presenca dos atores [ . . . ] O mesmo
momento, torna-se mais flexivel a interagdo entre eles.” Talvez as redes sociais
ocupem esse papel, é o que se esta observando, pois elas tem sistemas eficientes,
dificeis de se equiparar nas revistas.

E por ultimo, em relagédo a andlise de interatividade, houve uma admiravel
constatacdo, a interatividade com os usudrios faz-se sim bastante presente nas
revistas cientificas eletronicas, pois a partir da analise, percebeu-se que a maioria
dos Niveis de Interatividade descritos por Sims (1997) foram encontrados nas
revistas. Claro que ainda falta muito para a aprimoragdo desse cenario, mas esse
fato constatado, com certeza é um grande avanco em relacao as revistas cientificas

impressas. E valido lembrar o que Santaella (2005, p.153) fala “[ . . . ] interatividade
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nos diz que se trata ai de um processo pelo qual duas ou mais coisas produzem um
efeito uma sobre a outra ao trabalharem juntas.” Sendo a interatividade fundamental
para o desenvolvimento e aprimoramento dos saberes nas revistas cientificas
eletronicas.

De maneira geral, pode-se dizer que apesar da falta de alguns itens néo
encontrados na analise, as revistas Archives of Public Health e PLOS Biology séo
bastantes flexiveis e dinamicas. J4 a Neotropical Ichthyology, apesar de sua
qualidade, ela ainda parece se encontrar em processo de aprimoramento. Com
certeza, essas trés revistas tem tudo para acompanhar as tendéncias na web,

qualificando seus métodos e usufruindo cada vez mais de recursos multimidia.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Para investigar como as revistas cientificas eletronicas exploram os
recursos digitais disponiveis e como isso afeta as possibilidades interativas
oferecidas aos usuarios, foram formulados os seguintes objetivos especificos: a)
Caracterizar revista cientifica e descrever sua evolucdo tecnoldgica; b) Identificar
principais recursos multimidia que podem ser utilizados em revistas cientificas
eletrOnicas; c) Definir interacao e interatividade mediadas pelas interfaces digitais; d)
Analisar as interfaces das revistas cientificas eletrbnicas quanto a suas
possibilidades de interacdo e interatividade, verificando a presenca de recursos
multimida e de comunicacao.

A partir dos objetivos ‘a@’, ‘b’ e ‘c’ foi possivel verificar as definicdes a
respeito de revista cientifica, multimidia e interatividade presentes na literatura
cientifica. Dessa maneira, foram obtidos 0os parametros necessarios para a analise
das revistas. Esses objetivos também foram importantes para contextualizar a
importancia das revistas cientificas para a comunidade e como a sua evolugcédo
tecnoldgica pode ajudar no crescimento e divulgacédo da ciéncia. Por fim, através do
objetivo ‘d’, foi possivel analisar as revistas e constatar pareceres acerca do assunto.

Apés realizar esse estudo, pode-se perceber a importancia do emprego
dos componentes multimidia nas revistas cientificas eletrbnicas e a interacdo que
eles proporcionam aos usuarios/leitores. Isso porque, além se serem mais atrativos,
0s recursos multimidias sdo também um grande diferencial em relacéo as revistas
impressas. Essa maior interacdo que acontece por meio dos recursos multimidia
consequentemente provoca um maior interesse nos usuarios, gerando mais
visibilidade, qualidadade e acesso. Também possibilitando informagfes com mais
detalhes de conteudo.

Outro fator importante a ser mencionado, foi constatar a necessidade de
estudar e analisar os periddicos eletronicos, pois € essencial saber como eles se
apresentam e se estruturam hoje em dia, sendo eles principais fontes de
comunicacdo cientifica. Por meio dessa analise, por exemplo, pode-se detectar
possiveis falhas, para que assim, sejam discutidas solu¢des e inovagdes. Dessa

forma, foi possivel constatar também a importancia de um estudo prévio na literatura
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sobre revista cientifica e sua evolugcdo tecnoldgica, interatividade e recursos
multimidia.

Entdo, pode-se afirmar que este trabalho respondeu sim ao problema
proposto inicialmente, apresentando as analises dos recursos multimidia e
interatividade, através dos sete niveis de interagdo, descritos por Sims (1997),
alguns dos recursos digitais mais encontrados na web: audio, video e imagens e por
altimo os recursos de comunicagao sincronos e assincronos.

Os critérios que foram elaborados neste trabalho podem ser usados como
subsidios e exemplos para pesquisas futuras. Pois, pode-se considerar que através
desse estudo, foi possivel elaborar par@metros e diretrizes de analise até entdo
inexistentes, ocorrendo assim, uma contribuicdo para os métodos de andlise de
revistas cientificas eletronicas.

Torna-se importante ressaltar que futuras analises sobre o tema, so irdo
completar e melhorar o estudo realizado nesse trabalho, em que para os préximos
trabalhos, sugere-se o estudo da acessibilidade em interfaces e usabilidade em

revistas cientificas eletronicas.
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