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O uso do feedback na aprendizagem pode ser visto sob uma perspectiva behaviorista, associado a idéia de reforco,

ou sob uma perspectiva cognitiva, com énfase no papel da consciéncia na aprendizagem. Este trabalho parte da
segunda perspectiva e tem por objetivo investigar como o feedback pode ser usado para conscientizar o aluno das estratégias que
podem ser empregadas para resolver problemas de compreensdo na leitura de um texto em lingua estrangeira. A metodologia
consistiu basicamente na preparagdo e testagem de atividades com diferentes tipos de feedback, dividido em duas grandes classes,
denominadas de feedback paralelo e feedback progressivo. No feedback paralelo, tentou-se prever as possiveis respostas do aluno
e forneceu-se um feedback elucidativo para cada opgéo clicada, explicando-se porque a resposta estava correta ou incorreta. No
feedback progressivo ndo houve previsdo da resposta e o feedback foi construido do geral para o especifico, gradativamente
tentando levar o aluno até a elaboracdo de uma resposta aceitavel, que ndo era clicada, mas digitada na tela do computador. Os
resultados, ainda preliminares, parecem indicar que os dois tipos de feedback, paralelo e progressivo, contribuem para melhorar o
nivel de conscientizacdo nas tarefas de leitura. (FAPERGS).





