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O projeto de pesquisa CMI - Cooperacio, Metodologia e Intervencdo em Ambientes Virtuais de Educacio na Area de Ciéncias
Humanas e Exatas tem como foco a andlise de ferramentas que possibilitem a interatividade nos ambientes virtuais de
aprendizagem nas disciplinas que participaram do projeto. Foram utilizadas e analisadas ferramentas sincronas e assincronas
compativeis com os equipamentos da universidade. Ao escolher as ferramentas, o conceito de interagdo muatua norteou o trabalho,
ja que vem ao encontro da abordagem Epistemoldgica da pesquisa. Na interagdo mdtua a agéo é negociada e definida durante o
processo, esta € uma interatividade ndo-previsivel e de contetdos que emergem durante a relagcdo. Buscamos identificar os
aspectos facilitadores e limitadores da interatividade mdtua em cada ferramenta, além de especificar a sua compatibilidade com
o0s equipamentos da UCS. A ferramenta sincrona que utilizamos nos ambientes virtuais de aprendizagem foi o chat. Quanto as
ferramentas assincronas também fizemos uma anélise dividindo-as em dois grupos: possibilidades de interagdo linear e ndo-linear.
Dentre as lineares estdo o e-mail, lista de discussao, formularios e Blogger. Na nao-linear analisamos o forum de discussdo. Cada
grupo de ferramentas apresenta especificidades que priorizam alguns aspectos cognitivos e comunicacionais. A escolha das
ferramentas utilizadas em cada contexto de aprendizagem precisa levar em conta a caracteristica dos alunos, da disciplina, do
professor e as possibilidades da rede da universidade. (CNPg/UCS).





