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Diversos esfor¢os estdo sendo empreendidos no sentido de utilizar a tecnologia disponivel para aplica-la no processo

de ensino-aprendizagem. Esses esforgos estdo direcionados na utilizacdo e classificacdo de produtos de software
educacional, em técnicas de comunicacgéo a distancia, no uso de recursos de multimidia ou de realidade virtual para apoio ao
contetido abordado pelo professor e também na construgdo de ambientes computacionais que possam proporcionar uma mudanca
de paradigma educacional, porém quase a totalidade dos trabalhos que se tem conhecimento ndo abordam os conceitos
fundamentais envolvidos na Ciéncia da Computagdo. A Teoria da Computacdo é de fundamental importancia para a Ciéncia da
Computagdo, pois proporciona um adequado embasamento teérico necessario para um correto e amplo entendimento da ciéncia
envolvida na computacdo, propicia o desenvolvimento de um raciocinio ldgico e formal, e também, introduz conceitos
fundamentais que sdo desenvolvidos em outras areas. O objetivo deste trabalho é elaborar e aplicar uma metodologia para o
ensino de Ciéncia da Computacao para criangas, com perspectivas de formagdo do pensamento sobre problemas computacionais.
e construir uma proposta de curriculo que aborde os conceitos fundamentais da Ciéncia da Computacdo para criangas. O trabalho
de iniciacdo cientifica consiste no auxilio da producdo da teoria e dos exercicios especificos para cada um dos conceitos
fundamentais e na aplicagdo da metodologia, na qual pretende-se identificar a faixa etaria adequada para o trabalho com Ciéncia
da Computacdo analisando os resultados obtidos. A partir da experiéncia adquirida, tem-se por objetivo formular novos testes e
aprimorar os métodos aplicados. (CNPg-PIBIC/UFRGS).





