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CARTOLA. Lucas N.Guimaraes, Andrei R. Thomaz, Carime R.. Elias, Evandro Alves, Silvia Meirelles,
O 10 Margarete Axt (LELIC — FACED - UFRGS).
Cartola esta disponivel como site (http://www.lelic.ufrgs.br/cartola), voltado para criancas em processo

de alfabetizacdo. Elaborado por grupo de pesquisadores-colaboradores do LELIC/UFRGS, a partir de proposta
tedrica-metodoldgica construtivista de producdo de conhecimento, constitui-se espaco lGdico de escrita,
possibilitando exercicio de producdo textual e valorizacdo da posicdo de autoria, numa perspectiva de criagdo.
Participantes “clicam” na cartola, inventando histérias com trés objetos (figura, som e palavra) surgidos na tela.
Disponibiliza-se, entdo, espaco para a escrita, podendo esta ser salva. Mediante “cliques” na cartola, novos objetos
aparecem, possibilitando continuar o mesmo texto com novos elementos, ou iniciar outra historia. Opcéo pela
Internet deve-se a possibilidades de utilizacdo, por varios participantes em lugares diferenciados, na perspectiva de
aprendizagem cooperativa. Voltado para atividade em institui¢es escolares, optou-se por interface em Flash, mais
versatil na visualizacdo em diferentes navegadores e sistemas operacionais.Objetos e textos produzidos sao
armazenados num banco de dados em MySQL, para eventual andlise. Comunicacéo entre interface e banco de dados,
da-se pela linguagem PHP. Cartola encontra-se em desenvolvimento, sendo acrescidas ferramentas que possibilitardo
trabalho com textos ja armazenados. (PIBIC-CNPg/UFRGS; ProTem/CNPq; Doutoranda CNPq; Doutorando CNPq;
Mestranda CAPES)
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