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Este trabalho apresenta uma proposta de desenvolvimento de um software em ambiente de programacdo Visual
Basic, numa plataforma Windows, a partir de uma configuracdo abrangente, tendo como produto final um CD-ROM
educativo para as séries do Ensino Fundamental e Médio, enfocando a resolucdo de problemas no ensino da
Matematica. A metodologia do trabalho de pesquisa esta estruturada em quatro etapas: Pesquisa das Fontes: nesta
fase, sera realizado um mapeamento de todos os dados obtidos sobre o tema, visando aprofundar os estudos e a
implementacdo de uma linha de acdo. Estardo envolvidos, por exemplo, a releitura dos ficharios das fontes
bibliograficas consultadas, dos livros didaticos, dos Parametros Curriculares Nacionais, dos artigos, das teses e das
dissertaces publicadas, bem como dos sites existentes na Internet. Classificacdo e Sele¢do: os dados serdo
estruturados, compilados e adaptados, visando a contextualizagdo dos assuntos com o tema da pesquisa. Testagens do
Software: a partir da participacdo voluntaria de alunos e professores das institui¢des de ensino que participarem e/ou
aderirem ao projeto. No programa serdo abordadas as relacfes entre o concreto e o abstrato, o geral e o particular, a
teoria e a pratica. Andlise e Produto Final: nesta fase, serd estabelecida a realizagdo de uma revisdo mais
aprofundada do trabalho, buscando inter-relacionar as informacGes obtidas nas etapas anteriores, para o
desenvolvimento final do CD-ROM educativo. (ULBRA).
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