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Atualmente existem muitas pesquisas que envolvem sistemas com mdaltiplos agentes autdnomos cooperativos e
competitivos. A roboética autbnoma e os jogos eletrdnicos sdo bons exemplos de aplicacdes destes sistemas. Através
do estudo destes verificou-se a necessidade de utilizar simuladores para testar a eficiéncia das controladoras
inteligentes usadas por estes agentes. Mas infelizmente, ainda existem poucas aplica¢des livremente distribuidas que
enfocam aspectos relacionados com o aprendizado dos agentes. Portanto, o objetivo do presente trabalho é a
construcdo de um ambiente para simulacdo de sistemas multi-agentes que visa avaliar a performance de diferentes
arquiteturas de agentes colaborativos e competitivos, priorizando aspectos relacionados com a inteligéncia destes
agentes, dentro de dominios bem definidos, como a robdtica autbnoma e os jogos eletrénicos. Para isto foi
desenvolvido o GNU Mages, um simulador que permite estudar técnicas de Inteligéncia Artificial aplicadas aos
sistemas multi-agentes e observar o comportamento e a evolugdo destes dentro de um ambiente dindmico. Com GNU
Mages é possivel modelar diferentes dominios de aplicagdo, usar mecanismos de comunicacdo entre agentes,
construir novos sensores e controladoras inteligentes, além de outras funcionalidades. Atualmente o simulador esta
sendo validado usando o jogo Capture The Flag (CtF) como dominio de aplicacdo. O objetivo deste dominio é
treinar dois grupos competitivos de agentes colaborativos que devem capturar um ndmero pré-determinado de
bandeiras espalhadas em um ambiente e trazé-las para uma base. Além disso, esta ferramenta vem sendo
aperfeicoada de forma a melhor atender as necessidades das pesquisas de sistemas multi-agentes
(PIBIC/UNISINOS).
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