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O avanco dos equipamentos para realidade virtual possibilita novas formas de interagdo com ambientes virtuais. No
entanto, a integracdo de um ou mais dispositivos em uma mesma aplicacdo nem sempre é viavel, pois existem
restricdes técnicas e humanas para utilizacdo dos aparelhos. Com o intuito de avaliar as possibilidades de uso de
alguns dispositivos para execucdo de determinadas tarefas, foram desenvolvidas duas aplicagdes graficas nas quais
fosse interessante integrar funcionalidades de diferentes equipamentos. Ambas aplicaces podem ser utilizadas pelos
métodos convencionais (monitor e mouse), para que se possa avaliar a satisfacdo do usuéario em utilizar os
dispositivos. A primeira aplicacdo desenvolvida trata-se de um jogo de xadrez, cuja interacdo com 0 mesmo pode
ocorrer de duas formas, (1) com a utilizagcdo de uma luva e um rastreador de posic¢éo ou (2) utilizagdo do mouse. Em
ambos 0s casos, o usudrio pode optar pela utilizacdo de 6culos 3D, para visualizagdo da imagem em modo
estereogréafico, e manipulagdo das pegas ocorre através de uma mao virtual ou por meio de ray-casting. A segunda
aplicacdo apresenta um ambiente virtual no qual o usuério pode navegar de duas maneiras, (1) utilizando um
capacete estéreo e uma luva ou (2) éculos 3D e mouse. Através dos dados obtidos a partir dos testes com usuarios,
foi possivel analisar a preferéncia por um ou outro equipamento. Para a implementagao das aplicagdes foi utilizada a
linguagem C++ e as bibliotecas OpenGL e OpenAL, além dos softwares de comunicacdo com os dispositivos,
fornecidos pelos fabricantes. (CNPQ)
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