Vinculado ao programa Prolicenciatura do MEC, a UFRGS iniciou o seu curso de Licenciatura em
Musica modalidade a distancia em 2008, mediado pela internet. Nesse contexto e dada as
caracteristicas especificas do estudo de musica, surgiu necessidade de produ¢do de novos materiais
didaticos, bem como novas formas de comunicacdo entre professores e alunos.

Inicialmente, os materiais didaticos foram produzidos em forma de ebooks, Objetos Virtuais de
Aprendizagem (OVA's) disponiveis em websites, e videoaulas lineares, tornando a apresenta¢ao do
conteudo apenas expositiva.

Visando tornar as videoaulas mais interativas e que promovam a motivac¢ao do aluno, iniciou-se em
2009 um projeto para a defini¢do do processo de constru¢do de OVA's interativos em formato de
video, intitulado de ViA — Videos Interativos de Aprendizagem. O objetivo principal desse projeto ¢
desenvolver videoaulas que contenham componentes de interatividade. Esses componentes
permitem o aluno romper a linearidade da aula expositiva, permitindo-lhe adaptar o conteudo do
mesmo de acordo com suas escolhas através de menus desenvolvidos em Flash.

O processo de criagdio de um ViA envolve etapas de planejamento, definicdo de contetdos,
roteirizagdo, captura e edi¢do de imagens e inser¢do de componentes de interatividade. Essas etapas
sdo desenvolvidas por uma equipe multidisciplinar que abrange estudantes e profissionais das areas
de comunicagdo, computagao e artes.

O projeto encontra-se em fase inicial, e como resultados parciais tem-se a defini¢do do processo de
criagdo de ViA's e um protdtipo de videoaula interativa disponivel para testes.



