Resumo:

A apresentagao terda como foco um relato sobre a monitoria das disciplinas “Jogo e
educacao” e “Psicologia da educacdo: o jogo |”, vinculadas ao programa de extensao universitaria
“Quem Quer Brincar?”. Dessa forma ocorrerd uma demonstracdo a respeito das experiéncias
vivenciadas pelos alunos dos diferentes cursos de licenciatura nos momentos oportunizados em
sala de aula. Na sua maioria o publico compreende alunos da Pedagogia assim como: Biologia,
Teatro, Artes visuais, entre outros; sendo que todos buscam o mesmo objetivo: a aprendizagem
tanto tedrica quanto pratica do jogo, do brinquedo e da brincadeira ao longo do

desenvolvimento humano. Junto a isso, seguindo na mesma tematica do lUdico na
formacdo dos educadores, o programa oferece um suporte também tedrico-pratico

através do espago compreendido pela Brinquedoteca e demais atividades incluidas.



