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IMPLEMENTACAO DE UM MECANISMO DE INTERACAO ENTRE PROCESSOS DE
3 66 SOFTWARE. Paulo Estima Mello, Daltro José Nunes (orient.) (UFRGS).
A Tecnologia de Processos de Software busca prover suporte automatizado a defini¢do e a execugdo de

processos de desenvolvimento de software. Para isso, sdo definidos modelos do processo, que sdo executados por
ambientes de desenvolvimento de software orientados ao processo. Quando o desenvolvimento de software envolve
diferentes organizagdes ¢ inviavel definir um tnico processo para refletir todo o escopo do projeto. Cada equipe
conduz o desenvolvimento de software de acordo com as politicas de gerenciamento de projetos da organizacdo a
que pertence. Apesar de serem definidos de forma independente, os processos de software que compdem um projeto
freqiientemente precisam interagir entre si, sincronizando a execugao das atividades. Este trabalho esta inserido em
um projeto de mestrado que visa prover suporte automatizado a definicdo e monitoragdo das interagdes entre
processos de software. Para isso, sdo propostos: uma linguagem de modelagem de interagdes; um mecanismo para
execucdo de interagdes, um verificador de alteragcdes nos processos e ferramentas para visualizagdo de interagdes. O
objetivo desse trabalho de Inicia¢ao Cientifica ¢ desenvolver um protdtipo do ambiente proposto na dissertacao de
mestrado. Esse protodtipo estd sendo implementado utilizando a linguagem Prosoft-Java, uma extensdo de Java
proposta pelo grupo de pesquisa no qual o trabalho esta inserido. Inicialmente a linguagem Prosoft-Java foi estudada,
bem como os métodos de especificacdo formal utilizados na definicdo dos componentes a serem implementados.
Atualmente, estad sendo implementado um editor visual para a linguagem de modelagem de interagdes. Como
proximos passos, estd prevista a implementacdo do mecanismo para interpretar as interagdes, do verificador de
alteragdes e das ferramentas de visualizacdo. (BIC).
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