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RESUMO

O presente texto de Trabalho de Conclusdo de Curso faz uma analise profunda das
habilidades que se espera da educagdo contemporanea, fazendo uso das novas tecnologias de
comunicacgéo e informagdo, desenvolvendo em sala de aula projetos de aprendizagens, como
uma arquitetura pedagdgica eficaz, que revela inteligéncias multiplas, permitindo ao aluno ser
autbnomo, cooperador e atuante em sua propria aprendizagem. As teorias que sustentam as
informacdes apresentadas neste texto sd@o apoiadas por Freire, Piaget, Vygotski entre outros
pensadores e estudiosos das teorias destes grandes nomes. Também se apdiam nos Pardmetros
Curriculares Nacionais e Planos de Estudos do municipio de Sapiranga e no Projeto Politico-
Pedagogico do Centro Municipal de Educacdo Dr. Décio Gomes Pereira, onde foram
aplicados projetos de aprendizagens com alunos de quarto ano do Ensino Fundamental,
comprovando que é possivel inovar na educacdo sem deixar de desenvolver as competéncias

necessarias.

Palavras chaves: Educacdo. Habilidades e competéncias. Tecnologias. Arquiteturas

pedagdgicas. Projetos de aprendizagens.



ABSTRACT

This text Working Completion of course does a thorough analysis of the skills
expected of contemporary education, making use of new information and communication
technologies, developing classroom learning projects as an effective pedagogical architecture,
which shows intelligence multiple, allowing students to be autonomous, cooperative and
active in their own learning. The theories that underpin the information presented in this paper
are supported by Freire, Piaget, among others Vygotski thinkers and scholars of the theories
of these great names. We also rely on the National Curriculum and Plans of the city of
Sapiranga Studies and Political-pedagogic project of the Municipal Center for Education Dr.
Decio Gomes Pereira, were applied learning projects with students from the fourth year of
elementary school, proving that it ispossible to innovate in education while developing the
necessary skills.
Key words: Education. Skills and expertise. Technologies. Architectures teaching.

Learning projects.
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1. INTRODUCAO

A educacédo precisa acompanhar os avancos da civilizacdo para que se efetue como
préatica voltada a formacdo de sujeitos capazes de agir e interagir no meio em que vivem,
sabendo fazer uso consciente de recursos Tecnoldgicos de Informacéo e Comunicacao (TICs),
a cada dia mais inovadores, oferecendo maior eficiéncia e agilidade no acesso e

armazenamento de informacdes.

Atualmente, a escola vem integrando em seus curriculos e materiais de apoio
pedagogicos recursos tecnoldgicos. Além de recursos audio visuais (televisao e video e som),
0 uso de cameras digitais, também possuem softwares educativos e acesso a internet em salas

de informaticas equipadas com computadores disponiveis para alunos e professores.

A medida que as TICs vem sendo incorporadas as salas de aula, o aluno, sujeito ativo
da aprendizagem, passa a ter mais uma possibilidade para aprender, levantando, testando e
experimentando ideias, aplicando conhecimentos e representando o pensamento. Cabe, no
entanto, ao professor criar aulas provocadoras, que levem os alunos a interagirem entre si,
trabalhando em grupos, buscando informacdes, dialogando e produzindo conhecimentos,
configurando-se num trabalho com base em arquiteturas pedagdgicas, entre elas, o
desenvolvimento de Projetos de Aprendizagens (PAs). Esta arquitetura permite ao aluno
esclarecer suas duvidas, inquietacdes e necessidades, ao passo que desperta a curiosidade e o

desejo de aprender.

Contudo, o professor ndo pode deixar de lado as dimensdes cognitiva, social e afetiva
dos alunos, por abolir o curriculo escolar que determina as habilidades e competéncias
esperadas dos alunos de cada série/ano dos primeiros anos do Ensino Fundamental,
habilidades e competéncias que servirdo de base aos alunos para os préximos anos na escola.

Assim, ao planejar suas aulas o professor precisa saber:

Como integrar o uso de TICs na sala de aula de forma a proporcionar o
desenvolvimento de habilidades e competéncias dos alunos e como a arquitetura pedagdgica

de PAs favorece essa integragao?



Durante o curso de graduacdo oferecido pela Universidade Federal do Rio Grande do
Sul (UFRGS), na modalidade a distancia, foi necessario apropriar-se de conhecimentos
basicos de informatica e internet, sendo que 75% das aulas, atividades e trocas eram feitas por
meio do computador e recursos da web (e-mail, blogs, pbworks). O desenvolvimento de
Projetos de Aprendizagem pelos graduandos conferiu vivenciar a possibilidade de busca de
informacdo e conhecimento bem como as trocas entre pares, permitindo a compreensédo desta
arquitetura como ferramenta de ensino. Na aplicacdo de PAs com alunos de quarto ano
durante o estagio supervisionado, foi possivel perceber as potencialidades, as implicacdes e as
exigéncias desta arquitetura, promovendo as reflexGes apresentadas neste trabalho de

conclusdo de curso.

Primeiramente, este texto apresenta as habilidades e competéncias determinadas para
0s primeiros anos do Ensino Fundamental, bem como os fundamentos tedricos que as

sustentam e as concepcoes filosoficas, psicoldgicas e pedagdgicas nas quais elas se baseiam.

No segundo capitulo seguinte sdo analisadas as arquiteturas pedagdgicas que aliam as
TICs ao processo de ensino e aprendizagem, conferindo novas possibilidades de inovacéo na
educacdo e favorecendo que os educandos se apropriem das habilidades necessarias a sua

formacdo como sujeito social e politico.

Continuamente o texto vem relatando a experiéncia de aplicacdo da arquitetura
pedagogica de PAs com alunos do quarto ano do Ensino Fundamental, evidenciando que é
possivel integrar as novas tecnologias de comunicacdo e informacdo como recurso
pedagdgico e que estas sdo apropriadas para desenvolvimento ndo s6 de habilidades conforme
analisadas nas teorias que as fundamentam, mas também favorecem o trabalho em grupo

como potencilizador de competéncias socio-afetivas.

Levando em consideracdo que a aplicacdo de PAs na escola ja citada foi experimental,
surgiram alguns obstaculos. O ultimo capitulo aponta esses obstaculos bem como alternativas
para que a arquitetura pedagdgica se efetue. Também faz uma reflexdo sobre necessidade de
implantacdo nas escolas de recursos tecnolégicos de comunicagéo e informagéo, com acesso

ilimitado aos professores e alunos.



2. HABILIDADES E COMPETENCIAS DOS PRIMEIROS ANOS DO ENSINO
FUNDAMENTAL

As habilidades e competéncias que devem ser desenvolvidas no Ensino Fundamental
ficaram estabelecidas na reformulagdo da educacgdo do Brasil, desde a década de 90, quando
foram elaborados os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs). Estes consistem em um

referencial para o Ensino Fundamental de todo o pais.

Os PCNs ndo tratam de um curriculo homogéneo e impositivo, mas apresentam uma
proposta flexivel que se concretizam com as caracteristicas regionais de cada municipio,

tendo como principio atingir o ideal de igualdade de direitos entre os cidadaos brasileiros.

Na introducéo do texto dos PCNs, € citado um dos pilares da educacéo, defendido pelo
movimento escolanovista, de que € preciso “aprender a aprender”, mostrando que no processo
de ensino-aprendizagem € necessario ser exploradas metodologias que priorizam a construcao
do conhecimento, a capacidade de argumentacdo, o desenvolvimento do espirito critico e

criativo e a compreenséo da logicidade das propostas de atividades.

Conforme expresso nos PCNs, as habilidades a serem desenvolvidas pelos alunos ao
longo da escolaridade “sdao de ordem cognitiva, fisica, afetiva, de relacdo interpessoal e

insercdo social, ética e estética, tendo em vista uma formagéo ampla.”(1997, p.67)

Diferente da visdo de educacdo tradicionalista, os contetidos ndo sdo o fim do ensino,
apenas um meio para que o aluno desenvolva capacidades que lhe permita produzir e usufruir
dos bens culturais, sociais e econdmicos. Nesta perspectiva, os PCNs esclarecem que o que
muda € a funcdo que se deve atribuir aos contetudos, ampliando para alem de fatos e
conceitos, incluindo procedimentos, valores, normas e atitudes. Esta atribuigdo passa para a
escola a responsabilidade na formacdo dos alunos e a necessidade de um planejamento

pedagdgico consciente.

Podemos identificar claramente que as habilidades e competéncias que se espera

desenvolver com a educagdo fundamental, conforme expresso nos PCNs, apresentam
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concepgdes de carater filosoficos, psicoldgicos e principalmente pedagogicos, conforme sdo

apresentadas a seguir , de forma sintetizada, algumas teorias e suas aplica¢fes na educacao.

2.1 Concepgdes filosoficas

Socrates, filésofo que viveu quatro séculos antes de Cristo, levava o conhecimento e
sabedoria aos seus discipulos através do didlogo. Com a palavra transmitia 0 conhecimento
que tinha sobre as coisas do mundo e do ser humano. Seu lema era “conhece-te a ti mesmo”.
Destacamos como principal contribuicdo de Socrates para a educacdo o método que utilizava,
conhecido como o didlogo Socratico, em que trazia o conhecimento aos seus alunos por meio
de uma série de perguntas, analisando as respostas e fazendo mais de uma pergunta. Dessa

forma, guiava o aluno a desvendar o conhecimento.

Johan Friedrich Herbart, da Alemanha apresentou uma proposta pedagogica
fundamentada na ciéncia e especialmente na psicologia. Apesar de sua proposta de educacédo
ser concebida para ser aplicada no ambito da educacéo particular e ndo publica, sua doutrina
pedagogica era:

conseguir a “liberdade interior”, cujo significado era a liberta¢do da crian¢a de
todas as influéncias do exterior e sua conversdo em um ser autdbnomo, capaz de
buscar e retirar de seu interior as regras de conduta e os preceitos morais.(...) Para
ele, o professor ideal devia ser extremamente carismatico e possuir uma

personalidade adequada para gerar o interesse pela aprendizagem. (RAMQOS, 2007,
p. 52)

A contribuicdo de John Locke para a educacdo, depois de seus estudos sistematicos
sobre o empirismo, que enfatiza a primazia da experiéncia no conhecimento, concluiu que
todas as ideias vem da experiéncia de sensacdo ou da experiéncia de reflexdo. Entdo,
conforme apontou Ramos, de acordo com Locke, “a educacao devia ter fins praticos, a fim de

preparar o homem para a vida, e ndo para o deleite intelectual e o éxito universitario”.(p.54)

Dentro do contexto filosofico, o austriaco Rudolf Steiner, do século XIX, ja apontava

que a educacdo deveria ter por base ndo contetdos especificamente atribuidos para cada série
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ou ano, mas que a educagéo deveria determinar quais as capacidades latentes que podem ser

acordadas no ser humano.

2.2 Concepgdes psicoldgicas

Lev Vygotsky, professor e pesquisador russo do final do século XIX e inicio do século
XX, construiu a sua teoria tendo por base o desenvolvimento do individuo como resultado de
um processo socio-histdrico, enfatizando o papel da linguagem e da aprendizagem nesse
desenvolvimento. Sua questdo central é a aquisi¢cdo do conhecimento pela interacdo do sujeito

com o0 meio.

Vygotsky sentiu que o social precede o desenvolvimento da aprendizagem. Ele afirma:

"Cada funcdo no desenvolvimento cultural da crianca aparece duas vezes: primeiro
no nivel social e, posteriormente, no nivel individual, primeiro entre pessoas
(interpsicoldgico) e depois dentro da crianga (intrapsicoldgica).” (VYGOTSKY,
1978).

A teoria de Vygotsky promove contextos de aprendizagem no qual os alunos
desempenham um papel ativo no aprendizado. O papel do professor sob esta perspectiva
mudou, sendo ele um colaborador, a fim de facilitar a construcao de significados nos alunos.

Aprender, portanto, torna-se uma experiéncia de reciprocidade para os alunos e professores.

O epistemdlogo suico, Jean Piaget, estudou a evolucdo do pensamento até a
adolescéncia, buscando entender os mecanismos mentais que o individuo utiliza para se
apropriar do meio. Investigou o processo de construcdo do conhecimento e concluiu que a
crianga ndo concebe o conhecimento apenas com suas descobertas espontaneas e nem através
da forma mecénica transmitida pelos adultos, mas que a apropriacdo do conhecimento é
resultado da interacdo na qual o sujeito € um elemento ativo, que procura compreender o

mundo que o cerca e que busca resolver as interrogacfes que esse mundo provoca.
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Para Henri Wallon, a teoria do desenvolvimento cognitivo é centrada na psicogénese
da pessoa completa, para tanto estudou o desenvolvimento psiquico da crianca e percebeu que
esse desenvolvimento parece descontinuo, marcado por contradi¢des e conflitos, resultado da
maturacdo e das condigdes ambientais, provocando alteracbes qualitativas no seu
comportamento em geral.

[...]JWallon d& destaque ao estudo das crises e conflitos que encontra no processo de
desenvolvimento da crianca. [...] A discussdo sobre as relacbes de contradi¢éo
existentes entre emocao e atividade intelectual é um outro exemplo desta disposicao

teorica, que nos parece muito fecunda para a reflexdo pedagogica.
(GALVAO,1996,p.103-104).

Uma das caracteristicas basicas da sua Teoria do Desenvolvimento € de que nédo se
pode dissociar o biolégico do social do homem, portanto considerava que a metodologia
pedagdgica que permitia observar a crianca em seu contexto € que permitia entender suas

atitudes.

Diferentemente de Wallon, o americano Jerome Bruner acreditava que a aprendizagem
€ um processo que ocorre internamente, mediado cognitivamente, sem influéncia direta do
ambiente, das pessoas ou de fatores externos ao aprendiz. No entanto, também aponta que o
aluno é o construtor de sua prépria aprendizagem e que o professor deve ser o elemento

desafiador e ndo s6 um fornecedor de respostas prontas.

Antecedendo os estudos de Piaget, Edouard Claparéde afirmou que:

O pensamento € uma atividade bioldgica a servico do organismo humano(...) e que 0
pensamento ocorre para confrontar situacdes com as quais ndo se pode lidar por
meio de comportamento aprendido, automatico ou simples reflexo. A tensdo que
resulta da nova situacdo leva a pessoa a refinar a experimentacdo em tentativa e
erro, e isto é pensamento. (RAMOS, 2007, p.70)

2.3. Concepcdes pedagogicas

Podemos iniciar falando dos grandes pensadores da pedagogia por Célestin Freinet,
critico da escola tradicional e criador, na Franga, do movimento da escola moderna, tendo por
objetivo desenvolver uma escola popular. Para Freinet, 0 homem se relaciona com o mundo

fisico e social através do trabalho coletivo e a liberdade é aquilo que se decide em conjunto.
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Freinet via a escola como um elemento ativo de mudanca social e popular, assim esta ndo
poderia marginalizar as classes menos favorecidas. Para tanto a escola deveria estar voltada
para uma pedagogia da experimentacdo e documentacdo, que desse a crianga instrumentos
para aprofundar seu conhecimento e desenvolver sua acdo, destacando a participacdo e a
integracdo entre a familia, a comunidade e a escola e defendendo o ponto de vista de que o

respeito a crianca, necessariamente geraria mudancas.

Freinet propoz técnicas pedagdgicas como

o desenho livre, o texto livre, as aulas-passeio, a correspondéncia interescolar, o
jornal, o livro diario, o dicionério dos pequenos, o caderno circular para professores,
entre outras. O objetivo destas eram favorecer o desenvolvimento dos métodos
naturais da linguagem, da matematica, das ciéncias naturais e sociais. Porém elas
ndo eram um fim em si mesmas, e sim momentos de um processo de aprendizagem,
que ao partir dos interesses mais profundos da crianga propiciaria as condigdes para
a apropriacéo do conhecimento. (RAMOS, 2007, p. 72)

Freinet foi um dos pedagogos mais influentes da educacdo contemporanea, suas
contribuicdes servem até hoje aqueles que se preocupam com uma escola que seja mais ativa,

dinamica e historicamente inserida no contexto social e cultural.

Outro pedagogo muito influente foi Roger Cousinet, que apresentou por base do seu
método pedagdgico o jogo e a brincadeira como atividades naturais da crianca considerando
gue a acdo educativa deveria ser fundamentada nessas atividades. Ele valorizava muito a
autoconfianga dos alunos e que nao se deveria medir o trabalho do aluno por notas, mas que
este deveria ser aceito como resultado do que ela conseguia fazer. Cousinet defendia uma
concepcao de educacdo centrada no aluno, sujeito do seu préprio conhecimento, decidindo o

que aprender e quando aprender, assimilando seu erro e corrigindo seus proprios trabalhos.

Jean Ovide Decroly em sua obra educacional destacou o valor que colocou nas
condicgdes do desenvolvimento infantil, com carater global da atividade da crianca e a funcao
de globalizacdo do ensino. Para Zacharias (2005), suas teorias tém um fundamento
psicolégico e socioldgico que se resuma aos critérios de sua metodologia no interesse e na
auto-avaliacdo. Promovia o trabalho em equipe, mas mantinha a individualidade do ensino

com o fim de preparar 0 educando para a vida. Decroly “foi quem criou a expressao ‘jogos
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educativos’, defendendo a interacdo entre educacdo e sociedade e a escola como uma

extensdo da vida.” (RAMOS; apud MIRANDA, 2007 p.75)

Decroly preocupou-se em transformar a maneira de aprender e ensinar, adequando-as
a psicologia infantil. Ramos (2007) destacou que os exercicios de observacdo, fundamento
das aprendizagens, fazem a inteligéncia trabalhar com materiais recolhidos pelos sentidos e

pela experiéncia da crianga, sempre considerando seus interesses.

Ja a italiana, Maria Montessori, uma das grandes pioneiras nas pesquisas sobre o
desenvolvimento da crianga, criou um método pedagdgico baseado na observagdo e pesquisa
psicoldgica. Seu método tinha por objetivo a educacdo da vontade e da ateng¢do, com o qual a
crianca tinha a liberdade de escolher o material a ser utilizado, além de proporcionar a

cooperacdo. Seus fundamentos eram a atividade, a individualidade e a liberdade.

Na educacdo montessoriana, a filosofia e a metodologia, mesmo com fronteiras
claras que protegem a fungdo de cada uma, caminhavam em sintonia com o todo,
integrando-se a favor do desenvolvimento da crianca com o propoésito de permitir a
construcéo do ser humano para uma educacéo plena. (RAMOS, 2007, p. 70)

Orientada por Jean Piaget em seu trabalho de doutorado, Emilia Ferreiro, seus
trabalhos de experimentais deram origem aos pressupostos tedricos sobre a Psicogénese do
Sistema da Escrita. Para ela as escolas verdadeiramente construtivistas, os alunos se
alfabetizam participando de praticas sociais de leitura e de escrita. Defendia também que cada

aluno tem seu proprio ritmo de desenvolvimento e este ritmo deve ser respeitado.

Sabemos que sdo muitos os pensadores, estudiosos, pedagogos que poderiam ser
citados como precursores da concepcdo pedagogica que se tem atualmente. No entanto, 0s
nomes acima citados contribuiram e ainda influenciam as propostas de mudangas na
educacdo, que visam melhorar a qualidade do ensino. N&o podemos deixar de lembrar que,
apesar de muitas das teorias citadas serem bem antigas, ainda encontramos na educagéo tracos
fortes da escola tradicional e seus métodos séo aplicados com a intencdo de tornar 0s sujeitos

subjugados a sociedade predominante.
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N& sO nos pressupostos teodricos apresentados, mas também nas Diretrizes
Curriculares Nacionais (LDB), parecer 04/98, no Conselho Nacional de Educacdo(CNE/CEB-
02/98), nos curriculos dos sistemas de ensino, e também nos Projetos Politico-Pedagdgicos

das instituicbes de ensino, 0s objetivos da educagdo sdo fundamentados nos principios

. Eticos da autonomia, da responsabilidade, da solidariedade e do respeito ao
bem comum;
. Politicos dos direitos e deveres da cidadania, do exercicio da criatividade e

do respeito a ordem democratica;

. Estéticos da sensibilidade, da criatividade e do respeito a diversidade de

manifestacdes artisticas e culturais.

Entdo, ao se propor inovar as praticas de sala de aula com recursos tecnoldgicos e
aplicar projetos de aprendizagem que partem da curiosidade dos alunos, a questdo “onde
ficam os contetdos?”, ndo pode ser usado como impedimento ou obsticulo a novas
arquiteturas pedagogicas. Como vimos, 0s contetidos sd&o um meio, um caminho que pode ser
seguido, mas ndo sdo o fim do ensino. Ndo se avalia o resultado do aprendizado do aluno
pelos contetidos que conseguiu memorizar, mas pelas habilidades que o aluno se apropriou.

Que habilidades seriam necessarias ao aluno?

2.4. Habilidades nos Planos de Estudos do municipio de Sapiranga

Conforme apresentado nos Planos de Estudos do municipio de Sapiranga-RS, as
principais habilidades a serem alcangadas no final dos primeiros cinco anos do Ensino
Fundamental estdo relacionadas abaixo, de acordo com a progressdo do aluno, do primeiro ao

quinto ano:

. Estabelecer vinculo afetivo, cognitivo e de troca, fortalecendo sua auto-

estima e ampliando suas possibilidades de comunicacdo e integracdo social.

. Ler textos simples, respeitando a pontuacao.
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. Ler, analisar, interpretar e organizar dados obtidos em pesquisas, usando

tabelas, gréficos e legendas.

o Representar, ler e registrar os nimeros até 99.

o Conviver com a diversidade.

. Dominar a leitura, compreender e interpretar oralmente e por escrito.

. Produzir textos de forma organizada e coerente.

o Ter nogdo de quantidade em relacdo ao numeral, bem como aplicar as

quatro operacGes em situacOes e problemas matematicos.

o Compreender o ambiente como um todo, tendo nogdo espacgo-temporal e

localizando-se, geograficamente e corporalmente, no espaco em que Vive.

. Utilizar o raciocinio logico-matematico para resolver problemas do
cotidiano.

. Ter uma atitude critica em relacéo a sua leitura.

o Compreender a importancia da natureza e do uso racional dos recursos por

ela oferecidos.

. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente
na busca de solucgdes para problemas propostos, identificando aspectos consensuais ou ndo na

discussdo de um assunto, respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

. Ler valorizando a leitura como procedimento privilegiado para conhecer-
se, informar-se, divertir-se, posicionar-se, emocionar-se e escrever melhor, tornando-se assim

um cidad&o atuante no meio em que Vvive.

2.5 Habilidades e tecnologias
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S&o muitas as habilidades a serem adquiridas durante os primeiros anos do Ensino
Fundamental, estas descritas acima sdo as principais e permitem uma contextualizacdo dentro
das diversas areas do ensino, como linguagem, matematica, ciéncias naturais, historia e
geografia. As tecnologias vem a acrescentar como recursos modernos e amplamente

adaptaveis as acdes didaticas e pedagdgicas no desenvolvimento destas habilidades.

O computador, por exemplo, tem sido empregado como recurso na aquisicdo da
escrita, pois facilita aos alunos com dificuldade motora fina a digitacdo das letras, evitando a
frustracdo de tais alunos, que além da ansiedade de apropriar-se da leitura e da escrita, lutam
com a dificuldade de tracar as letras de forma legivel. Com o computador o professor tambem
pode fazer uso da imagem para relacionar com as palavras. Na alfabetizacdo a imagem é um

recurso essencial.

Através do computador também temos acesso a internet, que oferece infinitas fontes
de pesquisa e imagem. Os ambientes de comunicagdo virtual o professor pode utilizar para
promover a interlocucdo e compartilhamento de informacdes, desenvolvendo o senso critico,

a autoria e valores de respeito, ética, autonomia e cooperacéo.

Através destas ferramentas acima descritas o professor pode aplicar projetos de
aprendizagens que tem por principio levar o aluno ao estudo de assuntos de seu proprio
interesse e, o compartilhamento das informag6es, conhecimentos e aprendizagens com 0s
demais torna a sala de aula multidisciplinar, pois temos que pensar que as diferentes

curiosidades envolverdo diferentes areas do conhecimento.

Em uma breve retomada nas concepgfes que tangem as habilidades atualmente
objetivadas pelo ensino nos deparamos com expressfes como: integracao e interacdo social,
sujeito politico, educacdo plena, constru¢cdo do conhecimento, aprendizagem a partir de
interesses do aluno. Atualmente ndo é possivel a escola seguir como institui¢do de ensino sem
reconhecer a influéncia das tecnologias na sociedade e fazer uso destas para preparar seus

alunos para a vida — objetivo primordial da educacéo!



3. ARQUITETURAS PEDAGOGICAS E SEUS FUNDAMENTOS

Depois de analisar as habilidades e competéncias que devem ser desenvolvidas com os
alunos a luz de fundamentos tedricos, também se faz necessario entender do que se tratam as
arquiteturas pedagogicas e quais os fundamentos tedricos que sustentam a validade destas

arquiteturas como ferramentas no processo de ensino-aprendizagem nas escolas da atualidade.

Seré possivel perceber uma tripla relacdo entre os fundamentos que determinam as
habilidades e competéncias a serem atingidas com as teorias que ddo suporte as arquiteturas
pedagdgicas e com a experiéncia realizada com os alunos do quarto, fazendo uso da internet,

e-mail, blog, em uma escola publica de Sapiranga.

Estamos vivendo na era da Internet, que nos permite acessar uma quantidade
extraordinaria de informacfes e interagdes entre pessoas em qualquer lugar do mundo.
Portanto, esta ferramenta pode ser adaptada a situacdes de aprendizagem, tanto individual,
como de grupos e ainda em sala de aula. Significa isso que ter acesso a Internet é o suficiente
para garantir a aprendizagem? Nao! O sujeito capaz de fazer uso eficiente desta global

ferramenta de informacéo deve saber diferenciar informacéo de aprendizagem:

Os alunos podem até acessar e compilar muita informacao, mas ndo a processam
adequadamente, ndo encontram estruturas subjacentes em sua mente, ndo sabem o
que fazer com o conhecimento obtido. Pensam que adquiriram informacéo, mas néo
tem consciéncia de que o mundo € muito mais do que juntar informacdes, e que a
informacdo é apenas um meio, e ndo um fim em si mesmo. (OLIVEIRA, 2001, p. 230)

A referéncia de Oliveira e Chadwick sobre a diferenciacdo entre estar informado e ter
aprendido, propde que, tratando-se de arquiteturas pedagogicas, estas ndo podem ser restritas
ao uso do computador e da Internet, sugerem que ha possibilidades de se apresentar o
conhecimento e de se levar o aluno a aprender de diferentes formas. Partindo de uma
metodologia estruturada em etapas definidas, como num projeto arquitetdnico, em que se
esboca o resultado final da obra e determinam os materiais, as etapas de execucdo, a mao-de-

obra necessaria, 0s custos envolvidos, a fachada,... para cada arquitetura pedagdgica a ser



20

empregada como um processo de ensino aprendizagem, existem estruturas que determinam
como se chegara ao produto final: a aprendizagem desejada. Apresento as arquiteturas

pedagdgicas com seus fundamentos teoricos e estruturas de aplicacgéo.

3.1. ARQUITETURA DE PROJETOS DE APRENDIZAGEM

Esta arquitetura tem como ponto de partida a selecdo de uma curiosidade que
didaticamente é chamada de questdo de investigacdo. Esta questdo sistematiza a problematica
que seré resolvida e a formulagdo de certezas provisorias e dividas temporarias que podemos
comparar a estruturas da arquitetura, sobre as quais serdo construidos os conhecimentos e

saberes necessarios para a solucdo de problemas.

Os alunos, ao aprender por meio de projetos de aprendizagem, necessitam de suporte
telemético, como o computador e a internet, onde possam publicar suas descobertas, registrar
como estas se desenvolvem e compartilhar, socializando o conhecimento que estdo
produzindo, recebendo colaboragbes, concluindo o projeto com a participacdo de Varios

autores.

Nesta arquitetura, o papel do professor é acompanhar como seus alunos estdo
progredindo na busca de suas respostas, facilitar a correcdo de caminhos escolhidos, mediar a
superacdo de dificuldades encontradas, proporcionar as ferramentas especificas para a coleta
de dados e informagdes, como agendar visitas a museus, centros ambientais, horarios na
biblioteca, lista de sites que contenham informacgdes sobre o assunto em questdo e criar o
ambiente de sala de aula sintonizado com a prética de projetos de aprendizagem. Em outro
capitulo, ao descrever a situacdo de aplicacdo de projetos de aprendizagem com alunos do
quarto ano do Ensino Fundamental, serdo apresentados, de forma mais detalhada, outras
etapas pelas quais a construcdo do conhecimento passa antes de chegar a aprendizagem

desejada com esta arquitetura pedagogica.

Na concepcao de Vygotsky, a aprendizagem se d& entre pessoas e dentro da crianca,
assim, o aprender é um ato de reciprocidade entre os alunos e o professor. Podemos concluir

que o papel do professor na arquitetura de projetos de aprendizagem se harmoniza com esta
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teoria, bem como com as ideias de Piaget, de que a apropria¢do do conhecimento é resultado
da interacdo na qual o sujeito € um elemento ativo, que procura compreender 0 mundo que 0

cerca e que busca resolver as interrogagdes que esse mundo provoca.

Epistemologicamente falando, projetos de aprendizagem fazem parte do que
chamamos pedagogicamente de construtivismo. Fernando Becker sintetiza a construgdo do

conhecimento em harmonia com a teoria de Piaget:

O aluno s6 aprenderd alguma coisa, isto é, construira algum conhecimento novo, se
ele agir e problematizar a sua a¢do. Em outras palavras, ele sabe [0 professor] que
ha duas condic6es necessérias para que algum conhecimento novo seja construido: a)
que o aluno aja (assimilagdo) sobre o material que o professor presume que tenha
algo de cognitivamente interessante, ou melhor, significativo para o aluno; b) que o
aluno responda para si mesmo as perturbacbes (acomodacdo) provocadas pela
assimilacdo do material, ou, que o aluno se aproprie, em um segundo momento, nao
mais do material, mas dos mecanismos intimos de suas a¢des sobre esse material; tal
processo far-se-&4 por reflexionamento e reflexdo a partir das questdes levantadas
pelos proprios alunos e das perguntas levantadas pelo professor, e de todos os
desdobramentos que dai ocorrerem. (BECKER, 2001, p. 23- 24)

Quando pensamos em alunos fazendo perguntas e professores respondendo por meio
de novas perguntas que levem o aluno a investigar o que deseja aprender percebemos que
trata-se da pratica pedagogica também chamada de pedagogia da incerteza que tem suporte na

pedagogia da pergunta de Freire que idealiza que o educar implica

. buscar a solucdo de problemas reais;

o transformar informag6es em conhecimento;

o desenvolver a autoria, a expressao, a interlocucao;
. ser investigativo;

. ter autonomia e ser cooperador.

Como todas as metodologias que envolvem a construcdo do conhecimento, esta

arquitetura ndo é imutavel e inflexivel, pelo contrario
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Nessa metodologia inovadora de projetos de aprendizagem com utilizacdo da
Informética ndo existe uma regra Unica! Cada escola, cada equipe diretiva, cada
professor, cada aluno tem seu tempo. A realidade de cada um é singular, mas o
movimento de mudanca de um gera perturbagBes em toda a rede. Temos de achar
nossos caminhos, mas se podemos realizar a mudanca cooperativamente, por que ndo
fazé-lo?(FAGUNDES,1999, p. 80)

3.2. ARQUITETURA DE ESTUDO DE CASO OU RESOLUCAO DE
PROBLEMA

A arquitetura de estudo de caso consiste em uma tarefa complexa em que o professor
precisa satisfazer trés questdes antes de apresentar a proposta ao grupo: 1) O que o estudante
deve saber para resolver este problema? 2) Ele pode realizar por si ou necessitara da ajuda de
especialistas? 3) O que o estudante deve considerar? Nesta arquitetura, o objetivo € envolver o
estudante e criar expectativas quanto a realizacdo de algo ou a solucdo de um problema. O
professor promove o feedback, entre os debates que vao surgindo entre os estudantes, analisa
0s registros e avalia os progressos que estdo obtendo neste estudo.

Qual o papel da tecnologia nesta arquitetura? Para que o aluno seja autor de sua
aprendizagem, ele necessita publicar seus conhecimentos. O professor pode propor um
ambiente de autoria em que alunos possam descrever seus estudos usando diferentes midias,

incluindo textos em slides, videos e debates on line.

Creio que Freinet, na atualidade, faria uso desta arquitetura, tendo em vista que ela se
relaciona com seu ideal de escola, que deveria estar voltada para uma pedagogia da
experimentacdo e documentacdo, que desse a crianga instrumentos para aprofundar seu
conhecimento e desenvolver sua acdo, destacando a participagcdo e a integracdo entre a
familia, a comunidade e a escola e defendendo o ponto de vista de que o respeito ao aluno,

necessariamente geraria mudancas.

3.3. ARQUITETURA DE APRENDIZAGEM INCIDENTE
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Basicamente esta arquitetura propGe uma abordagem dos saberes e contelidos que
normalmente ndo agradam aos estudantes, de forma interessante e até mesmo divertida.
Temos que concordar que nem tudo na educacdo agrada a todos, porém existem
conhecimentos que precisam ser construidos como pré-requisitos para sustentarem
determinadas aprendizagens. Como suporte telematico esta arquitetura requer uma sala de
informatica equipada com software em que o professor possa elaborar atividades que levem o

aluno a pensar e realizar diferentes tarefas com certo grau de independéncia.

Nesta perspectiva, as trilhas virtuais com questdes que devem ser resolvidas a medida
que solucionam cada etapa da trilha, proporcionam aos alunos iniciagdo em informatica de
modo ludico. O professor deve solicitar que os resultados que vao obtendo no processo de
realizacdo das tarefas da trilha, sejam registrados, por exemplo, num diario de bordo on line
OU mesmo manuscrito e com estas anotagdes sera possivel fazer um fechamento das
aprendizagens por meio de tutoriais com recursos tecnoldgicos apresentados em forma de

instrucdo, exposicdo, debate.

Os primeiros anos do Ensino Fundamental exigem que se desenvolvam habilidades
como a da escrita estruturada e ortografica e das operagdes matematicas, que se tornam
macantes quando exercitadas sistematicamente, de maneira mecénica e repetitiva. Para este
tipo de habilidades podem muito bem serem utilizados recursos de aprendizagem incidente,
como softwares educativos ou até mesmo criadas trilhas em programas de computador
envolvendo estes contetdos. Como fechamento de uma aula com este recurso, o professor
pode promover que os alunos individualmente ou em grupos, expressem o que aprenderam a
partir das atividades realizadas e socializem estas aprendizagens, permitindo que os demais
guestionem, opinem, sugerem dentro do que seus colegas apresentaram. De acordo com

Piaget, a crianca depois dos sete anos, do ponto de vista das relagdes interindividuais,

torna-se capaz de cooperar, porque ndo confunde mais seu proprio ponto de vista
com o dos outros, dissociando-os mesmo para coordené-los.[...] As discussdes
tornam-se possiveis, porque comportam compreensdo a respeito dos pontos de vista
do adversario e procura de justificagdes ou provas para a afirmacéo propria. As
explicagcBes mutuas entre criancas se desenvolvem no plano do pensamento e ndo

somente no da acdo material. (PIAGET, 1986, p. 43)
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Portanto, mesmo entre alunos de anos iniciais é possivel desenvolver esta arquitetura.

3.4. ARQUITETURA DE ACAO SIMULADA

Como o préprio nome desta arquitetura sugere, trata-se de um recurso pedagogico em
que a crianca aprende fazendo, bastante adequado quando o professor tem por objetivo
focalizar a aprendizagem que requer a experimentacdo para lidar com aspectos complexos que
ndo podem ser vivenciados por algum motivo. Portanto, o professor pode criar situagdes
virtuais em que o aluno possa observar, interferir, discutir, questionar sobre determinados

saberes que tal simulacdo esta propiciando.

Recursos de computador podem ser usados para simular e explorar situacdes
complexas. No capitulo 2 do livro Aprendizagem em rede na educacdo a distancia: estudos e
recursos para a formacao de professores, Nevado (2007) traz exemplos deste tipo de sistemas
como “os jogos da linha SimCity (SimTown, SimFar, etc.). Também fala do ambiente
conhecido por Netlogo, completamente programavel, dispondo de ambiente grafico de
programacéo. (...) Com o Netlogo podemos construir ecossistemas para explorar as relagdes
de cadeia alimentar...”( NEVADO, 2007, p. 49)



4. TRABALHO EM GRUPO E COMPETENCIAS SOCIO AFETIVAS

Entre as habilidades a serem atingida pelos alunos do Ensino Fundamental descritas
nos Planos de Estudos de Sapiranga esta: “Estabelecer vinculo afetivo, cognitivo e de troca,
fortalecendo sua autoestima e ampliando suas possibilidades de comunicacdo e integracéo

social. ”’(p. 46). Maturana fala do poder da emocéo no dialogo e diz que

“quando numa conversa¢do, muda a emog¢do, muda também o fluxo das
coordenagdes de coordenacfes comportamentais consensuais e vice-versa. O
entrelagamento do linguajar com o emocionar se estabelece na convivéncia,
adquirindo uma estabilidade que gera consensualidades.” (MATURANA, 2002)

Atingir a habilidade de afetividade, troca e comunicacdo social na escola se torna
possivel com maior éxito quando o professor promove um ambiente em que seus alunos
trabalnem em grupos. Que vantagens esta forma de organizar a sala de aula tera sobre os

alunos?

Temos que lembrar que lidamos com alunos heterogéneos, com competéncias e
capacidades distintas. Entdo temos entre nossos préprios alunos uma forma de otimizar as
dindmicas de sala de aula, favorecendo os alunos com baixo rendimento na interagdo com
colegas mais dotados. O professor que sabe se organizar, planejar bem as atividades que
pretende realizar com a turma, tem disposi¢do para monitorar as rea¢es dos grupos e sabe
interferir quando hé distracfes conseguira ter resultados positivos no trabalho com atividades

coletivas ou em grupos.

Grupos podem ser Uteis para diversos propdsitos de uma aula. Além disso, alunos que
trabalham juntos em pequenos grupos produtivos aprendem mais rapidamente e com
mais seguranca do que alunos que aprendem com base em outras metodologias. Uma
revisdo da literatura sobre a eficacia de pequenos grupos revela que eles podem

ajudar os alunos a aumentar sua motivagdo, desenvolver atitudes positivas em
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relacdo aos materiais do curso e melhorar suas competéncias para resolver
problemas. [..] Ha trés razBes principais para usar grupos na sala de aula:
desenvolver competéncias, conhecimentos, habitos e valores. (OLIVEIRA E
CHADWICK, 2001, p. 301)

Resumindo, o principal objetivo do trabalho em grupos é facilitar a aprendizagem. A
aprendizagem ¢ um processo social porque “sO existe saber na invencdo, na reinvencgdo, na
busca inquieta, impaciente, permanente, que os homens fazem no mundo, com o mundo e
com os outros” (FREIRE, 1978, p. 66)

Minha experiéncia em sala de aula admite que planejar uma aula expositiva e ministra-
la aos alunos sentados individualmente se torna muito mais facil para o professor. No entanto,
nessas aulas é muito comum o professor ter que pedir aos alunos que prestem atencdo, parem
de conversar, usamos muito o “psiu, quietos”. Por qué? Porque ficar sentado ouvindo
explicacbes de contetdos que ndo lhes interessam no momento ou, que ndo percebem o
motivo de ter de aprender aquilo que o professor determinou para aquela aula é realmente
enfadonho e vai desviar a atencdo dos alunos para qualquer coisa, mesmo que boba que um
colega, um cartaz, um vento na cortina faca, se torne mais interessante que prestar atencéo no
que o professor esta falando. Ai entdo, ndo adianta ficar xingando, mesmo que a autoridade do
professor consiga que seus alunos fiqguem quietos, isso ndo significara que eles estardo
aprendendo. Como afirma Freire (1992, p.70) “ensinar ndo é pura transferéncia mecanica do

contetdo que o professor faz ao aluno, passivo e docil.”

Entdo convém ao professor reflexivo, pensar sobre as reacdes de seus alunos frente as
suas aulas, avaliar o progresso e o rendimento de seus alunos a partir de uma aula expositiva e
comparar com uma atividade desenvolvida em grupos. O trabalho em grupos gera barulho,
claro! Mas neste “barulho” esta a intera¢ao dos alunos com o outro, é nas conversa¢ées com
seus colegas que ha a troca de conhecimentos, a socializagdo de ideias e aprendizagens em
gue um supera a dificuldade do outro, um pdem em duvida a certeza do outro, um auxilia o
outro a encontrar as respostas para as questdes que o professor propds, mas, que na sua
linguagem técnica, ndo conseguiu atingir a compreensédo do aluno da maneira simples como o

colega, que vivencia da mesma maneira a situagdo, conseguiu explicar.
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Agora, cientes de que o trabalho em grupo ajuda a formar competéncias coletivas,
conforme definida por Sabbag (2001) como “a capacidade de um grupo de demonstrar
conhecimento e competéncias duradouras, com fraca dependéncia do saber individual de seus
membros” posso relatar com seguranga o trabalho desenvolvido com meus alunos de quarto
ano do Ensino Fundamental numa escola publica municipal de Sapiranga — RS, ao aplicar a

arquitetura pedagogica de Projetos de Aprendizagem.

4.1 A experiéncia da sala de aula configurando as teorias

Conforme a proposta da Universidade federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), de
formar pedagogos capazes de fazer usos de novas arquiteturas pedagdgicas, empregando
recursos tecnoldgicos de comunicagdo e informacdo, o estagio supervisionado deveria efetivar
uma das arquiteturas mencionadas no capitulo 2 deste texto. Como havia vivenciado o
desenvolvimento de Projeto de Aprendizagem como aluna da UFRGS na interdisciplina
chamada Seminario Integrador, me senti apta a adequar esta arquitetura com meus alunos,
seguindo as etapas como nos foi orientado e fazendo uso de ferramentas tecnoldgicas do
computador, internet, e-mail e blog. A seguir passo a relatar como isso se deu na préatica, as
competéncias atingidas pelos alunos ao trabalhar em grupos e desenvolver PAs, 0s obstaculos
enfrentados e a avaliacdo que fiz de todo esse processo efetuado durante meu estagio, que

também me levaram a escrever este trabalho de conclusdo de curso.

4.1.1 A turma

Conhecer a turma e tracar um perfil dela é fundamental para o professor estabelecer
estratégias que propiciem a aplicacdo dos PAs. A turma em questdo foi descrita da seguinte

forma:

NUMEROS:
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e 29 alunos
e 15 meninas e 14 meninos
e turno da manha

e sala numero 14, no segundo piso

A partir de um diagnostico inicial, constatei 0s seguintes aspectos:

4 alunos foram aprovados do 3° para o 4° ano com dificuldades

e 2 alunos sdo repetentes
Particularidade:

17 alunos da turma cursaram o 3° ano comigo

HORARIOS:
e INICIO E TERMINO: 7h20min - saida: 11h20min
e MERENDA: 9h10min
e RECREIO: 9h30min
e FILOSOFIA: quinta-feira - 7h20 as 9h10
e EDUCACAO FISICA: quinta-feira - 9h45 as 11h20

CARACTERISTICAS DA TURMA:

Considero esta uma das melhores turmas que tive nos ultimos anos, acredito que isto
se deve ao fato de conhecer a grande maioria dos alunos do ano anterior, saber suas
qualidades, habilidades, ritmos e gostos e, também, por perceber a reacdo de satisfacdo dos
alunos ao saber gque teriam a mim como professora novamente. Percebo que os alunos se
sentem mais a vontade por me conhecer e saber como reajo diante das situacdes e do meu
empenho em criar um ambiente de amizade e companheirismo entre 0s colegas,
proporcionando oportunidades de opinarem sobre 0 que estdo gostando ou ndo, 0 que querem

gue melhore e assim se sentem a vontade.

De forma geral é uma turma calma, mas muito participativa. Trazem informacdes,
interferem nas explicacfes com aquilo que sabem ou que ainda ndo entendem. Gostam de
novidades. Quando expliquei que fariamos um trabalho com as perguntas que eles possuem e
gostariam de saber as respostas, a reagdo foi de euforia e a0 mesmo tempo de curiosidade,

percebia nos rostinhos a pergunta: "como?"
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A interacdo dos alunos comigo e a forma como consigo gerenciar a organizacdo da
sala e das atividades em grupo foram muito favoraveis a aplicacdo da proposta do estagio de
desenvolver PAs. O entusiasmo com que se envolveram nas atividades tornaram o estagio

uma experiéncia incrivel de aprendizagem mutua - professor X aluno.

4.1.2 A Escola

A escola possui uma estrutura excelente, comparavel a escolas particulares e até
melhor que algumas. Sintetizando, a escola possui 30 salas de aula, auditorio equipado com
audio visual, biblioteca com acervo amplo e atualizado, refeitério, ginasio e quadra coberta
poliesportivos, acesso para cadeirantes, incluindo elevador, laboratério de ciéncia, sala
multifuncional e dois laboratorios de informatica com mais de vinte computadores em cada

sala.

Apesar de ser uma escola grande, ndo s6 no aspecto fisico, mas também no humano
(sdo mais de 1600 alunos e 80 funcionarios incluindo os professores) a escola é muito bem
administrada. A equipe diretiva estd sempre & frente das nossas expectativas, buscando
melhorar os recursos, satisfazer os pedidos que visam auxiliar no processo de ensino, esta
aberta a sugestdes e promove reunides pedagdgicas regulares para que os professores possam
compartilhar suas angustias bem como 0s sucessos em sala de aula, criando um ambiente de

troca entre o grupo docente.

Apesar dos nimeros, a coordenacdo pedagdgica conhece praticamente todos os alunos
e acompanha de perto o rendimento destes propondo materias e estratégias para sanar as
dificuldades de alunos com problemas na aprendizagem. Também ajuda na disciplina de
alunos que se envolvem em agressdes fisicas ou verbais com outros colegas. Fazem um
controle rigoroso da frequéncia dos alunos e entram em contato com pais e, se necessario,
com o Conselho Tutelar para que alunos com muitas faltas injustificadas freqlientem

regularmente as aulas.

Bem, desta breve analise da escola, o que mais interessa neste texto é parte dos

recursos audio visuais e dos laboratorios de informaticas que permitiram o desenvolvimento
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de PAs com os alunos. Estes séo ferramentas essenciais desta arquitetura, em especial a parte
da informatica equipada com acesso a internet e assim aos ambientes de comunicacao e

compartilhamento de informacoes.

4.2 Desenvolvendo Projetos de Aprendizagens

Muito antes de iniciar o estagio, organizei a turma em grupos e desenvolvi atividades
de integracdo entre os alunos, preparando-os para uma aprendizagens mais autbnoma, que
envolve cooperacdo, colaboracéo e interlocucdo entre os pares. Essa preparacdo foi necessaria
porque alguns alunos ndo estdo adaptados ao trabalho em grupo, acabam encarando este tipo
de organizacdo da sala como oportunidade para conversas aleatdrias, delegando para um ou
outro o cumprimento das tarefas designadas ao grupo. Realizamos leitura de textos que
falavam sobre relacionamento entre colegas, sobre respeito, cooperacdo. Em rodas de
conversas falamos sobre atitudes que ndo gostam entre os colegas e porque elas ndo sédo
adequadas. A partir disto, criamos alguns regulamentos para nossa turma, comprometendo
todos a colaborar, evitando que os pais fossem chamados para reclamagdes, sobre situacdes
que nés mesmos, alunos e professor poderiamos resolver. Entendido este aspecto, iniciei
dando tarefas para os grupos que deveriam ser realizadas com a participacdo de todos os
membros do grupo. Para que houvesse a participacdo, visto que 0s alunos se preocupam muito
com a nota, “se vale nota”, expliquei que cada aluno seria avaliado também pela sua
contribuicdo nas tarefas do seu grupo e que todos os membros revelariam se houve a

colaboracéo de todos.

Com esta etapa inicial de organizacdo de grupos e de compreensdo do que é trabalhar
em grupo, lancei a proposta de estudarmos, aprendermos, a partir de suas curiosidades. Para
tanto, cada aluno escreveu perguntas sobre o que queriam aprender sobre o corpo humano,
assunto que estava em questdo no momento. Ai entdo ja estava desenvolvendo os PAs, que
tem por inicio levantar questbes que servirdo de suporte para o desenvolvimento das etapas
seguintes. Segue a tabela com as etapas que previa serem desenvolvidas com os alunos,

conforme postei em meu pbwork do estagio:
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DATAS

PREVISTAS

ETAPAS

OBSERVACOES/ DATAS
CONCLUSAO DAS ETAPAS

DE

12/04

Os alunos escrevem perguntas de
curiosidades a respeito do corpo
humano.

Refinamento das perguntas. Todas
as perguntas escritas no quadro,
leitura e conversacdo sobre a
possibilidade de estudo que cada
pergunta oferece.

Formacdo dos grupos a partir das
perguntas de interesse.

Esta etapa foi concluida dia

14/04/2010.

no

14/04

Neste dia os alunos abriram suas
contas de e-mail no zipmail e
mandaram uma mensagem para a
professora com o nome do grupo e
da questdo de investigacdo.

Realizada no dia 16/04/2010

26/04

Grupos reunidos para:

levantamento das certezas e
duvidas;

definir o plano de acdo:
quando, como e onde buscardo as
informacgdes sobre a sua pergunta
de investigacao.

Esta etapa sera registrada no
caderno portfolio de cada grupo.*

Devido a outras atividades
predeterminada pela escola e Secretaria
de Educacgio, esta etapa se efetuou no
dia 26/04/2010

A ser prevista
coma
professora de

Abertura do blog do grupo onde
serdo registradas as duavidas e
certezas que o grupo tem em

Esta etapa iniciou-se no dia
06/05/2010 e foi concluida no dia
13/05/2010.

informatica |relacdo a sua pergunta de
investigacao.
Pesquisa de informac¢des em livros| Esta etapa ocorreu de acordo com as
30/04 A .
de ciéncias, atlas de anatomia,|datas agendadas por cada grupo na
enciclopédia. biblioteca da escola, registrada em seus
. . lanos de acgdo.
Esta etapa sera realizada na P ¢
biblioteca.
Registro das informagdes no
portfélio. Posteriormente no blog.
Grupos reunidos para, a partir das ) .
05/05 Realizada dia 18/05/2010.

pesquisas realizadas até entdo,
rever as certezas e duavidas e
eliminar o que era certeza e ndo é
mais e o que era divida e deixou de
ser e ainda, o que virou nova
duvida.
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Destinado para os grupos darem
inicio a finalizacdo do projeto,
organizar 0s materiais de
apresentacdo ao grande grupo.
Preparacdo de cartazes.

07/05 Conclusdo 31/05/2010

Os grupos serdo auxiliados a|Ndo foi possivel utilizarmos este
preparar uma parte da|recurso, entdo cada grupo criou
apresentacdo usando recursos do |cartazes com imagens e informacgdes
computador, como Power point. para a apresentacdo dos trabalhos.

13/05

Apresentagdo dos projetos ao

14/05 grande grupo.

Ocorreu no dia 02/06/2010.
Apdbs a apresentagdo, cada grupos
era avaliado pelos colegas, que
poderdo fazer perguntas sobre o
que entenderam ou ndo, pedir mais
explicacdo e falar do que achou do
trabalho que o grupo realizou.

Os grupos que precisaram fazer| Nao realizamos esta etapa, visto ao
ajustes fardo uma nova [tempo transcorrido entre o inicio dos
apresentacdo nesta data. projetos até a conclusdo. Refazer talvez
causasse frustracdo e como pra todos
era a primeira vez que desenvolviam
um trabalho assim, foi uma superagio
para cada um. Havera oportunidades
para aperfeicoamentos em outros
projetos.

21/05

Tabela com o cronograma das etapas a serem realizadas durante o estagio e a aplicacdo de PAs.

Esta tabela sintetiza todo o processo. Mas sdo nos detalhes deste processo que
podemos verificar que se deu a aprendizagem dos alunos e o desenvolvimento de habilidades,
conforme se espera da educacdo nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Comecando pelas
perguntas... de inicio os alunos ndo sabiam o que perguntar, pois a escola, de certa forma,
acaba desabilitando as criangas de fazer as perguntas, que antes eram tdo comuns, para que se
ajustem ao sistema programado pelo professor. Perguntas “fora de hora” atrapalham as aulas!
Por isso foi necessario incentivo: o que gostariam de saber sobre o corpo humano?, sabem
como funciona certos 6rgdos?, o que dentro de vocés lhes deixam curiosos para aprender?...,
assim surgiram varias perguntas que, depois de refinadas (eliminando as similares ou
agrupando em uma sé questdo, eliminando questdes 6bvias, que ndo permitem pesquisa), cada
aluno identificou-se com uma questdo de investigagdo e a partir destas questdes foram
formados os grupos com alunos com o mesmo interesse. As questdes escolhidas foram:

1-Como funciona o estdmago?

2-Como funciona o corac¢éo?
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3-Como funciona o rim?

4-Como funciona o pulméao?

5-Como funciona 0 nosso cérebro?
6-Como funciona o figado?

7-Como a doenca afeta 0 nosso corpo?

8-Por que tem que ter sangue?

Na etapa de levantamento de certezas e duvidas, novamente a preocupac¢édo surgiu
entre os alunos, ndo sabiam como expressar suas certezas. Simplesmente diziam que néo
sabiam nada! Entéo, em cada grupo realizamos uma conversa sobre o que seriam certezas. Por
exemplo, no grupo que escolheu sobre “Como funciona o cérebro?”, questionei:

_ 0 que voceés sabem sobre o cérebro?

__Ah, que ele fica na cabeca.

_ Entéo, isso é uma certeza que vocés tém.

_0O que mais sabem?

_Que ele serve para pensar.

_ Viu, mais uma certezal

E assim foram os didlogos em cada grupo ajudando-os a ver que se sabe, mesmo que
um pouco sobre as coisas que nos rodeiam ou fazem parte da nossa vida. Mas ai chegou o
momento das davidas! Primeiro precisamos entender o que sdo davidas e depois, novamente,
de grupo em grupo, ajuda-los a expressar suas duvidas. Veja um exemplo de didlogo que
surgiu no grupo em que a questao era “Por que tem que ter sangue?””:

_Vocés escreveram, nas certezas, que 0 coragdo bombeia sangue para todas as veias.
Mas vocés sabem como o coracao faz isso?

_Néo.

_Ent&o essa pode ser uma duvida: Como o coracao faz o sangue circular pelas veias?

Através do didlogo com os alunos em cada grupo, ouvindo suas angustias, suas idéias,
respondendo suas perguntas com outras perguntas, como no didlogo Socréatico, em que se traz
0 conhecimento aos alunos por meio de uma série de perguntas, analisando as respostas e
fazendo mais de uma pergunta. Cada grupo elaborou uma lista de certezas e duvidas que ficou
registrada em seus portfolios, primeiramente um caderno, posteriormente no blog de cada
grupo.

Para a proxima etapa de elaboracdo do plano de acgdo, conversamos coletivamente e

realizamos um levantamento de fontes que serviriam para buscarmos as respostas para as
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perguntas de investigagdo e assim verificar se as certezas se confirmam e esclarecer as
duvidas. Sugeriram entdo: pesquisa na biblioteca, em livros sobre o corpo humano, em
revistas como a Superinteressante e Ciéncias Hoje, pesquisa na internet, entrevista com

profissionais da area médica e videos educativos. Cada grupo elaborou uma tabela como esta:

PLANO DE ACAO

0 QUE: QUANDO:

PESQUISA NA BIBLIOTECA DA ESCOLA

PESQUISA NA INTERNET

ENTREVISTA COM PESSOA ENTENDIDA DO
ASSUNTO CORPO

ORGANIZACAO DAS INFORMAGOES

ELABORACAO DA APRESENTACAO

Tabela ilustrando como os alunos elaboraram seus planos de a¢des para a realizagdo de seus PAS.

No espago “quando”, cada grupo preencheu de acordo com as datas agendadas nos
respectivos ambientes de pesquisa e entrevista, conforme a disponibilizacdo de horério e a

possibilidade de cada grupo, em relacdo a permissdo dos pais.

A biblioteca da escola foi o primeiro ambiente de pesquisa. Cada grupo em seu horario
agendado foi até 1a para investigar sobre o assunto escolhido. O acervo atualizado e didatico,
com muitas ilustragdes explicativas, foi fundamental para que os alunos nesta idade se
interessassem e compreendessem, mesmo que limitado, a linguagem mais cientifica que o
estudo do corpo apresenta. Este momento da pesquisa evidenciou que as criancas, quando
motivadas e envolvidas em assuntos de seu préprio interesse, podem sim fazer uso de livros e
revistas com autonomia para encontrar as informacdes que desejam. FREIRE (2002) diz que
“ensinar exige respeito a autonomia do ser do educando”, portanto o educador ndo deve
prejulgar a capacidade do seu aluno, mas estar disposto a apoia-lo na superacdo de
dificuldades que encontrar na sua busca do conhecimento. Quando se formam sujeitos
autdbnomos, estamos formando sujeitos capazes de satisfazer suas curiosidades tanto dentro
guanto fora da escola. Em apenas esta etapa do desenvolvimento de PAs, se pode estar
construindo com o educando as habilidades definidas como principios e fins da educacdo
tanto na LDB como na CNB/CEB, de ser “autbnomo, responsavel, solidario e saber respeitar

0 bem comum”.
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Um aluno pesquisador deve ter autonomia para encontrar nos livros aquilo que deseja,
e isso sO se consegue tendo acesso aos livros. A autonomia também esta presente quando o
aluno, ndo conseguindo encontrar o que deseja, sabe se dirigir a alguém solicitando que Ihe
ajude a encontrar tal informagdo. Um pesquisador trabalhando em grupo deve ter
responsabilidade para se dedicar a parte que Ihe cabe como membro do grupo, para que sua
pesquisa seja de proveito no esclarecimento das ddvidas e no fornecimento das respostas
desejadas. Em grupo ndo pode faltar solidariedade com seus companheiros, estando dispostos
a auxiliar na superacgdo de algum obstaculo. Em se tratando de pesquisa em uma biblioteca da
escola, um bem publico, o aluno pesquisador ao se beneficiar do acervo que esta lhe oferece
aprende a respeitar esse ambiente farto de informacdes, 0 que se dard também ao usar o
laboratdrio de informatica e outras tecnologias que pertencem a escola. Pelos elogios que
recebi da professora responsavel pela biblioteca posso acreditar que, de certa forma, meus

alunos ja estdo se encaminhando no desenvolvimento destas habilidades e valores.

Na sala de informatica, primeiramente cada aluno criou uma conta de e-mail que
serviria para comunicacdo entre os membros do grupo e a professora fora do horario da escola
e também para a criacdo do blog dos grupos, onde fariam o registro das aprendizagens
adquiridas com o PA e assim, compartilhariam com outros suas descobertas, estando abertos a
sugestdes e criticas. O proximo capitulo apresentara os beneficios das tecnologias como
recurso pedagogico, as possibilidades de utilizacdo em sala de aula e alguns obstaculos

encontrados no uso de midias e tecnologias na escola.



5. RECURSOS TECNOLOGICOS EM SALA DE AULA E OBSTACULOS AINDA
PRESENTES NO USO DA INFORMATICA NAS ESCOLAS PUBLICAS

As arquiteturas pedagdgicas conforme apresentadas neste texto propdem uma
educacdo com seus respectivos contetidos e habilidades aliada ao uso das novas tecnologias
que j& integram o cotidiano das pessoas em geral. Em praticamente todos os dmbitos da
sociedade esta presente a tecnologia e consequentemente a escola precisa preparar 0S NOvVos
sujeitos da sociedade a utilizarem de forma consciente e habilidosa estes meios de
comunicacdo e informacdo que, entre outras funcdes praticas, também ocupa a posi¢do de
memoria artificial. Muito do que antes precisdvamos armazenar em nossa memdaria agora

podemos armazenar no computador, em cartdes de memaria, em pen driver, cd-rom, etc.

Buscando aproximar os estudantes destas novas tecnologias, o desenvolvimento de
Projetos de Aprendizagens integra o uso de tecnologias de audio visual e midias de
comunicacdo e informacdo: blogs, msn, chats, pbworks, como ferramentas no processo de
aprendizagem. Estas ferramentas permitem o registro e o compartilhamento das informagdes
gue os alunos encontram ao buscar as respostas para suas questdes de investigacdo. Através
destes registros, professor e alunos podem ter acesso as informacdes, avaliando, comparando,
comentando, criticando, acrescentando ou refutando o conteddo das informacBes. Estas
inferéncias proporcionardo novas pesquisas ou argumentos levando os autores das
informacbes a se posicionarem de forma autdbnoma e responsdvel diante de suas

aprendizagens.

Entre as habilidades pretendidas com a educacdo, conforme expresso nos Planos de
Estudos do municipio de Sapiranga-RS e citados na pagina 17 deste texto, os alunos precisam
saber “interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente na busca de
solugdes para problemas propostos, identificando aspectos consensuais ou ndo na discussao
de um assunto, respeitando 0 modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles”. Esta
interacdo se da no desenvolvimento dos Projetos de Aprendizagens tanto nas discussdes em
grupos na sala de aula, como na sala de informatica, ao fazerem os registros nos blogs e ao
lerem os registros dos colegas e postarem comentérios do que acharam das informagdes lidas,
das imagens postadas, ao compararem informag0es semelhantes ou diferentes com grupos que

realizaram pesquisas do mesmo assunto. Para inferir ou posicionar-se diante de uma
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informagdo, o0 aluno precisa estar apto também para “ler valorizando a leitura como
procedimento privilegiado para conhecer-se, informar-se, divertir-se, posicionar-se,
emocionar-se e escrever melhor, tornando-se assim um cidaddo atuante no meio em que

vive”, outra habilidade almejada pela educacao atual.

5.1 Recursos tecnologicos em sala de aula

Quando se fala em tecnologias ndo podemos visualizar apenas o computador.
Equipamentos como a televisdo, o0 DVD, o aparelho de som, MP3, cdmera digital, filmadora,
celular, data-show, tratam-se de aparelhos tecnoldgicos que podem e sdo utilizados em sala de
aula como ferramentas de registro ou de apresentacdo. A camera digital, por exemplo, foi
bastante utilizada em sala de aula para registrar momentos interessantes das aulas, em especial
as apresentacdes dos Projetos de Aprendizagens, que depois foram mostradas aos alunos,
assim puderam se ver falando sobre as aprendizagens que obtiveram com o desenvolvimento
do trabalho de pesquisa. O aparelho de DVD, outro exemplo, permitiu que assistissemos
videos educativos sobre o corpo humano em sala de aula. Os grupos fizeram uso de certas
informac@es citadas nos videos, para explicarem o funcionamento de érgdos do corpo nas

apresentacdes dos seus PAs ao grande grupo.

Uma escola bem equipada deve ter estes equipamentos tecnoldgicos a disposicao de
seus alunos e professores. Felizmente programas governamentais destinam recursos
financeiros as escolas publicas para que invistam na aquisicdo materiais didaticos, incluindo

novos aparelhos destinados como recursos pedagdgicos.

5.2 Laboratorio de informatica

A arquitetura pedagogica de Projetos de Aprendizagem requer também o uso de

midias disponiveis na Internet e acessadas pelo computador. Estes recursos ainda nédo estéo
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disponiveis na maioria das salas de aula tanto de escolas publicas como de escolas privadas.
Mas quase todas as escolas ja possuem laboratérios de informatica equipados com
computadores conectados a uma rede de compartilhamento interativo. Portanto, as etapas de

PAs que envolviam o uso de midias ocorreram no laboratorio de informética da escola.

5.3 Obstaculos ao uso da informatica nas escolas

Como descrito, 0 uso de midias da comunicacdo e informagdo ocorreu no laboratério
de informética, acarretando em alguns obstaculos ao bom andamento do desenvolvimento dos
PAs. Entre os obstaculos que surgiram, o principal foi o uso limitado do laboratério, o que é
compreensivel em se tratando de uma escola com mais de 1600 alunos e apenas dois
laboratdrios. Para garantir o acesso de todos os alunos a informatica, é necessario um
cronograma bem elaborado com horéarios determinados para cada turma e pelo nimero de
turmas da escola, com muito ajuste, é possivel apenas um horario de 50 minutos por semana
para cada turma. I1sso é muito pouco tempo para os alunos se apropriarem, primeiro, do uso do
computador (mouse, teclado, tela, icones), depois, do acesso a internet (links, endereco
eletrbnico, sites) e ainda, da busca e registro de informacgfes, se configurando em

conhecimento.

Apesar desta limitacdo — tempo de informatica — desenvolvemos os PAs. O que
aconteceu, portanto, é que a etapa de registros em blogs e postagens de comentarios se
estendeu depois de 0s projetos ja terem sido concluidos com a apresentacdo em sala de aula.
Percebi que por isso, pela demora entre as aulas no laboratério de informatica, parte da
motivacdo dos alunos se perdia, pois 0 universo de curiosidades e interesses dos alunos é
muito grande e dificilmente se prendem por muito tempo em um mesmo assunto. Ao se lidar

com criangas, dinamismo é fundamental.



6. CONSIDERACOES FINAIS

As teorias estudadas e apresentadas neste texto apontam que as concepcdes de
educacdo se relacionam intimamente com as habilidades e competéncias determinadas pelos
Parametros Curriculares Nacionais, as Leis de Diretrizes e Bases da Educagdo, o Conselho
Nacional de Educacéo e os Planos de Estudos ou Curriculos dos sistemas de ensino tanto
publicos como privados. Podemos também observar que as propostas de arquiteturas
pedagdgicas que aliam a educacdo com as novas tecnologias de comunicacdo e informacéo se
fundamentam nas concepcdes filoséficas, psicoldgicas e pedagdgicas da educacdo. De forma
similar, Locke afirmava que “a educacdo devia ter fins praticos, a fim de preparar o homem
para a vida.” ( RAMOS, 2007,p. 53)

Consideramos as arquiteturas pedagogicas que aliam componentes advindos dos
pressupostos pedagdgicos com as tecnologias inovadoras abertas a ideia de uma
aprendizagem que compreenda a agdo, a interacdo e a reflexdo do educando sobre as relagdes
sociais, 0s acontecimentos e a concretude de tudo que ha a sua volta. Podemos perceber
também que tais arquiteturas buscam uma mediacdo da aprendizagem, levando a um
deslocamento das concep¢des hierarquicas e curriculares da educacdo para uma concepcao de
conhecimento interdisciplinar, vislumbrando um modelo de ensino em que professores estaréo

relacionados como rede de interacdes.

O relato da experiéncia de aplicacdo da arquitetura pedagogica de Projetos de
Aprendizagens com alunos do quarto ano do Ensino Fundamental tornou-se uma evidéncia de
que esta proposta pedagdgica além de possivel é, acima de tudo, eficaz no desenvolvimento
cognitivo dos alunos e na apropriacdo de habilidades e competéncias objetivadas pela
educacdo, em especial, solucionar problemas, informar-se e conhecer, ser auténomo,
investigativo e cooperador. Percebemos também que PA por partir das competéncias do aluno
de formular e equacionar problemas se desenvolve no momento em que ele se perturba e
necessita pensar para expressar suas duvidas, ndo podemos restringir esta arquitetura aos
alunos maiores, ndo podemos definir graus de competéncias, mas um processo que precisa ser
orientado de acordo com a historia de vida, de interesses, valores e condi¢des pessoais dos

alunos.
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Considerando que os alunos sdo sujeitos geneticamente sociais, cOmo expressou
Wallon, a sociabilidade € o ponto de partida das interagcdes sociais com 0 meio que 0s rodeia,
por isso, ao analisar arquiteturas pedagogicas percebemos que estas estdo relacionadas ao
trabalho em grupo e favorecem o desenvolvimento de valores como responsabilidade,

solidariedade e respeito a0 bem comum, ao mesmo tempo em que se torna um ser autbnomo.

Acompanhando as mudancas tecnoldgicas que vem ocupando cada vez mais espaco na
sociedade e conscientes de que “a educacdo tem por finalidade desenvolver o educando,
assegurando-lhe uma formacdo comum indispensdvel para o exercicio da cidadania e
fornecer-lhe meios para progredir no trabalho e em estudos posteriores” (LDB, 1996, p. 9), a
atual Pedagogia vem conciliando o uso de tecnologias de comunicacao e informagcdo como
recurso pedagdgico a ser empregada nas instituicbes de ensino, acompanhando 0 progresso
tecnoldgico da era da Internet, modernizando a educacdo que deve estar sempre atualizada e
aberta as transformacdes politicas, econdmicas e culturais da sociedade. Com a tecnologia
interativa proporcionada pelos meios telematicos o curriculo passa a ter a nova dimensao de
colocar a crianca no mundo. Como nao se pode trazer toda a vida para a escola, 0s espacos
digitais proporcionados pelo computador enriquecem o0s recursos pedagogicos. O computador
ainda serve como um portal de acesso ao que esta distante e, ao criar redes de conexdes,

novos espacos podem ser criados.

Contudo, como todo o processo em experimentacdo, podem surgir obstaculos e
imprevistos. O contexto é candido, mas em harmonia com Freire, o professor deve
experimentar-se enquanto “ser cultural, historico, inacabado e consciente do seu
inacabamento” (FREIRE, 2002, p.55), portanto as arquiteturas pedagogicas por sua
adaptabilidade aos diferentes contetdos, habilidades e ambientes de ensino, apresentardo
situacOes que requerem ajustes do professor, de acordo com sua clientela e a realidade da sua
comunidade. No entanto, o professor ao assumir-se como um articulador, estara disposto e
sera flexivel na tomada de decisdes, atuando junto aos alunos, vivendo o dia-a-dia da sala de

aula com suas dificuldades, sucessos e insucessos tanto seu como do seu grupo.

Os profissionais da area da educacédo, conscientes das mudancas continuas do meio e,
consequentemente da escola, estdo capacitando-se na area tecnoldgica, habilitando-se no uso
de midias de comunicacdo e informacg&o, buscando estarem aptos para atender a nova geracao
de alunos internautas. Com suporte tedrico e convicgdo os professores poderdo buscar junto a

direcdo das escolas e das Secretarias de Educagéo espaco para novas metodologias, apoio aos
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professores interessados e facilidades na organizacao e flexibilizacdo do curriculo. Acredito
que ja estamos nos encaminhando para isso, percebemos um movimento politico favoravel a

modernizacéo das escolas, incluindo os recursos tecnoldgicos apresentados neste texto.
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