UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL
FACULDADE DE EDUCAGCAO
CURSO DE GRADUAGAO EM PEDAGOGIA - LICENCIATURA

MARLENE LUCIA JANTSCH ROLOFF

O LUDICO NO DESENVOLVIMENTO DOS SABERES
E NA CONSTRUGAO DO CONHECIMENTO

Sao Leopoldo
2010



MARLENE LUCIA JANTSCH ROLOFF

O LUDICO NO DESENVOLVIMENTO DOS SABERES
E NA CONSTRUGAO DO CONHECIMENTO

Trabalho de Conclusdao do Curso de Graduagao
em Pedagogia, apresentado como requisito para
a obtencdo do grau de Licenciado em
Pedagogia, pela Faculdade de Educacdo da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul —
FACED/UFRGS.

Orientadora: Prof2 Dr?2 Glaucia R. Raposo de Souza

Tutora: Leticia Schmarczek Figueiredo

Sao Leopoldo
2010



UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL

Reitor: Prof. Carlos Alexandre Netto

Vice-Reitor: Prof. Rui Vicente Oppermann

Pro-Reitora de Graduacao: Prof2. Valquiria Link Bassani
Diretor da Faculdade de Educacao: Prof. Johannes Doll
Coordenadoras do curso de Graduacao em Pedagogia -
Licenciatura na modalidade a distancia/PEAD: Profas.
Rosane Aragon de Nevado e Marie Jane Soares Carvalho



AGRADECIMENTOS

Agradeco a Deus por ter chegado até aqui; ao meu marido e aos meus filhos
gue sempre me ajudaram e incentivaram em tudo que fiz.

Agradeco aos professores e tutores em especial a minha orientadora Glaucia e
a tutora Leticia que foram muito queridas e atenciosas durante a realizacdo deste
trabalho.



RESUMO

Este trabalho aborda a importancia da ludicidade para o desenvolvimento da crianca
e a aprendizagem, pelo fato de a brincadeira e os jogos serem de fundamental
importancia na Educacdo Infantil e no Ensino Fundamental, especialmente nas
Séries Iniciais, uma vez que 0s jogos e as brincadeiras sao excelentes instrumentos
de mediacao entre o prazer e a aprendizagem. Aborda-se neste TCC, também, a
dificuldade dos professores das Séries Iniciais do Ensino Fundamental em utilizarem
o desenvolvimento ludico da crianga nas atividades das experiéncias pedagdgicas.
Os professores afirmam que Ihes faltam o conhecimento te6rico para apoiar sua
pratica ludica no cotidiano escolar. Enfatiza-se neste trabalho a necessidade de
mudancas nas atitudes pedagoégicas, pois é fundamental trabalhar o ludico na
educacgao, visando a formacao de individuos capazes de cooperar, de liderar, de
viver em grupo e de participar ativamente do seu processo de aprendizagem. Ao
final desse estudo, concluiu-se que infelizmente vemos que muitos professores
continuam néo utilizando as atividades ludicas no processo ensino-aprendizagem,
apesar de as praticas e as experiéncias descritas neste estudo mostrarem que o
ludico é tao importante para a saude mental do ser humano que merece atencao dos
pais e dos educadores, pois € 0 espaco para expressao mais genuina do ser, é 0
espaco e o direito de toda a crianca para o exercicio da relacdo afetiva com o
mundo, com as pessoas e com 0s objetos.

Na minha experiéncia docente e durante o0 meu estagio supervisionado tive a
certeza de que estava resgatando nos alunos a busca do prazer em aprender
através de atividades mais dindmicas e ludicas e os resultados positivos aparecem

na avaliacao final dos alunos.

Palavras-chave: Ludico. Brinquedo. Brincadeira. Aprendizagem. Professor.
Mudanca.
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1 INTRODUCAO

A tematica desse trabalho surgiu a partir das reflexdes feitas sobre a minha
pratica docente e dos questionamentos sobre o quanto é desafiador ser educadora.
O objetivo, entado, desta reflexdo € conscientizar o educador de que os problemas
referentes a alfabetizacao estdo muitos deles, relacionados as praticas educativas
(métodos de ensino).

A palavra ludicidade tem sua origem na palavra latina “ludus”, que quer dizer
‘jogo”. O termo ludico na sua origem se refere ao jogo, ao brincar, ao movimento
espontadneo, mas passou a ser reconhecido como essencialmente psicofisiolégico,
ou seja, uma necessidade basica do corpo e da mente no comportamento humano,
por isto o ludico deixou de ser simplesmente o sinbnimo de jogo. O ludico faz parte
das atividades essenciais da dindmica humana, trabalhando com a cultura corporal,
movimento, expressao e o raciocinio.

Fazendo uma retrospectiva no tempo e analisando o ato de brincar,
podemos verificar que o “brincar” esta presente em todas as épocas, desde 0s
tempos mais remotos até a atualidade. Na Pré-historia o brincar é algo natural para
o ser humano. No Egito e na Grécia, até mesmo os adultos brincavam, isto é, toda a
familia fazia parte desse ato de brincar, na educagéo, no fato de ensinar os oficios e
as artes para as criancas. O primeiro a demonstrar interesse pelo estudo do Iludico
foi Platao, que aponta a importancia dos jogos no desenvolvimento da aprendizagem
das criangas, principalmente nas areas Ciéncias Exatas (Matematica).

Com o crescimento do Cristianismo na ldade Média, a Igreja considerava o
jogo como algo profano e, por esse motivo, na educacao, aconteceu um retrocesso
em relacao ao ludico. Com a metodologia usada pelos jesuitas, o ludico volta a ter
um destaque importante, principalmente no estudo da Gramatica e da Ortografia.

Podemos citar também duas interferéncias importantes para a educagao:
sao Vygotsky e Piaget, com novas contribuicées cientificas, dando muito mais
énfase ao jogo enquanto aprendizagem. Vygotsky acredita em uma funcao
importantissima do faz-de-conta, do jogo como parte pedagogica. Ja Piaget da um
sentido mais amplo para o jogo em seus estudos.

Conforme Glaucimar Bittencourt e Mariana Ferreira, os efeitos do brincar
comecam a ser investigados pelos pesquisadores que consideram que a acao ludica
possibilita a crianga compreender o pensamento e a linguagem do outro. Ferreiro



(1991) enfatiza que o brincar implica uma relagdo cognitiva e representa a
potencialidade para interferir no desenvolvimento da crianga, € também considerado
um instrumento para a construcao do conhecimento do aluno.

Verifica-se, conforme citado acima, que o ludico permite, ainda, aprender a
lidar com as emocdes. Pelo brincar, a crianca equilibra as tensées provenientes de
seu mundo cultural, construindo sua individualidade, sua marca pessoal e sua
personalidade. Indicam os autores que o ludico implica uma dimensao evolutiva com
as criancas de diferentes idades, apresentando caracteristicas especificas, e formas
diferenciadas de brincar. Percebe-se que os educadores da atualidade precisam se
utilizar do ludico na educacédo, pois, ao diferenciar o trabalho da brincadeira, a
humanidade observou a importancia da crianca que brinca.

Hoje o desafio de prender a atencao do aluno que vive rodeado pela midia e
uma variedade de recursos tecnoldgicos, sem perder o foco que é a aprendizagem,
exige do professor uma profunda reflexdo sobre seu fazer pedagégico. Vivemos num
contexto em que o aluno, inserido numa sala de aula com quatro paredes, quadro,
giz, carteiras dispostas uma atras da outra, ndo aceita mais aquela aula em que o
professor fala e ele escuta. O fato ndo estd apenas no total desagrado pelo
ambiente ou pela forma de vida e, sim, por ndo encontrar canalizagdo para as suas
atividades preferidas. O crescimento ainda em marcha exige maior consumo de
energia e ndo se pode permitir que a crianga permaneca, por longo tempo, sentada,
calma e quieta, quando ela necessita de movimento.

Ha professores que nao utilizam as atividades ludicas no processo ensino-
aprendizagem, alegando que geram distracdes e conseqlentemente indisciplina,
Tais professores ndao tém consciéncia de que, dando aos alunos respostas prontas,
sem problematizar o contetdo, sem criar situacdées que permitam a reflexao, a troca
entre os colegas e o proprio professor, ndo havera aprendizagem concreta.

O educador deve partir de exercicios e de brincadeiras simples para
incentivar a motricidade a as habilidades normais, gradativamente, trazendo
desafios mais complexos, possibilitando um melhor aproveitamento geral. As
atividades ludicas tém o poder sobre a crianca de facilitar tanto o progresso de sua
personalidade integral, como o progresso decada uma de suas fungdes
psicoldgicas, intelectuais e morais. Verifico, na minha pratica pedago6gica como

professora de séries iniciais que a criangca, ao ingressar na escola, vem sofrendo



cada vez mais impactos causados pelo mundo moderno e por isso sua vida deve ser
cada vez mais dedicada aos brinquedos e ao ambiente familiar.

A escola deve analisar as necessidades existentes dentro da escola, visando
a implantacao da cultura do ludico na educacao, e apontar a importancia do ludico
na escola tradicional, formar individuos capazes de cooperar, de liderar, de viver em
grupo e de participar ativamente do seu processo de aprendizagem.

O objetivo desse trabalho, entao, é refletir sobre a importancia da ludicidade
na préatica do educador, também como facilitador do ensino aprendizagem do aluno
na alfabetizagédo, principalmente sobre as experiéncias de sala de aula e auxiliar
para a formacao de novos educadores com menos inquietagcdes e medos.

Neste trabalho destacarei:

J A importancia do ludico na aprendizagem.

. A educacao dominadora.

. A formacao dos docentes para uma educacao ludica.

J As diferentes metodologias de ensino aplicadas em nossas
escolas.

Como metodologia, usarei pesquisas ea coleta de relatos sobre
experiéncias docentes feita durante minha propria experiéncia do estagio e através
de minha experiéncia anterior ao curso de Pedagogia da Universidade Federal do
Rio Grande do Sul.
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2 - A UTILIZAGAO DO LUDICO NO DESENVOLVIMENTO DOS SABERES E NA
CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO

2.1- A importancia do ludico na aprendizagem

Manoel de Barros escreva brilhantemente em seu livro “Memorias
inventadas a infancia” sobre o tema proposto neste trabalho o ludico no fazer

pedagdgico.

Acho que o quintal onde a gente brinca é maior do que a cidade. A
gente s6 descobre isso depois de grande. A gente descobre que o tamanho
das coisas h& que ser medido pela intimidade que temos com as coisas. Ha
de ser como acontece como amor. Assim, as pedrinhas do nosso quintal
sao sempre maiores do que as outras pedras do mundo. Se a gente cavar
um buraco ao pé da goiabeira do quintal, |4 estara um guri ensaiando subir
na goiabeira. Se a gente cavar um buraco ao pé do galinheiro, la estara um
guri tentando agarrar no rabo de uma lagartixa. Sou hoje um cacador de
achadouros da infancia. Vou meio dementado e enxada nas costas cavar no
meu quintal vestigios dos meninos que fomos. (BARROS, 20083, p. 85).

Nossa sociedade mudou, temos uma inversdo de valores, mais informacao
do que podemos absorver a mulher trabalhando fora, o avanco tecnolégico, a familia
mudou, a crianca mudou o aluno e a escola também mudaram. As mudancas
tecnoldgicas mudaram as formas de brincadeiras. Conforme a citagcdo do autor as
criancas deixaram de brincar na escola, na rua, jogar bola, pular amarelinha e
passaram a jogar videogames e jogos de computador, ignorando o sol que brilha a
convidar as brincadeiras na rua, assim as pedrinhas de Manoel de Barros,
adquiriram uma nova dimenséo dos conteudos sistematizados. Tanta mudanga gera
confusdo e expectativas, entdo surge o questionamento: como o ludico interfere no
desenvolvimento de uma crianga?

A ludicidade é uma necessidade na vida do ser humano em todas as idades,
e ndo deve ser vista apenas como diversdo ou momentos de prazer, mas como
momentos de desenvolver a criatividade, a socializacdo. O ludico é tao importante
para a saude mental do ser humano que merece atencdo dos pais e dos

educadores, pois € 0 espaco para expressao mais genuina do ser, € 0 espago € 0
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direito de toda a crianga para o exercicio da relacao afetiva com o mundo, com as
pessoas e com os objetos.

Uma das grandes referéncias sobre a ludicidade sao os estudos da
professora Tania Fortuna. Segundo a autora, o ludico contribui com o ato
pedagdgico, criando situagdes de aprendizagem através dos jogos, em que as
caracteristicas do brincar estdo presentes, influindo no modo de ensinar do
professor, na selecéo dos conteudos, no papel do aluno.

Na sala de aula convive-se com a aleatoriedade, com o imponderavel; o
professor renuncia a centralizagcdo, a onisciéncia e ao controle onipotente e
reconhece a importancia de que o aluno tenha uma postura ativa nas situacoes de
ensino, sendo sujeito de sua aprendizagem; a espontaneidade e a criatividade séao
constantemente estimuladas. (FORTUNA, 2000, p.68)

Desta forma a brincadeira faz com que a criancga interaja com o mundo.
Nessa interagdo, ela brinca também com os objetos do mundo adulto. Entdo,
podemos perceber que a brincadeira € uma atividade que possibilita e estimula as
criancas a utilizarem os objetos do mundo adulto, assim elas podem construir

relagdes e estruturar conhecimentos sobre o0 mundo que as cerca.

O brinquedo é uma das principais atividades no periodo da infancia. A partir
desta atividade as criangas tomam conhecimento de uma série de objetos
do mundo adulto que as desafia. Para conhecer o mundo adulto a crianga
se esforca para agir nele ou até agir como um adulto. (FORTUNA, 2007,

p.3)

Segundo estudos de Tania Ramos Fortuna o ludico possibilita esta interacao
da crianca com o mundo externo, integrando estudos especificos sobre a
importancia do ladico na formacéo da personalidade. Através da atividade ludica e
do jogo, a crianca forma conceitos, seleciona idéias, estabelece relagdes ldgicas,
integra percepgbes, faz estimativas compativeis com o crescimento fisico e
desenvolvimento integral em relacdo ao meio. Revela ainda a autora que a
brincadeira também ¢é importante para o desenvolvimento psicolégico, social e
cognitivo, pois é através dela que a crianca consegue expressar seus sentimentos
em relacdo ao mundo social. As atividades Iudicas contribuem para o processo de
socializacdo das criangas, para a compreensado do funcionamento do mundo, para

demonstrar e vivenciar emogoes.
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Relatei aos alunos a histéria da minha infancia, de como eu brincava quando
tinha a idade deles agora entre sete e oito anos.

Aos sete anos eu ganhei a minha primeira boneca comprada que eu chamei
de Pepita, antes era somente bonecas de pano feitas pela minha avé que morava
conosco. A aluna Brenda me perguntou se eu nunca ganhei uma bicicleta no natal
ou no dia das criangas, disse que ndo, mas andava com as bicicletas grandes dos
meus irmaos, eu caia varios tombos, esfolava os joelhos como vocés agora, mas
nao desistia. Aos domingos o0s vizinhos se reuniam para brincar, cada domingo
iamos a casa de uma amiga. As brincadeiras que ainda hoje tenho saudades séo as
de brincar ao ar livre, brincdvamos de correr pelos potreiros em dia de chuva, de
esconder dentro do milharal. As mais diversas brincadeiras de roda e jogos que hoje
estou resgatando e ensinando aos meus alunos. Toda crianga deveria poder brincar,
ter oportunidade de realizar atividades coletivas e livremente, pois isso tem efeitos
positivos para o processo de aprendizagem e estimula o desenvolvimento de
habilidades basicas e aquisicdo de novos conhecimentos. .

Referindo-se a faixa etaria dos sete anos, Wallon (1979) demonstra seu
interesse pelas relagdes sociais infantis nos momentos de jogo:

A criangca concebe o grupo em funcao das tarefas que o grupo pode realizar,
dos jogos a que pode entregar-se com seus camaradas de grupo, e também das
contestagdes, dos conflitos que podem surgir nos jogos onde existem duas equipes
antagbnicas. (Wallon, 1979, p.210)

Este desenvolvimento, para Wallon, se da através de uma interacdo entre
ambientes fisicos e sociais, sendo que os membros desta cultura, como os pais, 0s
avos e os educadores deverao proporcionar acées que levem a criangca a um saber
construido pela cultura.

As brincadeiras aparentemente simples s&o fontes de estimulo ao
desenvolvimento cognitivo, social, motor, corporal e afetivo da crianca e, também, é
uma forma de auto-expressao. Minha pratica pedagdgica tem revelado que poucos
pais sabem o quanto € importante o brincar para o desenvolvimento fisico e
psiquico do seu filho. A idéia difundida popularmente limita o ato de brincar a um
simples passatempo, sem fungdes mais importantes que entreter a crianca em
atividades divertidas. Tenho um exemplo na sala de aula onde o pai pondera que
sua filha deve vir para a escola para estudar e ndo participar das brincadeiras —
atividades livres e ou orientadas.
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Piaget (1976) diz que a atividade ludica € o ber¢o obrigatério das atividades
da crianca. Estas ndo sdo apenas uma forma de entretenimento para gastar energia
das criangas, mas contribuir e enriquecer o desenvolvimento intelectual.

Ele afirma:

O jogo é, portanto, sob as suas duas formas essenciais de exercicio
sensdrio-motor e de simbolismo, uma assimilagdo da real a atividade
propria, fornecendo a esta seu alimento necessario e transformando o real
em fungado das necessidades multiplas do eu. Por isso, os métodos ativos
de educagédo das criangas exigem todos que se fornega as criangas um
material conveniente, a fim de que, jogando, elas cheguem a assimilar as
realidades intelectuais que, sem isso, permanecem exteriores a inteligéncia
infantil. (PIAGET, 1976, p.160)

A Dbrincadeira tem um enorme valor no desenvolvimento das criancgas.
Portanto, é imprescindivel que os educadores proporcionem oportunidades aos
alunos de experimentarem, através da brincadeira e dos jogos, maiores facilidades
para compreender o mundo a sua volta, bem como entender sua propria realidade.
Além disso, o ato de brincar da a crianga o suporte necessario para as suas futuras
decisdes. Individuos que vivenciam situagdes variadas de aprendizagem e que tém
acesso a diversos tipos de brincadeiras tornam-se adultos saudaveis.

Wallon (1981) faz indmeros comentarios onde evidenciava o carater
emocional em que os jogos se desenvolvem, bem como seus aspectos relativos a
socializacao. Referindo-se a faixa etaria dos sete anos, Wallon demonstra seu
interesse pelas relagdes sociais infantis nos momentos de jogo e fundamenta que a
crianga concebe o grupo em funcao das tarefas que o grupo pode realizar, dos jogos
a que pode entregar-se com seus colegas de grupo, e também das contestacgdes,
dos conflitos que podem surgir nos jogos onde existem duas equipes antagbnicas.

Através da brincadeira a crianca aprende, elabora e assimila principios
morais € modelos sociais. A partir das brincadeiras ela ira reproduzir diversas
possibilidades para viver e ter4d maior seguranca para decidir o seu futuro. Ao
usar a brincadeira na sala de aula, o professor aproxima-se mais do seu aluno,
podendo conhecé-lo melhor. Assim, podera perceber e acompanhar de perto o
processo de aprendizagem do aluno, podendo observar também as suas
caracteristicas sociais, culturais e psicolégicas. A escola ndo deve ser uma

instituicao que objetiva somente “educar” a cognicdo dos individuos, mas deve
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fornecer subsidios para que os alunos experimentem vivéncias significativas para
que se eduquem socialmente.

O ludico apresenta valores especificos para todas as fases da vida humana.
Assim, na idade infantii e na adolescéncia a finalidade €& essencialmente
pedagdgica. A crianca e mesmo o jovem opde uma resisténcia a escola e ao ensino,
porque acima de tudo ela ndo é ludica, ndo € prazerosa. Na minha pratica
pedagdgica na escola, verifico que é importante para a crianca que ela mesma
escolha as atividades ludicas que gostaria de participar. Também é imprescindivel
que o0s adultos respeitem e compreendam que a infancia nao termina
instantaneamente, por exemplo, com a passagem da educacéao infantil para os anos
iniciais, momento em que se pensa haver uma ruptura entre a crianca que brinca e o
aluno que aprende.

A escola deve facilitar a aprendizagem utilizando-se de atividades ludicas
que criem um ambiente alfabetizador, onde a crianca possa visualizar varios tipos de
materiais escritos ou ludicos para incentivar o aluno a obter autonomia na
aprendizagem. Para tanto, o saber escolar deve ser valorizado socialmente e a
alfabetizacdo deve ser um processo dindmico e criativo através de jogos,
brinquedos, brincadeiras, musicalidade, atividades de leitura e escrita na mateméatica
e outros conteudos.

Com a ludicidade na escola, é possivel estimular a crianga no que ela
precisa aprender. A ludicidade apresenta beneficios para o desenvolvimento da
crianga, a vontade em aprender cresce, seu interesse aumenta, pois desta maneira
ela realmente aprende o que lhe esta sendo ensinado.

Para Vygotsky (1987), aprendizagem e o desenvolvimento estao
estritamente relacionados, sendo que as criancas se inter-relacionam com o meio
objeto e social, internalizando o conhecimento advindo de um processo de
construcdo. Na sociedade de mudancas aceleradas em que vivemos, Somos sempre
levados a adquirir competéncias novas. A utilizacdo de brincadeiras e jogos no
processo pedagogico faz despertar o gosto pela vida e leva as criangcas a
enfrentarem os desafios que lhe surgirem. O ludico pode ser um instrumento
indispensavel na aprendizagem e os professores precisam ter o conhecimento sobre
a relacdo do brincar com a aprendizagem e o desenvolvimento da crianca. Pelo

brincar, a crianca equilibra tensdes, aprende a lidar com as emogoes.
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Para Piaget o brincar implica uma dimensao evolutiva com as criangas de
diferentes idades, apresentando caracteristicas especificas, apresentando formas
deferentes de brincar. Jogos com regras claras e bem definidas criam um contexto
de observacédo e dialogo sobre os processos de pensar e construir o conhecimento
de acordo com os limites da crianca.

Com imaginacao, apresentacdo, simulacédo, as atividades com jogos sao
consideradas como estratégia didatica facilitadora da aprendizagem. Isso ocorre
quando as situacdes sao planejadas e orientadas por profissionais ou adultos,
visando aprender, isto €, proporcionar a criangca algum tipo de conhecimento,
alguma relacéo ou desenvolvimento de alguma habilidade.

Para a criangca o0 jogo é uma das atividades mais importantes na infancia,
pois ela necessita brincar, jogar, criar e inventar para manter seu equilibrio com o
mundo. A importancia da insercdo e da utilizacao dos brinquedos, dos jogos e das
brincadeiras na pratica pedagogica € uma realidade que se impde ao professor.
Brinquedos nao devem ser explorados sé para lazer, mas também como elementos
bastantes enriquecedores para promover a aprendizagem. Através dos jogos e
brincadeiras, o educando encontra apoio para superar suas dificuldades de
aprendizagem, melhorando o seu relacionamento com o mundo. Os professores
precisam estar cientes de que a brincadeira € necessaria e que traz enormes
contribuicbes para o desenvolvimento da habilidade de aprender e pensar.
(CAMPQOS, A importancia do jogo no processo de aprendizagem. Disponivel em:
http://www.psicopedagogia.com.br/Acessado em 15/11/2010).

Vale ressaltar, porém, que o ludico ndo é a unica alternativa para a melhoria
no processo ensino-aprendizagem, mas € uma ponte que auxilia na melhoria dos

resultados onde houver interesse em promover mudancgas.

2.2 - A educacao dominadora

A educacgao necessita de mudancas no contexto educacional, sendo assim,
o professor torna-se um dos principais, sendo 0 mais importante protagonista dessa

mudanca. Portanto sua pratica tém sido motivos de estudos.
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O professor interessado em promover mudancas podera encontrar na
proposta do ludico uma importante metodologia, que contribuira para diminuir os
altos indices de fracasso escolar e de evasao nas escolas.

A maioria dos professores encontra dificuldades em compartilhar
conhecimentos, que poderiam ser enfatizados com a pratica da atividade ludica,
inserida numa perspectiva na qual os educandos poderiam desenvolver seus
conhecimentos. Através de pesquisas e de leituras vimos que se pode trabalhar o
corpo e o movimento dentro da sala de aula de uma forma mais ludica. Assim, o
aluno ird ter mais interesse em aprender, pois 0 aspecto ludico desperta e motiva
para a aprendizagem.

O educador necessita ter em mente que, por meio do ludico, a crianca se
envolve no jogo através de atividades e sente a necessidade de partilhar com o
outro, de dividir com o amigo. Esta relacdo expbe as potencialidades dos
participantes, afeta as emocdes e pde a prova as aptiddes, testando limites e
propondo desafios.

Paulo Freire faz uma critica a educacao dominadora, que € contraria ao

dialogo:

O educador é o que educa; os educandos os que sao educados; 0
educador é o que sabe; os educandos, os que nao sabem; o educador é o
que pensa; os educandos, os pensados; o educador é o que diz a palavra;
os educandos, os que a escutam docilmente; o educador é o que disciplina;
os educandos , os disciplinados; o educador € o0 que opta e prescreve sua
opcao; os educandos 0s que seguem a prescricdo; o educador é o que
atua; os educandos, os que tém a ilusdo de que atuam; o educador escolhe
0 contetdo programatico; os educandos se acomodam a ele; o educador
identifica a autoridade do saber com sua autoridade funcional, que op&e
antagonicamente a liberdade dos educandos; estes devem adaptar-se as
determinag¢des daquele; o educador, finalmente, é sujeito do processo; os
educandos, meros objetos. (FREIRE, 1983, p.68).

Esse profissional apontado por Freire é produto de uma educacao
dominadora, que sabe muito bem os contelddos necessarios para dar suas aulas
com sucesso, sem perceber que o foco ndo é conteldo, mas o aluno. Tais
professores ndo permitem ao aluno interagir, colaborar, dirigir suas acoes e sair da
posicao de espectador, assumindo, entdo, o papel de protagonista do seu processo
de construgédo do conhecimento.

Freire ainda destaca que o professor precisa, antes, descobrir e trabalhar a
ludicidade na sua prépria historia, resgatando os momentos ludicos vividos em sua
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trajetéria de vida. E muito dificil trabalhar com o ludico, especialmente para os que
foram formados por uma escola que ndo comportou esse modelo. Por isso se ouve
falar e se reconhece a importancia de trabalhar este em sala de aula, mas pouco se
faz, pois ndo é simples romper com experiéncias vividas ao longo de toda uma

trajetoria.

2.3- As diferentes metodologias

Os docentes vém adotando o0s mais variaveis métodos de ensino,
principalmente em escolas publicas, onde nao existe uma politica que ajude ou dé
suporte aos professores para aprofudarem seus estudos e saberem sobre os
beneficios da aplicacdo de um método de ensino que nao priorize somente uma
area de conhecimento, mas sim sua totalidade. Tornando a atividade prazerosa,
l6gica e atrativa para os alunos. Muitos docentes fazem uma mescla dos métodos
existentes. Os que mais sdo aplicados sao os seguintes:

2.3.1 - Tradicional

E uma proposta de educacéo centrada na figura do professor. O principio é
a transmissao de conhecimentos por meio da aula, freqlientemente expositiva, numa
seqUéncia predeterminada e fixa que enfatiza a repeticdo de exercicios com
exigéncia de memorizacao. Muitas vezes, nao leva em consideracao o que a crianca

aprende fora da escola.

2.3.2 - Método Sintético

Termo utilizado para se referir a maneira como se alfabetiza a crianga nesse

processo. E mais usado em escolas que adotam metodologias e posturas
tradicionais. A alfabetizacao é feita a partir de elementos mais simples - letra,
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fonema ou silaba - que sdo combinados, formando as sentencas. Pode ser
alfabético, fénico ou silabico.

2.3.3 - Renovada

Trata-se de uma concepcao que inclui varias correntes, as quais defendem a
chamada Escola Nova. Prega a valorizacao do individuo como ser livre, ativo e
social. O centro da atividade escolar ndo é o professor nem o conteudo disciplinar,
mas sim o aluno como um ser global, onde o afetivo, o cognitivo e o simbdlico estao
integrados. O mais importante ndo € o ensino, € o processo de aprendizagem. O
professor € um facilitador. A idéia do ensino guiado pelo aluno, em muitos casos,
acabou por desconsiderar a necessidade de um trabalho planejado sobre o que

deve ser ensinado e aprendido.

2.3.4 — Método Global

Tem como ponto de partida elementos significativas unidades de sentido -
palavras, sentencas ou pequenos textos -, que sao usados para levar ao
conhecimento dos elementos fonéticos. Pode ser dividido em palavracéo,
sentenciacdo ou unidades de experiéncias, dependendo do elemento que se
emprega na alfabetizacao.

2.3.5 - Construtivista

E a linha atualmente seguida pelas escolas publicas brasileiras, preconizada
pelos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs). Surgiu em meados dos anos 80, a
partir de estudos sobre a psicogénese da lingua escrita, conduzidos por Emilia
Ferreiro e Ana Teberowsky. Emilia Ferreiro baseou-se em Piaget. A partir dos
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estudos de Piaget, ela pesquisou a génese da escrita e enfatiza o conhecimento que
a crianga ja tem antes de ingressar na escola e esta focado na lingua escrita.
Existem distorcoes na aplicacdo do conceito. Uma delas é a de que nado se devem
corrigir os erros dos alunos. E confundida com um método e pode ser aplicada com
outras técnicas.

A maioria dos estudiosos da area educacional apostam no construtivismo,
desde que ele passe por uma reavaliacdo. A questdo fundamental é a ma
interpretacdo que se faz do construtivismo. Um grande erro é afastar totalmente o
método e deixar que a crianga aprenda sozinha, diz a linglista Magda Becker
Soares. Para ela, ndo se pode voltar ao passado, quando o professor tinha a receita
pronta e bastava aplica-la. "No construtivismo ndo se da receita, mas sim meios para
acompanhar o processo e interferir na hora adequada. Para isso, o professor tem de
conhecer fonologia, além da teoria da aprendizagem e questdes de linguagem."
(SOARES, M. B. Letrar é mais que alfabetizar. Entrevista no Jornal do Brasil,
Acessado em 26/11/2010. Disponivel em http:/intervox.nce.ufrj.br/). Na mesma
entrevista concedida ao Jornal do Brasil, a autora destaca que abandonar o
construtivismo ndo € a solugcao, mas € preciso rever alguns pontos. Enfatiza, ainda
que em certos momentos, é preciso trabalhar com o método fénico, em outros, o
método silabico € mais adequado. H& muito exagero dentro das correntes do

construtivismo, como abrir mao do material didatico, por exemplo.

2.4 - A formacao ludica docente

A educacdo no Brasil passou por reformulagdes por ocasido da
promulgacao da nova Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional( LDB/1996),
as propostas dos PCNs e a consequente divulgacdo das Diretrizes Cirriculares
Nacionais. Com isto houve a possibilidade de debates que permitiu o repensar
pedagdgico. A atividade ludica ganhou importdncia como estratégia para a
construgdo do conhecimento.

A maioria dos docentes ndo consegue relacionar a formacao profissional

com ludicidade, ndo compreendem a ludicidade como um fator de desenvolvimento
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humano. Isso acontece porque a ludicidade ainda nao foi compreendida como uma

dimenséao importante e que deve ser estudada e vivenciada plenamente.

Defendo a idéia que a interacdo tem reflexos positivos quando realmente
somos capaz de interagir a ponto de sermos os atores da prépria acdo. A
vivéncia da ludicidade como fazer pedagdgico durante o processo de
formagdo do professor instiga o ato criador e recriador critico, aguca a
sensibilidade, o espirito de liberdade e a alegria de viver. (CARVALHO,
1992, p.14)

Fica claro na afirmacdo de Carvalho que a formacado ludica devera
proporcionar aos futuros professores vivéncias ludicas despertando a criatividade,
sensibilidade, afetividade tornando a pratica pedagdgica prazerosa e
dinamizadora. O ludico é o espaco de estar com as criangas e também com os
adultos. Nao seria possivel pensar em brincadeiras para as criangas sem considera-
las como uma oportunidade também para o educador. O ludico pode ser um
instrumento indispensavel na aprendizagem e os professores precisam ter o
conhecimento sobre a relagdo do brincar com a aprendizagem e o desenvolvimento
da crianca.

Pelo brincar, a crianca equilibra tensées, aprende a lidar com as emocgdes e
para isso é importante que as experiéncias pedagoégicas sejam compartilhadas com
Seus sucessos ou insucessos, pois estes fazem parte do processo de formacgao e
crescimento do docente, trabalhar o ludico visa formacdo de individuos mais
capazes de cooperar, liderar, de viver em grupo e participarem ativamente em seu
processo de aprendizagem. Os professores muitas ndo utilizam atividades ludicas,
alegando que geram distracdes e conseqlentemente indisciplina.

Para que o ludico traga beneficios, é preciso que o professor na sua
formacao aprenda com prazer, a sua curiosidade seja despertada pelo
conhecimento através de atividades dinamicas e desafiadoras para que na sua
docéncia possa praticar o que experimentou. Com uma formagao mais ludica o
professor tera oportunidade de se conhecer, de saber quais sao suas
potencialidades e limitacbes, desenvolvera seu senso critico, tera atitude de
pesquisador. E importante, também, que a formacdo ludica seja permanente e
favoreca uma ampla formacdo cultural, para que os professores possam

redimensionar o seu olhar sobre as criangas e suas praticas e também levar em
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conta todo o processo e a importancia do brinquedo e da brincadeira no contexto
social.

Vale ressaltar, porém, que o ludico nao é a Unica alternativa para a melhoria
no intercambio ensino-aprendizagem, mas é uma ponte que auxilia na melhoria dos

resultados onde houver interesse em promover mudangas.
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3 - METODOLOGIAS APLICADAS

Realizei 0 meu estagio na turma onde eu sou regente. Trabalho a doze anos
nesta escola e ha onze anos como alfabetizadores. Durante esta caminhada, varias
vezes me questionava sobre qual seria o melhor método para alfabetizar. Tirava
uma ideia daqui, outra dali e, assim, ensinava os meus alunos a ler, escrever e a
calcular, achando que isto bastava. Formava alunos que aprendiam
mecanicamente, raramente levava em consideragao o que eles ja sabiam, pois tinha
um planejamento a seguir. Paulo Freire critica a idéia de que ensinar € transmitir
saber por que, para ele, a missao do professor é possibilitar a criacao ou a producao
de conhecimento.

O periodo em que realizei a minha pratica docente durante o estagio foi de
extrema importancia, pois pude pér em pratica as diversas aprendizagens que
adquiri durante a graduacao, através das leituras, da troca de experiéncias com
colegas e com professores. A cada dia que passava, tinha mais certeza de que eu
estava resgatando nos alunos a busca do prazer em aprender.

A maioria dos professores da minha escola trabalha utilizando o método
tradicional, cuja proposta de educacao fica centrada no professor € ele quem sabe e
transmite o conhecimento por meio de cépias, de repeticdo de exercicios até a
memorizacdo do conteudo aplicado. Acham que desenvolver habilidades para
adquirir competéncias é perda de tempo, pois 0s alunos precisam encher o caderno
para aprender, muitas vezes tornando suas aulas cansativas e sem prazer para o
aluno. Também aplicam o tema extra (cépia de varias paginas do livro como castigo)
para quem faz alguma coisa que desagrada o professor. Nao realizam atividades em
grupo ou duplas, pois ndo pode haver barulho na sala de aula e as classes precisam
ficar enfileiradas uma atras da outra, caso venha uma visita para mostrar que a
turma é educada e que o professor tem dominio sobre a turma.

Para alguns professores, falta uma formacgao continuada e precisam parar e
refletir sobre sua pratica pedagdgica, e perceber que mudancgas sao inevitaveis, e
para isto, o professor precisa planejar melhor suas aulas, numa viséao sistémica e de
forma interdisciplinar. E preciso adotar novas posturas avaliativas, conhecer o ser
que estd educando, e saber a responsabilidade que é a de participar da sua

formacao.
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Estou no segundo ano do Programa Circuito Campedo com a mesma turma,
programa que foi oferecido pelo Governo Estadual e adotado pela direcdo da escola
através da Secretaria da Educacdo. Nao € um método, mas um programa que
permite ao professor certa flexibilidade ao planejar as aulas através de habilidades e
das competéncias que os alunos precisam desenvolver num periodo estipulado pelo
programa.

Para cumprir todas as exigéncias educacionais e burocraticas, uma das
linhas seguidas é o construtivismo. Segundo Emilia Ferreiro, que desvendou os
mecanismos pelos quais as criangas aprendem a ler e a escrever, através de etapas
de aprendizagem, a criangca constrdi seu conhecimento da leitura e de escrita,
usando o tempo necessario para transpor cada uma delas em um tempo que lhes é
variavel. E muito importante respeitar o tempo de cada aluno. O construtivismo é
uma linha seguida pela maioria das escolas publicas, cuja énfase é o conhecimento
gue a crianga ja tem ao ingressar na escola. No construtivismo, a pratica pedagégica
da alfabetizagdo implica em estimular o aluno a evoluir na construcao de seu
conhecimento, planejar situagdes de aprendizagens, ajudando-o a superar seus
conflitos, avangando de um nivel a outro, desenvolvendo a autoconfianga na sua

capacidade de aprender.

O conceito de alfabetizagdo muda de acordo com a época, as culturas, a
chegada das tecnologias e demais inovagdes, tornando-se por isso,
necessario que o professor esteja aberto as mudangas que ocorrem em seu
tempo. O acompanhamento das mudangas exige do alfabetizador novas
formas de tornar eficaz e prazeroso o0 processo de alfabetizagao.
(FERREIRO, 2003, p. 121)

A maioria das atividades desenvolvidas durante o estagio foi de construcao

pelos alunos, em momentos que o professor foi apenas o mediador.

Materiais didaticos analogicos e digitais vém sendo, cada vez mais,
utilizados nas escolas como facilitadores do ensino e da aprendizagem de
diversas areas, inclusive a Matematica (jogos, QVL, abaco, computador...).
A recreagdo e o ludico, durante muito tempo, foram considerados
necessarios apenas para descontrair o ambiente, relaxar as criancas. Ha de
recobrar, o potencial educativo das brincadeiras, que incrementam a
atengdo, a criatividade, a memodria e a capacidade simbdlica. Elas
potencializam, ainda, as relagdes sociais, permitindo que o0s sujeitos
desenvolvam a moralidade, o senso de responsabilidade e nogbes de ética.
(KISHIMOTO, 2002. p. 112).
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Construimos com material reciclavel o boliche e o0 dbaco que séao jogos
de mateméatica para testar a agilidade em calcular mentalmente, pois pesquisas em
didatica da matematica vém alertar para a necessidade de defendermos o ensino do
céalculo mental na escola, ndo somente para responder a uma demanda social, mas
também porque “a proficiéncia no célculo mental envolve uma forma de pensar que
nao sera substituida facilmente pelos avancos da tecnologia.” Os jogos e brinquedos
feitos pelos alunos continuam sendo usados, pois 0s estdo expostos na sala da aula
e podem ser usados no momento do brinquedo. Os alunos nos questionam a todo o
momento, fazendo com que haja desacomodacdo. O trabalho do professor é
reconhecido e € gratificante saber que estamos plantando uma sementinha fértil em
cada aluno que passa por nés.

Outra atividade importante foi a criacdo do mercadinho na sala de aula,
onde houve ndo sé o envolvimento dos alunos, mas também dos pais. Todos os
passos a serem seguidos até montar o mercado contribuiram com o processo de
dinamizacgéo da aprendizagem, desde o envolvimento em recolher as embalagens, a
separagao por género, a pesquisa de pregcos nos mercados para etiquetar os
produtos, somar os valores, devolver o troco e através de histérias matematicas que
envolvam as compras e o brinquedo livre no mercadinho.

Justifica-se ainda a importancia do calculo mental porque € um recurso
socialmente importante. Alguns alunos ndo demonstraram dificuldades, pois
contaram que vao fazer pequenas compras no mercadinha para sua mae. Calcula-
se mentalmente em situacées de compra e venda, ao estimar gastos, planejar as
proporcées dos ingredientes antes de fazer uma receita, or¢car uma festinha, etc.
Durante o periodo de estagio e ainda agora os alunos estdo construindo varios
brinquedos e jogos. Vem de Piaget a ideia de que o aprendizado é construido pelo
aluno, que educar € provocar a atividade, estimular a procura do conhecimento. O
professor ndo deve pensar no que a crianga é, mas no que ela pode se tornar.

Outra atividade para trabalhar niumeros foi a contacdo da histéria da
Arca de Noé, trabalhamos os numeros pares através da visualizacdo usando os
préprios alunos para representar os pares, desenhos dos pares de animais que
foram embarcados. Uma aluna logo citou que também existe par de brincos, outro
citou pares de ténis. Cantamos a musica; La vem o seu Noé, para descontrair.

No Programa Circuito Campeéo, temos metas mensais, trimestrais e

s

anuais para atingir, portanto, € importante também seguir a linha de Piaget, que



25

enfoca o carater social do processo de aprendizagem e considera que, além do
dominio dos conhecimentos formais, € necessaria uma adequacao pedagdgica as
caracteristicas do aluno. Cada aprendiz tem um ritmo proprio que deve ser
rigorosamente respeitado para que se torne um adolescente capaz de criar e

produzir suas proprias conclusées na vida.

A origem do desenvolvimento cognitivo d&-se do interior para o exterior,
ocorrendo em fungdo da maturidade da pessoa. O autor considera que o
ambiente podera influenciar no desenvolvimento cognitivo, porém sua
énfase recai no papel do ambiente para o desenvolvimento biolégico,
ressaltando a maturidade do desenvolvimento. (PIAGET. 1987. p.16)

Na crianca, a leitura através dos sentidos revela um prazer singular; esses
primeiros contatos propiciam a descoberta do trabalho, motivam-na para a
concretizacado do ato de ler o texto escrito. As histérias estimulam a imaginacao e a
criatividade das criancas. A contacao de histérias € uma maneira de aproximar as
criangcas do mundo das palavras. Histérias contadas antes de dormir sdéo momentos
de troca e interacdo entre adultos e criangas, que proporcionam, também, a
introducdo destas no universo da fantasia e imaginacao, auxiliando-as através dos
contos de fadas, por exemplo, na resolugdo de conflitos e superacdo de seus
medos. A leitura de livros de literatura que fazem parte do Programa Circuito
Campeéo sao uma atividade que os alunos adoram, a meta do programa é que cada
aluno leia sessenta livros por ano com seus responsaveis, eles levam como tema de
casa e, no dia seguinte, eles recontam ou léem para a turma, todos adoram levar
livros, pois eles tém a liberdade em escolher, Também acontece a venda do livro,
por exemplo, a Maria leu o livro, Isadora e a turma do banho e gostou, ela divulga o
conteudo do livro e entdo outro leva por curiosidade. Os géneros dos livros que 0s
alunos tém acesso sao os mais variados.

A dramatizagdo e os fantoches sao recursos muito ricos para representar
uma histéria contada, podemos através de objetos, imagens ou usar as préprias
criangas para dramatizar as situacbées narradas. Uso os fantoches para dramatizar
situacdes ou histérias com os alunos mais timidos, uma vez que seu rosto pode ficar
escondido, apenas se ouve a fala do personagem e a crianca se sente mais segura.
Na minha sala tinham alunos mais envergonhados e com o uso dos fantoches eles
foram interagindo com o personagem e estdo mais estimulados na contacédo da

historia.
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A construgdo de textos individuais, em duplas, ou coletivamente, é uma
pratica quase que didria esta é feita sempre apds uma atividade de observacao,
figuras em seqléncia, gravuras, explanacao de um tema, apds pesquisa na internet
e outros. A construgcdo de pequenos textos pelos alunos tem me deixado muito
realizada, quando dou um textinho pronto n&o acontece a desacomodagéo, o tempo
inteiro ficam me questionando, falta muito? Quando eles mesmos escrevem tem
mais sentido. Realizei uma atividade onde eu propus deles descreverem uma
arvore. Levei os para o patio e cada aluno escolheu uma arvore e sentou a sua
frente e comecou a descrever tudo sobre ela, inclusive 0 nome das arvores que
descobriram com a secretaria da escola que estudou na escola agricola que fica ao
lado da nossa escola.

O jovem e a crianca precisam ser seduzidos para a leitura, desconsiderando
neste processo qualquer artificio que possa tornar a leitura uma obrigacao, pois,
antes de ser um texto escrito, € um objeto; tem forma, cor, textura. Na crianca, a
leitura através dos sentidos, revela um prazer singular; esses primeiros contatos
propiciam a crianga a descoberta do trabalho, e 0 ato de ler o texto escrito cria um
prazer que faz com que a escola se torne fator fundamental na aquisicdo deste
habito, pois mesmo com suas limitacées, a escola continua sendo o espaco de
construgcao do saber que inicia com o aprendizado da leitura.

A linha montessoriana, considera as criangas um grupo com potencial para
construir um mundo melhor, para descobrir com a sua inteligéncia as inUmeras
possibilidades que a natureza oferece. A pedagogia de Montessori insere-se no
movimento das Escolas Novas, uma oposicdo aos métodos tradicionais que nao
respeitavam os mecanismos evolutivos do desenvolvimento da crianga, conforme
destaca lzaltina de Lourdes Machado em sua obra Educacdo Montessori - De um
homem novo para um mundo novo, publicada em 1986.

Nesta obra a autora destaca a capacidade de experimentar, pois € agindo
que a crianca adquire conhecimento, vencendo etapas gradativamente com maiores
possibilidades de sucesso. Igualmente, a crianca passa a agir com mais
autoconfianga, pois o resultado do trabalho é garantia de uma aprendizagem
eficiente. Certas aprendizagens podem ocorrer muito mais cedo que o previsto.
Neste modelo as criancas ficam espalhadas, sozinhas ou em grupos, concentradas
nas atividades. Os professores se misturam entre os alunos observando ou
ajudando. Os estudantes aprendem a pesquisar em bibliotecas, na internet e
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observando na natureza para depois apresentar aos colegas suas pesquisas. Com
certeza serdo adultos responsaveis, generosos, competentes, criticos e
independentes. Esta é a maior tarefa da escola.

O uso do laboratério de informatica durante o estagio proporcionou aos
alunos mais autonomia ao lidar com a tecnologia. Usaram a informatica para
pesquisas sobre 0s assuntos que estavam sendo tratados no momento. Na proposta
do estagio dentro da disciplina de ciéncias naturais foram muitas as atividades
desenvolvidas de maneira prazerosa, mais ludica, pesquisamos na internet sobre a
metamorfose da borboleta, adogdo de um canteiro onde plantamos flores, visita a
escola agricola para observar os tipos de animais e a criacao de um blog para postar
as aprendizagens durante o estagio. "Curiosidade sobre os animais”. A maioria das
turmas nao freqlienta a sala de informatica, pois os professores ndo se sentem
seguros para organizar uma aula usando o computador, o que, certa forma, contraria
os pressupostos de Montessori. Através do entusiasmo dos alunos pelas atividades
desenvolvidas no computador, um pai de alunos da turma se prontificou a dar aulas
no laboratério de informatica ensinando-os a usar a ferramenta com mais seguranca.

Para Montessori, 0 ensino deve ser ativo. A crianga desenvolve um senso de
responsabilidade por seu préprio aprendizado. A pedagogia montessoriana enfatiza
a concentracao individual por meio da manipulagédo de objetos. Na sala de aula, a
atencao do aluno é desviada do professor para as tarefas a serem cumpridas.

O professor € um "guia" que remove obstaculos a aprendizagem e isola as
dificuldades da crianga. Na minha sala de aula tem os cantinhos destinados a leitura,
jogo, matematica, livre e atividade dirigida, mas os alunos nao estao presos aos
seus lugares, normalmente eles sentam em dupla, podem trocar de dupla quando
querem, mas sempre pensando no aprendizado seja formal ou ludico.

Aplicando as metodologias citadas, consegui desenvolver o ludico que
possibilitou um aprendizado prazeroso aos alunos. Ao usar mais 0 jogo ou a
construcdo de jogos, ficava visivel a importancia do brincar na construgdo do
conhecimento, pois € através do brincar que o aluno reproduz e recria. A crianca, ao
brincar, desenvolve sua capacidade de refletir sobre os fatos reais de formas cada
vez mais abstratas, bem como constrdi sua realidade, tanto pessoal quanto social. O
jogo, nas suas diversas formas, auxilia no processo ensino-aprendizagem, tanto no
desenvolvimento psicomotor, isto €, no desenvolvimento da motricidade fina e

ampla, bem como no desenvolvimento de habilidades do pensamento, como a
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imaginacao, a interpretacdo, a tomada de deciséo, a criatividade, o levantamento de
hip6teses, a obtencdo e organizacdo de dados e a aplicagcdo dos fatos e dos
principios a novas situagdes que, por sua vez, acontecem quando jogamos, quando
obedecemos a regras, quando vivenciamos conflitos numa competicdo, mesmo

guando o jogo nao representa apenas vitdrias, mas também derrotas.

A relacdo do brincar, do jogar, produz e reproduz emogdes, possibilitando
nomear e organizar um mundo de caos para um mundo de descobertas,
facilitando a abertura para o campo cognitivo. Pode-se dizer que o brincar é
a forma mais facil e real para estabelecer relagbes afetivas com a crianga
transmitindo assim seguranca e confianga para que a introdugdo no
processo de escolarizagcdo seja saudavel e prazeroso sem sofrimentos.
(MACHADO,1986. p.71)

O jogo nao pode ser visto apenas como divertimento ou brincadeira para
desgastar energia, pois ele favorece o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e
moral. Através dele se processa a construgdao de conhecimento, principalmente nos
periodos sensorio-motor e pré-operatério. Agindo sobre os objetos, as criancas,
desde pequenas, estruturam seu espaco e seu tempo, desenvolvendo a nogao de
casualidade, chegando a representacao e, finalmente, a l6gica. Também Piaget em
sua obra - O nascimento da inteligéncia na crianca (1982) refere que as criangas
ficam mais motivadas para usar a inteligéncia, pois querem jogar bem e por isso se
esforcam para superar obstaculos tanto cognitivos como emocionais.

E necessario, portanto, proporcionar aos alunos atividades e situacdes
ludicas que possibilitem sua integracdo e sua participacao no contexto e na rotina
escolar, observando sua faixa etaria, respeitando o ritmo de aprendizagem de cada
aluno, desenvolvendo um ambiente de afeto, jogos, brincadeira e conhecimento no
qual possam se tornar mais autbnomos e sociaveis, buscando a sua cidadania.

A aula no laboratério de informatica proporciona aos alunos mais autonomia
ao lidar com a tecnologia. A informatica para pesquisas sobre os assuntos que estao
sendo tratados no momento é algo novo para o aluno. O produto final desse
processo € a formacao de individuos autbnomos, que aprendem por si mesmo,
porque aprenderam a aprender, através da busca da investigacao, da descoberta e
da invencdo. Considerar a representacédo social da informatica € fundamental para
se discutir sua utilizacdo ou ndo nos diversos contextos sociais, bem como os

verdadeiros objetivos aplicados a educacao, seu significado social, seus efeitos ou
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impactos. Ignora-la seria 0 mesmo que negar o mundo em que vivemos a sociedade
da informacao e comunicagéo.

Ela é uma importante, poderosa e atraente ferramenta para fins de estudo ,
de pesquisa, e de jogos, ndo sé para os alunos, mas também para os professores. E
possivel e necessario promover para os alunos uma nova forma de pensar, de
trabalhar, de viver e de conviver no mundo atual, por isso torna-se uma exigéncia
que as instituicdes de ensino e os professores se apropriem dessas novas formas de
desenvolvimento.

Na disciplina de estudos socios histéricos que trata das questdes étnico-
raciais tivemos a palestra do Cacique Darci da tribo kaingang e a danca das

criangas.

A diversidade cultural é a rigueza da humanidade. Para cumprir sua tarefa
humanista, a escola precisa mostrar aos alunos que existem outras culturas
além da sua. A autonomia da escola nao significa isolamento, fechamento
numa cultura particular. Escola auténoma significa escola curiosa, ousada,
buscando dialogar com todas as culturas e concepgbes de mundo
Pluralismo nao significa ecletismo, um conjunto amorfo de retalhos culturais.
Pluralismo significa sobre tudo didlogo com todas as culturas, a partir de
uma cultura que se abre as demais. (GADOTTI, 2001, p. 119)

No decorrer da palestra os alunos puderam fazer perguntas e questionar
sobre a cultura dos indigenas. Ficaram muito impressionados com a relacao de afeto
que os indios tém com os animais por que para eles a natureza precisa da presenca
dos animais. O indio tem uma relagao de muito afeto com seus filhos, e que contam
muitas histérias e brincam bastante com seus filhos. E muito importante
trabalharmos a construcéo das identidades étnico-raciais das criangas e jovens, para
que um dia se orgulhem da sua etnia.

As atividades de campo sao para os alunos atividades ludicas e ao mesmo
tempo pedagdgicas. Este ano ndo realizei muitas saidas de campo devido a
burocracia da coordenadoria para autorizar saidas para mais longe, as que
ocorreram foram de extrema importancia para a aprendizagem dos alunos.
Levamos os alunos para uma visita ao quartel onde puderam conhecer as
dependéncias do estabelecimento. Os alunos ficaram impressionados com tudo o
que viram, foi um dia organizado especialmente para as criangas, participaram de
uma simulacédo e tiveram que procurar um soldado que estava camuflado em meio a

vegetagcdo, alguns ficaram com medo. Visitaram o museu que tem o busto do
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Patrono do exército Duque de Caxias. Todos ficaram muito estimulados e disseram
que queriam ser soldados futuramente, inclusive os meninas.

Outra saida de campo que fizemos foi levar os alunos ao circo, varios nunca
tinham ido, a escola conseguiu ingressos com um empresario do local que
patrocinou a entrada, para o 6nibus cada aluno trouxe um real. Os alunos
perguntaram por que as lonas estdo rasgadas e as cadeiras estdo quebradas,
aproveitei para explicar que a atividade circense nao € muito valorizada por nao ser
vista como uma profissdo ainda. Surgiu o questionamento do porque o circo nao
trouxe animais e aproveitei para explicar que é uma lei municipal de Sao Leopoldo
que proibe animais em circos, pelo fato de haver maus tratos durante as
apresentacoes.

A saida ao colégio agricola situado ao lado da nossa escola sempre € um
passeio muito esperado que acontece todos os anos onde o aluno tem contato com
a natureza, observando diretamente a relagdo dos animais com a natureza, o plantio
na horta da escola, as flores espalhadas pelo patio, arvores para subir e se sentir
livre como um passarinho. Ao observarem os suinos a aluna Raila me perguntou se
ndés comemos a carne desse animal tdo sujo? Entdo expliquei para eles que eu,
guando morava com meus pais, ajudava a carnear 0 porco e a carne nao € suja.
Ficaram surpresos ao saberem que a gordura animal usada na cozinha para
preparar o almoco vem do porco. Essas sao situagdes simples através das quais
podemos trabalhar diversos conteddos a partir das curiosidades e das inquietacdes
dos alunos.

Outra saida de campo foi a participacdo da Semana do Transito promovida
pela Secretaria Municipal da Educacao de Sao Leopoldo. Os alunos assistiram a
palestras, simulacées de carrinhos nas ruas para obedecerem as leis de transito.
Durante a palestra sobre transito seguro os alunos atentamente ouviram sobre as
novas leis de transito sobre o uso das cadeirinhas e acentos especiais para criancas
e onde lhes foi deixado claro que é proibido criangas menores de nove anos
sentarem na frente. Um aluno questionou o seu proprio pai perante o palestrante,
dizendo que tem apenas sete anos e seu pai o deixa sentar na frente. O aluno
interpelou que isto esta errado e que a partir de entdo quer sempre sentar onde a lei
manda para que ndo se machuque.
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4- ENTREVISTAS COM PROFESSORAS DE EDUCAGCAO INFANTIL E ENSINO
FUNDAMENTAL (SERIES INICIAIS)

Sobre este principio educativo do ludico, surgiu a necessidade de constatar
através de questionamentos, a real pratica pedagodgica existente nas escolas
publicas que abrangem a primeira e a segunda etapa da educacado basica,
verificando se ha ou nao a utilizagdo da ludicidade no planejamento diario.

Inicialmente iremos diagnosticar e apds analisar as respostas obtidas, para
posteriormente buscar conclusées plausiveis que embasem o fazer pedagdgico dos
docentes em questdo. As escolas publicas escolhidas para a realizagcdo do
questionario sao: Escola de Educacao Infantii Girassol e Escola de Ensino
Fundamental Doutor Jodo Daniel Hillebrand, ambas localizadas no municipio de Sao
Leopoldo.

4.1 - Andlises das entrevistas com as professoras

A andlise sera feita de modo qualitativo, enfatizando nas respostas os
aspectos positivos e negativos descritos pelas docentes quanto ao uso ou nao da
ludicidade na sua pratica pedagogica. A professora entrevistada na Escola de
Educacéao Infantil (P —E.l) possui formacdo no Curso Normal e é graduada em
Pedagogia. A professora entrevistada na Escola de Ensino Fundamental (P — E.F) é

formada no Curso Normal e formada em Letras.

1. Qual a importancia do ludico na alfabetizacao?

P - E.| E importante, pois desperta o interesse e o gosto por aprender. Mas é
imprescindivel que a crianga tenha nutrido o seu brincar de faz de conta, o
simbdlico, a representacao, pois além dos beneficios da brincadeira ela entende a
questao simbdlica que é o viés central da alfabetizacao.
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P - E.F Na teoria e na pratica sabemos da grande importancia do ludico na
alfabetizacao nas séries iniciais. O ludico facilita e da prazer na aprendizagem, além
disso, possibilita a integracao dos alunos.

Pensar a importancia do brincar nos remete as mais diversas abordagens
existentes, como podemos observar P - E.I que vé no jogo uma forma de
compreender melhor o funcionamento das emocdes, da personalidade dos
individuos e uma preocupacao com o encaminhamento para a alfabetizacao, jaa P -
E.F, analisa a contribuicdo do ludico para a integracdo dos alunos e admite a
importancia da ludicidade na alfabetizacdo, ndo dando a entender se ela usa a
ludicidade na alfabetizacdo ou ndo. Portanto o ludico devera estar relacionado ao
envolvimento de agdes culturais da criangca para que a mesma tenha prazer em
aprender conhecimentos ligados a sua realidade. Todos 0s jogos e brincadeiras, que
parecem apenas passatempos, na verdade, preparam o terreno para um
aprendizado.

2- O ludico pode ser chamado de ferramenta de atracao entre o aluno
e o projeto de aprendizagem?

P - E.I Sim acredito o ludico ser a forma mais prazerosa de se aprender,
quando direcionado ao objetivo do aprendizado.

P — E.F O ludico deve acompanhar o aluno ao longo de seu projeto de
aprendizagem. Construir uma maquete e cartazes vai servir como atracdo para o

aluno aprender e ter mais facilidade de assimila¢ao.

Observa-se que as respostas das professoras sdao controversas, uma vez

que a P - E.l ndo tem duvida sobre a importancia do ludico para que a aprendizagem
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aconteca com prazer, porém a P - E.F entende que o ludico é importante apenas
para desenvolver a motricidade. Educar nao é sé ensinar a ler, a resolver problemas,
a dar forma a um pensamento. E principalmente, atender as necessidades do
desenvolvimento da crianca. A necessidade de auto-expressdao € mais presente
ainda que a necessidade de sobrevivéncia.

Quando o professor das séries iniciais tiver se conscientizado de que essa
educacao pelo movimento é um pavimento que falta no edificio pedagdgico, que
permite o aluno resolver mais facilmente os problemas e o prepara para ocupar um
lugar privilegiado ao lado da leitura, da escrita e da matematica, matérias ditas com
base, a sua existéncia futura de adulto.

3- O jogo auxilia as criancas a desenvolverem o raciocinio, a linguagem

e a capacidade de criacao e expressao?

P - E.I Com certeza é o fator determinante para o desenvolvimento e

estimulo as situacdes citadas, como a atencao e a concentragéo.

P - E.F E através de jogos que o aluno desenvolve o raciocinio, a linguagem
e a capacidade de criacdo e expressdo. A manipulacdo dos jogos desperta mais

atencao e interesse propiciando mais gosto em aprender sempre mais.

Percebe-se que as respostas das professoras acabam tendo uma relacao
entre si a qual a P - E.| d4 importancia ao jogo para desenvolver a concentracédo e a
atencao e a P - E.F destaca mais as competéncias e habilidades para melhorar no
processo de aprendizagem. O movimento da crianga melhora através do
pensamento enriquecido pela orientacao interna, pois a inteligéncia, o pensamento e
acao constituem um circulo fechado e a crianca se satisfaz nas atividades criadoras,
proporcionando expansao das idéias e aos sentimentos, possibilitando assimilar

alegrias e eliminar as frustra¢des de cada dia.
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5 CONCLUSAO

Através do estudo apresentado neste TCC, pretendo contribuir para que
futuros estudantes possam se motivar para temas de grande relevancia no processo
pedagdgico como as consideracdes a respeito da importancia que o ludico traz para
o desenvolvimento da crianca e na aprendizagem de saberes.

Por ser o ludico um recurso pedagégico de valiosa importancia para
estimular o desenvolvimento integral do aluno, ele podera ser usado com a
finalidade de trabalhar conteudos que de certa forma estdo cada vez menos
presentes no dia a dia dos alunos em sala de aula.

Como podemos observar o brincar é necessario para o ser humano, pois a
crianga necessita do ludico para se tornar um adulto realizado. Precisamos entender
que 0 jogo e a brincadeira estdo ligados ao prazer e que existem em qualquer
momento e lugar, é este o objetivo da vida do ser humano. Podemos dizer que o
ludico é um laboratério onde as criancas adquirem de um modo mais intenso,
experiéncias inteligentes e praticas reflexivas, onde a emocdo, o prazer e a
seriedade acontecem naturalmente permitindo a crianga explorar, criar, imaginar e
ousar sem medo. E importante que a crianga ndo tenha medo de tentar, pois é
através da brincadeira que ela explora o mundo e as diferentes hipdteses que ele
oferece.

Sabe-se que o ludico faz parte de uma dinamica humana e é fundamental
que o professor reflita sobre sua pratica pedagdgica para que o aluno através do
brincar descubra a dimensao ludica de si mesmo e do outro e torne o ato de
aprender um prazer. O ambiente escolar € um fator importante para que possam
acontecer trocas entre aluno e o professor, seja de conhecimento, de aprendizagens
e de afeto. Nao se deve esquecer que os docentes tém a responsabilidade de
preparar um ambiente de confiangca e acolhedor, para que haja cumplicidade entre
professor e aluno, possibiltando que se tornem adultos mais felizes. Essa
cumplicidade entre aluno e professor é fundamental para o processo de construcao
e da formacado do conhecimento. A relacdo deve ser de amor, pois quando o
professor demonstra que ama ensinar seus alunos através dos seus propésitos, a
relacdo de amizade cresce.

A formacado do professor esta relacionada a tendéncia pedagégica que
segue na sua docéncia. Na educacao tradicional a proposta esta centrada na figura
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do professor. A renovada inclui varias correntes, o professor é um facilitador. O
construtivismo enfatiza o conhecimento que a crianca ja traz mesmo antes de
ingressar na escola e esta focada na lingua escrita.

Hoje a tendéncia construtivista predomina nas escolas, procura-se planejar
os conteudos de acordo com a realidade do aluno, sdo tendéncias culturais e
universais que devem ser entendidas pelos alunos, assimilando e ndo decorados, o
papel do professor é de um mediador. Mesmo com projetos mais criticos nas
escolas, ainda véem-se professores depositando conteldos nos alunos de forma
tradicional numa sequiéncia predeterminada, usando a repeticdo de exercicios como
exigéncia de memorizagdo. Esta atitude afeta a credibilidade do aluno em sua
potencialidade, pois acomoda o conhecimento e ndo acontece a transformacéao
desejada. O professor deve provocar em seus alunos o desejo de criar e recriar, ser
critico, despertar a sensibilidade, a curiosidade, a vontade de adquirir novas
aprendizagens de uma forma ludica e ndo desistir do desejo de viver alegremente.

Quando o ato de ensinar e de educar é apenas baseado na transmissao de
informacgdes, ndo ha a oportunidade dos alunos testarem novas hip6teses através de
caminhos diferentes. Trabalhar a intuicAdo e as sensacdes muitas vezes
desconsideradas no processo de ensino-aprendizagem desenvolve a criatividade e a
autoconfianca. E através de situacdes estimuladoras que podemos desenvolver o
potencial dos alunos, permitindo formar seu proprio conceito e de criar e transformar.

A importancia de pensar sobre o ludico no processo de formacao do
professor € necessario, pois € ele que facilita a aprendizagem, desenvolve no aluno
a formacao pessoal e social, a construcéo e a assimilagdo do conhecimento, usando
a comunicacao e a criatividade. O docente tem a obrigagcdo de mudar para que seus
alunos se tornem mais ousados, criativos e solidarios. O ludico é essencial para a
humanidade e deve ser entendido como uma diversao.

A maioria dos professores sabe que trabalhar a ludicidade é necessario, mas
sentem dificuldades para desenvolver sua aula usando um jogo para transmitir aos
alunos um determinado conteudo. As atividades ludicas no processo educativo ja
foram comprovadas e reconhecidas através de depoimentos de professores que no
decorrer de sua trajetéria ndo usavam a ludicidade e agora estéao trabalhando com o
ludico em suas aulas.

Infelizmente ainda ha universidades brasileiras que nado dao atencao

suficiente a importancia da ludicidade na sala de aula, para que os futuros
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professores tenham uma visdo ampla e pedagdgica sobre os beneficios de trabalhar
esta metodologia com os alunos, principalmente na educacao infantil e séries iniciais
do ensino fundamental. Deveria existir em todas as universidades uma disciplina
especifica sobre a importancia do brincar para o desenvolvimento da crianga. Para
os professores que ja estdo atuando com criancas e tem dificuldades para
desenvolver o ludico em seu fazer pedagdgico ou ndo se sentem preparados, 0S
governantes deveriam proporcionar uma formacéo continuada, pensando em formar
jovens mais autbnomos. Se o professor experimentar e conhecer o lidico como uma
acao na vida dele e dos alunos sera mais facil planejar atividades para desenvolver
na sala de aula, oportunizando aos alunos condigdes de ampliar sua oportunidade
de ag&o no processo de ensino-aprendizagem.

Na minha experiéncia como professora, ja passei por varias escolas e
turmas, posso afirmar com toda certeza que uma atividade desenvolvida de maneira
ludica d& mais significado e importancia ao aprendizado, pois conecta a crianga ao
mundo e a sua realidade, tornando esta experiéncia mais prazerosa. Além disso,
uma aula ludica gera um desafio e surpresa, que contribui para seu aprendizado,
pois a maioria dos jogos é feito em grupos, e o contato entre as criangcas que
brincam juntas acontece a socializacdo e aprendizado mutuo. Cabe a nés
professores respeitar as etapas do desenvolvimento das criancgas, e atribuir a cada
crianca o papel de sujeitos ativos na construgao do conhecimento através de formas
mais ludicas, obedecendo sempre os limites de cada aluno.

Devemos ter espirito aberto ao ludico, reconhecer a sua importancia
enquanto fator de desenvolvimento da crian¢ga como um todo. Brincar € a forma mais
perfeita para se obter sucesso escolar e conseqientemente inclusdo social, com isto
transformando a sociedade. Resgatar o desejo de aprender, a curiosidade, e
elevando sua auto-estima. Estimulando a partipacdo do grupo de alunos nas
atividades ludicas e o professor brincando junto, sendo um integrante na hora de
jogar, passando pelas dificuldades e alegrias que os alunos enfrentam, valorizando o
sujeito aprendiz, a escola resgata sua funcdo social e revitaliza as relacées no
espaco escolar como um espaco integrante, dindamico, vivo, ao invés de um lugar
somente como transmissor de conteudos da matéria. Com esse olhar, o ludico pode

ser direcionado ao jogo, ao jogar junto.
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ANEXO - Pesquisa dirigida aos professores da Educacao Infantil e das Séries

Inicias sobre a importancia do ludico no desenvolvimento da aprendizagem

NOME A ESCOIa. e e e e e

SErie M QUE VOCE ALUA.........cce e et e e e e e e s s r e e e eeaaaaaaaaeas

1 — Que importancia vocé atribui ao ludico na alfabetizagao?

2 — O ludico pode ser chamado de ferramenta de atracao entre o aluno e o projeto
de aprendizagem?

3 — O jogo auxilia as criancas a desenvolverem o raciocinio, a linguagem e a

capacidade de criacao e de expressao?



