UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL
FACULDADE DE EDUCACAO

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO

Débora Conforto

Da escola do hardware para a escola do software:
0 processo educativo sob a l6gica da compressdo do tempo e do espaco

Porto Alegre
2006



Débora Conforto

Da escola do hardware para a escola do software:
0 processo educativo sob a légica da compressdo do tempo e do espaco

Tese apresentada ao Programa de Pds-Graduacgéo
em Educacdo da Faculdade de Educagdo da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul,
como requisito parcial para a obtencdo do titulo
de Doutor em Educacao.

Orientadora: Prof®. Dr? Lucila Maria Costi Santarosa

Porto Alegre
2006



ara meus pais, Annibal VVarges Conforto,

um  professor-engenheiro, e Iraci

Conforto, uma professora-socidloga,

cujo pensar ético e confianca no processo

radical de transformacdo do mundo
orientaram e fundamentaram minha opcdo
consciente pela Educagdo. Devo a esses dois
educadores a mais importante de todas as licdes:
a tomada de consciéncia de minha inconcluséo
como ser humano, ser histérico e ético em
processo permanente de educacao.



AG RADECIMENTOS

A escrita de uma Tese € um trabalho solitario. Para responder a exigéncia de uma
apropriacdo tedrica e metodologica, o carinho, a compreensdo e a cumplicidade de
professores, colegas, amigos, em diferentes tempos e espacos, estabeleceram as condic¢oes
para que esta professora construisse sua acdo como pesquisadora:

A professora Dr®. Lucila Maria Costi Santarosa, pela confianca e liberdade com que
conduziu esta pesquisa, pela abertura de outros tempos-espacos e de novas temaéticas de
investigacao, como a Acessibilidade a WEB, e por compartilhar de projetos de valorizacéo da

diversidade humana.

Ao professor Dr. Alfredo Veiga-Neto, que me abriu as portas para 0 pensamento de
Michel Foucault, Zygmunt Bauman, Antony Giddens, Giles Deleuze e Michael Hard e pelo

exemplo de um intelectual que sabe fazer da vida uma obra de arte.

Ao professor Dr. Nilton Bueno Fischer, por me aproximar do pensamento de Alberto
Melucci nas saborosas e produtivas quintas-feiras na FACED e por sua defesa incondicional

da Educacéo Popular.

A professora Dr®. Norma Regina Marzola, pelas discussdes tedricas nas quais esta
pesquisa se inscreve; devo a ela muitas das discussdes que possibilitaram que eu estranhasse

um acontecimento para mim extremamente familiar.

Aos professores do Programa de Pds-Graduagdo em Educacdo da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), em especial, Claudio Roberto Baptista, Ricardo
Ceccin e Hugo Beyer, que, pela qualidade de suas aulas, permitiram que eu compartilhasse
de seu talento e rigor intelectual e que acreditaram e incentivaram minha passagem direta para

o doutorado.



Aos professores da Banca Examinadora, Dr. Nilton Bueno Fischer, Dr®. Helena
Sporleder Cortes e Dr* MarilG Fontoura de Medeiros, pelo rigor e cuidado na leitura e

avaliacdo desta Tese.

A amiga Alda Rejane Barcelos Hansen, pela disposicdo em ler e participar ativamente
das discussdes que culminaram na construcdo desta Tese. Com ela compartilhei, mesmo da
distante Dinamarca, os momentos dificeis, os risos, as bobagens, o carinho e o0 estimulo para
continuar essa solitaria caminhada tdo cheia de dificuldades... Preciso destacar o0 apoio € 0

carinho de Karsten Hansen, um dinamarqués que minha amiga Ré me ensinou a admirar.

As educadoras Beatriz Perez, Edite Ricchetti e Jane Mari de Souza, amigas e
companheiras na luta por uma escola publica de qualidade. A exceléncia de seu pensar e fazer
em Educacdo produziram préaticas de liberdade na periferia de Porto Alegre que ecoaram em

muitos momentos da escrita desta Tese.

Aos meus irmdos Marilia, Annibal, Augusto César e Ecléia, pela presenca, aconchego
e compreensdo de meu cansago e distanciamento. Em especial, a minha sempre pequena e

amada irma Ecléia, pelas produtivas licbes da pedagogia do o6cio!

Finalmente, um agradecimento, quase em tom de desculpas, ao meu filho Bernardo,
meu maior orgulho, minha maior alegria, minha forga por lutar por um mundo melhor... A
pesquisa e escrita desta Tese fizeram com que eu ndo compartilhasse muitos dos seus tempos

e espacos de crianca... Seu amor me fez continuar!



O wetware tornava os humanos semelhantes;
0 hardware os tornava diferentes (Bauman, 2001, p 130);

o software os torna controlaveis.

Acreditar no mundo é o que mais nos falta. Acreditar no
mundo significa, principalmente, suscitar acontecimentos, mesmos
pequenos, que escapem ao controle, ou engendrar novos espacos-
tempos, mesmo de superficie ou de volume reduzido (Deleuze, 1992,
p.218).



RESUMO

A presente pesquisa aborda os movimentos desencadeados na instituicdo escolar com a
chegada dos ambientes informatizados nas escolas da rede municipal de Porto Alegre, tendo como
interface de investigagdo as categorias de tempo e de espaco. Problematizo a relagdo escolarizacéo-
tecnologia no contexto de um cenério social que emerge na hegemonia tecnoldgica digital das redes de
informacdo e comunicacdo, para que se tornem evidentes as configuragdes de tempo e de espaco
forjadas no palco de uma proposta de organizagdo da escola publica municipal que, ao reorganizar
tempo e espaco escolares, marca a saida do modelo da escola seriada e a entrada da escola por ciclos
de formacdo e autoriza uma forma de escolarizacdo que coloca de forma oficial a materialidade e os
saberes da informatica educativa na rede de ensino municipal de Porto Alegre. Sob a légica de uma
perspectiva de investigagdo historica e cultural, desnaturaliza-se a inser¢do da informatica no tempo e
no espaco ao considera-la como ndo-imune aos efeitos do contemporéneo fendmeno de compressao do
tempo e do espaco. Percorrendo as diferentes experiéncias espago-temporais e as configuracGes
assumidas pela sociedade ocidental, ganham visibilidade formas de escolariza¢do que, num processo
histdrico, conquistaram legitimidade e produziram a escola publica, gratuita, obrigatéria, tecnolégica e
ajustada as transformacdes e exigéncias de um cenario social regido por uma imensa acumulacéo de
espetaculos. Continuidades e descontinuidades marcam a insercdo das tecnologias de informacéo e de
comunicacdo na maquinaria escolar, e o disciplinamento cognitivo e comportamental conquista novos
dispositivos. Em um corpus de anélise em que se entrelagam documentos, entrevistas, observagdes e o
complexo e ambivalente fenémeno implementado pela permanente revolucdo das redes digitais de
comunicacdo e de informacdo, € que a insercdo do saber e da materialidade da Informatica na
Educacéo no tempo e no espago escolares passa a ser tematizada. Como um jogo de cara e coroa que,
ao revelar sua face de veneno, tornando mais eficiente o controle individual e coletivo, faz, também,
girar a moeda, para que o potencial participativo, socializante e emancipador da rede mundial de
computadores aponte para a face do proprio remédio. A partir dessa faceta condicionante e néo-
determinista da relacdo escolarizacdo-tecnologia, tempos e espacos para colonizar sao
problematizados a fim de fazer emergir, na mesma intensidade, tempos e espagos para fruir, para
deixar espraiar a sensibilidade e a interacdo humanas, para potencializar o aprendizado e a aquisicao

dos saberes.



ABST RACT

The current research approaches the movements triggered by the school environment at the
time computers arrived in the city schools of Porto Alegre, having as inquiry interfaces the categories
of time and space. The objective is questioning the relationship of education-technology in the context
of a social environment that emerges from the digital technological hegemony of information and
communication nets, so that it becomes evident to the configurations of time and space forged with the
proposal of a kind of organization for public city school that, by reorganizing time and school space,
mark the abandonment of a school model base on grades and the beginning of a new kind of school
base on formation cycles and authorizes a kind of education that officially places materiality and the
knowledge on educational information in the net of city schools of Porto Alegre. Under the logic of a
cultural and historical inquiry investigation, the insertion of data processing in time and space is
disnaturalized, considering it as not-immune to the effects of the contemporary phenomenon of
understanding time and space. Revising all different time-space experiences and the configurations
assumed by western society, the forms of education that, in the historical process, conquered
legitimacy and produced the technological, mandatory and free public school, adjusted to the
transformations and demands of a social environemnt governed by an immense accumulation of
spectacles earned visibility. Continuities and descontinuidades marked the insertion of information
technologies and communication in the school, and the cognitive and behavioral discipline conquered
new devices. It is in a corpus of analysis where documents, interviews, observations and the complex
and ambivalent phenomenon implemented by the permanent revolution of digital communication and
information nets intertwine that the insertion of knowledge and materiality of data processing in the
Education in educational time and space is approached. Just like in a game of heads and tails, upon
revealing its poisonous face, making the individual and collective control, it also makes everything
work, so that the participatory, socializing and emancipator potential of the worldwide net of
computers aims for the face of the same medicine. Based on this condicioning and non-determining
face of the relationship between education and technology, times and spaces for colonizing are
questioned, in order to make it emerge, in the same intensity, times and spaces for enjoyment, spread

sensibility and human interaction, in order to boost learning and the acquisition of knowledge.
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A ROTEIRISTA

Uma prética de pesquisa € um modo de pensar, sentir, desejar, amar, odiar;
uma forma de interrogar, de suscitar acontecimentos, de exercitar a capacidade de
resisténcia e de submissdo ao controle; uma maneira de fazer amigas/os e cultivar
inimigas/os; de merecer ter tal vontade de verdade e ndo outras(s); de nos enfrentar
com aqueles procedimentos de saber e com tais mecanismos de poder; de estar
inseridas/os em particulares processos de subjetivacdo e individualizacdo. Portanto,
uma pratica de pesquisa é implicada em nossa propria vida. A escolha de uma
pratica de pesquisa, dentre outras, diz respeito ao modo como fomos e estamos
subjetivadas/os, como entramos no jogo de saberes e como nos relacionamos com o
poder. Por isto, ndo escolhemos, de um arsenal de métodos, aquele que melhor nos
atende, mas somos escolhidas/os (e esta expressao tem, na maioria das vezes, um
sabor amargo) pelo que foi historicamente possivel de ser enunciado; que para nos
adquiriu sentidos; e que também nos significou, nos subjetivou, nos (as)sujeitou.
(CORAZZA, 2002, p.124).

A pesquisa é uma pratica vinculada as trajetérias de vida. S&o mais de dez anos
vivenciando estratégias educativas na materialidade dos Laboratérios de Informatica em
instituicBes educativas. Participando da construgdo de praticas pedagdgicas presenciais e de
experiéncias de Educagdo a Distancia, discutindo os movimentos de inclusdo digital ou
problematizando a acessibilidade de usuarios a ambientes e ao contetdo disponibilizado na
Internet’, o campo da Informatica na Educacdo se faz presente como uma temética
diretamente relacionada ao meu exercicio profissional.

No contexto politico-pedagodgico das escolas da Rede Municipal de Porto Alegre, uma
forma de escolarizacdo era colocada em pratica e, a0 organizar novos tempos e novos espacos
para 0 processo educativo, fez aparecer um outro lugar no edificio escolar — o ambiente
informatizado — para o exercicio de um novo campo de saber, a informatica. O saber-

informética que ja havia interpelado algumas unidades educativas na periferia de Porto

! Destaco a discussdo apresentada no RIBIE (Reunido Ibero-Americana de Informatica na Educagdo) no ano

de 2002 sobre o titulo de Acessibilidade: discutindo a interacdo homem-méaquina na WEB, em que, eu e minha
orientadora, Prof® Dr* Lucila Santarosa, problematizamos a exclusdo digital de usuarios com necessidade
especiais, fisico-motoras ou cognitivas, do conjunto de ferramentas disponibilizados na rede mundial de
computadores, uma discussdo posteriormente premiada pela organizacdo do evento em Vigo, na Espanha
(Conforto e Santarosa, 2003).
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Alegre, com o desenvolvimento do Projeto Raiar?, tinha seu campo de atuag&o ampliado com
a implementacdo da escolarizacdo por Ciclos de Formacao.

Novos tempos, novos espacos e uma nova materialidade tecnologica interpelam a
instituicdo educativa na periferia de Porto Alegre e despertam em mim uma vontade, um
desejo de investigar os movimentos que a relagdo Educagdo-Tecnologia passava a operar na
ossatura da instituicdo escolar sob o holofote das novas configuracbes espaco-temporais do
mundo contemporaneo. Capturada pelos campos discursivos da Informatica, da Informatica
na Educagdo e da Educagdo, saberes que me constituem, passo a tecer um objeto de
investigacdo, a construir uma pesquisa que, de forma interessada, possibilite compreender o
agora da Escola com a insercdo das tecnologias de informacdo e de comunicacdo, em suas
praticas e em seus discursos.

Escavando um pouco as camadas de minha histdria profissional, caminhando sobre os
meus proprios passos, procuro pistas que permitam investigar as condi¢fes que possibilitaram
a insercdo das tecnologias digitais de informacdo e de comunicacdo na escola, no mesmo
tempo e espaco em que a escola (re)configura seu pensar e fazer pedagdgico. A relacdo entre
dois acontecimentos — a escola que deixava para trés a seriacdo como forma de escolarizagdo
e a emergéncia de um novo lugar no edificio escolar, o ambiente informatizado — planta em
mim uma desconfianca e coloca sob suspeita as certezas de um fazer profissional marcado
pela interface das tecnologias computacionais. Na trajetoria da especialista em Informatica na
Educacdo que, sob um conjunto de novos questionamentos, deixava de lado suas certezas
pedagdgicas para desnaturalizar a insercdo das redes digitais de comunicacédo e de informacao
no tempo-espaco escolar, uma insercdo que celebra o0 mundo digital, a conexao em rede, mas
que parece um pouco surda para com a prépria histéria que possibilitou sua emergéncia.

Um primeiro movimento se estabelece, era preciso desconstruir a histéria do meu fazer

profissional, desconstruir uma parte da historia de mim mesma para, como aponta Larrosa,

[...] produzir no agora uma diferenca: a diferenca entre o que somos (e ja estamos
deixando de ser) e o outro daquilo que somos, o que viremos a ser, [...] entdo,
desfamiliarizar o presente (aquilo que somos), solapar sua certeza, arruinar seu
carater necessario, e abri-lo a um vir-a-ser sem projetos e sem promessas, a uma
liberdade sem garantias, a uma temporalidade tragica (2000, p.329-330).

2 Raiar foi um projeto desenvolvido em cinco escolas da rede municipal de ensino de Porto Alegre, sob a

orientacdo técnica e pedagdgica do LEC — Laboratério de Estudos Cognitivos — da UFRGS. Esse projeto serd
apresentado no decorrer desta tese.
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Estranhando o carater necessario da Informéatica na Educacdo, afasto-me do que ja
sabia para me entregar a inquietude de novas idéias, para colocar em questdo o que sou, para
percorrer uma das multiplas possibilidades que sdo possiveis numa investigacdo que conecta
Educacdo-Tecnologia. Investigar e problematizar o processo ensino-aprendizagem mediado
por ferramentas computacionais ou construir novas possibilidades educativas potencializadas
pela interacdo em ambientes de aprendizagem a distancia sdo trilhas por mim ja percorridas
capturada pelo desejo de produzir novos discursos acerca da relagdo Educacdo-Tecnologia,
pela ambicdo em prescrever novas praticas pedagdgicas e, com elas, produzir outras verdades.

Guiada pelas rotas demarcadas pelo Programa de Po6s-Graduacdo da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul®, desloco-me por linhas de pesquisa, vou construindo meu
curriculo de aprendizagens, um elenco de saberes, verdadeiros mapas dindmicos que me

impulsionaram, como aponta Foucault, para uma curiosidade,

[...] Unica espécie de curiosidade que vale a pena ser praticada com um pouco de
obstinacdo: ndo aquela que procura assimilar 0 que convém conhecer, mas a que
permite separar-se de si mesmo; pois [...] existem momentos na vida onde a questdo
de saber se se pode pensar diferentemente do que se pensa, e perceber
diferentemente do que se vé, é indispensavel para continuar a olhar e a refletir
(1994, p.13).

Caminhando por outras rotas, aproximo-me de uma discursividade que planta em mim
a desconfianca em relacdo aos discursos educacionais unificadores que, contemporaneamente,
levantam uma nova bandeira salvacionista — A informatica vai revolucionar a Educagao!*
Outras rotas, novas reflexfes sdo desencadeadas, e um pensar que eu ndo havia ainda
experienciado, passa, agora, a direcionar minha acdo investigativa. Uma curiosidade se
estabelece e me impulsiona a trocar de 6culos, a ajustar o foco para discutir como e com que
finalidade ferramentas digitais de comunicacao e de informacdo séo inseridas no contexto da
educacéo escolarizada, no palco de uma proposta politico-educacional que estrutura a escola
municipal sob uma outra logica ao reorganizar seus tempos, seus espacgos e suas relacfes de

poder.

3 E fundamental destacar a estrutura do curso de P6s-Graduacdo em Educagdo da Universidade Federal do

Rio Grande do Sul, uma prética freireana do inédito-viavel, que tem potencializado o rompimento com os
curriculos estabelecidos a priori, alicercados na classificagdo e na automatizacdo do conhecimento. Ao
disponibilizar um elenco de saberes, que evoluem com os percursos de aprendizagem e de experiéncias de seus
membros, potencializa a construcdo de uma coletividade inteligente.

4 Slogan que acompanhou as chamadas publicitarias do projeto ndo-governamental Amigos da Escola ao
longo do ano de 2002.
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Redireciono minha trajetoria de pesquisadora, abandono as discussdes reducionistas
sobre o direito de acesso ao equipamento, o tipo de conexdo técnica, a analise de se o0s
computadores sdo bons para o ensino ou de se as novas ferramentas digitais potencializam o
processo de aprendizagem, para dar visibilidade aos movimentos que a inser¢cdo de uma
materialidade pds-moderna passa a desencadear no tempo-espaco da escola moderna. Outros
fios emergem e, tecidos por outras agulhas, vdo tramar um objeto de pesquisa bastante
diferente das pesquisas que, até entdo, eu havia experienciado.

Como assinalado na epigrafe, em que tomo emprestadas as palavras de Sandra
Corazza, fui escolhida por essa rota de pesquisa, uma escolha que, de forma incipiente, eu ja
sinalizava na época da selecdo para o programa de Pds-Graduacdo da Universidade Federal do
Rio Grande do Sul. Ao assumir o desafio de olhar a materialidade disponibilizada no
ambiente informatizado sob uma perspectiva histérico-cultural, afasto-me de formas mais
dominantes de pensar e de escrever a relagdo Educagio-Tecnologia. E de dentro do campo da
Informatica na Educacdo, pelo olhar de uma especialista em Informéatica na Educacdo, que
passo a investigar a insercao das tecnologias computacionais no tempo-espacgo escolar apoiada
pelas lentes de outros campos de saber, no desejo de “pensar de outro modo, de explorar
novos sentidos, de ensaiar novas metéforas” (LAROSSA, 1994, p.35).

Faz-se necessario apresentar o lugar que ocupo durante a producao dessa investigacao.
Um ser hibrido se estabelece forjado na experiéncia de uma professora da rede municipal de
ensino familiarizada com a tematica da Informéatica na Educacdo e na acdo da pesquisadora
que, por ndo se encontrar na exterioridade do campo que descreve, ndo teme percorré-lo de
forma apaixonada. Dessa trama que entrelaca pesquisa e paixao, construo as trilhas, as rotas e
0s desvios para que pudesse assumir como problematico aquilo que ja havia se convertido em
um habito — que ja habita em mim.

E a partir do olhar da professora-pesquisadora que nio ocupa um lugar especial ou
superior por ndo estar imune aos discursos e as praticas pedagdgicas, que procuro assentar
minha investigacdo. E a professora-pesquisadora que é parte do texto que produz, que aguca
seu olhar para problematizar a constru¢do de um novo lugar no edificio escolar da periferia de
Porto Alegre - 0 ambiente informatizado.

Desafiada pela pertinéncia do objeto de pesquisa e correndo todos os riscos em deixar
para traz terrenos possivelmente mais seguros, elejo caminhos, escolho debatedores, mergulho
em suas idéias, convido-os a percorrer novas trilhas, para, na articulacdo de diferentes campos
tedricos, compor um quadro conceitual que possibilite problematizar os tempos e 0s espacos

que a relacdo escolarizagao-tecnologias da informacao e comunicacdo comecam a configurar
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no microcenario da instituicdo escolar em sintonia com o0 macrocenario da sociedade
contemporanea.

No rastro de uma histéria pessoal e profissional de busca permanente de novas formas
de ver e dizer o mundo, justifico meu interesse em problematizar a relagcdo Educacéo-
Tecnologia no tempo e no espaco da proposta politico-pedagdgica da Escola Cidada,
primeiro, por ser um projeto de Educacdo que emerge do desejo de desencadear movimentos
de ruptura com a légica da propria Modernidade, para Veiga-Neto (2000, p.182), implicada
com a domesticacdo da diferenca, com a desigualdade e com a exclusdo; segundo, por ser o
saber-informéatica um campo de saber que ndo nasce das praticas dos sujeitos da classe
popular, mas importado, interpelado pelas relagdes de poder e imerso nas lutas permanentes

de dominacédo e de manutencao do status quo da escola moderna.



14

O PROGRAMA - A ESCOLA NA SOCIEDADE DO ESPETACULO

Toda a vida das sociedades nas quais reinam as modernas condi¢Bes de
producdo se apresenta como uma imensa acumulagdo de espetaculos. Tudo o que era
vivido diretamente tornou-se uma representacdo (DEBORD, 1997, p.13).

Transpor para a lineariedade da escrita alfabética todo um pulsar de idéias e
questionamentos experienciados na instituicdo escolar, desenhados no tempo e no espaco de
uma pesquisa que problematiza a relacdo Educacdo-Tecnologia coloca-se como um desafio
face a exigéncia de uma pesquisa académica que, muitas vezes, sob a tutela de uma
normatizacdo, reduz a riqueza e a singularidade de acontecimentos a uma categorizagédo
identificatdria e classificatoria. Era preciso valorizar a riqueza dos dados que emergiam do
processo de pesquisa. Era preciso aprender, como ensina Wittgenstein (1987, p.61), a forma
de falar de um acontecimento.

Assim, tinha em maos o desafio de construir uma forma de abordar o acontecimento
que marca a insercdo das tecnologias digitais de informacao e de comunicagdo em um cenario
escolar que organiza seus tempos e espacos sob a logica dos Ciclos de Formacao. Era preciso
encontrar uma forma de dar visibilidade para a riqueza do processo investigativo que percorre
a periferia de Porto Alegre para buscar novas pecas €, com elas, construir uma das possiveis
respostas para uma necessaria e importante pergunta: Sob que novos arranjos os dois pilares
que forjaram a estrutura tipica da escola moderna — tempo e espaco — vao se configurar na
instituicdo educativa contemporanea com a inser¢do das tecnologias digitais de informacéo e
de comunicacgao?

A complexidade da pergunta e do contexto sociocultural em que se insere essa
investigacdo deveria ser respeitada em todas as suas dificuldades, limitacbes e
potencialidades. Por ser um estudo no tempo contemporaneo, precisava ser mostrado em toda
a sua densidade, ndo para seduzir o futuro ou tirar a magia do passado, mas para tentar
entender o presente, tempos carregados de duvidas e incertezas. Portanto, era preciso eleger
uma forma para apresentar os resultados desta pesquisa, em que a propria forma de estruturar

0s capitulos e se¢Bes contemplasse o tempo e 0 espago social em que se desenvolveu, ndo
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esquecendo que 0 conjunto de saberes e praticas que emergiam da pesquisa encontra-se
inextricavelmente imbricado nas configuraces e no modo de viver de uma sociedade
construida com base na informacéo, sob um tipo particular de informacédo — a imagem.

No cenario contemporaneo, somos capturados por uma infinidade de fluxos
socioculturais que tem no poder da tecnologia e na forga da imagem sua forga motriz. As
relacdes sociais passam pela interface de imagens e pelo espetaculo, a superexposi¢do passa a
ser o modo dominante de viver esse contexto sociocultural. Viver a sociedade contemporanea
é viver a Sociedade do Espetaculo®.

O tempo e o espaco em que foi gestada e implementada a proposta politico-pedagdgica
da Escola Cidadd, solo em que se inscreve a investigacdo proposta por esta Tese, Sdo
marcados pelo brilho do espetaculo. Grandes seminarios nacionais e internacionais eram
organizados, reunibes que colocavam em um mesmo palco, professores, intelectuais
renomados, autoridades publicas, todos interessados em discutir e socializar saberes no fértil
campo da Educacdo. Com o objetivo de trazer a luz para o pensar e o fazer em Educacéo,
verdadeiros espetaculos eram colocados em cartaz, uma discursividade modernizante e
secular para o saber pedagdgico. A formacdo e a capacitagdo docente que se tornaram uma
constante desde a primeira gestdo da Administracdo Popular, na construgcdo dos Ciclos de
Formacdo da Escola Cidada, era intensificada e ampliada para todos os atores do cenario
educativo — professores, funcionérios, pais —, uma vez que todos, na Escola Ciclada,
passavam a ser educadores. Era por meio dos grandes espetaculos — seminarios e encontros,
nacional e internacional — que se implementava a formacao permanente e continuada a que o
coletivo escolar devia se submeter para aprender os novos vocabulos e a nova gramatica da
escolarizacdo sob a ldgica dos Ciclos de Formacdo, uma outra linguagem para constituir o

novo educador e a emergente Escola Cidada:

[...] Foi instituida uma politica de formacdo permanente dos educadores. Essa
politica, que priorizava a formagdo e servico, tem diferentes espacos e acles
diversificadas de formagdo. Os grandes seminarios (Nacional e Internacional) visam
colocar ao alcance da Rede as pesquisas e as discussdes pedagogicas mais avangadas
que ocorrem no Brasil e no mundo todo. Ao mesmo tempo, o Seminario Nacional é
um espaco de socializagéo tedrico-pratico de experiéncias que 0s nossos educadores
desenvolvem na Rede, possibilitando uma leitura académica dessas experiéncias
com a participacdo de pesquisadores de diversas universidades do Pais (AZEVEDO,
2000).

> Expressdo criada pelo filésofo Guy Debord (1997) para ilustrar as dificuldades de viver num mundo forjado

pela ditadura do mercado e temperado pelos direitos do homem consumidor-espectador.
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A sociedade do espetaculo ndo poderia deixar escapar um de seus principais
instrumentos para a dobra e (re)dobra da subjetividade na sociedade imagética e tecnologica.
Como analisa Wertheim (2001), as tecnologias de informacdo e de comunicacdo tém sido
apresentadas como o reino perfeito, um quase paraiso reconstruido num formato secular e
tecnologicamente sancionado nos portais eletrdnicos .com, .net e .edu. O espetaculo da
Informatica Educativa, na quase idolatria ao computador, explora o enredo salvacionsita e a
narrativa mégica para a crise na Educacao®.

Assistimos, como ndo nos deixa esquecer Becker (2004), a muitos espetaculos
educativos, QPE (Quadro de Pessoal por Escola), Calendario Rotativo ou, aos muitos ismos
educativos... Seria o ciclo o préximo espetaculo a entrar em cartaz? E o computador o novo
elemento em cena no palco para o espetaculo escolarizagcdo-tecnologias? A Educacdo é
facilmente seduzida pela purpurina do espetaculo, mas o espetaculo ndo pode e ndo deve
substituir a experiéncia escolar! A Educacdo ndo pode e ndo deve ser seduzida pelos
tentadores efeitos ilusorios do espetdculo. Ha um espetaculo sendo encenado no teatro
escolar, uma peca que parece nao mais sair do palco das instituicdes educativas: O pacto da
mediocridade — eu finjo que ensino e vocés fingem que aprendem! O poder cénico da
Educacdo é exercido em toda a sua poténcia na sociedade de espetaculos.

Respeitando o tempo e 0 espaco da contemporanea sociedade de espetaculos, fundada
no poder da tecnologia e na supremacia da imagem, elejo a metafora do teatro como forma de
dispor saberes, préticas discursivas e ndo-discursivas de uma pesquisa que tematiza a relacdo
Educacdo-Tecnologia. Pela metafora do teatro, busco uma forma mais produtiva de ver um
acontecimento no cendrio da Sociedade do Espetaculo. Como no teatro, viver na Sociedade do
Espetaculo, é viver papéis, é ser ator, é ser espectador, € viver num palco em que se
entrelacam os signos em representacdo, a espacialidade e a temporalidade virtual de uma
narrativa, mas, também, o que é previsto como fora de cena.

No espaco-tempo escolar vivemos uma multiplicidade de papéis — alunos,
profissionais da educacdo, pais, pesquisadores. Para cada papel aprendemos uma linguagem e

uma gramatica, recebemos a moldagem apropriada que nos permite vestir o figurino, subir no

6 A mesa temética - Inclusdo Digital - no X Seminario Nacional de Educacdo promovido pela Secretaria

Municipal de Educacdo de Porto Alegre, em 14 de maio de 2002, tem como mote a discussdo e divulgacio de
formas de implementar e experienciar sistemas de formacédo a distancia, principalmente, na tematica das novas
tecnologias da comunicacéo e da informacéo. Discutindo sobre a preméncia de reformar a escola - pela utopia da
eliminagdo dos curriculos, dos horarios, do ensino presencial -, 0 espetaculo apresenta seu enredo e faz lembrar a
fala quase profética de Deleuze: [...] tentam nos fazer acreditar numa reforma da escola, quando se trata de sua
liquidagdo. (1992, p. 216).



17

palco e encenar um enredo, seja ele um drama, seja uma comedia. Nos diferentes momentos e
movimentos dessa investigacdo, assumi diferentes papéis, observei configuracdes espaco-
temporais, ora como o ator em cena, ora como uma espectadora na platéia.

Da pesquisadora para a roteirista, aponto para um deslocamento que tem em seu eixo
o valor central que atribuo a linguagem, ndo a linguagem produtora de representacdes sobre a
realidade, mas como foi concebida apés a virada lingiistica’, como produtora da prépria
realidade discursiva. A idéia ingénua de que a informacéo reflete uma realidade em si €, como
alertou Melucci (2004), um residuo do passado que devemos renunciar. Habitamos imagens,
endossamos mensagens, fazemos acontecer eventos pelo fato de pensa-los ou de comunica-
los. Ndo ha nada que faca sentido fora do discurso e da linguagem, pois, de acordo com
Foucault (1997), ambos sdo praticas que formam sistematicamente os objetos de que falam.

Se nomear € fazer existir, ao falar da inser¢do dos ambientes informatizados e de sua
materialidade instituo-a como um problema e como um objeto de pesquisa, construindo, sob
o olhar de outros campos de saber, um caminho investigativo que se afasta um pouco das
formas mais tradicionais de se pensar e de se escrever sobre o adjetivo educacional que o
saber informatica conquistou. Faco parte do contexto investigativo dessa pesquisa, sou a
pesquisadora-expectadora que “tem sempre um grau de interacdo com a situacdo estudada,
afetando-a e sendo por ela afetada” (ANDRE, 1999). Construo um roteiro para esse caminho
investigativo, ndo como um esquema linear, rigido e sequencial, mas como pequenas rotas,
desejando, como me ensinou Fortuna (1998), que intencionalidade e criagdo sejam bem-
vindas a essa investigacéao.

No capitulo Da crise para um dos possiveis roteiros, apresento o objeto de pesquisa,
uma investigacdo que emerge da percep¢do de um estado de crise na e da escola, uma
instituicdo de confinamento apontada por ndo mais responder as demandas do cenério social
contemporaneo inaugurado pelos movimentos de planetarizacdo do espaco e de
presentificacdo do futuro. Com a definicdo do objeto de pesquisa, apresento, na secdo Os
palcos e os elementos em cena, a metodologia, as unidades de pesquisa e a descricdo dos
instrumentos utilizados para a coleta de dados.

Para continuar a caminhada por essa rota de pesquisa €, com ela, abordar o fértil objeto

de investigacdo que problematiza a insercdo de uma materialidade tecnoldgica no cenario de

’ Nova orientacdo no campo da linguagem conhecida como Virada Linglistica imprimiu papel central &

linguagem, tratando-a ndo apenas como um conjunto de signos, mas, entendendo que ao nomear, ao descrever,
ao caracterizar fatos, fendbmenos, sujeitos, a linguagem institui significados, constituindo a realidade de uma
determinada perspectiva. Como afirma Veiga-Neto (1996, p. 159), “isso que chamamos de realidade ndo é um
dado externo a ser acessado pela razdo, mas €, sim, o resultado de uma construcao interessada”.
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uma escola que (re)configura seus tempos e espacos de escolarizagao, construo uma grade de
inteligibilidade — tempo-espacgo-tecnologias de poder — uma grade que permita abordar as
configuracdes espaco-temporais no ensejo de desnaturaliza-las. As categorias tempo e espaco
gue emergem do processo histérico da humanidade, quando liberadas de suas identidades e
restricOes cristalizadas, oportunizam a emergéncia de outras possibilidades de se examinar as
intimas conexfes entre 0 mundo moderno e o pds-moderno. A imanente transformacao
espaco-temporal e suas repercussfes sdo abordadas, em nivel macro, na organizacdo
sociocultural, politica e econdmica na sociedade contemporénea e, em nivel micro, nas
diferentes formas de escolarizagéo.

No capitulo Os personagens — o tempo e 0 espaco, modelo a primeira parte da grade
de inteligibilidade, em que procuro dar visibilidade a construcdo histdrico-cultural das
categorias tempo e espacos, problematizando-as como elementos inventados e reinventados
pelas sociedades na emergéncia de acontecimentos de ordem intelectual, técnica e social, que,
ao se transformarem, transformam os sujeitos e as formas de organizacéo social.

Ao percorrer as representagdes espacgo-temporais, reconstruo o solo que tornou
possivel que os diferentes dispositivos para a construgdo do homem e da sociedade pudessem
florescer, compondo a segunda parte da grade de inteligibilidade - tempo-espago-tecnologias
de poder. Diferentes percepcdes e sentidos espago-temporais que interpelaram o homem ao
longo de sua histéria, forjaram estratégias para a preservacdo da ordem em um corpo
individual e social que lentamente sai da barbarie para viver a civilidade. Assim, no capitulo
Tempo-Espago — coreografando formas de viver e conviver, as categorias tempo e espago
emergem no contexto historico dos maltiplos e permanentes conflitos e negociacfes, em que
técnica, politica e projetos socio-culturais se misturam de forma inextrincavel.

Construida a grade de inteligibilidade e contemplada, em nivel macro as configuragdes
espaco-temporais, no capitulo Tempo e espaco tecendo o terceiro personagem — a Escola,
faco minha entrada na instituicdo educacional pelo viés de construcdes historicas de tempo e
de espaco para, com elas, analisar e descrever os movimentos da Escola — as condi¢fes que
possibilitaram sua emergéncia e as configuragbes que a mesma vai assumindo em sua
conexao intima e organica com a sociedade. As histdricas configuragdes espaco-temporais sao
abordadas, agora, em nivel micro, para dar visibilidade as condi¢es de possibilitaram a
escola imprimir um conjunto de praticas de normalizacdo do corpo individual e coletivo.
Ensejo para esse capitulo, entrelacar os verdadeiros personagens dessa trama investigativa -
tempo, espaco, escola - personagens que, vistos em sua prépria histéria e em sua relacdo de

imanéncia com a sociedade, permitem dar visibilidade as continuidades e descontinuidades
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das formas de escolarizacao, suas diferentes configuracfes e sua imanente conexdo com um
cenario contemporaneo que se materializa sob uma nova metragem do espaco e sob formas
quase que instantaneas de tempo.

No capitulo O palco: a escola seriada para a escola cidada , construo a dobradica
que liga a diversidade de temporalizacbes e espacializacdes - em nivel macro, na
complexidade das formas de organizacdo social e, no micro, nas diferentes formas de
escolarizacéo -, discutidas nos capitulos anteriores, com o cenario educativo em que garimpo
as configuracOes espaco-temporais que, pela interface das tecnologias disponibilizadas no
ambiente informatizado, comecam a emergir. A proposta politico-pedagdgica da Escola
Cidada é apresentada para dar visibilidade a forma de escolarizacdo da rede municipal de
ensino que, ao desenhar novas configuracdes espaco-temporais para 0 processo educativo e,
ao projetar novas relacdes de poder, faz com que o saber da Informética Educativa seja
inserido, de forma oficial, no tempo-espaco escolar.

Em Atos e cacos, tempos e espacos para colonizar e para fruir, mergulho no corpus
de andlise desta tese, as préaticas discursivas e ndo-discursivas produzidas no palco de gquatro
cenarios educativos da periferia de Porto Alegre, para dar visibilidade as continuidades e as
rupturas espaco-temporais instituidas na escola, para problematizar as condi¢des que
determinaram sua construcdo e sua modelagem, uma das tarefas a que me propus nesta
pesquisa de Doutorado.

Ao problematizar as a¢Ges mediadas pelas tecnologias digitais de informagéo e de
comunicacgdo, procuro compreendé-las em sua historicidade e em seu espaco social especifico,
relacionando-as com as condicdes de emergéncia que consigo perceber e os efeitos que
produzem nessa maquinaria que é a escola moderna. Por fim, em Do hardware para o
software - a escola na espetacular sociedade de controle, apresento as conclusfes que néo se
pretendem definitivas, pois, as rotas e os caminhos pelos quais me desloco, um cenéario
marcado pelas incertezas de um tempo presentificado e um espaco planetarizado, ndo me
possibilitam a construcdo de um argumento que se justifique a partir de certezas ou verdades

pré-concebidas.
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DA CRISE PARA UM DOS POSSIVEIS ROTEIROS

[...] Gostemos ou ndo, estamos fadados a escolher, a continuar escolhendo € a
justificar nossas escolhas, dolorosamente conscientes de que escolher e ser
pressionado a provar que escolhemos certo é a nossa sina [...] (BAUMAN, 2000,
p.138).

As tecnologias digitais de comunicacdo e de informagdo disponibilizam ferramentas
que, a cada dia, colocam sob nossos olhos um processo de planetarizacdo irresistivel e
irreversivel de trocas econdomicas e culturais (HARDT e NEGRI, 2002). Séo esses fluxos
econémicos e culturais que potencializados por ferramentas tecnoldgicas de compressdo do
tempo-espaco®, estdo anulando antigas divisdes territoriais, borrando o mapa mundial e
fazendo com que as cores das bandeiras dos Estados-Nacdo se unam e se mesclem num
verdadeiro arco-iris global. Os movimentos que colocam o velho continente sob a tutela de
uma mesma bandeira, de uma mesma moeda, de um mesmo conjunto de regras econémicas,
ilustram uma forma de organizagao social que comeca a ganhar visibilidade e a apontar como
fragil a estrutura politico-econdémica das unidades nacionais que dominavam anteriormente o
cenario mundial.

Viver o processo de planetarizacdo, fazendo minhas as palavras de Melucci (2004) é
viver num sistema mundial que ndo deixa mais lugar para o externo: territorios e culturas so
existem como dimensdes internas do sistema planetario. E cada vez menor a distingdo entre o
dentro e o fora. O espaco se tornou Unico e planetéario, e o tempo, pelo esfacelamento do
futuro, se presentifica.

A organizacdo social que se estruturava na relacdo entre territorios — reais e
imaginéveis -, no ordenamento de um tempo-espago interior em oposi¢do ao tempo-espago
exterior, é suavizada pelo desmoronamento dos muros das instituicbes. O cenario social

moderno organizado por meio de tempos e espacos de confinamento — a escola, a fabrica, o

8 Os sistemas aperfeigoados de comunicacéo e de fluxo de informac&o, associados as racionalizagdes e a

velocidade das redes de distribuicdo de mercadorias e o rompimento das barreiras espaciais pela densidade das
redes de comunicacdo e de transporte sdo 0s acontecimentos que forjam a sensacdo do encolhimento do mundo e
da perda do sentido de passado e de futuro, imprimindo no homem contemporaneo a percepcao da compressao
espaco-temporal (HARVEY, 2000).
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manicomio, a prisdo — se fragiliza e, de forma cada vez mais visivel, revela suas crises em
favor de novas configuracdes espaco-temporais.

A intensa fase de compressdo do tempo-espaco vivida pela humanidade tem
estabelecido as condigcOes de possibilidade que apontam para uma crise generalizada dos
espacos de confinamento. Do espaco estriado® e do tempo linear das instituicdes, com suas
moldagens fixas e distintas, passamos para 0 espaco liso da sociedade contemporanea, que
opera por meio de redes flexiveis e moldaveis, “moldagens autodeformantes em cada ponto
da rede” (DELEUZE, 1992, p.221). Para Hardt (2000) e Deleuze (1992), sdo os espacos de
confinamento, com suas linguagens analogas, operando de forma independente para construir
distintas moldagens, que parecem ndo mais responder as demandas de um macrocenario
social. A forma histérica de organizacédo social - o sistema fabrica — lentamente comeca a ser
abandonada para dar lugar a uma forma de organizacdo social que, a0 mesmo tempo em que
abandona antigas territorialidades, passa a investir macicamente em dimens@es simbdlicas da
acao humana.

As mutacBes tecnoldgicas derrubaram a limitacdo econémica, permitindo distribuir, a
custos mais atrativos, ferramentas digitais de informagdo e de comunicagdo de forma
praticamente universal, condicionando, quase como que na brincadeira de fazer cair pecas
enfileiradas de um domino, fissuras nos limites das instituicGes que constituiam a sociedade
disciplinar. Como argumenta Hardt (2000), as l6gicas disciplinares ndo se tornaram ineficazes
com o inquestionavel processo de abertura das instituicdes de confinamento, mas tornaram-se,
agora, generalizadas como formas fluidas através de todo o campo social.

Acdes que eram exclusivas da escola estdo, contemporaneamente, espalhadas no
cenario social. Praticas discursivas e ndo-discursivas, anteriormente tipicas de instituicdes
educativas, como estabelecer conteldos programaticos ou definir objetivos, passam a circular
fora da tutela do territdrio escolar, podendo ser facilmente identificadas na programacéo de

um canal aberto ou nos canais por assinatura'® das redes de televisdo, visiveis nas areas

° Estriado, termo empregado por Michael Hart (2000, p.357), faz alusdo as estrias, termo biolégico

empregado para caracterizar as linhas ou os sulcos que marcam a pele do corpo individual. O corpo social se
revela estriado pelas demarcacfes de espacos e de tempos e, cada qual com sua linguagem e moldagem, passa a
interpelar o individuo ao longo de suas historias individuais e coletivas.

10 As campanhas educativas, essas nas mais diversas areas socioculturais; os canais de televisdo com cunho
marcadamente educativo — Canal Futura, TVE -, os programas de educagdo mais formais, como por exemplo,
Telecurso 2000; os canais dedicados ao publico infantil, como o Discovery Kids, que disponibiliza para seus
usuarios os objetivos, os contetdos e as habilidades associados a cada nova programacao colocado no ar, entre
tantos outros exemplos, exibe de forma incontestavel sob nossos olhos a fluidez das praticas educativas para o
cenario social.
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recreativas dos Centros Comerciais™, acontecimentos que, concordando com Veiga-Neto
(2003c), nos possibilitam falar em Pedagogias Culturais. Seguem essa mesma ldgica, 0s
programas de educacdo a distancia e as a¢Ges nacionais e internacionais de organizacdes
governamentais e ndo-governamentais que, sob a etiqueta Educacdo para todos'?, operam
para 0 espraiamento de praticas educativas para fora dos muros da escola. Ganham
visibilidade estratégias de ambito internacional, como Cidades Educadoras, que tem como

objetivo projetar uma cidade

[...] que se converta [em] uma escola sem paredes e sem teto. Nesse espaco,
todos os lugares sdo salas de aula: rua, parque, praca, praia, rio, favela, shopping e
também as escolas e as universidades. Ha espacos para a educacdo formal, em que
se aplicam conhecimentos sistematizados, e a informal, em que cabe todo tipo de
conhecimento. Ela integra esses tipos de educacgéo, ensinando todos os cidaddos, do
bebé ao avé, por toda a vida (CABEZUDO, 2004).

Os coreografados rituais do ensinar e do aprender no tempo e no espaco escolar
experienciam, também, suas rupturas e continuidades: do presencial, na aula do quadro e do
giz, ao ndo-presencial, nas praticas educativas a distancia mediadas por tecnologias digitais
de informagéo e de comunicagdo, oportunizadas na troca de e-mails, nos encontros nas salas
de bate-papo ou no surfar nas paginas da Web. S&o multiplos os movimentos, sdo inimeros 0s
ruidos que circulam na instituicdo educativa, uma multiplicidade de discursos e praticas que
desestabilizam estratégias que objetivavam garantir uma certa homogeneidade para o fazer
pedagdgico e passam a colocar sobre um outro patamar a conexao entre escola e sociedade e a
relacdo entre poder e ensino. Essa infinidade de estratégias que passa a ser experienciada no
tempo-espaco escolar fragiliza um modelo de escolarizacdo historicamente estabelecido.
Seguramente, hoje, é impossivel se falar em um cenéario educativo enclausurado, protegido
das influéncias do mundo exterior.

A morte de mais de uma dezena de alunos, adolescentes vitimas do poder do trafico de

drogas™; os muitos que saem da escola e vdo para outros confinamentos —FEBEM* ou

1 A pedagogizacdo de espagos comerciais em shopping centers foi alvo de investigacdo exploratéria

realizada por Coutinho (2002), evidenciando o deslocamento de préaticas e discursos educativos para além dos
muros do edificio escolar.

12 O projeto da UNESCO - Educacdo para todos! — apresenta a campanha internacional coordenada pelo
seu consultor John Daniel, que busca nas ferramentas de Educacéo a Distancia, a possibilidade de envolver todas
a sociedade civil para a qualificacdo da Educacdo Bésica, destinando recursos financeiros agenciados pelo Banco
Mundial. (Cf. DANIEL, 2003).

3 A contabilidade da morte é uma das acdes que um grupo de professores da Escola Leste realizam nos
Gltimos cinco anos.
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Presidio Central; a pratica ilicita do aluno que coloca a rota da droga dentro dos muros escola;
o adolescente que vem armado ou as constantes e reciprocas agressdes entre professores e
alunos sao alguns, entre tantos outros indicios, que revelam que a escola vem deixando de ser
um espaco de normalizagdo, um espaco que parece perder um pouco o brilho de seu poder de
disciplinamento para um conjunto de individuos ainda pouco civilizado para o convivio
social.

A escola como a instituicdo que almejava forjar o mundo civilizado, ao se constituir
como um tempo-espaco privilegiado para a regulacdo, o disciplinamento e o controle de
corpos e mentes em formacao, tem sua imagem um pouco arranhada e um pouco distante do
ideal pregado por Kant (1999), que ja advertia para a falta de disciplina como um mal pior
que a falta de cultura, pois esta pode ser remediada mais tarde, ao passo que ndo se pode
abolir e corrigir um defeito de disciplina.

Os educadores que, como esta pesquisadora, estdo na estrada como profissionais da

15 tem se

Educacdo ha mais de 25 anos, percebem que um comportamento ndo-escolar
tornado a postura normal de criancas e jovens nas salas de aula das instituicGes educativas,

fato que provocaria em Kant, autor de Sobre a Pedagogia, um certo desconforto ao observar,

[...] o movimento continuo das criancas e jovens nas salas de aula, a conversa
generalizada, os gritos e brigas, os pedidos constantes para ir ao banheiro ou tomar
agua, as saidas e retornos da sala de aula para simplesmente dar uma volta, o arrastar
das classes, as idas ao quadro-verde para brincar com o giz [...] (XAVIER, 2003,
p.43)

Esse caracterizado comportamento tdo pouco escolar, contemporaneamente, pode ser
ampliado e atualizado ao incluir no edificio escolar artefatos préprios do Mundo da
Informacéo. O telefone celular, o objeto de desejo e o verdadeiro icone de cidadania para o
século XXI, ndo apenas abre um canal de comunicacdo para 0 mundo do lado de fora do
edificio escolar, como, ainda, possibilita fazer circular, durante as aulas (ou melhor, durante

as tentativas de ensino-aprendizagem), os torpedos™ e a livre troca de informacdo entre

14 Atualmente, a instituicdo scio-educativa FEBEM, para promover a resocializagdo dos jovens adolescentes,

é nomeada de FASERGS, mas mantive a forma de nomeagdo anterior por ser assim que os alunos a ela se
referem, por exemplo, ao reportar sobre os colegas que la se encontram: ta na FEBEM, profe!

> Termo construido no desenvolvimento da pesquisa coordenada por um grupo de pesquisadoras na UFRGS
no ambito da disciplina escolar, cuja sintese pode ser conhecida em Xavier (2002, 2003).

¥ Torpedos sd0 mensagens de texto instantaneas veiculadas pelo telefone celular (podem ser enviados também
pela Internet), uma, entre tantas possibilidades de interacéo para os cidaddos da Era da Informagdo. Os sujeitos
economicamente mais privilegiados podem ser capturados por tecnologias digitais mais recentes - as fotos
digitais, os clipes e as musicas - um verdadeiro pacote para que o ludico e o prazer digam presente no tempo-
espaco escolar contemporaneo.
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adolescentes. Os aparelhos de telefonia mével, igualmente, colocam nas méos de criancgas e
adolescentes da periferia de Porto Alegre'’, os jogos eletronicos, aquela espécie de fliperama
particular que, no ritmo frenético do clicar de teclas, em qualquer tempo e espaco, possibilita
a esses sujeitos o exercicio da pratica pedagdgica do prazer e da desnutrigdo cultural.

A escola tem seu tempo-espaco escolar interpelado por um conjunto diferenciado de
experiéncias e expectativas, por uma diversidade de relacdes e técnicas, que tornam o lugar
cada vez mais fantasmagérico, um movimento que faz da escola, como aponta Giddens
(1991, p.27), “um local completamente penetrado e moldado por influéncias sociais bem
distantes” das que tradicionalmente operavam no edificio escolar. A¢bes do Ministério
Publico, Conselhos Tutelares, Politicas de Assisténcia Social (Bolsa Escola, depois Bolsa
Familia) passam a influenciar e a configurar novas acdes, a colocar outros atores no tempo e
no espaco escolares, repercutindo, diretamente, no gerenciamento do cenario educativo.

A escola, contemporaneamente, revela-se cada vez mais desencaixada™ da sociedade
pelo descompasso entre tempos e espacos tdo diversos. Sujeitos localizados no tempo-espaco
escolar vivenciam a légica do fendmeno de compressdo espago-tempo, experienciando
temporalizacdo e espacializacdo préprias da sociedade que se configura como pds-moderna,
mas, no contexto de uma instituicdo que, por sua propria génese, ainda esta ancorada na
modernidade. A escola desencaixada forja a percepcéo da crise™.

A insercdo do ambiente informatizado no edificio escolar marca a chegada do
computador e das possibilidades educativas a ele associadas. Esse novo lugar no tempo-
espaco escolar é ansiosamente aguardado e, muitas vezes, € visto como 0 analgésico para

todos as dores-de-cabeca provocadas pelo processo de desencaixe da escola. Ilustro essa aura

7 Enganam-se os que acreditam que a periferia esta & margem desse recurso da telefonia movel, pois mais do

que 40% dos alunos em sala de aula das turmas do Gltimo ano do Ill Ciclo tm como “material escolar”
obrigatorio o telefone celular. O uso adequado dessa tecnologia passa a figurar na pauta das reunides com o0s
pais, e sua utilizacdo, normatizada nas Normas de Convivéncia Escolar (Dados levantados na Escola Leste, uma
das instituicdes educativas participantes dessa pesquisa).

8 Desencaixe é o termo utilizado por Giddens (1991) para referir-se ao deslocamento das relacdes sociais de
contextos locais de interacdo e sua reestruturacdo por meio de extensdes indefinidas de tempo e de espaco.

19 Habermas sugere que a percepcéo de um estado de coisas como crise é uma questo de teoria; assim, para
falar de uma crise, é preciso primeiro buscar uma teoria para, com ela, estabelecer a imagem de um estado de
normalidade. A crise, sob essa légica, passaria a ocorrer quando esse estado de normal e familiar desmorona e 0
acaso aparece quando a regularidade deveria imperar. A légica proposta por Habermas parece ser impecavel ao
vincular a idéia de crise a disfuncdo de um estado de normalidade, quando eventos parecem escapar do controle
e as agOes rotineiras ja ndo produzem os resultados esperados. Contudo, autores como Michael Foucault e Martin
Heidegger apontam que seria mais produtivo reverter essa logica, uma vez que é por meio do extraordinario, do
ndo-rotineiro que reconhecemos o significado de um estado de normalidade A percepcéo de normalidade passa a
ser uma construcdo cultural que se efetiva na anormalidade e que, desafiando a l6gica proposta por Habermas,
faz com que a percepcdo da crise seja anterior & percepcdo da normalidade. E a percepcdo da crise que nos
estimula a buscar uma teoria do normal para, com ela, imprimir a imagem de normalidade (Cf. Bauman, 2000).
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de magia que cerca a chegada do computador no tempo e no espago com dois fragmentos — de

uma entrevista e de uma observagao - que compdem o corpus de anélise desta investigac&o®:

Minha grande esperanca para a turma de progressao era o Laboratério de Informética
porque era um instrumento novo, uma linguagem nova! Eu achei que eles iam ficar deslumbrados
e aquilo iria despertar a curiosidade deles... Acho também fundamental que a crianga, mesmo a
da turma de progressédo, o menino de rua, todos, enfim, tivessem acesso a esse tipo de coisa,
porgue eu acho que pode alavancar outros conhecimentos que nédo s6 a Educagédo propedéutica,
s6 o letramento, enfim, eles tém que estar no laboratério...

(Dados de pesquisa — Professora - Escola Leste — Novembro/2001)

Os alunos sentados no chdo em frente ao Unico computador que funcionava no ambiente
informatizado, todos em siléncio e organizadamente, um por vez, desenhava no Editor Gréafico —
Paint. O ambiente informatizado ndo estava totalmente instalado, mas os alunos das turmas de ll|
Ciclo, pelas méaos da professora de Espanhol, eram apresentados a nova tecnologia que chegava
a escola [...].

(Dados de Pesquisa — Observacao -1 Ano do Il Ciclo - Escola Leste — Abril/2001)

Mas, para o fazer pedagdgico, a pilula méagica chamada computador ndo se
apresentava em dose suficiente, uma vez que todos ndo podem estar a0 mesmo tempo no
ambiente informatizado. Assim, perdem as apostas 0s que colocaram todas suas fichas no
jogo O computador vai revolucionar a educacdo! Além de ndo poder disponibilizar as
tecnologias computacionais a todos e ao mesmo tempo, também opera com codigos de
linguagem ainda néo traduzidos pelas geragdes que interagem no espacgo educativo: os alunos
sedentos para domina-los, e os professores ainda ndo se sentido muito confortaveis como a

chegada daquelas maquinas um pouco desconhecidas!

[...] Alguns professores ainda tém um pouco de receio, acho que sdo da nossa geracéo. Eles tém
um pouco de receio de mexer com a maquina, daquela coisa, acho que até um pouco de ndo
saber o que fazer com o recurso, como utilizar, em que o computador pode ajudar e tal... Mas eles
usam, até porque, nos temos um estagiario e essa parte técnica o estagiario supre.

(Dados de pesquisa - Supervisora Educacional — Escola Oeste — Dezembro de 2001)

[...] Nos temos o limite do professor para levar no Laboratorio de Informatica. Como de manha sao
adolescentes, eles abrem, eles acessam, porque o professor ainda tem medo...
(Dados de pesquisa - Supervisora Educacional — Escola Sul — Outubro de 2001)

Contudo, ndo ha como negar, com a chegada de novas tecnologias de informacao e
comunicacdo na escola, abrem-se novas possibilidades para tecer lagos sociais e instituem
NnoVos espacos para a construgdo de um coletivo cada vez mais inteligente. Subjetivada pelos
discursos, pelas praticas pedagogicas mediadas pelos recursos computacionais e por uma

producdo cientifica no campo da Informatica na Educacdo, comemoro, sim, a implantacdo do

20 Os dados de pesquisa serdo apresentados ao longo desta tese em caixas de texto, utilizando outra tipo de

fonte, para diferenciar das citacfes bibliograficas.
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ambiente informatizado nas escolas da rede municipal de ensino de Porto Alegre. Tinha agora
a materialidade tecnologica para construir estratégias pedagogicas mediada pela interface de
maquinas sintonizadas com o tempo-espaco de um mundo que aceleradamente se globaliza.
Vibro com a possibilidade de engendrar agdes educativas para qualificar percursos de
aprendizagem, para suscitar a participacdo na confeccdo do lago social possivel pela
valorizacdo das singularidades de sujeitos da periferia de Porto Alegre. Computadores, rede
mundial de informacdo e de comunicacdo... Tinha agora em minhas maos, na versao
tecnoldgica da fraternidade humana no ciberespaco, como ressalta Wertheim (2001), a
possibilidade de diminuir o peso da bagagem suscetivel de gerar a exclusdo, pois, pela
interface da tela do computador, corpos sexuados, coloridos ou desprovidos do capital cultural
sdo ocultados. Pela interface computacional, borram-se os marcadores identitarios - sexo, raca
e idade — que se inscrevem fundamentalmente no corpo e funcionam, segundo Veiga-Neto

(2000e), para diferenciar, agrupar, classificar, incluir, excluir. Como assinala Wertheim,

[...] um dos atrativos do ciberespaco é precisamente o alivio que proporciona do
inexoravel escrutinio fisico [...]. No fluxo de bits, ninguém pode nos ver vacilar [...],
gordura, rugas, cabelos grisalhos, acne, calvicie, baixa estatura e outros pecados
estéticos da carne ficam todos (literalmente) encobertos, [...] liberado da pressdo
constante que o obriga a ter boa aparéncia (2001, p.19).

Meu entusiasmo e motivacdo ndo duraram muito tempo... Aquelas ferramentas que

tinham marcado de forma tdo profunda meu fazer profissional, os instrumentos com os quais
tinha potencializado a construcdo de estratégias de aprendizagem mais significativas em
outros tempos e espacos’’, revelam-se vazios... Instrumentos que utilizava com bons
resultados parecem agora estranhos em minhas méos...
Na sala de aula, no ambiente informatizado, vivencio no meu fazer profissional uma crise, e a
percepcao dessa crise, como sinalizam as palavras de Bauman (2000, p.146), me estimula a
buscar uma explicacdo tedrica que me permite parar e olhar os instrumentos — as tecnologias
da informagdo e da comunicagdo - que tinha preciosamente nas maos, mas que, agora,
parecem escapar.

Sinto a necessidade de investigar, de problematizar as condi¢es que possibilitaram
que as tecnologias de informacdo e de comunicacdo inseridas no tempo-espago escolar

passassem a revelar uma fragil ligagdo com o ensinar e o aprender. Ato pedagdgico

2 Alguns exemplos de projeto mediados pela interface de ferramentas computacionais podem ser

encontrados em Conforto (2002), Conforto e Santarosa (2004).
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desencadeado no ambiente informatizado, revela-se cada vez mais distante dos principios
delineados pela proposta politico-pedagdgica da Escola Cidadd@ para as acdes mediadas no
ambiente informatizado — “potencializar a construcdo de projetos com o desenvolvimento do
trabalho em sala de aula a partir do Complexo Tematico” (SMED, 1999).

A percepcdo da crise nos impulsiona a teorizar, a problematizar agdes, a analisar
regras e normas que passam a invalidar os discursos e a préaticas rotineiras que, até entéo,
alicercava o fazer pedagdgico na escola. A incerteza de como prosseguir em um tempo-
espaco escolar que se configura de forma téo diferente do que o estabelecido pelo script
educativo moderno, projeta a percepcao desse estado de crise. A percepcdo de uma crise no
tempo-espaco escolar, definitivamente, ndo € uma novidade, uma vez que as inumeras
configuracdes que os processos de escolarizacdo foram assumindo ao longo da Histéria da
Educacdo desencadearam e foram desencadeados como formas de respostas a percepcéo de
estados de crise. Como afirma Bauman (2000, p. 147), “a cada momento, na historia, varias
geracdes convivem, interagem, fazem intercambios e enfrentam, assim, a tarefa de coordenar
suas acdes e comunicar-se”, perspectiva que coloca a instituicdo educativa — palco para a
interacé@o de diferentes geracGes - em permanente estado de crise.

Assim, assumindo a dimensdo de crise proposta por Bauman (2000), pode-se falar que
a escola esteve, esta e estara permanentemente em estado de crise, por ser um tempo-espaco
de impacto do encontro entre geracdes, cada qual com seus contedos e artefatos culturais,
que se encontram, sofrem com os atritos, constroem seus pontos de contato, modelam
interfaces que possibilitem tornar traduziveis diferentes configuracGes temporais e espaciais.

Se a perspectiva de crise proposta por Bauman ¢é ““um estado normal da sociedade
humana’ (2000, p.147) [grifo do autor], uma questdo se coloca: por que, entdo, percebemos
como surpreendente a atual crise no cenério educativo? Novamente, é no pensamento de
Bauman que busco as possiveis respostas para esse dilema. Uma das possiveis respostas seria
0 “pequeno volume de idéias estranhas e sem precedentes que destroem expectativas geradas
e nascidas em épocas quando as coisas mudavam mais lentamente (2000, p.147)”, ou “[...]
nunca antes eventos e transformac6es fundamentais que marcaram as geracgoes, envelheceram
e desapareceram tdo répido [...], [...] hoje, mais curtos do que nunca — alguns anos e nao
algumas décadas. [...] Provavelmente nenhum formato emergente se consolida e dura muito
tempo” (2000, p.148) [grifo do autor].

Os estranhos e desconcertantes fendmenos de compressdao do tempo e do espaco,
provocados pela aceleracdo do tempo e pelo continuo processo de desterritorializagcdo, como

defende Harvey (2000, p.257), tem provocado “um impacto desorientado e disruptivo sobre as
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praticas politico-econémicas, sobre o equilibrio do poder de classe, bem como sobre a vida
social e cultural”. A crise educacional contemporanea é, na verdade, uma crise do todo da
sociedade moderna e das instituic@es e dispositivos que alimentam o dindmico processo que a
instituiu. As mudancas dos significados e dos usos do espaco e do tempo que instituiram a
modernidade sdo as que também inventaram a escola. Se a escola esteve indissociavelmente
implicada na formacdo do homem moderno e da propria modernidade, como e em que medida
a insercdo de tecnologias digitais de comunicacdo no tempo-espaco escolar estd envolvida na
configuracdo do sujeito e da sociedade, nomeada, entre tantas outras formas de nomeacéo,
como da Informacdo ou do Conhecimento?

Como discute Petitat (1994), as mdltiplas contribuicdes que a escola faz para a
producdo da sociedade estdo assentadas em quatro pilares: o espago, o tempo, a selecdo de
elementos socioculturais e as estruturas de poder. Sob que novos arranjos os pilares que
edificaram a estrutura tipica da escola moderna — tempo, espaco e relagcdes de poder — vao se
materializar na instituicdo educativa contemporanea com a insercdo das tecnologias digitais
de informacéo e de comunicagéo?

No rastro da proposicdo langada por Veiga-Neto (2002a, p.14), “a crise da educagéo
escolarizada se articula com a crise da propria Modernidade™, comeco a construir as trilhas e
as rotas para problematizar a insercdo das tecnologias de informacdo e de comunicagdo no
microcenario do projeto politico-pedagdgica da Escola Cidada, uma proposta que emerge
como resposta a crise da e na Escola, uma resposta que, de forma oficial, conduz a interface
das ferramentas digitais de informacdo e comunicacdo para 0 tempo-espaco escolar da
periferia de Porto Alegre.

Para sustentar essa perspectiva de investigacdo, construo um referencial tedrico
apropriando-me da metafora proposta por Michel Foucault — a caixa de ferramentas — um
conjunto de teorias e pensamentos que estabelecem as condigfes para operar sobre a
realidade. Quanto as ferramentas que elejo para a construgdo desta pesquisa, ndo as encontro
em uma Unica caixa, pois, coerente com a complexidade da trama investigativa, vou busca-las
nas inumeras caixas que me possibilitam pensar o status quo da escola e problematizar esse
territorio inventado pela Modernidade, que vive os impasses e o0s desafios da crise do préprio
histérico movimento socio, politico, econdmico e cultural que a gestou.

Percorro os territérios de saber que organizam o Programa de Po6s-Graduacdo em
Educacdo da UFRGS, desloco-me por linhas de pesquisa para compor uma grade de
inteligibilidade que possibilite olhar e problematizar o presente da escola com a inser¢éo das

tecnologias de informacéo e de comunicagéo: nos Estudos Culturais, nas producées de Michel
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Foucault, Gilles Deleuze, Félix Guattari, David Harvey, Zygmunt Bauman, Julia Varela,
Fernando Alvarez-Uria, Mariano Narodowski, Marisa Costa e Alfredo Veiga-Neto, encontro
um pensar que me permitiu olhar a modernidade fora de um ordenamento de eventos e
personagens, como um periodo histérico em que se estabeleceram novas percepcfes, novos
significados e novos usos para o tempo e o espaco. Nos Movimentos Sociais, me aproximo
das inspiradas reflexdes e das analises pontuais de Albert Melucci, ao disponibilizar novas
perspectivas para a constru¢cdo de uma investigacdo social e, ainda, de Nilton Fischer e
Jaqueline Moll pelo desejo de reconceitualizar e reinventar a escola. Na caixa da Informatica,
as problematizacdes de Steven Jonhson, Pierre Lévy, Nikolas Burbules, Castellister, Castells,
permitiram-me construir uma andalise ndo determinista, mas, sim, condicionante para a
tecnologia.

Sd0 muitas as caixas, diferentes sdo as problematizacbes que as acercam, mas,
conduzida pelas idéias de Larossa (1994, p.35), as percorro movida pelo desejo de realizar
“algo assim como reorganizar uma biblioteca, colocar textos junto a outros, com 0s quais nao
tém aparentemente nada a ver”, para buscar na diversidade de suas idéias a producdo de
outras idéias, para explorar novos sentidos para a relagdo Educagdo-Tecnologia. Nao elejo
nenhuma caixa, nenhum campo disciplinar em especial, o que seguramente seria 0 melhor
modo de ver, mas, também, a melhor forma de ndo ver, pois, como alerta Bauman (2000,
p.152) ao se “concentrar sob alguns aspectos da realidade, borramos o resto”. Por isso, sem
me limitar a nenhuma das caixas, me aproprio de porcOes de seus estudos que me
acompanharam e me possibilitaram investigar de maneira curiosa e interessada essa
maquinaria que € a escola, para visualizar outras pecas, para conhecer alguns de seus
mecanismos e conexdes e para desconstruir temporalizacdes e espacializagdes que teceram e
continuam a tecer a histéria da escolarizacéo.

Sinalizo que meu interesse ao construir essa caixa de ferramentas é muito mais
analitico e descritivo do que propriamente propositivo. Desejo analisar e descrever acoes
desencadeadas na ldgica estruturante da escola moderna com a insercdo das tecnologias de
informagdo e comunicagdo e ndo prescrever praticas educativas mediadas pelas ferramentas
digitais, para, quem sabe, ao produzir novas receitas, gerir a crise na escola, a crise na
engrenagem-mestra da sociedade ocidental.

Assumo essa perspectiva de investigacdo recorrendo as palavras de Ewald (1993,
p.26), ndo para impor a possibilidade, mas como uma possibilidade entre outras, certamente

ndo a mais verdadeira, a mais pertinente; ndo para produzir verdades, no sentido definitivo,
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absoluto, mas para dar pecas que sejam Uteis para outros como chaves de uma caixa de

ferramentas.

OS PALCOS E OS ELEMENTOS EM CENA

O pesquisador ndo pode ter pressa. Muitas vezes aquilo que nao é possivel
apreender-se em um momento, pode-se obter mais tarde, noutro dia. Pois, muitas
vezes, as situagdes mais significativas do processo surgem espontaneamente, sem
nenhuma combinacdo ou premeditacdo (RODRIGUES, 1998, p. 58).

A pesquisa, ao se constituir como uma atividade humana, ¢ interpelada por jogos de
poder, carregada de valores, interesses e principios que marcam e orientam a acdo do
pesquisador e passam a constituir os pressupostos que norteardo a construcdo do objeto de
investigacdo. A evolucdo das pesquisas no campo da Educacdo tem revelado a positividade de
uma pesquisa qualitativa, a0 mesmo tempo em que alerta para o problema em se reduzir a

complexa realidade educacional a uma dimensdo apenas quantificivel.

[...] Em Educacdo as coisas acontecem de maneira tdo inextricvel que fica
dificil isolar as variaveis envolvidas, [...] correndo o risco de submeter a complexa
realidade do fendbmeno educacional a um esquema simplificador de analise,
sacrificando o conhecimento de uma realidade em favor da aplicacdo acurada do
esquema. (ANDRE e LUDKE, 1986, p. 3 e 4).

Como aponta e André e Lidke (1986, p.4), os dados de uma investigacdo ndo se
revelam gratuita e diretamente aos olhos do pesquisador, nem de maneira transparente. Como
pesquisadora, ndo enfrentei dados e acontecimentos desarmada de todos os principios e
pressuposicdes, ao contrario, foi a partir da interrogacdo dos fatos e dados, baseada em tudo
que conheco sobre o assunto, com toda a teoria acumulada a respeito, que construi o objeto
investigado. Ao projetar um objeto de investigacdo que assume o desafio de problematizar os
tempos e 0s espagos que comegam a ser configurados e colocados em operacdo nos ambientes
informatizados da Escola Cidadd, aponto para a inadequagdo de um método causal-linear no
ambito do mutante campo da tecnologia e para a necessaria ruptura com 0s mitos da
imutabilidade e da neutralidade cientifica.

Reconhecendo e valorizando a complexidade da relacdo Educacdo-Tecnologia e sua
imanéncia com os fenémenos educacionais no @mbito da Informatica na Educacdo, assumo

como metodologia de pesquisa a abordagem qualitativa do estudo de caso por oportunizar a
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compreensdo de uma instancia singular e historicamente situada nas configuracdes espaco-
temporais do cenéario politico-pedagogico da rede municipal de ensino de Porto Alegre. Ao
optar metodologicamente por uma pesquisa qualitativa elejo, dentro dos diferentes tipos de
estudo de caso, como caracteriza Trivifios (1987, p.136), o Estudo de Multicasos que, ao
oportunizar o estudo de mais de uma instituicdo educacional, permite analisar, de forma mais
global, as configuragdes que comecam a ser forjadas na materialidade dos ambientes
informatizados.

Novos tempos e novos espacos no edificio escolar, mas, igualmente, novos tempos e
novos espacos sdo configurados pela interface das ferramentas digitais na rede municipal de
ensino, no ambiente informatizado, na virtualidade da rede mundial de computadores.
Tempos e espacos diferentes que exigem do pesquisador uma diversidade de dados coletados
em diferentes momentos, em situa¢Oes variadas e com diferentes informantes para, assim,
cruzar informacdes, confirmar ou rejeitar hipdteses, descobrir novos dados, afastar suposices
e levantar hipoteses alternativas.

Em novembro de 2000, realizei uma primeira entrevista com a assessoria de
Informética Educativa da Secretaria Municipal de Educagdo, momento em que apresentei o
objeto de investigacdo e consultei sobre a possibilidade de realizar a pesquisa no contexto do
sistema educativo municipal de Porto Alegre. Aceita a pesquisa, continuei a entrevista
registrando a caminhada da Informatica na Educacdo na rede municipal de ensino, para
posteriormente, definir as unidades educativas que participam da pesquisa. Assim, com 0
apoio da assessoria de Informéatica Educativa da SMED, escolhi quatro palcos como cenario
de pesquisa, quatro unidades educativas localizadas em diferentes regides de Porto Alegre,
todas dotadas de ambientes informatizados equipados com infra-estrutura minima de acesso
as ferramentas computacionais para informagdo e comunicagao.

No espaco e no tempo em que ocorreu a coleta de dados na rede municipal de ensino
de Porto Alegre, tem inicio, nos ambientes informatizados, o processo de migracdo do
Sistema Operacional da Microsoft para GNU/Linux?. Esse acontecimento faz com que as
unidades pesquisas contemplem os dois sistemas operacionais na configura¢do dos ambientes
informatizados. As quatro unidades de pesquisa sdo agora identificadas® e caracterizadas no
Quadro 1. Nessas unidades educativas, faco uma andlise do espaco fisico e do mobiliario,

identifico e caracterizo 0s recursos computacionais, registro o layout e localizo o ambiente

2 Segundo informagdo obtida durante entrevista como o assessor de Informéatica Educativa da SMED.

Entrevistado em novembro de 2000.
2 As escolas participantes foram identificadas com o nome dos pontos cardeais para preservar seu nome e
localizacéo.
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informatizado no edificio escolar. Observo praticas educativas e realizo entrevistas semi-
estruturadas®* com os estagiarios de informatica, com os professores e com a supervisio
pedagdgica, pois, segundo a proposta da Escola Cidadd, “o projeto de trabalho com o
ambiente informatizado deve estar em estrita articulagio com a coordenagdo do projeto
politico-pedagdgico da escola, sendo, portanto, responsabilidade do coletivo do Servigo de
Coordenacéo Pedagdgica (SCP) e direco da escola” (CADERNOS PEDAGOGICOS, 1999a,
p.69-70). Na Escola Sul, além dos estagiarios e da supervisdo pedagdgica, foi entrevistada a
professor coordenadora do ambiente informatizado, pois, com a nova organizacdo dos
recursos humanos, professores de técnicas comerciais e agricolas assumiram projetos
relacionados com suas areas de formacdo. No caso dessa escola, a professora com area de
concurso em Contabilidade, com a implementacdo dos Ciclos de Formagéo, assumiu a funcéo
de coordenadora do ambiente informatizado. Do ponto de vista cronoldgico, a coleta de dado
foi desencadeada no periodo 2001 a 2004: realizando observac@es e entrevistas no ultimo
trimestre dos anos letivos de 2001 e 2002; interagindo e observando as acdes de alunos da
turma de progresséao do I11 Ciclo da Escola Leste em 2002-2003; analisando documento, home

page e espacos virtuais de aprendizagem ao longo de toda a pesquisa.

QUADRO 1

Unidades de Pesquisa

Escola de tipologia média, localizada préxima de um grande conjunto habitacional.
Primeira escola municipal do Porto Alegre a iniciar a migracdo para o software
livre. Escola referéncia para a rede de ensino, realizando cursos de capacitacdo para
0S NOVOS estagiarios em Linux.

Escola Norte

Escola de tipologia pequena. Tem como destaque a proposta para o pensar e o fazer
Escola Sul pedagégico apoiada na Aprendizagem por Projetos. Ambiente informatizado com
sistema operacional Windows.

Escola de tipologia média. Ambiente informatizado com sistema Linux. Localizada

Escola Leste préxima do Campo da Tuca, uma regido bastante violenta da cidade.

Escola de tipologia média. Ambiente informatizado com sistema Windows.
Escola Oeste Localizada proxima a um galpdo de reciclagem de lixo. Escola referéncia na rede na
construcao de projetos de Educacdo Ambiental e Informatica.

Os primeiros contatos com a assessoria de Informéatica Educativa da SMED e os dados
que emergiram das entrevistas e das observagdes nos ambientes informatizados realimentaram
a pesquisa, colocando em cena novos elementos ou dimensdes que necessitaram ser

acrescentados no desenvolvimento da investigacdo. A prioridade de utilizagdo das turmas de

% Escolho essa forma de entrevista por potencializar ao entrevistado a liberdade e a espontaneidade ao seu

falar, aspectos, sem duvida, enriquecedores para a pesquisa.
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progressao nas grades de horarios do ambiente informatizado, um projeto de formacéo
continuada e a distancia para professores que atuavam em turmas de progressdo, a utilizacédo
da Internet como um mero repositério de informacao, os espagos virtuais, as home pages das
instituicOes de ensino que comecam a ser colocadas na rede, foram elementos que
necessitaram ser problematizados no contexto sociocultural e politico da escola municipal de
Porto Alegre.

Os dados que emergem das primeiras investigacdes de campo realizadas nos
ambientes informatizados apontaram para a necessidade de um recorte e de um
aprofundamento da investigacdo. Foi necessario observar de forma mais pontual a agdo
educativa na turma de progressdo no ambiente informatizado. Era preciso problematizar a
relacdo que parecia se estabelecer entre Turma de Progressdo-Ambiente Informatizado—
Projeto de Formacdo a Distancia. Foi preciso aproximar-me da rotina pedagdgica
desencadeada no ambiente informatizado. Para responder aos novos desafios que emergiram
no decorrer da investigacdo, coloco-me mais proxima da acdo pedagdgica com os alunos da
Turma de Progressdo no ambiente informatizado, no decorrer dos anos de 2002-2003, na
Escola Leste. Minha atuagcdo como professora itinerante na Escola Leste, nesse mesmo
periodo, determinou a escolha dessa escola para realizar o recorte e aprofundamento da
investigacdo na Turma de Progressdo. A proximidade com as dinamicas da escola e da turma
de progressdo e a oportunidade de acompanhar todas as etapas de construcdo e de suas
interacBes das estratégias pedagdgicas pela interface dos recursos disponibilizados no
ambiente informatizado permitiram compor um conjunto de anotagdes de natureza descritiva
e pontos para reflexdo, uma proximidade que possibilitou que “as situacdes mais
significativas do processo surgissem espontaneamente, sem nenhuma combinacdo ou
premeditacdo” (RODRIGUES, 1998, p. 58).

De forma paralela as observacgdes e entrevistas, aprofundo a analise documental para
compor um quadro analitico de como e com que fins o saber da Informatica e da Informatica
na Educacdo se insere no discurso da proposta politico pedagogico da Escola Cidada. Sao
eleitos os documentos - publicagdes oficiais, memorandos, relatorios, planejamentos, atas de
reuniGes. Somam-se a esse conjunto, as publicacdes periddicas vinculadas diretamente a rede
municipal de ensino- Revista Paixao de Aprender e Cadernos Pedagdgicos (Quadros 2 e 3) -
documentos que circulam no cenario educativo e passam a construir a acdo pedagdgica
sintonizada com os Ciclos de Formacdo na Proposta Politico- Pedagdgica da Escola Cidada.
Dois outros documentos passaram a compor o material de andlise, um impresso, Cadernos

tematicos: multimeios e informatica educativa; e um digital, um CD-ROM, com o relatorio
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elaborado pelos estagiarios das unidades educativas descrevendo as praticas construidas nos
ambientes informatizados da rede municipal no ano de 2002, documento que possibilitou uma
visdo mais global das acGes pedagdgicas mediadas por tecnologias computacionais
construidas nos ambientes informatizados da rede municipal de ensino. Das publicacBes
periddicas da rede municipal de ensino de Porto Alegre, citadas anteriormente, sdo eleitas e
analisadas e que estabelecem uma aproximagdo com o objeto de pesquisa e possibilitam
percorrer e recontar a historia de implementacdo dos Ciclos de Formacdo da Proposta
Politico-Pedagdgica da Escola Cidada e da inser¢do do saber da Informética na Educacdo, na

imanéncia de seus discursos e as praticas:

QUADRO 2
Analise documental - Paixdo de Aprender
NUmero 4 — Setembro, 1992 Espaco Fisico do Construtivismo.
NUmero 5 — Outubro, 1993 Escola Conhecimento e Cidadania.
NUmero 8 — Novembro, 1994 Ensinando e aprendendo para um novo tempo.
Ndmero 9 — Dezembro, 1995 Escola Cidada: construindo sua identidade.

Numero 14 — Novembro, 2001 A cidade educando. Neo-socialismo.

NuUmero 15 — Dezembro, 2002 Transformag&o: Arte, informatica e ecologia.

QUADRO 3

Analise documental - Cadernos Pedagogicos
Numero 3 — Margo, 1995 Unicidade da ciéncia & outros temas.
NUmero 4 — Abril, 1995 Congresso Constituinte — Eixos Tematico.
Namero 5 — Maio, 1995 Encontro de Verdo — Textos Basicos.
Namero 9 — Abril, 1999 Ciclos de Formacéao — Proposta Politico Pedag6gica da Escola Cidada.
Numero 12 — Julho, 1998 Relatos do Il Encontro das Escolas Cicladas da RME.*
NUmero 18 — 1999 Caderno de Estudos: Referéncias para a Escola Cidada.
NUmero 19 — 1999 Terceiro Encontro das Escolas por Ciclos de Formacéo.
Numero 21 — Marco, 2000 I1 Congresso Municipal de Educacdo. Teses e diretrizes.

RME: Rede Municipal de Ensino.

Realizo entrevistas com a equipe de assessoria de Informatica Educativa da Secretaria
Municipal de Educacdo que tem seu corpo técnico ampliado no decorrer do processo de
implementagdo na proposta dos Ciclos de Formagé&o. Participo de duas reunides do Comité de
Informatica da SMED, grupo multidisciplinar responsavel pelas deliberacGes técnico-
pedagdgicas para a rede municipal de ensino no campo da Informatica na Educagdo. Navego
pelas home page das instituicGes educativas participantes da pesquisa e pelas paginas que
compdem o ambiente de Educacgéo a Distancia, na interface do projeto de capacitacdo docente
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- Escola, Conectividade e Sociedade da Informacéo -, para conhecer sua modelagem e suas
configuracdes espaco-temporais e para problematizar suas estruturas, seus conteidos e as
possibilidades educativas que passam a ser disponibilizadas, virtualmente, no cenario
educativo. A andlise documental agregou a investigacdo uma fonte repleta de informacdes
sobre 0s propositos, as estratégias, as premissas, 0s sentidos que sdo atribuidos ao saber da
Informatica Educativa na proposta politico-pedagdgica da escola por Ciclos de Formacéo da
Escola Cidada.

O caminho se faz ao andar, ja disse Vifiao Frago (1998, p.16). Caminhei pelas escolas
e pelos outros palcos eleitos por essa pesquisa — de forma presencial e ndo-presencial - com

um roteiro delineado pelas seguintes indagacdes de pesquisa:

Como foi pensado o projeto de Informética na Educacgdo na proposta politico-
pedagdgica da Escola Cidadd@? Para quem se destina? Que objetivos busca

atender?

Em que tempos/espagos estdo sendo forjadas as acgOes educativas mediadas
pelas novas tecnologias da informacdo e da comunicacdo? As préticas
materializadas nos ambientes informatizados permitem movimentos de
renovagdo ou assumem uma nova camada no processo de
disciplinamento/controle no tempo e no espaco escolar? As acOes
desencadeadas operam na logica do tempo/espaco mercantil, restringindo-se a
garantir aos sujeitos a aquisicdo de uma postura e de um conjunto de
habilidades individualizantes e competitivas exigidas pelo projeto imperial do

mercado?

Os tempos e 0s espacos modelados possibilitam aos interagentes da periferia de
Porto Alegre a construcdo de suas respostas, de suas resisténcias ou adesdes, ao
estabelecer movimentos de ruptura com as praticas educativas programadas

para o confinamento e disciplinamento?
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OS PERSONAGENS - O TEMPO E O ESPACO

As praticas materiais de que nossos conceitos de espaco e de tempo advém
sdo tdo variadas quanto a gama de experiéncias individuais e coletivas. O desafio
consiste em cerca-las de algumas estruturas interpretativas gerais que vencam o
hiato entre a mudanca cultural e a dindmica econémica (HARVEY, 2000, p.195).

O campo de investigacdo em que esta tese se insere, a Informatica na Educacéo, e o
palco de pesquisa constituido por um cenério educativo que propde uma reorganizacdo dos
tempos e espacos da escola apontam para a necessidade de que o proprio conceito de tempo e
de espaco seja colocado em discussao.

Problematizar tempo e espaco ndo é uma tarefa facil, por ser uma agdo que tem como
obstaculo inicial a forma substantivada que reveste esses conceitos. Pensa-los como
substantivos reificados, tratados como objetos fisicos em que impera o carater instrumental —
controlar, mensurar, determinar - fez com que esse habito linglistico prevalecesse e
contribuisse para distorcer a reflexdo sobre o tempo e 0 espaco.

Romper com préticas restritivas e cristalizadas pelos habitos lingtisticos € primordial
para que as nocles de tempo e de espaco possam ser compreendidas ndo como estruturas
neutras ou propriedades naturais dos individuos (ESCALANO, 1998, p. 44), que existem
independentemente de suas ag0es, mas como categorias que precisam ser analisadas como
elementos inventados e reinventados pelas sociedades e que, portanto, “se transformam e
transformam sujeitos (LOURO, 2002, p.120)”. Desnaturalizar, romper com as locugfes que
0s tornam objetos fisicos mensuraveis, € o0 que proponho para este capitulo, pensar o tempo e
0 espaco como construcdes historicas e sociais, como realidades que emergem da sociedade
no decorrer de seu processo civilizatorio e que tornaram possivel construir os sistemas de
representacdo que 0s grupos sociais elaboram sobre o si e sobre 0 mundo.

Tempos e espacos variados se organizaram em torno de idéias e de dispositivos
materiais, sdo mundos de significacdo e ndo categorias reificadas que estruturam a percepcao
humana antes de qualquer experiéncia ou independentemente do patrimonio cultural de uma
sociedade. As categorias tempo e espaco ndo sdo aprioristicas, como o carater limitador que

0s conhecimentos empiricos da época de Descartes e Kant apregoavam, mas, sim, construcoes
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sociais que sdo resultados da aprendizagem e da experiéncia humanas. Como adverte Elias,

as categorias espago-temporais néo séo,

[...] simplesmente, de cada individuo em particular, mas de uma longuissima cadeia
de geracdes através da qual o saber é transmitido, pois uma vida individual € curta
demais frente ao processo de aprendizagem necessario para 0 conhecimento das
concatenacgdes especificas representadas pela causa, pelo tempo, [pelo espago] e por
outros conceitos decorrentes do mesmo nivel superior de sintese (1998, p.34).

Diferentes significados de tempo e de espaco estdo postos na histéria da humanidade.
E preciso historicizar® esses significados, contextualiza-los na producdo social que os
engendrou e cristalizou e que limita a compreensao de sua trajetdria historica. Numa relacéo
de imanéncia — produto e condicdo de processo —, tempo e espaco sdo simbolos sociais
reguladores e cognitivos, ferramentas que possibilitaram ao homem organizar seu entorno
social na medida em que conquistava o controle sobre a dinamicidade do préprio mundo.
Como experiéncias e instrumentos de reflexdo elaborados ao longo da historia da
humanidade, tempo e espago exercem seu poder regulador e impdem uma certa ordem no
mundo, sdo categorias, como destaca Lévy (1999a, p.127) que emergem da “atividade
imaginaria e pratica de milhdes de maquinas antropoldgicas transversais presentes nas dobras
dos sujeitos, nas técnicas e nos agenciamentos das instituicdes”.

Percorro a histéria da humanidade, levando como bussola os simbolos sociais
reguladores e cognitivos do tempo e do espaco, para desconstruir as formas de temporalizacdo
e espacializacdo experienciadas pelos grupos sociais e apontar as condi¢cdes que
possibilitaram que diferentes percepcdes de tempo e de espaco fossem aprendidas, ndo de
modo arbitrario, mas percebidas de uma determinada forma porque foram construidas para
serem assim percebidas.

Desconstruir® as noces de tempo e de espaco, desnaturalizar esses elementos
constituintes da vida social, romper com a forma de percebé-los como propriedades naturais
dos seres vivos, que existem independentes de suas ac¢les, € 0 movimento central dessa trama
investigativa. A forma como 0 homem percebe 0 tempo e 0 espaco esta intimamente ligada as

continuas invencBes e descobertas tecnoldgicas da prépria humanidade. Concordando com

% Historicizar significa colocar o acontecimento e as praticas sociais no contexto das lutas para classificar,

ordenar e definir os objetos do mundo; em contraste com o historicismo, que focaliza o ator e os eventos no
mundo como a ultima causa de mudanca social (Popkewitz, 1994, p.182).

% Aidéia de desconstrugdo remete & agdo de buscar os movimentos que condicionaram formas de percepgdo
do tempo e do espaco na histéria humana. Desconstruir para revelar que sdo elementos construidos, inventados
pela humanidade e, como ndo nos deixa esquecer Veiga-Neto em suas aulas, “muitas vezes esquecemos que 0s
inventamos”.
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Elias (1998), o uso que fazemos do tempo e do espaco situa-se num alto nivel de
generalizacdo e de sintese e pressupde um riquissimo patriménio social de saberes em relagédo
aos métodos de mensuracdo das seqliéncias temporais e as regularidades que elas apresentam.
E na capacidade de aprender com experiéncias transmitidas de uma geragdo para outra que
repousa o0 aprimoramento e a ampliacdo progressiva desses simbolos sociais reguladores e
cognitivos ao longo do processo historico da humanidade.

A linguagem, o primeiro artefato inventado pelo homem que permitiu transmitir a
cultura através do tempo, com seu poder de manipular e controlar as informag@es, forjou uma
configuragdo social-cultural que potencializou a emergéncia de sociedades com poder
centralizado. A escrita, ao descontextualizar a informacdo, fortalece a idéia de um tempo
linear e cronoldgico; a invengdo da impressao, ao mesmo tempo em que aprofunda o controle
estatal, facilita a circulacdo de idéias revoluciondrias. Se a escrita e a impresséo, ao construir a
seta que se lanca para projetar um tempo futuro e escrever a histéria territorializada dos
Estados-Nacao, séo as ferramentas digitais de informacgéo e de comunicacgéo que ao forjar um
mundo assentado por principios de velocidade e de volatilidade, passaram a escrever a
historia da “planetarizacdo do espaco e da presentificacdo do futuro” (MELUCCI, 2001).

A planetarizagdo do espago e a presentificagdo do futuro imprimiram um sentido de
crise as nossas experiéncias do tempo e do espaco, uma mutacdo radical para habitos e
percepcdes que ainda mantinham seu lastro no sentido Unico e objetivo do tempo e do espaco.
A percepcdo dessa crise condiciona 0 reconhecimento de que 0S processos materiais e as
praticas humanas estdo entrelacados a multiplicidade das concepgdes espaco-temporais

experenciadas pela humanidade.

TEI\/IPO — A CONSTRUCAO DE UMA CATEGORIA

Quando ndo me perguntam sobre o tempo, sei 0 que ele é, dizia um ancido
cheio de sabedoria. Quando me perguntam, eu ndo sei. Entdo, por que fazer a
pergunta? Ao examinar os problemas relativos ao tempo, aprendemos sobre 0s
homens e sobre ndés mesmos coisas que antes ndo discerniamos com clareza.
(ELIAS, 1998, p.7).

O mundo ja possui 0 sonho de um tempo. Para vivé-lo de fato, deve agora
possuir consciéncia dele (DEBORD, 1997, p.110).
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A palavra tempo tem sua significacdo cercada por um debate que beira os limites da
propria histéria do conhecimento. Preso as teorias tradicionais do conhecimento - ora
apresentado como um dado objetivo que independe da realidade humana, ora como uma
simples representacdo subjetiva, um dado enraizado na natureza humana, - o significado do
tempo se cerca de posi¢des diametralmente opostas e que tornam esse um debate estéril.

A construcdo conceitual associada a palavra tempo, no acompanhar desse debate,
tornou-se mais um problema do que uma solucdo. Sem um conceito que em si e para Si
imprima a tranquilidade de se ter pelo menos a certeza de sermos entendidos, a nocdo de
tempo ultrapassa os limites da identificacdo do objeto e se coloca como uma espécie de
identidade epistémica que o homem néo define, mas que a experiencia em toda sua poténcia.

A experiéncia do tempo ndo foi um acontecimento tranquilo para a humanidade. A
fragilidade da existéncia humana frente as forcas da natureza e a agdo implacével do tempo no
ciclo da vida fizeram com que a experiéncia humana da temporalidade fosse marcada pelo
’selo do provisorio e do efémero” (DOMINGUES, 1996, p.19).

As poténcias do tempo - 0 novo, o imprevisto e o efémero - levaram a humanidade a
construir formas para diminuir ou mesmo negar a agdo corrosiva desses elementos. Para
Domingues (1996), dispositivos da natureza humana passaram a funcionar como carapagas de
protecdo, mecanismos capazes de afastar do rastro do tempo o sofrimento, a decadéncia e a
morte. Para amenizar os efeitos corrosivos do tempo, mecanismos da natureza humana - o
instinto, o habito, a meméria, 0 esquecimento e a consciéncia’’ — passaram a operar, n&o
propriamente para integrar e assimilar o tempo, mas, sim, para esvazid-lo ou nega-lo. Era a
natureza humana forjando uma armadura de protecdo a acao corrosiva sobre a experiéncia do
tempo e da histéria. A acdo desses dispositivos, com o apoio da linguagem e das instituicoes,
disponibilizaram os elementos de permanéncia e de coesdo sem 0s quais 0 homem ficaria
desprotegido e a humanidade ndo sobreviveria.

O forte desejo de aniquilar a acdo corrosiva do tempo faz da eternidade uma
constitutiva da experiéncia humana da temporalidade. Os sentidos da busca da eternidade e da

fuga do efémero sdo os operados que constroem a experiéncia humana da temporalidade e

2 Como analisa Domingues (1996, p.21), o instinto é o automatismo do passado uma mera repeticdo no

presente, enquanto o habito, um peso do passado fixado no presente, porém, ambos, ao negar a mudanga,
terminam por instalar uma continuidade na ordem do tempo, uma certa fixidez no modo de ser e viver humanos.
A memdria é a faculdade do eterno e do presente, que conserva 0 passado no presente, um mecanismo que vai
dar vida ao passado no presente. O outro lado da memoria é o esquecimento, que, na impossibilidade de apagar
todo o tempo, 0 esvazia ou o suaviza. A faculdade do eterno por exceléncia é a consciéncia que, desafiando toda
a cronologia do tempo, se furta a sua acdo, se descola para o passado, se coloca no presente ou se lanca para o
futuro. O esquecimento deve ser visto em sua positividade de apagar da memoria tudo aquilo que cai no tempo e
traz o selo de sua atividade corrosiva: 0 novo, o imprevisto, o efémero.



40

imprimem no simbolo social do tempo os adjetivos de enigmatico e de misterioso. Na
incapacidade de desvendar o enigma da temporalidade, a humanidade busca a evasdo do
tempo, construindo formas para tentar aprisionar, controlar e marcar um tempo que, como
afirma Elias (1998, p.7) “ndo se deixa ver, tocar, ouvir, saborear, nem respirar com odor?®”.

No processo civilizatorio, sobretudo na emergéncia da sociedade industrial,
aprendemos, por meio de controles sociais, a ritualizar e a formalizar nossas experiéncias
individuais e coletivas, como se fosse possivel registrar e enquadrar nossas vivéncias numa
Unica escala temporal — horas, dias, meses, anos, décadas, seculos. Nas sociedades ocidentais,
pelo desejo de colocar ordem no mundo e com ela proteger-se da agéo corrosiva do tempo, 0
homem construiu a representacdo de um tempo percebido socialmente como um fluxo
objetivo — passado, presente e futuro — conformando um tempo social e um tempo individual
ndo-relacionados entre si.

Nas sociedades contemporaneas, mais do que em qualquer outro momento da
humanidade, ganham visibilidade e se entrelagam o0s muitos sentidos do tempo — tempo
ciclico das rotinas diarias, o tempo da familia para criar as novas geracdes, o tempo escolar
para aprender novos conhecimentos e habilidades, o tempo industrial para a producdo e
alocacdo no mercado, o tempo sagrado do destino, do mito dos deuses — uma lista de muitos
sentidos do tempo, permanentemente renovada. Nossas percepcfes e processos mentais nos
desorientam, pois o tempo marcado pelo reldgio e pelo calendario pode ter sempre a mesma
duracéo, ser sempre 0 mesmo, mas aquele que vivemos e sentimos pode andar mais devagar
ou se acelerar pela acdo dos acontecimentos. Experiéncias fazem segundos parecerem anos-
luz ou momentos de prazer passam com tanta rapidez que parecem se evaporar
instantaneamente, fazendo lembrar, como afirma Melucci (2004), a condi¢do provisoria do
tempo humano.

Sendo o tempo uma poténcia e a historia o prolongamento dessa poténcia no mundo
dos homens, Domingues (1996) revela que 0 mesmo desejo de evadir o tempo e de se refugiar
na eternidade reaparecera com mais forca ainda no plano da histéria. O tempo na historia da
humanidade também passa por diferentes velocidades. O homem que viveu na metade do
século XVII talvez percebesse o tempo da histéria muito lento. Os reis absolutistas e 0s

nobres tinham tanto poder, que era sensato acreditar que o tempo da aristocracia duraria para

28 i . - . Lo
Os Grgdos do sentido possibilitam ao homem explorar 0 ambiente e se perceber como individuo de uma

espécie; por meio da consciéncia, 0 homem comprova a passagem do tempo. A espécie humana aparelhada para
pensar a individualidade e para perceber temporizagdes, ndo possui um 6rgédo sensivel para representar o tempo e
os efeitos que produz. Para suprir essa deficiéncia em sua materialidade bioldgica, o homem recorreu, desde
muito cedo, a elementos da natureza para representar e marcar o tempo.
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sempre. Mas o acelerador da histdria era acionado pela Revolugdo Inglesa, que consagra o
ideal politico liberal, inspira a Independéncia dos Estados Unidos e a Revolugdo Francesa
qgue, em nome dos ideais de Liberdade, Igualdade e Fraternidade, enche de esperanca
coracBes e mentes em todo o mundo ocidental, até nos nossos, nas revoltas brasileiras da
Inconfidéncia Mineira e da Conjuragao Baiana.

O frenesi tecnologico das redes digitais de comunicacdo acelera de forma critica o
relogio da sociedade contemporanea. A velocidade, a instantaneidade, a quase
simultaneidade, deixam marcas que ja ndo podem ser apagadas da histéria da humanidade,
pois parece que o tempo, como uma histdria, acaba de deixar a vida do homem.

As concepcoes de tempo sdo definidas, em parte, pelos instrumentos disponibilizados
para seu controle, para seu quase aprisionamento, para assim, estruturar e organizar nossas
experiéncias individuais e coletivas no grupo social. O homem, ao longo de sua histéria,
experienciou uma diversidade de tempos - tempos lentos, tempos acelerados, tempos
diferentes do tempo vivido pela natureza, por possuir um instrumento de memdria e de
representacdo — a linguagem.

A linguagem, ao instalar a continuidade do tempo, conserva e reproduz oS
agenciamentos sociais e as representacdes ligadas a forma e ao uso dos artefatos humanos. O
entrelacamento da linguagem e da técnica permitiu produzir e modular o tempo. Pensadores
contemporaneos, como Pierre Lévy, lvan Domingues e Alberto Melucci, vao buscar nas
figuras do tempo — o circulo, a flecha e o ponto — as metaforas criadas pela cultura para
representar simbolicamente as temporalidades experienciadas pelos agrupamentos sociais no

processo histdrico da humanidade.

Os figurinos do tempo: circulo, flecha, ponto

Em estagios primitivos da historia da humanidade, o homem, para avaliar dura¢des ou
harmonizar suas atividades a processos externos, adquiriu o habito de escolher como
parametro as sequéncias recorrentes de fendmenos naturais — o ritmo das marés, 0s
batimentos do coracdo ou do pulso, o nascer e o por-do-sol, as fases da lua. A necessidade de
orientagdo e de estabelecer formas de regulagdo social fez com que a humanidade
desenvolvesse diferentes formas de medir o tempo e, a partir delas, modificasse suas
concepcdes nas relacdes entre individuos, sociedade e natureza. O tempo associado aos ritmos

da natureza faz emergir a figura do circulo, uma temporalidade frequentemente representada
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por deuses aquaticos e que, com seu escorrer, relembra o aparecer e o desaparecer das coisas e
de eventos numa analogia aos grandes ciclos da natureza.

Em culturas orais, estabelece-se a reversibilidade do tempo na figura da temporalidade
circular, em que o passado ndo é sendo a prefiguracdo do futuro. N&o ha perda do real ou
eliminacdo do tempo, mas a instalagdo de uma temporalidade superior, ndo fora do tempo,
mas no tempo, no tempo sagrado das origens. O eterno conserva o passado no presente e o faz
aderir de forma tdo profunda a ponto de se confundir com o proprio coletivo e com a memdria
qgue produz. Para Domingues (1996), a memoria coletiva ndo aceita o individual e ndo
conserva sendo o exemplar; opera reduzindo os acontecimentos as categorias e construindo

arquétipos em vez de personagens historicos.

A memoéria coletiva é profundamente a-historica: além de nédo conferir
nenhuma importancia as lembrancas pessoais, ela ndo retém os acontecimentos e as
individualidades histéricas sendo na medida em que os transforma em arquétipos,
isto €, na medida em que ela anula todas as particularidades histéricas e pessoais.
(DOMINGUES, 1996, p.22).

Ancorada no arquétipo da repeticdo, a humanidade viveu uma temporalidade em
articulacdo a duas ordens de tempo diferentes: o tempo dos homens e o tempo dos deuses. A
primeira, um tempo profano, vulgar, para o fluir dos homens, sem acontecimentos, ritmado
pela alternéncia do dia e da noite, das estagfes do ano; em associacdo a esse, um segundo
tempo, um tempo sagrado que flui num plano divino, onipotente, que abrange a cada instante
a totalidade dos acontecimentos, ora para oculta-los, ora para descobri-los, mas sem que nada
escape a ele, nem se perca no esquecimento.

O surgimento de uma tecnologia intelectual®

reorganiza uma fungdo cognitiva. A
relacdo entre a escrita (tecnologia intelectual) e a memoria (funcdo cognitiva) era
reorganizada, pois, como analisa Lévy (1996, p.38), o aparecimento da escrita acelerou um
processo de artificializagdo, de exteriorizacdo e de virtualizacdo da memdria que certamente
ja havia comecado com a hominizagdo. A escrita apostava no tempo; era a garantia da
durabilidade e o enfraquecimento do tempo némade pela possibilidade de programar o futuro
e de estocar o passado.

A escrita torna-se a memodria da linguagem de uma coletividade. Uma memoria
autdbnoma, separada parcialmente de um corpo vivo e independente da memdria bioldgica.

Virtualizante, a escrita dessincroniza e deslocaliza. Para Lévy (1993, p.88), a colocacéo

2 S8o tecnologias que ampliam, exteriorizam e alteram muitas fungbes cognitivas, como a memodria, a

imaginacao, a percepcao e o raciocinio.
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textual da palavra permite a virtualizacdo da lei e da narrativa — a secular e a sagrada — e a
instauracdo de um poder “que comanda tanto signos quanto homens, fixando-os em uma
funcdo, designando-os para um territério, ordenando-os em uma superficie unificada”. A
escrita e a impressdo aceleram o processo de superacdo da forma circular e a-historica do
tempo pela longa perspectiva da historia. A possibilidade de manutencdo do conhecimento
permite o fim do devir sem marcas, mas também condiciona uma forma de comunicacdo

radicalmente nova ao permitir a distancia entre o autor e o leitor:

A imprensa, que representa a primeira inddstria e o primeiro meio de
comunicagdo de massa, transforma profundamente o modo de transmissdo do
conhecimento. Pela impressdo, pela ampliacdo da circulacdo de livros e pela
existéncia de jornais se potencializa 0 desenvolvimento tecnocientifico, um dos
motores da revolugdo industrial (LEV'Y, 1999a, p.60).

A evolucdo da técnica operava para a separacdo entre o tempo e 0 espaco. A invencao
e a virtualizacdo do reldgio sdo elementos-chaves para engendrar novas formas de percepcéo
do tempo. Os relogios e a padronizacdo dos calendarios propiciam uma uniformidade na
mensuragdo do tempo e, com ela, uma nova racionalidade para a organizagéo social. O tempo
que a cultura moderna imprime é o tempo medido pela maquina, e o relégio, como aponta
Melucci (1997, p.7), a sua maquina por exceléncia.

O tempo do relégio e o do calendario estabelece o tempo do emprego do tempo, um
tempo mecanico que condiciona padrdes de velocidade, sincronizando agdes e coordenando
organizacdes®®. O tempo do relégio é um produto artificial, sua marcacéo é a materialidade
que objetiva o tempo e estabelece uma medida universal que permite comparar, trocar, pagar
desempenhos por meio da virtualidade do dinheiro e do poder do mercado. Como analisa
Melucci (2004), os rel6gios sdo as maquinas, instrumentos que medem o tempo como uma
quantidade homogénea, divisivel e equivalente, produzindo a estandartiza¢ao do tempo.

As mutacdes da racionalidade instrumental do relogio séo ilustradas por Alberto
Melucci (2004) e Antonio Vindo Frago (s/d), na materialidade do reldgio de areia, do relogio
geomeétrico e do reldgio digital, revelando as diferencas na percepc¢do do tempo ao longo da
evolugdo da humanidade. O relégio de areia trazia uma percepcdo material do tempo
transcorrido e do tempo que faltava transcorrer. A areia que caia e que se depositava e a

possibilidade de girar a ampulheta e fazer recomecar o ciclo garantiam uma materialidade ao

%0 No célebre filme de Charles Chaplin, Tempos modernos (1935), o operario Carlitos é martirizado pelas

magquinas e pelas linhas de montagem da usina e quase crucificado nos ponteiros de um grande relgio (LEVY,
19993, p.153).
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tempo. Para Melucci (2004), nas culturas do passado, as medidas do tempo eram guiadas pela
idéia de fluxo e seus instrumentos associados a elementos da natureza — ar, terra, agua, fogo.
Era no movimento intrinseco desses elementos que 0 homem buscava materializar o tempo,
para torna-lo visivel, para circunscrevé-lo.

Se a areia, essa materialidade que escorre, torna o tempo uma experiéncia perceptiva e
sensorial, o reldégio geométrico, pelo posicionamento dos ponteiros, permite uma Visdo
espacial do tempo. Ndo ha uma materializacdo do tempo, mas ha a transformacéo do tempo
em um percurso abstrato no espaco. A medida do tempo implica ainda uma associacao fisica
com 0 espacgo, no espaco do pequeno circulo que o ponteiro percorre. O movimento dos
ponteiros imprime a constru¢cdo de um tempo linear e histdrico, oferece uma idéia de
continuidade, aponta para o tempo passado, para o tempo transcorrido e para o futuro, para o
tempo que resta.

A racionalidade ocidental foi buscar nos dogmas do Cristianismo, na Histéria da
Salvacdo, na heranca dessacralizada do tempo cristdo, o sentido mais profundo da
temporalidade, colocando-a no fim do caminho, na eternidade. A figura do circulo era
substituida pela flecha, que da a direcdo, que orienta para um ponto final, que da sentido a
todo o percurso precedente e ilumina o presente. Para Melucci (1997), a énfase que a
sociedade industrial tratou a historia, deriva de um modelo de tempo que supbe uma
orientacdo para um fim: progresso, revolucao, riqueza das nacdes ou salvacdo da humanidade.

Essa orientacdo finalista do tempo, para Melucci (1997), organiza um modelo de
representacdo da experiéncia da temporalidade a qual todo o planeta se submeteu. A figura
linear do tempo assume seu sentido final ora em termos religiosos, ora em termos de
progresso. Nesse sentido, para os desafios e incertezas postos ao homem pelo mutante cenario
social, duas possibilidades de respostas sdo normalmente assumidas sob a tutela dessa
experiéncia de temporalidade: se a resposta religiosa torna-se falha, depositamos nossa
confianca na resposta secular, na racionalidade tecnoldgica; mas, em ambas as respostas,
colocamos no futuro o sentido do presente.

A racionalidade da cultura moderna passava a viver uma experiéncia de temporalidade
desencadeada pela substituicdo da figura do tempo entrelacado no circulo-ciclo-linha para a
figura do tempo da flecha, um deslocamento que, segundo Melucci (2004), foi sendo

construido sob duas referéncias fundamentais — a maquina e a meta:
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[O rel6gio] é a maquina que cria uma nova dimensdo do tempo: ndo mais
natural, marcado somente pelos ciclos do dia e da noite, das estacBes do ano, do
nascimento e da morte; ndo mais subjetivo, ligado a percep¢do e a experiéncia dos
atores humanos (MELUCCI, 1997, p.7).

A meta é a orientacao final [...], um direcionamento do tempo para um final,
em que todas as passagens intermedidrias sdo iluminadas por um farol colocado na
conclusdo do percurso e na satisfagdo em dar sentido as agdes cumpridas durante o
percurso (MELUCCI, 2004, p.26).

Na atualidade, vivemos o tempo pontual, o tempo do relogio digital, em que ndo ha
fluxos, o tempo ndo transcorre, desaparece 0 movimento da flecha no circulo das horas, que
saltam em um sinal, em instantes congelados do tempo. Hoje a relagdo entre passado, presente
e futuro emerge como uma grande interrogacdo. A organizagdo espago-temporal do sistema
fabrica cancelou o ciclo natural do dia e da noite. A racionalidade tecnolégica acelerou e deu
visibilidade a intervencdo social nos tempos da natureza, modificando-0s e, muitas vezes,
quase anulando-os. Os tempos da natureza séo percebidos como produtos de intervencdo
social. Os ciclos das estac@es ja ndo sdo mais referéncia para o tempo de maturacdo dos
alimentos postos a mesa. Podemos intervir no relégio bioldgico e programar quando e como
qgueremos dar continuidade a nossa espécie. Nascer e morrer, verbos conjugados por
exceléncia pela natureza, passam, contemporaneamente, a ser produtos de intervencdo médica
e cultural.

A cultura da modernidade industrial colocou sua meta nos mitos do progresso e da
transformacdo. Os ingredientes para a felicidade da humanidade — razao, liberdade, progresso
— que prometiam seu éxito com o transcorrer do tempo, ndo conseguiram implementar seus
ideais na construcdo de uma sociedade civilizada. O futuro torna-se cada vez mais um obscuro
objeto de incerteza.

A espécie humana vive sobre a Terra, elabora e reelabora 0 meio em que vive por
meio de linguagens, ferramentas e instituigdes sociais, faz do tempo uma construcédo cultural.
O homem passa a ser o ator social que desloca para mais longe os limites impostos pela
natureza, colocando em sua méao a possibilidade de decis@o, o poder de intervir no tempo e no
espaco planetario, pois, como afirma Melucci (2004), a vida no planeta Terra ndo é mais
garantida por uma ordem divina, mas posta nas maos frageis e hesitantes de cada um de nos.

Contemporaneamente, 0 homem comeca a exercer de forma ainda mais significativa o
papel de operador do tempo. A cultura informatico-midiatica, por meio da rede mundial dos
computadores, quebra a flecha do tempo de Aristoteles. A conexdo de inumeras tecnologias

ratifica a figura de um tempo pontual. Os interagentes das comunidades reais e virtuais
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afirmam-se como operadores do tempo: atualizam a memoria, transmitem e inventam, numa
mesma acdo, idéias e modelos. Modelos construidos para determinado uso de determinado
sujeito em um determinado momento.

Se a escrita permitiu um incremento e deu velocidade ao pensamento, as tecnologias
digitais, ao operar sob o critério dominante da aceleracdo, incorporam ao mesmo tempo o ser
e a historia. A ruptura com a lineariedade e a possibilidade de cruzar os tempos, de reler o
passado e de reinterpreta-lo condicionam um rompimento do aprisionamento das verdades e,
principalmente, das identidades.

O marco da revolugdo neolitica em seu desejo de controlar o tempo, de manter as
coisas por um longo periodo tem, contemporaneamente, o alvo da durabilidade substituido
pelo da transitoriedade. O transitdrio constroi uma sociedade assentada sobre novos padrdes
culturais e éticos, pois, 0 homem contemporaneo se diferencia de seus antepassados por viver
um presente que quer esquecer o passado e ndo parece acreditar no futuro. O dilema vivido
pelos jovens, respeitar ou subverter a experiéncia temporal ganha visibilidade e passa a ser o
dilema da sociedade, pois, contemporaneamente, como afirma Melucci (1997, p.8) “a
juventude que se situa, bioldgica e culturalmente, em uma intima relagdo com o tempo,
representa o ator crucial, interpretando e traduzindo para o resto da sociedade um dos seus
dilemas conflituais”.

As experiéncias de tempo no acelerado e mutante cenario social contemporaneo, para
Melucci (2004, p.34-35), podem desencadear trés tipos de respostas. A primeira consiste em
perder o futuro. A velocidade com que emergem e 0 excesso de possibilidades dos eventos
contemporaneos fazem com que o homem ndo consiga fixar suas acoes - talvez por limites
pessoais, por vinculos sociais, pela historia precedente - fazendo o passado imobilizar a
atuacgé@o no presente e cancelar o futuro. O passado passa a ser a ancora que prende o homem
num porto, numa prisao permanente .

Uma segunda resposta consiste em perder o passado, pois se as possibilidades séo
tantas e mudam tdo rapidamente, € preciso perseguir tudo, consumir rapido e ndo perder nada.
A experiéncia individual e coletiva torna-se uma eterna troca de possibilidades, cada uma que
emerge anula a anterior, uma resposta perigosa que muitas vezes pode levar a um caminho
esquizofrénico.

O terceiro tipo de resposta consiste em cancelar o presente, podendo ser expresso na
presentificacdo do futuro. A forca do projeto de futuro esvazia o presente, ou priva-o de
significado, modalidades que geram o imobilismo engendrando um viver cheio de tensdes ou

de tédios. As pressdes do tempo social acelerado tornam-se mais sensiveis no corpo —
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individual, coletivo e planetario — e revelam a dificuldade de viver o tempo contemporaneo. O
tempo é hoje uma experiéncia multipla e descontinua que combina todas as suas dimensdes
anteriores, pois, para Melucci (2004) retne a relacdo entre passado, presente e futuro e une
presenca memoria e projeto. Entrelaca a flecha e o circulo e, talvez, permita aceder a espiral,
uma temporalidade construida na velocidade e lentiddo, de movimento e repouso, de
alternancia e de ritmo.

Talvez, a emergéncia de uma nova figura do tempo — a espiral — seja a chave que
possibilita perceber e ndo reduzir a pluralidade das experiéncias individuais e coletivas a uma
Unica dimensdo, que reconheca a riqueza de construir projetos, ndo mais assegurados nas
raizes da memoria ou na projecdo de um futuro, mas na capacidade de estar presente,
momento por momento. Mais uma vez a juventude nos ensina com sua linguagem — da um
tempo! - a riqueza em dar um tempo para 0 proprio tempo, para experimentar outras
possibilidades de transgredi-lo, para experienciar a temporalidade espiral seja, com afirma
Larrosa (2000, p.232) “pela experiéncia da novidade, da transformacdo, da transgressédo dos
limites, do ir além daquilo que somos, [pela] invencdo de novas possibilidades de vida”.

O surgimento de tecnologias intelectuais digitais aponta para condigfes de
possibilidades que podem ser interpretadas, desviadas ou negligenciadas. Os diferentes
autores sociais podem ditar diferentes significados para a mesma tecnologia a fim de
modificar ou inventar um sentido, estabelecendo novos usos e significados sociais, para

possibilitar a vivéncia de novos tempos sociais e individuais.

ESPA(}O — A CONSTRUCAO DE UMA CATEGORIA

Ainda que se diga que o relégio - junto com o tempo que ele representa — que
comanda a cena, trata-se de um comando que s6 pode ser compreendido em
combinacdo com o espago em que ele se encontra. [...] Ndo ha como pensar num
“tempo em si mesmo”, descolado da experiéncia que temos do espaco (LOPES e
VEIGA-NETO, 2004, p.231).

O uso da categoria espaco é freqliente no debate académico, transitando tanto nos
discursos de carater mais cientifico, como nas conversas do cotidiano. Expressdes como —
espaco cosmico, espago urbano, espago social, espaco politico, espaco publico, espaco
privado, espaco pedagdgico — para citar apenas algumas, sdo suficientes para revelar a

impossibilidade de reduzir a categoria espaco a um Unico e mesmo substantivo. A
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multiplicidade e a riqueza de significados possiveis para a categoria espago, por outro lado,
fazem perceber a auséncia de uma construcao cultural suficientemente capaz de embasar esse
largo conjunto de necessidades e de interesses.

A nocdo imediata e intuitiva que assumimos quando tentamos nomear espaco revela-
se, como salienta o pesquisador italiano Alberto Melucci (2004), uma experiéncia de dificil
definicdo, mas que sabemos seguramente a que se refere. De uma nocdo de espaco que
ultrapassa os limites da identificacdo de um objeto, as discussbes operam em torno da
necessidade ndo de assegurar uma conceituacdo mais perene, mas de poder descrevé-lo.

E por essa trilha que sigo, percorrendo a significago historica da categoria do espago
para problematizar a experiéncia da espacialidade como uma invencdo humana. Para muitos,
pode parecer estranho falar do espago como uma inven¢do. Espaco, na forma como a ele
estamos acostumados a nos referir, essa significacdo universalmente conhecida, €, na verdade,
um esforco constante de uma construcdo cultural capturada por seu proprio movimento. Para
Santos (2002), o que pensamos ser espaco jamais poderia ser compreendido sem refletir sobre
0 préprio movimento que o cria e 0 recria, por superacao, que redefine a espacialidade dos
préprios homens.

A construcdo cultural da humanidade, como sinaliza Santos (2002), é, entre outras
coisas, a construcdo de sua geografia. A identidade do individuo efetiva-se na construcéo da
identidade dos lugares, nas marcas territoriais, no significado operacional e mitico de cada ato
e lugar e no jogo entre o real e sua criagdo simbolica. E desse jogo simbélico que o individuo
constroi sua relagdo com o mundo e com ele mesmo, 0 que permite construir um mundo para
0 proprio simbdlico.

Como o tempo, o espaco também é naturalizado, tratado como uma qualidade objetiva
das coisas da natureza, podendo ser medido e apreendido pela atribuicdo de sentidos - direcéo,
area, forma, padrdo, volume, distancia - sentidos mais complexos do que os atribuidos ao
tempo. Essa aparente naturalidade acerca do espaco, da mesma forma que o tempo, oculta
territérios de ambiguidades, de contradicdes e de conflitos, interferindo no modo como a
humanidade interpreta e age em relagdo ao mundo.

Cada grupo social desenvolve concepcdes diferentes de espaco, uma diversidade de
significados que desencadeia inevitaveis conflitos, os quais, para Harvey (2000, p.188-189),
foram gerados, em parte, precisamente em torno do sentido préprio do espaco a ser usado para
regular a vida social e para dar sentido a conceitos, como o dos direitos territoriais. As
mudancas culturais e a dindmica da economia politica colocaram para a humanidade o desafio

de encontrar estruturas interpretativas para cercar as experiéncias individuais e coletivas na
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construcdo do conceito de espaco. As figuras do espaco — Terra, Territorio, Mercadoria —,
metaforas propostas por Pierre Lévy (1999a), ajudam a representar de forma simbdlica os
espacos experienciados pelo homem: espacgos antropoldgicos dependentes de técnicas, de
significacbes, de linguagens, de culturas, de convencgdes, de representacGes, de emocoes
humanas. Sdo espacos que emergem entrelagados com a evolucao tecnolégica dos sistemas de
comunicacéo e de transporte em seu poder de instituir novos sistemas de proximidade.

A Terra, o Territério e a Mercadoria nascem da interacdo entre as pessoas,
engendrados pela atividade imaginaria e pela pratica de milhares de seres humanos, mediados
pelas técnicas e agenciados pelas instituicdes sociais. Percorrer 0s movimentos -
continuidades e rupturas — da espacializacdo da sociedade ocidental € dar visibilidade, da
mesma forma que o tempo, aos modelos de representacdo do espaco que tém emergéncia a
partir de um acontecimento de ordem intelectual, técnica, social e politica.

O espaco revela sua importancia. O tempo é memorizado ndo como um fluxo, mas
como lembrancas de lugares e espacgos vividos. A fotografia, o cinema, toda a imagem
espacial revela seu poder sobre a historia. Para Harvey (2000, p.201), “a historia deve ceder

lugar & poesia, o tempo ao espaco, como material fundamental da expressao social”.

Os figurinos do espaco — Terra, Territorio, Mercadoria

A Terra foi o primeiro espago produzido pelo homem, o cenério para as epopéias e
para o deposito das sabedorias humanas. E o espaco percorrido por forgas que se desenvolvem
num universo da poténcia e da presenca, para um homem que ndo s pertence a uma espeécie,
mas que também cria seus deuses. Tudo no espago Terra fala, seres vivos, corpos celestes
desencadeiam relatos e rituais. As falas dos que habitam a Terra sdo poténcias que jamais se
separam de uma presenca, que exercem seus poderes, destroem e criam, com 0s gestos e 0s
cantos que sustentam o mundo. Os rituais e 0s mitos transmitem um inventario ordenado das
qualidades e de a¢des possiveis no espaco.

A revoluco neolitica® no aboliu o grande espaco da Terra, némade e selvagem, mas
estabeleceu as condicbes que possibilitaram a modelagem de um novo espaco, um espaco
para 0 homem que se civilizava. O homem, a partir do momento em que passava a produzir

seu proprio alimento pela domesticacdo de plantas e de animais, comecava a forjar sua

3 O neolitico ndo é somente um periodo histérico, mas um espaco antropolégico que, uma vez surgido,

repercute imediatamente sobre todo o passado, todo o futuro da espécie humana (LEVY, 1999a, p.116).
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identidade territorial e a exercer um controle pessoal e social submetido a uma disciplina que
anteriormente desconhecia, imposta pelas exigéncias da agricultura, ao colocar a producéo do
alimento na m&o do homem.

Em um estagio relativamente primitivo da civilizagdo agricola, os grupos humanos
tiveram sua experiéncia temporal e espacial determinada por necessidades préaticas de carater
social. A experiéncia espaco-temporal humana, em sua relagdo com o cenario fisico e celeste,
dizia quando e onde iniciar a semeadura, quando e onde realizar a colheita, quando e onde
comegar as cerimonias rituais, os sacrificios para agradar e agradecer aos deuses, protegendo
0s homens de qualquer espécie de perigo ou desgraca.

A superacédo de necessidades de sobrevivéncia do homem implicou sempre um tipo de
deslocamento. A possibilidade de ir e vir limitada pela forca muscular das pernas humanas ou
das patas de cavalos, como aponta Bauman (2001), fez com que a humanidade concebesse o
espaco como uma categoria geograficamente objetiva e imutavel. O avanco tecnoldgico vai
lentamente inventando e colocando a disposicdo do homem possibilidades de deslocamento
além da forca dos musculos do homem e dos animais, engendrando novos sentidos para
expressdes até entdo usadas com quase 0 mesmo significado — longe e tarde ou perto e cedo.

As novas possibilidades de deslocamento condicionaram uma ruptura com o tempo da
espera e permitiram a superacdo de seu repouso, colocando em movimento uma histéria que,
para Bauman (2001, p.128), comeca com a modernidade e que faz emergir “um tempo em que
0 tempo tem uma historia”. O tempo se diferencia do espaco e, ao poder ser manipulado,
torna-se o parceiro dindmico do casamento tempo-espago, pois

[...] o tempo se tornou um fator independente das dimensdes inertes e imutaveis das
massas de terra e dos mares; [...] um tempo que se torna ferramenta para vencer a
resisténcia do espaco: encurtar distdncias, tornar exequivel a superacdo de
obstaculos e dos limites a ambicdo humana (BAUMAN, 2001, p. 130).

Essa nova experiéncia da espacialidade faz o tempo produzir o espago. O tempo
forjado pelo territério quadricula o espaco, demarca e restabelece continuamente o dentro e o
fora, na construcdo seja das barreiras ou das fronteiras que impedem a passagem dos

ndmades, seja das estradas que canalizam os fluxos econdmicos e culturais.
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A carta-portulano®, com suas qualidades sensoriais e uma ordenacéo racional do
espaco, forjava uma cartografia que marcava o ponto abstrato e ndo mais 0s recortes de
relevos e de hidrografias feitos por estimativas. A rosa-dos-ventos integrava o mapa friamente
geométrico, estriado por latitudes e longitude, completamente distante do alcance plastico e
sensorial da cartografia da Idade Média. Pela linguagem geométrica se territorializa a Terra,
cada ponto uma coordenada, um endereco, uma inscricao territorial.

A geometria e a perspectiva imprimiram uma forma objetiva de representacéo
espacial, um saber valorizado para um cenario social que comecgava a ser construido pelo
modo de producdo capitalista. Orientar de forma precisa a navegacdo, determinar direitos de
propriedade da terra, delimitar fronteiras territoriais, estabelecer direitos de passagem e de
transporte, sdo 0s novos imperativos econémicos e politicos para 0 emergente cenario social.
O mapa geometrizado passou a ser um instrumento cartografico perfeito que potencializava a
apropriacdo de diferentes pontos do globo, fazendo emergir uma totalidade que passa a ser
apreensivel para ocupacdo e acdo do homem. A nova representacdo espacial condicionou a
conquista e a organizacdo mais racional do espago, uma condi¢do de possibilidade para a

emancipagdo do homem, pois

[...] o espaco passa a ser organizado ndo para refletir a gléria de Deus, mas para
celebrar e facilitar a libertagdo do homem como individuo livre e ativo, dotado de
consciéncia e vontade, [...] 0 mundo deveria ser organizado, mapas e crondmetros
precisos constituiram os instrumentos essenciais (HARVEY, 2000, p.227).

O Territério instaura com a Terra uma relacdo de depredacdo e de destrui¢do. O
Territério domina, fixa, inscreve e mede. A escrita abre um outro tempo para o Territorio,
pois a fala era separada do corpo vivo e sedentarizada num suporte inerte. Como analisa Lévy
(19994, p. 142), os signos representam as coisas: tornam presentes coisas ausentes.

A dessacralizacdo do espago oportunizava a representacdo de um espaco usavel, capaz
de ser conquistado, controlado e dominado para acdo humana. A criacdo da moeda pela
emergéncia do alfabeto, o triunfo renascentista da impressao, a posse de novos continentes, o
desenvolvimento do comércio, a construgdo do primeiro mercado mundial, a revolucéo
industrial e, com ela, a hegemonia do capitalismo, foram as condi¢Ges que permitiram criar

um novo sentido para o espago.

3 A carta-portulano era uma carta que desenhava sobre um pergaminho uma rede de linha de rumo para

que o navegador escolhesse a rota e a definisse com o apoio da bussola. Sua utilizacdo no Mediterraneo foi
nomeada de navegacao de rumo e estima (MARQUES, 1987, apud SANTOS, 2002, p.53).
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Um novo espaco antropoldgico emerge como resultado de uma conjuncéo historica
que possibilitou a reunido de elementos - moeda, banco e credito, capitais e técnicas,
mercados extensos, trabalhadores subtraidos dos campos - antes dispersos no Territorio. O
Territorio passava a ser interpelado por uma espécie de novo mundo, tecido pela circulacdo
continua, cada vez mais intensa e rapida, de uma virtualidade - o dinheiro.

O espaco das Mercadorias adquire autonomia em relacdo ao Territorio, ele ndo abole
pura e simplesmente 0s espacos anteriores, mas sujeita-0s, organiza-os segundo seus proprios
objetivos, pois, como analisa Lévy (1999a, p.118-119), “esse espaco ndo é o espaco usual de
trocas ou de comércio, mas o que transforma em mercadoria tudo que consegue incluir nos
circuitos do capitalismo”. Esse espago antropologico organizava-se subordinado por fluxos
econémicos: fluxo de energias, de matérias-primas, de mercadorias, de capitais, de mao-de-
obra, de informagGes. A riqueza ndo mais provém do dominio do territério mas, do controle
dos fluxos. Os individuos sdo definidos por seu papel na fabricacdo, na circulacdo e no
consumo de coisas, de informacdes e de imagens. Sdo desestruturadas as identidades
anteriores — a linhagem e a inscricdo territorial. Os individuos sao redefinidos, seus signos de
identidade tornam-se quantitativos — renda, salario, conta bancéria — signos exteriores de
riqueza. A identidade, como afirma Lévy (1999a, p.132), “depende do lugar nas relacBes de
producéo e da posi¢do nos circuitos de consumo e de troca”. O consumo forja a construcao da
identidade.

A planificacdo econdmica, o avango tecnoldgico, a densificacdo das redes de
comunicacdo e de transporte e a revelacdo de uma comunidade Unica, desigual e conflituosa
estabeleceram um momento historico que condiciona o aparecimento de um novo plano de
existéncia da humanidade que emerge sem ter construido ainda sua autonomia. O cenario
contemporaneo organiza-se sobre um espago hibrido, construido sobre as dobras dos espacos
anteriores — Terra, Territério, Mercadoria. Encontra-se no espaco mercantil submetido as
exigéncias da competitividade e ao ganho do capital; no Territdrio, subordinado aos objetivos
e a gestdo burocratizada dos Estados-Nacéo; na Terra, absorvido nos mundos cercados pelos
ritos e mitos, (re)configurados, mas ainda presentes.

Na atualidade, a relagdo com a dimensdo espacial altera-se radicalmente, pois as
ferramentas digitais possibilitam realizar operagdes de circulacdo e de transferéncia que
praticamente desprezam a dimensdo espacial. O avanco tecnoldgico torna possivel percorrer
em uma velocidade espantosa espacos de diferentes pontos do mundo, espagos que vao além
do planeta Terra. A possibilidade de visitar virtualmente lugares, até mesmo extraplanetérios,

de acompanhar a vida e os conflitos de outros grupos sociais pela interface dos meios de
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comunicacdo e informacdo altera a relacdo distancia-vizinhanca. O espaco contemporaneo
muda sua metragem. A geografia mensuravel do territorio é substituida pela geografia da
mente, para Melucci (2004), um espago mediatizado, simbolico, tdo real quanto o espaco
fisico.

A guerra de independéncia em relacdo ao espaco foi definitivamente deflagrada, e a
mobilidade passa a ser a moeda para um mundo em que distancia € definitivamente um
produto social. A guerra da espacialidade coloca de cabeca para baixo uma configuracédo
social assentada na organizacdo do espago. Do espaco que deveria ser homogeneizado para
ser controlado, passamos para 0 hiperespaco que, com o advento da rede mundial de
computadores, sofre uma reengenharia como analisa Bauman (1999b, p.25), “em vez de
homogeneizar a condicdo humana, [com] a anulacdo tecnoldgica das distancias temporais e
espaciais tende a poraliza-la”.

A matriz tecnoldgica que emancipa atores sociais e 0s torna cada vez mais
extraterritoriais, desterritorializados, é a mesma que coloca pesadas amarras para uma massa
humana cada vez mais localizada e presa a territérios, reais e imaginaveis. Da
desterritorialidade de alguns para a territorialidade forcada de outros, uma massa humana
passa a ser presa pelas amarras dessa polaridade, experienciando, muitas vezes, a
materialidade das ferramentas digitais de informacdo e de comunicagdo despojada de meios
éticos para que os valores de sua acdo possam ser confrontados e negociados.

Se sob a légica do tempo linear, 0 homem construia sua identidade por um nome - a
inscricdo simbolica da linhagem - e o pelo endereco - a pertenca ao territdrio -, para 0 acesso
ao mundo planetario, na fluidez e na velocidade do tempo pontual impde um novo passaporte
— a senha — a figura de controle — registrada no cartdo magnético, por um conjunto de digitos,
ou inscrita na propria materialidade bioldgica, Unica e intransferivel, na leitura o6tica da iris ou
da digital.

Problematizar as experiéncias espaco-temporais construidas pela humanidade,
combinando-as com acontecimentos historicos e culturais, objetivo deste capitulo, permite
estabelecer as condicdes que possibilitam parar e pensar a educacgdo escolarizada como um
conjunto de praticas que ndo pode ser separado das demais praticas sociais que emergem sob
a tutela de configuracbes espaco-temporais. A insercdo de tecnologias digitais de
comunicacdo e de informacdo no edificio escolar necessita ser pensada como um conjunto de
praticas implicadas com a emergéncia de novas configuragdes espago-temporais, sintonizadas
com novas experiéncias de temporalidade e de espacialidade experienciadas no ambito da

sociedade.
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Conhecidos os personagens — tempo e espaco —, as formas de viver socialmente as
experiéncias espago-temporais devem ser problematizadas. As tecnologias de poder foram se
acumulando e se aperfeicoando ao longo da histéria da sociedade ocidental. Da velha poténcia
da morte, que simbolizava o poder do soberano, passamos para a positividade de uma relagédo
de poder que ao objetivar a administracdo dos corpos e a promocdo da vida, colocava em
circulacdo formas muito particulares de viver socialmente o espaco e o tempo.

Para compor a segunda parte da grade de inteligibilidade — tempo-espaco-tecnologias
de poder —, caminho guiada pela desconstrucdo das experiéncias de tempo e de espago e
apoiada pelas investigacdes histdricas desenvolvidas por Foucault e levadas adiante por
Deleuze, buscando mapear as modalidades de controle social que a relacdo entre coergdes
externas e internas colocam em circulacdo em cada configuracao espacgo-temporal.

Para caminhar pela historia e construir a segunda parte da grade de inteligibilidade e,
com ela dar visibilidade as tecnologias de controle do corpo individual e coletivo, elejo meus
debatedores, mergulho nos dominios de suas problematizacbes. David Harvey, Michel
Foucault, Gilles Deleuze, Douglas Santos, Margaret Wertheim, Pierre Lévy, Alberto Melucci,
Zygmunt Bauman, acompanham-me nessa &rdua tarefa analitica. Sigo suas rotas de
pensamento, no desejo de que, deixando-os falar, suas idéias permitam construir as
ferramentas que possibilite o meu falar, um falar da relagdo Educacéo-Tecnologia no tempo e
no espaco da proposta de escolarizacdo associada a Escola Cidada.

De forma interessada, retomo partes de seus estudos para compor a segunda parte da
grade de inteligibilidade construida para esta tese, uma grade ndo-fechada e ndo-totalizada,
mais proxima de um esboco que disponibiliza elementos para possibilitam problematizar a
invencdo do tempo e do espaco em sua relacdo de imanéncia com formas de controle do corpo
individual e social experienciadas pela humanidade. Estimulada por esse maltiplo dialogo e
pelas novas tramas e redes de investigacdo que suas idéias fazem emergir, busco a construcao
de uma forma de olhar para os antigos e atuais processos de socializacdo e de escolarizacdo
como produto e processo de uma conjuntura histérica em que se articulam condicdes
econbmicas, politicas, sociais e culturais.

Com as palavras de Leonardo Boff, apresento o préximo capitulo Tempo e espago —

coreografando formas de viver e conviver, salientando que

todo o ponto de vista é a vista de um ponto. Para entender como alguém I€, é
necessario saber como sdo seus olhos e qual é sua visdo de mundo. Isso faz da
leitura sempre uma releitura.
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TEI\/IPO E ESPACO - COREOGRAFANDO FORMAS
DE VIVER E CONVIVER

As ordenacdes simbdlicas do espaco e do tempo fornecem uma estrutura para
a experiéncia mediante a qual aprendemos quem e o que somos na sociedade.
Formas temporais ou estruturas espaciais configuram ndo somente a representacéo
do mundo, mas o préprio grupo, que se organiza a si mesmo de acordo com essa
representacdo (Harvey, 2000, p. 198).

Seria preciso fazer uma histéria dos espacos, que seria 0 mesmo que fazer
uma histdria dos poderes (Foucault, 1979, p.212).

Urge conhecermos as forma historicas pelas quais fazemos o que fazemos
€OoNnosco, vivemos como vivemos, a favor ou contra nosso tempo (Cardoso Jr, 2002,
p.187).

O longo processo que possibilitou ao homem sair da barbéarie para viver a civilidade é
marcado por deslocamentos que, ao instituirem diferentes configuracdes espago-temporais,
condicionaram uma determinada percep¢do do mundo e estruturaram dispositivos para a
preservacdo da ordem social. Tempo e espaco ndo podem ser compreendidos independentes
da acdo social. As diferentes formas de controle que interpelaram e constituiram o corpo
individual e social instituiram-se a partir de saberes que definiram as praticas plausiveis e
inteligiveis para cada temporalidade e espacialidade vividas pela humanidade. Saberes
historicamente produzidos e reconhecidos como verdadeiros condicionaram 0 contexto
material e estabelecerem as regras basicas para o jogo social.

A forma como utilizamos o conceito de tempo e de espago, como analisa Elias (1998,
p.35), pressupBe um riquissimo patriménio social de saberes. Se, em estagios anteriores da
humanidade, 0 homem n&do possuia saberes para uma mensuragdo temporal e espacial mais
racionalizada, com um nivel mais alto de generalizacdo e de sintese, € porque esse saber
exige, por natureza, muito tempo para se desenvolver.

Como as préticas espaciais e temporais estdo implicadas em processos de reproducéo e
de transformacéo das relacdes sociais era preciso encontrar uma forma de demarcar e de
apreender os significados que as concepgdes de tempo e de espaco, numa relacdo de
imanéncia, fizeram emergir. Capturar, mesmo que em parte, essa complexa transformacéo das

concepgdes e das praticas espaco-temporais € uma tarefa delicada, um risco que se corre
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sempre que se tenta organizar qualquer forma de periodizacdo ou de sistematizacdo, uma vez
que “o que se ganha em termos didaticos se perde em rigor (VEIGA-NETO, 2003a, p.41)".

Conceitos macro-histéricos tendem a um determinismo linear e a creditar as forcas
transcendentais 0 motor da histéria da humanidade. Seus seguidores, alicercados no
imaginario do século XIX e na crenca da existéncia de uma lei natural do progresso ou da
razdo superior, anunciam a marcha sempre ascendente da humanidade para um futuro melhor.
De Comte a Marx*®, a histéria da humanidade passa a ser lida como uma sucessdo necessaria
de tipos de sociedade ou de etapas do movimento historico.

Deixando de lado as interpretacGes quase que proféticas do historicismo, buscando
fugir de uma organizacao historica assentada na lei da evolugdo social, traco um caminho,
como sugere Machado (1979) pelas analises fragmentarias e transformacionais de
acontecimentos que emergiram instituindo e sendo instituidos por diferentes configuraces
espaco-temporais. Percorrendo esse caminho, construo trés grandes cenarios, trés grandes
momentos em que as concepgdes de tempo e de espaco operaram para deslocar e transformar
as maneiras de pensar e de conviver da espécie humana.

Consciente das dificuldades impostas por uma escrita alfabética que condicionam uma
ordenacdo temporal linear e sequencial para o texto, ensejo, com a organizacdo dos trés
grandes cenarios da historia da sociedade ocidental — Sociedade de Soberania, Sociedade de
Normalizacdo, Sociedade de Controle - ndo projetar uma linha espacgo-temporal, mas, sim,
compor um imbricado mosaico de acontecimentos para, na riqueza de sua plasticidade, tornar
visivel as mutagdes sécio-antropoldgicas e ndo a uma seqlenciacdo delimitada e, muitas
vezes, engessada pelas etapas do historicismo.

Para capturar a natureza das descontinuidades que as concepcBes temporais e espaciais
forjaram nas praticas sociais da humanidade, tomo como ponto de partida dois operadores que
mobilizaram a experiéncia humana da temporalidade, apontados por Domingues (1996) e
discutidos no capitulo anterior — a intuicdo do efémero e o desejo de eternidade —, para
problematizar como 0s conhecimentos e as percep¢des que os sustentaram se deslocaram e
carregaram consigo o poder do discurso verdadeiro. O tempo é tomado como trampolim para
a analise desses deslocamentos, pois, como analisa Giddens (1991), o esvaziamento do tempo

é, em grande parte, pré-condicao para o esvaziamento do espaco.

% Para Augusto Comte, a evolucio intelectual da humanidade passaria pelas etapas de uma visdo teoldgica,

metafisica, até uma visdo positivista; para Marx, do comunismo primitivo, escravismo, feudalismo, capitalismo,
socialismo até comunismo. Cada pensador estabelece a seqiiéncia de momentos da sociedade a que
obrigatoriamente a humanidade deveria se submeter (SROUR, 1998, p.11).
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As alteracGes na concepcdo do tempo tém prioridade causal, como afirma Giddens
(1991), sobre as diferentes configuracdes que 0 espago vai assumir ao longo da histéria da
sociedade ocidental. Foi o tempo, e ndo o espaco, que pela primeira vez se configurou como
um problema historico-politico para a humanidade. O espaco, para 0 mundo pré-moderno,
remetia a natureza, a geografia fisica, a um lugar para a residéncia ou expansdo de um povo,
de uma cultura, de uma lingua. O tempo emergia com um dos primeiros enigmas para a
humanidade e como um suporte para construcdo da individualidade e da consciéncia do
homem.

As percepcdes de tempo e de espaco, quando analisadas no processo historico que as
engendrou, permitem apontar para o crescimento da autonomia das sociedades humanas em
relacdo aos problemas postos pela natureza e pela sociedade. Quanto mais os problemas
humanos ganhavam extensdo em razdo dos processos de urbanizacdo, comercializacdo e
mecanizagdo, mais o0 homem se tornava dependente de dispositivos artificiais para medir
racionalmente o tempo e o espaco. Com o adensamento dos desafios econémicos, politicos e
sociais, 0 homem percebia a necessidade de elaborar um mundo simbdlico, de construir
padrdes de medida mais exatos e mais confiaveis do que os imprecisos processos naturais de
controle do tempo e do espaco.

Técnicas e atitudes ligadas ao controle do tempo e ao dominio do espaco que
estiveram presentes desde as civilizagbes mais antigas até o mundo feudal, aprofundam-se e
desprendem-se de marcadores socioespaciais. O processo de separacdo e de controle do tempo
e do espaco que se acelerou no mundo pds-medieval tem, contemporaneamente, sua acao
potencializada pela profusdo de instrumentos de medida numa escala e precisdo outrora
inimaginaveis.

Em tempos de presentificacdo do futuro e de planetarizagdo do espago, vivenciamos a
intensificacdo da consciéncia espago-temporal, sentimos as consequéncias da dilatacdo do
tempo e da historia, somos interpelados pela instituicdo de novas maneiras de governar 0s
outros e de nos autogovernar. Das sociedades arcaicas para a contemporanea sociedade do
conhecimento ou da informacdo, configuragfes de tempo e de espago condicionaram
investimentos diferenciados na produtividade do corpo individual ou coletivo que, segundo

Passetti, se aperfeicoram e se acumularam:



58

[...] na sociedade de soberania, castiga-se; na disciplinar, busca-se utilidade
econdmica e docilidade politica; na de controle, exige-se participacdo no fluxo
inteligente. Efeitos inibidores de resisténcia também ndo cessam de trafegar entre o
direito de morte, o de deixar viver e o de fazer viver (2002, p.123).

Caminho, neste capitulo, pelos fragmentos e pelas transformagdes que marcaram a
historia da sociedade ocidental, para compor a segunda parte da grade de inteligibilidade —
tempo-espacgo-tecnologias de poder — para, com ela, ajustar e direcionar meu olhar para as
grandes mudangas culturais e cientificas, ndo somente como resultado de uma inovacao
tecnoldgica, mas também como instituidoras de saberes que configuraram as préaticas sociais
pelas quais os homens se constituem e se relacionam entre si. Cada temporalidade e
espacialidade que emergia do processo civilizatério modelava dispositivos de controle social
com diferentes configuracdes para a relacdo entre coergdes externas e internas.

Seguindo por trilhas tragadas pela natureza historica e mutavel do tempo e do espaco e
pela imbricada relacdo que se estabelece na organizacdo, no gerenciamento e no controle do
corpo individual e social, caminho, impulsionada pelo desejo de dissipar um pouco da névoa
que os fendmenos de compreensdo tempo/espago colocam sobre a escola, uma instituicdo
convocada a responder as demandas de uma sociedade estruturada pelas regras de um jogo
social construido sob a logica de movimentos econdmicos, politicos, sociais e culturais

superacelerados e desterritorizados.

PARA O ESPACO TERRA E O TEMPO EM REPOUSO, O CENARIO DA SOCIEDADE
DE SOBERANIA

Um longo periodo da histéria da humanidade foi marcado, como analisa De Masi
(2000), por movimentos em que o homem aprendeu a ser homem, aprendeu a andar ereto, a
falar, a educar a prole, a coreografar aprendizagens que permitiram que a espécie humana
superasse as caracteristicas fisicas que a colocava em ampla desvantagem em relacdo aos
outros seres com quem dividia 0 mesmo espago Terra.

A espécie que caminhava de forma ereta, com maos livres e especializada para
construir instrumentos e utensilios, superava as limitacbes de um olfato fraco e da pouca
habilidade para agarrar e esquartejar uma presa. O homem inventava, descobria-se criativo,
compensava fraquezas, superava limites, dominava o fogo, manipulava metais e passava a
viver no espago Terra entre signos, relatos e mortos. Expressar potencialidades era a marca da

especie que ultrapassava 0 nascer imperfeito e indefeso de sua prole que transformava
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fraqueza em forca ao fazer circular na roda das geracGes, além das caracteristicas hereditarias
e instintivas, um saber cultural. Na poténcia das palavras, nos saberes fixados em suportes
materiais, conhecimentos e percep¢des eram protegidos da acdo corrosiva do tempo e do
homem. Como afirma Lévy (1993), pela linguagem - a oralidade e o grafismo -, 0 homem
conservava e reproduzia, além dos artefatos materiais, também os agenciamentos sociais e as
representacdes ligadas a sua forma e a seus usos.

Compartilhando o mundo com outros seres vivos, vivendo em comunicacdo com
lugares e com espiritos, 0 homem excedia seu nicho ecolégico® para, por meio de suas
linguagens, ferramentas e instituicGes sociais, elaborar e reelaborar o espaco Terra. A espécie
humana que descobria tecnologias para fabricar objetos, lentamente, colocava ordem no
mundo ao construir referéncias espaco-temporais. Ordenando o mundo, 0 homem se define e
se distingue das outras espécies, separando espagos na natureza e estabelecendo diferentes
formas de gerenciar — adiando ou resolvendo — desafios e conflitos de seu entorno social.

Os agrupamentos humanos produziam um lugar para as metamorfoses e para 0S
grandes relatos inspirados em deuses, seres magicos e misteriosos, por meio dos quais
inventavam o homem e 0 mundo. O mito e o rito eram 0s operadores do comportamento

social para grupos humanos que viviam num mundo povoado por espiritos:

[Em] estagios primitivos, o nivel de perigo é mais elevado; por isso mesmo, a
seguranca pessoal dos individuos € mais fragil. A formalizacdo e a ritualizagdo do
contato com os espiritos, bem como com os seres humanos, servem para aplacar as
incertezas e angustias correspondentes a esse nivel de perigo (Elias, 1998, p. 24).

O tempo em repouso, experienciado pelo homem arcaico, tinha no mito uma teoria
segundo a qual nada no mundo era real e poderia durar se ndo fosse animado, se ndo fosse
dotado de uma alma que lhe desse vida. O rito era a forca méagica que reatualizava e
assegurava a continuidade do tempo, como analisa Domingues (1996), por meio de um
sacrificio que repetia o ato pelo qual os deuses criaram 0 mundo e deram vida as coisas. Pelo
arquétipo da repeticdo, instaurava-se a desvaloriza¢do do tempo e o travamento da historia.

Os mitos e os ritos celebravam a narrativa da criacdo, uma tematica compartilhada,
segundo Domingues (1996), por um grande nimero de povos antigos, em que a existéncia do
homem no mundo dar-se-ia pela queda em relagcdo a um estado de perfeigéo original e por
longo periodo de degeneragdo - a decadéncia -, configurando uma historia de sofrimento

3 Nicho ecol6gico, ou simplesmente nicho, representa a posicdo bioldgica ou funcional ocupada por uma

espécie dentro do ecossistema.
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provocada por seu afastamento dos deuses. Na mentalidade do homem que habitava o espaco
Terra, 0 arquétipo da repeticdo imperava e comandava a construcdo da temporalidade social,

em que

[...] deuses viviam em meio aos homens, até que um dia, por causa do crime dos
homens, os deuses se retiram para longe e os homens sdo abandonados a prépria
sorte, condenados a fadiga, ao trabalho, a levar uma vida miseravel cheia de penas e
de infortunios (Eliade apud Domingues, 1996, p.48).

No espaco Terra, todo sofrimento humano era atribuido a vontade dos deuses, ndo
havia lugar para o acaso e para o acidental. O sofrimento encontrava sua justificativa nos
designios dos deuses. Era a coercdo externa da forca do transcendente que reprimia todos 0s
comportamentos desviantes e imprimia, no homem, um viver em estrita obediéncia a lei dos
deuses. A forca do transcendente era a fonte dos males, mas também seu préprio remédio,
uma vez que, na repeticao do rito, o castigo dos deuses era reparado e o equilibrio do universo
restaurado.

O comportamento ritualizado e formalizado de um grupo social, segundo Elias (1998),
afetava, de forma sistematizada, a conduta e a sensibilidade do homem que buscava, junto as
figuras imaginérias, a coercdo externa para impedir variagdes comportamentais acentuadas e
indesejaveis. Um mundo habitado por poténcias csmicas e sobrenaturais tinha, nos rituais, o
operador para as funcdes de orientacdo e de regulacdo, para fazer com que o homem
aprendesse a se autodisciplinar e a aceitar praticas de violéncia contra seus semelhantes pelo

simples fato de serem atos que 0s espiritos desejavam. A esse respeito diz Elias:

Grupos humanos que talvez ndo tenham condigdes de controlar bem suas
pulsdes e afetos mediante suas proprias forcas encontram ajuda junto as figuras
imagindrias que, ao Ihes imporem restricGes aparentemente externas, reforcam suas
faculdades de autodisciplina (1998, p. 24).

Pela forca magica do rito, o tempo sagrado da criacdo era reatualizado, assegurando o
sentido de duracdo continua e reversivel. O sentido de reversibilidade era a figura de
temporalidade que acompanhava o tempo em repouso e estabelecia uma organizacgdo social
em que nada de novo se reproduzia, pois 0 mundo passava a ser apenas a repeticdo dos
arquétipos primordiais. O mundo encontrava-se ancorado no mesmo instante, no retorno

ciclico ao seu comeco e a sua origem.
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No espaco Terra, a funcdo de coordenacéo e de integracdo do tempo era exercida por
especificas figuras dominantes. Para gerenciar a existéncia humana no tempo profano, os
soberanos, homens divinamente eleitos, personagens de carne e 0sso, eram convocados a
exercer, no espaco Terra, 0s poderes dos deuses, um poder absoluto sintonizado com uma
organizacao social construida sob a simbdlica do sangue (FOUCAULT, 1999a). O soberano
possuia o saber-poder e a autoridade para decidir, em nome dos outros membros de seu grupo
social, o periodo ou a data mais oportuna para iniciar as atividades agricolas ou realizar as
festividades. Como afirma Elias (1998), a atividade de coordenagdo de um grupo social
pressupunha o conhecimento do momento favoravel para as a¢fes individuais e sociais, uma
funcao especifica dos reis e dos sacerdotes™.

O soberano tinha sua existéncia desejada pelos deuses, era a fonte de justica, de lei, de
poder. O poder conquistava seu lugar no espago Terra, ganhava um endereco terrestre,
materializado na figura do soberano, um homem reconhecido como absolutamente bom, por
ser escolhido e desejado pelos deuses. Os homens sabiam, ou achavam que sabiam, como
aplacar a ira dos altos poderes e, portanto, como aliviar seu préprio medo. O soberano era o
remédio tranquilizador para os males dos grupos humanos. Se o soberano era deposto, um
novo assumia o lugar vago. Rei morto, rei posto, ja dizia o dito popular. Para Bauman (2000,
p.66), com a figura do soberano e a justica de suas leis, “se oferecia um acordo, uma troca
facil de aceitar: noites calmas compensariam a docil obediéncia diurna”.

O homem construia sua marca de identidade pelo nome, mas também por sua
participacdo no cl&, na linhagem e no poderoso sistema de filiagdo e aliangas. No espaco
Terra, era 0 sangue que colocava em funcionamento o poder dos deuses, segundo Foucault
(1999a), no valor simbolico de ter um certo sangue ou de ser do mesmo sangue. Pelo poder
dos lagos de sangue, 0 soberano exercia o direito sobre a vida e sobre a morte de seus suditos.
Pela honra ou horror a guerra, pela necessidade ou pelo medo da fome, pela proximidade do
perigo ou do desconhecido ou, simplesmente, para cumprir os designios dos deuses, 0 sangue
dos suditos era derramado e o direito do soberano sobre a morte era exercido. Ao poder matar,
0 soberano exercia seu poder sobre a vida, para Foucault (2002, p.287), no “direito de fazer

morrer ou de deixar viver”. Uma relacdo entre o rei e seus suditos era estabelecida, pois

% A importancia das fun¢Bes de coordenacdo e de integragdo associadas ao tempo fica evidenciada pelos

momentos de tensdo e de lutas provocados pela conquista de seu controle. Quando a supremacia do controle do
tempo deu a vantagem aos reis, o estabelecimento do calendario e a cunhagem da moeda passaram a ser
monopdlio do Estado. Um exemplo do exercicio desse monop6lio nas na¢fes contemporaneas é a passagem do
horério de inverno para o horéario de verdo (ELIAS, 1996, p.45 e 160).
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[...] o sudito ndo [era], pelo direito, nem vivo nem morto. Ele [era], do ponto de vista
da vida e da morte, neutro, e [era] simplesmente por causa do soberano que o sudito
[tinha] o direito de estar vivo ou [tinha] direito, eventualmente, de estar morto
(FOUCAULT, 2002, p.286).

As réplicas mundanas dos poderes divinos falavam para serem ouvidas e obedecidas,
pois, como escolhidos dos deuses, 0s soberanos eram os detentores do poder para aplacar a ira
divina e aliviar o préprio medo da vulnerabilidade humana no espaco Terra. Ao soberano nédo
bastava apenas proferir as leis, era necessario, também, implementar o castigo para o seu
cumprimento, fossem elas quaisquer. Para Bauman (2000), o medo que preservava a
conformidade a lei era divino, alicercava-se no horror irremediavel e inextirpavel da
vulnerabilidade ultima da humanidade — a morte.

Os rituais das sessdes plblicas com castigos e suplicios corporais>® operavam para o
controle do corpo social por meio de um poder que era exercido, como analisa Ewald (1993,
p.77), “de forma negativa na captura, na reclusdo, na subtracdo ou na repressdo que culminava
na morte”. A verticalidade da forca soberana agia sobre o corpo do sudito de forma pouco
produtiva, um corpo que podia ser perdido, um corpo sentenciado para sofrer, ndo para ser
recuperado, transformado, normalizado®’.

O grande espetaculo publico, em que quase toda a sociedade participava, era uma
tecnologia de poder que marcava, com o brilho da ritualizacdo, a passagem de poder entre

soberanos - 0 do espaco da terra para o do espago da alma:

[...] A morte era 0 momento em que se passava de um poder, que era o do
soberano aqui na terra, para outro poder, que era o soberano do além. Passava-se de
uma instancia de julgamento para a outra, passava-se de um direito civil e pablico,
de vida e de morte, para um direito que era o da vida eterna ou da danacéo eterna. A
morte era igualmente uma passagem de poder do moribundo, poder que se transmitia
para aqueles que sobreviviam: Gltimas palavras, Gltimas recomendagfes, Ultimas
vontades, testamentos. Todos esses fendmenos de poder é que eram ritualizados
(FOUCAULT, 2002, p.295).

Dos primeiros seculos da era cristd até o longo periodo da Idade Meédia, a
temporalidade social do arquétipo da renovacéo peridédica do mundo e do tempo encontrava-

se arraigada nas massas populares, mas o homem medieval, principalmente o erudito, o

% Em Vigiar e Punir, no capitulo A ostentacdo dos suplicios, Foucault analisa que ndo s6 as grandes e

solenes execugdes, mas qualquer penalidade, devia incluir alguma forma de suplicio: exposicao, coleira de ferro,
acoite, marcacdo com ferrete em brasa. A multa era acompanhada de agoite (FOUCAULT, 1987, p.30-31).

3 Normalizar remete a acdo de colocar individuos dentro de um padrdo e de uma medida estabelecida por
uma autoridade, pelo costume ou pelo consenso como base de referéncia ou de comparacdo (EWALD, 1993,
p.99).
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filésofo e a alta hierarquia da Igreja ja lidavam também com outras figuras de temporalidade
- o ciclo e a linha®®. A intuicdo do efémero e o desejo de eternidade permaneceriam como 0s
modeladores da experiéncia medieval do tempo, porém um conjunto de saberes oriundos da
tradigéo judaica e cristd comecava a configurar uma nova temporalidade. Um tempo novo se
instaurava pela afirmacdo do tempo linear e pela desvalorizacdo do regime do arquétipo da
repeticdo, colocando em seu lugar o regime da historia, nomeado por Domingues (1996, p.34)
como a Histdria da Salvacao.

A experiéncia cristd do tempo colocava em circulagdo acontecimentos, caracterizados
por Domingues (1996, p.34-35) como fundadores, Unicos e irreversiveis. Eram fundadores
porque falavam da criagdo do homem e do mundo; Unicos porque eram acontecimentos que
ndo se repetiriam (ndo haveria uma nova queda ou um novo afastamento do homem do
criador, nem uma outra encarnacgao); irreversiveis porque inauguravam uma nova era.
Acontecimentos Unicos e irreversiveis eram narrados nas Sagradas Escrituras e marcavam,
com a figura linear do tempo, a Histdria da Salvacéo.

O Cristianismo instaurava 0 paraiso e inaugurava uma nova ordem para o tempo do
mundo. A eternidade abrigava-se fora do tempo e definia-se pela auséncia do tempo.
Dissociada do tempo do mundo, era a eternidade que abrigaria 0 homem regenerado e
reconciliado com Deus no fim dos tempos. Ao centrar a atencdo dos homens no presente, o
cristianismo conferia ao tempo 0 maximo de sua potencialidade no presente. A historia da
salvacdo desenrolar-se-ia na linha do tempo do mundo, voltada totalmente para a préatica da
virtude, para aproximar o homem do Deus onipotente e misericordioso, para colocar um fim
aos suplicios e aos males que o afligiam, possibilitando a conquista da vida eterna no Paraiso.

O homem medieval que vivia sob a égide da Igreja, passava a ter sua experiéncia de
tempo modelada, segundo Domingues (1998, p.40), pela diade tempo/eternidade. A
temporalidade era experienciada ora como sucessdo temporal, ora como duragdo, na
eternidade. Do arquétipo da repeticdo que configurou a temporalidade do homem na
Antiglidade até a Idade Média, com os saberes disponibilizados pela Historia da Salvacéo, o
efémero se sacrificava ao eterno com a construgdo do arquétipo do paraiso.

As préticas confessionais cristds eram expandidas para fora dos muros da Igreja com a
vigéncia do arquetipo do paraiso, um deslocamento de poder do ambito religioso para o

ambito civil. Percepcdes e conhecimentos no panorama do mundo medieval passaram a

% Aescrita ¢ uma tecnologia intelectual que opera sob a l6gica de um tempo linear. Como apenas membros

das classes ligadas ao poder, principalmente o clero, tinha suas praticas sociais, politicas e econdmicas medidas
pela a escrita, eram 0s estamentos sociais que vivenciavam uma temporalidade mais linearizada.
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conceber, a0 mesmo tempo, um espaco para 0S VivOoS e um espago para 0S MOrtos,
entrelacando, para Veiga-Neto (2003a, p.82), duas formas de poder — o poder pastoral e 0
poder do soberano. Era sobre o corpo e a alma do homem que operava a ac¢do sobre as acdes
humanas. Para gerir acdes do homem no cotidiano vivido no espaco Terra, o poder do
soberano; para preparar a alma e permitir sua entrada na eternidade do Paraiso, o poder
pastoral. Imprimia-se, segundo Wertheim (2001, p.33), um esquema dualista em que 0 espaco
do corpo e o espac¢o da alma passaram a espelhar-se um no outro.

O tempo e o espaco vividos sob a dualidade corpo-alma foram retratados na Divina
Comédia, obra em que o poeta florentino Dante Alighieri relata uma viagem pelo espaco
fisico e espiritual medieval, uma explicacdo épica de como a ciéncia de seu tempo
compreendia 0 esquema espacial. A obra de Dante é a poética da imagem medieval do
mundo, descrevendo uma geografia que incluia a0 mesmo tempo o espaco dos vivos e 0 dos

mortos, realizando a fusdo entre o secular e o divino:

O espago da alma medieval cristd era dividido em trés regibes distintas:
Inferno, Purgatdrio e Paraiso. Depois da morte, cada alma seria ou levada por um
dembnio até as portas do Inferno, ou transportada por um anjo numa barca até as
praias do Purgatério. S6 os verdadeiramente virtuosos - 0s cristdos e 0s martires —
estavam destinados a ir diretamente para o Paraiso; 0s cristdos comuns deviam
sempre esperar alguma forma de punigdo ap6s a morte. O Purgatorio era para eles
uma espécie de escola preparatoria para o Paraiso (WERTHEIM, 2001, p.34).

Institucionalizado nas praticas cristds medievais e seguindo a mesma légica de agéo do
pastor sobre as agdes de suas ovelhas - conhecé-las para melhor protegé-las e conduzi-las -, 0
poder pastoral era exercido verticalmente, pois, como analisa Veiga-Neto (2003a, p.81),
emanava de um lider espiritual; era sacrificial e salvacionista, para possibilitar a vida eterna
ndo-terrena, e era individualista e detalhista, pois, para a salvacdo, era fundamental conhecer
cada discipulo detalhadamente para melhor orientar e governar cada um e, assim,
potencializar o ingresso no Paraiso.

Os castigos e os suplicios também se faziam presente no espaco espiritual para que as
almas pudessem se livrar da mancha de seus pecados por meio de processos purificadores. A
purgacdo fazia do purgatério, como afirma Wertheim (2001, p.34), um inferno de duragdo
limitada, uma parada na trilha medieval rumo ao Paraiso. No espaco Terra, era por meio do
sofrimento e da morte, da reflex&o sobre a materialidade e a espiritualidade, que se processa a

passagem de um estado de barbarie e de desordem para o estado de integracdo e de harmonia.
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O mundo dualista descrito por Dante fundava-se na cosmologia fisica e na ciéncia de
seu tempo - uma Terra esférica num universo geocéntrico, que sustentava coletivamente o sol,
a lua, os planetas e as estrelas. Da viagem das profundezas do Inferno, passando pelo
purgatorio até o paraiso, a espacialidade medieval era recenseada. Dante, 0 navegador

medieval virtual®

, hdo localizava o ponto, mas percorria sensorialmente lugares singulares
dos espagos do corpo e da alma com seus instrumentos de navegacao - 0os mapas da cultura
patristica® e os relatos — para poderosamente despertar os sentidos fisicos humanos.

O purgatorio desempenhava um papel fundamental para o exercicio do poder na
fraturada Europa da Idade Média. Com o corpo e alma unidos pela mesma matriz temporal, 0
purgatério era a parte do espaco espiritual que poderia ser afetada pela acdo dos vivos. Na
mentalidade medieval, o purgatério caracterizava-se por apresentar uma fronteira
extremamente porosa, 0 que tornava o espacgo do corpo e o espaco da alma, inextricavelmente,
entrelagados. O sofrimento das almas do purgatério era uma realidade e poderia ser suavizado
mediante o oferecimento de ora¢des aos mortos e donativos a Igreja, uma pratica nomeada
como sufragio.

O purgatorio, um novo espaco inventado pelo homem, levou um longo tempo para se
estabelecer no pensamento cristdo, pois a Biblia menciona, explicitamente, apenas o Céu e 0
Inferno. Somente no Concilio de Lyon, em 1274, que 0 espaco para a purgacdo das almas
receberia a aprovacdo teoldgica formal, instituindo, oficialmente, uma possibilidade de
resposta para conflitos nas praticas medievais cristds. Com o purgatério, suavizava-se 0 juizo
final diante da justica divina e da polaridade Paraiso-Inferno e potencializava-se a colocagdo
de toda a humanidade sob o guarda-chuva do Cristianismo. Com o purgatério, 0s ricos
pagdos e os estrangeiros vindos do Oriente conquistavam sua senha de entrada para a
salvacdo, o que proporcionara a Igreja, pelo sufragio, um lucro consideravel. Para Wertheim
(2001, p.50-51), o purgatorio inaugurava a contabilidade do além, pois,

¥ A Divina Comédia faz a criagdo virtual do mundo na Idade Média em toda a sua abrangéncia dualista.

Dante antecede o desenvolvimento das tecnologias de realidade virtual e se diferencia de uma pratica comum aos
engenheiros de software atuais, que, com a criacdo mundos virtuais, buscam fugir da realidade cotidiana. O
poeta florentino cria um mundo virtual para a realidade medieval (WERTHEIM, 2001).

% S0 esquemas muito simples, projetados para ilustrar textos litdrgicos ou livros sagrados (SANTOS, 2002
p.35).
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[...] pela primeira vez na histéria da humanidade, os vivos passam a encontrar-se em
situacdes de poder fazer alguma coisa em favor dos mortos: pagar missas e
indulgéncias pelo resgate da alma deles. Inaugura-se assim uma época de
especulacdo sobre as almas. O comércio das indulgéncias torna-se central na
sociedade cristd e permite uma imensa acumulacéo por parte das igrejas. Para gerir
essas poupancas desmedidas nasceram bancos com nomes de santos e 0s montepios
de caridade (DE MASI, 2000, p.39).

O Monte do Purgatorio de Dante era o espaco de redencdo a ser escalado rumo a graca
e a luz. Imprimia-se uma outra possibilidade de vida no espaco espiritual, colocando em
xeque o dualismo - vida eterna no Paraiso ou sofrimento eterno no Inferno. A bussola
espiritual, e ndo a fisica, que orientava 0 homem no espago Terra, comecava a apontar para

um déficit no poder do soberano, uma vez que,

[...] o poder do soberano ndo pode ser salvacionista, nem piedoso, nem mesmo
individualizante. S&o coisas que ndo cabem ao soberano, se ele quer ser mesmo
soberano... Assim, de certa maneira, 0 poder de soberania tem um déficit em relagdo
ao poder pastoral (VEIGA-NETO, 2003a, p.81).

A coreografia custosa e violenta de reis sobre suditos na sociedade de soberania perdia
seu ritmo e revelava-se pouco produtiva para reger um corpo social que passava a ser
interpelado pela explosdo demogréafica e por um novo modo de producdo, que viria a ser
nomeado de capitalista. A verticalidade do poder do soberano tornava-se pouco produtiva
para controlar as acdes indesejaveis de uma crescente massa de indisciplinados suditos que se
rebelava e se insurgia contra a forca do castigo corporal e do suplicio.

O corpo esquecido na masmorra, 0 corpo perdido pelo suplicio precisava ser
otimizado, recuperado para a producdo. Como analisa Veiga-Neto (2003a), o direito sobre a
morte gerava o terror, e a aniquilacdo corporal mobilizava o corpo e retirava dele a forca para
o trabalho. Na sociedade de soberania subtraiam-se corpos que, com a emergéncia de uma
nova experiéncia temporal e espacial, assumiam sua importancia para o desenvolvimento e a
hegemonizagdo de um novo processo produtivo que ultrapassava os limites da subsisténcia
para atingir o paradigma da acumulagéo.

Potencializada pela Histéria da Salvacdo, tornava-se mais densa a consciéncia da
inscricdo sobre as coisas e sobre o tempo para a humanidade, que, ao integrar o arquétipo
primordial da repeticdo no arquétipo do paraiso, colocava a histéria em movimento e o
controle do tempo e do espago nas maos humanas. O homem gue vivia no espago Terra sob a
I6gica de um tempo em repouso, que configurava uma percep¢do do mundo como um ir-e-vir

constante, comecava a experenciar fissuras na temporalidade edificada sob a ciclicidade. A
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superacdo do tempo em repouso estabelecia condicdo de possibilidade para o mundo da
acumulacdo, pois 0 que se desejava ndo era um amanhd igual ao ontem mas, um amanha
muito mais rico, muito mais rapido, muito maior.

A superacgdo da espacialidade sensorial e a ruptura com o tempo fluido e continuo,
ambos regidos pela forga do transcendente, estabelecia-se como produto e processo de uma
discursividade para a transformagdo. Um tempo e um espaco racionalizados tornavam
possivel a conquista do controle sobre a dinamicidade do mundo, impulsionando a

configuracdo do espaco Territorio e de um tempo que conquistava velocidade.

PARA O ESPACO TERRITORIO E O TEMPO DA VELOCIDADE, O CENARIO DA
SOCIEDADE DE NORMALIZACAO

O esvaziamento das poténcias miticas do tempo e a imanentizacdo do sentido da
historia condicionaram a secularizagdo do tempo e iniciaram o processo de dessacralizacdo da
historia. A sociedade ocidental assumia uma atitude otimista frente ao homem e a historia. O
homem do espaco Territério passava a valorizar ndo a imitacdo e a repeticdo do arquétipo
primordial, mas a cria¢do e a inovacgao.

Criar e inovar eram 0s verbos que passavam a sustentar um projeto de dominacgéo da
natureza. Para dominar o tempo e o0 espaco do mundo, um planejamento consciente de a¢6es
no ambito econdbmico, social e politico era colocado em movimento. O homem criava
reldgios, calendérios e inventava novos instrumentos de precisdo, para todos os fins e por
todos 0s meios, para, com eles, afastar-se dos arquétipos, dominar a historia e apontar a flecha
do tempo para o futuro.

Se no espacgo Terra a existéncia do homem estava amarrada as idéias de queda e de
decadéncia, para 0 homem do espaco Territorio, a queda em relacdo ao estado de perfeicdo
original, ainda que ligada a idéia de imperfeigdo, passava a ser vista como uma ascensao, uma
superioridade que aumentava com o avancar do tempo por meio do aprimoramento humano
num futuro sempre em aberto. Para a decadéncia, a forca do mal ndo era mais divina mas do
préprio homem, estava nele o poder de evita-la e repara-la. A salvacdo ndo estava mais no

outro mundo, mas neste mundo, pois,
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[...] se a histdria é a morada do homem, a histéria ha de oferecer os meios capazes de
reparar 0s males que ela mesma acarreta, sendo sua acdo tdo eficaz, que nao
dependera de ajuda de qualquer poténcia transcendente, mas tdo s6 da humanidade,
a qual dispbe de todo o tempo para a empreitada (DOMINGUES, 1996, p.58-59).

Desprendido da acdo restritiva dos arquétipos, 0 homem comecava a cortar as amarras
com 0s mitos, com seus personagens e acontecimentos, para reconhecer na histéria o seu
proprio modo de ser homem. A Histdria da Salvacdo instituia a eternidade fora do tempo-
espaco do cotidiano e, ao pbr fim a acdo inquestionavel dos suplicios e dos martirios que
afligiam os homens, condicionava a percep¢do de um tempo laico que despertava no homem o
interesse pela natureza, pelo mundo fisico. O homem perdia um pouco o medo da forca
divina, o que permitiu, em grande parte, que a humanidade comecasse a construir uma visao
de mundo completamente diferente, passando a experimentar e a testar as coisas postas no
mundo.

O homem abrandava os mitos da criagdo e da condenagéo eterna, e uma revolugéo era
posta em circulacao refletindo o borbulhante interesse pelo mundo fisico. A arte e a ciéncia,
entrelacadas, imprimiam um estilo de representacdo, nomeado de perspectivismo. Criava-se a
arte ilusionista, que atraia o espectador para 0 mundo virtual. A ligacdo entre o individualismo
e 0 perspectivismo foi fundamental para acentuar a capacidade do homem em representar
racionalmente 0 mundo, deslocando o olhar da mitologia e da religido para o olho do homem
que Vé.

Novas necessidades sociais eram, paulatinamente, impostas ao mundo medieval a
partir do século X. A retomada da vida urbana e o consequente enfraquecimento dos feudos
como 0s principais centros de producdo e reproducdo da vida fizeram ressurgir as feiras
comerciais, impulsionando o aparecimento dos burgueses*, a classe social que
paulatinamente se formava e passava a exercer pressdes econdmicas e politicas em um
cenario mercantil e pré-industrial.

A expansdo do mundo arabe, a incapacidade interna dos feudos em mudar seu ritmo
produtivo e a prépria fragmentacdo territorial do poder eram para Santos (2002), os elementos
que impediram qualquer intervencdo com maior profundidade nas relagdes econémicas e
politicas e que, lentamente, colocavam em xeque a manuten¢do do sistema produtivo feudal.

A crise do feudalismo era acompanhada por uma redefinigéo discursiva que se colocava como

4 Burgueses eram 0s homens que moravam nos burgos, aldeias fortificadas que apresentavam aspectos da

cidade, tendo o comércio como a atividade econdmica de maior importancia.
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resultante e como condi¢éo de possibilidade para um amplo movimento de transformagéo das
relacdes sociais.

A idéia de observar a natureza com a finalidade de aprender, uma forma de ver o
mundo ainda estranha para os homens da Ciéncia, era utilizada por certos pintores italianos
que buscavam na observacao detalhada da natureza a chave para o realismo visual. O realismo
revelado na pintura no final da Idade Média advinha de uma observacdo cuidadosa, com
incrivel e detalhada precisdo para recriar a aparéncia ética da profundidade, do movimento e
da distribuicdo de figuras no espaco. A anélise de Santos (2002) aponta para um momento em
que a humanidade possuia a capacidade de olhar para o0 mundo tridimensional mas, que sua
aceitacdo envolvia algo mais complexo do que somente uma incapacidade técnica. A nao-
representacdo tridimensional encontrava sua explicagdo amarrada a um discurso que de forma
mais precisa possivel demarcava o lugar do homem na ordem espacial do cenario medieval.
Um conjunto complexo de tradicbes e mudangas historicas favoreceu o nascimento de um
novo sentido para o espaco, impresso quando homem indagou sobre as origens de como
percebia e concebia a natureza.

O mapa medieval, um texto imagético sem qualquer tipo de precisdo geométrica, era
desenhado sem a necessidade de utilizar o recurso da escala, uma vez que néo era feito para
indicar caminhos ou esclarecer sobre a real distribuicdo territorial; seu escopo estava em
mostrar 0 mundo das relacdes feudais e n&o a localizagéo de um lugar especifico*’. O mundo
das relacOes feudais eliminava a necessidade da localizagéo precisa de lugares, pois o valor da
terra era secundario, e a construcao de sua representacdo simbolica ndo estava na acumulagédo
ou na apropriacdo, mas no sentido da terra, esse, dado pela presenca do servo em sua
resignacdo, perddo ou morte.

Da arte do inicio da ldade Média, que ndo tinha pretensbes representativas, mas
simbdlicas, com Giotto, embora ainda retratando temas religiosos, a representacéo literal dos
fendmenos fisicos conquistava seu espaco. Era a arte marcando a emergéncia de uma nova
espacialidade e, como ela, de uma configuracdo de homem e de mundo. A partir do século
XIl, os artistas ocidentais afastavam-se cada vez mais do estilo simbdlico, buscando
representar corpos e cenarios fisicos concretos. Cristo, anjos e mortais passavam a ser
pintados na mesma escala, uma igualdade fisica dos corpos que, como afirma Wertheim

(2001), substituiria a hierarquia medieval das almas por uma nova métrica visual.

42 Na Europa medieval eram raras as viagens, eram rarissimas as pessoas com algum conhecimento

geogréfico. Em geral, os individuos ndo conheciam nada sobre o mundo que estivesse além das cercanias do
feudo em que viviam.
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O homem histérico libertava-se do dominio transcendental, e o tema divino era
traduzido em termos profundamente humanos. A arte refletia uma modificacdo profunda na
cultura ocidental, em que sai a transcendéncia de Deus e da alma para fazer a estréia do
homem e da matéria. Giotto e os novos mestres no final da Idade Média, segundo Harvey
(2000) e Wertheim (2001), deixavam de pintar o que sabiam para comecar a pintar o que

viam:

Com a transicdo para a representagdo naturalista, o “6rgdo da visdo” do pintor
comega a se deslocar do olho interior da alma para o olho fisico do corpo. Isto é, 0s
artistas comegaram a olhar para fora em vez de para dentro, [...] 0 que ira se tornar
um catalisador critico para o surgimento da ciéncia moderna (WERTHEIM, 2001,
p.65).

O inicio do século XIV, época de Giotto e Dante, marcaria um tempo em que a cultura
ocidental esteve, momentaneamente, equilibrada entre dois pdlos rivais, espiritualismo e
fisicalismo, num cenario medieval fortemente marcado pela desconfianca do mundo material.
Para Wertheim (2001), a arte e a ciéncia floresceram sob essa influéncia; Giotto conciliava,
em imagens, a natureza dual da pessoa cristd; Dante celebrava, em verso, a jornada da alma
crista e a gloria do corpo.

A visdo fisica superava a visdo espiritual e estruturava uma arte para o espaco do
corpo, para reverenciar a forma humana. O desenho de Leonardo da Vinci que mostra um
homem com os bragos estendidos, inscrito num circulo e num quadro é, para Wertheim
(2001), um vigoroso comentario da idéia do homem como medida de todas as coisas. Do
século XV ao XIX, o corpo reinaria supremo na arte ocidental, refletindo uma caracteristica
fundamental da era pés-medieval, o culto ao individualismo. Como afirma Harvey (2000), a
ligacdo entre o individualismo e o perspectivismo fornecia o fundamento material para os
principios cartesianos de racionalidade, assinalando uma ruptura na pratica artistica e
arquitetobnica e nas tradicGes artesanais e nacionais para a atividade intelectual e criativa do
artista, do cientista, do empreendedor.

A centralidade no homem e a obsessdo pelo espaco desacomodavam crencgas do
mundo feudal. Giotto e seus seguidores ensinavam o mundo a olhar o espaco de forma
diferente, um olhar que fez germinar a semente das bases para a ciéncia moderna. A revolucéo
na visdo do espaco desencadeada pelos pintores dos séculos XIV ao XVI condicionou a
revolucdo no pensamento do espaco operado pelos fisicos do seculo XVII. Giordano Bruno,
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Nicolau Copérnico, Johannes Kepler e Galileu Galilei**, mesmo que ndo colocando em
duvida a existéncia de Deus, apontavam para uma laicizagdo do universo e fertilizavam o solo
para as grandes navegacdes, com as sementes plantadas pela imaginacdo e cobica dos
europeus.

As grandes viagens maritimas exigiam mapas aperfeicoados e técnicas de navegacao,
que dependiam de um maior conhecimento do céu, uma vez que, para saguear 0 Ouro € as
demais riquezas do Novo Mundo, o Velho Mundo precisava de uma melhor compreensédo da
astronomia. O fluxo de conhecimentos resultante das navegacdes maritimas, ao ser absorvido
e representado, passava a configurar um mundo finito, potencialmente apreensivel, exigindo
uma maior objetividade na representacdo espacial. Privados dos elementos de fantasia® e de
crenca religiosa, 0s mapas renascentistas tornaram-se objetivos e funcionais, caracteristicas
conquistadas pela incorporacdo das regras da perspectiva, que ja cercavam as producfes
artisticas e arquitetbnicas no fim da ldade Média. O perspectivismo, ao condicionar a
concepcao do espaco métrico, configurava 0 mundo como uma totalidade a ser conquistada

para fins da ocupacdo e da acdo humanas, pois,

[...] o dominio da natureza [era] uma condicdo necessaria da emancipacdo humana.
Tempo e 0 espaco tinham que ser organizados ndo para refletir a gléria de Deus
mas, para celebrar e facilitar a libertagdo do homem como individuo livre, dotado de
consciéncia e vontade (HARVEY, 2000, p.227).

A arte de medir e de calcular ganhava importancia. O olho humano passava a ver € a
constatar, a se tornar a régua e 0 compasso, a submeter tudo a doutrina geométrica. Como
aponta Thuillier (1994), uma nova mentalidade instaurava-se marcada por um realismo e um
racionalismo totalmente favoraveis ao estudo sistematizado da natureza.

De uma espacialidade sem escala, sem profundidade, sem medida, para um espago
metrificado, uma nova espacialidade passava a sustentar os novos parametros de producéo e
reproducéo social. A decadéncia do feudalismo era igualmente a decadéncia de sua concepgao
de espaco, para dar lugar ao dominio de uma espacialidade geometrizada, uma

processualidade que passa a exigir, segundo Santos,

43 Giordano Bruno antecipou os argumentos que dariam a forma e o contetdo a fisica newtoniana, mas, da

mesma forma que Copérnico, ndo possuia tecnologia para se contrapor ao sujeito aristotélico que, ao ver o
mundo do ponto de observacdo em que se efetivamente se encontrava, permitia afirmar que o Sol girava em
torno da Terra. Ambos, porém, apontavam como a chave do mistério, a aplicacdo da linguagem matematica.
Kepler com o movimento e as figuras elipticas, Galileu modelando as idéias de tempo e de espago. Era a
modernidade que se instituia junto com as idéias e verdades da ciéncia (SANTOS, 2002, p. 83-138).

*  Navegar pelo lado ocidental do Atlantico ndo comprovou a presenca dos precipicios, nem dos monstros
presentes no imaginario do mundo na Antiguidade.
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[...] o conceito de espaco enquanto adjetivacdo ndo permite a medicdo fora do
fendmeno e, menos ainda, a reificacdo do territério a ponto de construir fronteiras
com base em parametros meramente conceituais matematicos/geométricos. A
substantivacdo do espago, por sua vez, permite o desenvolvimento da propria
geometria, definindo regras que permitirdo um verdadeiro “redesenhar” do mundo,
tanto no que se refere as artes plasticas — parametrizando o lugar de cada um no jogo
das relagdes sociais - quanto a propria cartografia — indicando com maior precisdo a
distribuicdo territorial dos fendmenos, ndo s6 aqueles que devem ser evitados como,
fundamentalmente, o percurso por tudo aquilo que se quer conquistar (2002, p.46).

Como um revolucionario avango cartografico em relacéo ao periodo medieval, a carta-
portulano era uma carta baseada na efetiva experiéncia e em uma eficaz técnica
representativa, que emergia motivada por necessidades nauticas e hidrograficas. A cartografia
portulano era uma representacdo que resultava da necessidade de deslocamento para
identificar os possiveis caminhos entre 0s portos, para garantir 0s mecanismos basicos para a
circulacdo de mercadorias e de pessoas em uma sociedade que se urbanizava. A construcdo de
uma nova maneira de viver exigia uma releitura da territorialidade, impulsionada pela
mudanca em sua metragem - abandonava-se o tdo distante caminho do Paraiso para descobrir
0 caminho mais seguro para o proximo porto, para a circulacdo eficaz de mercadorias, para
permitir uma acumulacdo e para operacionalizar o modelo econémico que ficou conhecido
como mercantilismo.

Para Santos (2002), as cartas-portulano expressavam 0s primeiros movimentos de uma
sociedade mercantil em detrimento das relacdes de subsisténcia do feudalismo, dando os
primeiros passos para o entendimento do mundo e de sua espacialidade pelo viés de sua
matematizacdo, do uso da escala e de técnicas de geometria. Era a matemaética estabelecendo-
se como linguagem cientifica universal, redimensionando os conceitos de tempo e de espaco
para expressar uma nova maneira de desenhar o mundo. A cartografia dos portulanos
forneceu as bases geogréaficas, com um minimo de confiabilidade, para as viagens de Vasco
da Gama, Cristovdo Colombo e Américo Vespucio, estabelecendo as condicBes de
possibilidade para a construgdo de novas imagens de mundo e do préprio conhecimento
cientifico, ambas impulsionadas por necessidades impostas pelo capitalismo mercantil
nascente.

A idéia da harmonia, da repeticdo, da centralidade e do equilibrio do modo de viver
feudal necessitava ser rompida para construir as condi¢fes culturais proprias do
expansionismo e a redefini¢do do significado da natureza sob os padrdes éticos e estéticos do

modo de viver burgués. O emergente discurso da transformacao, do ndo-repouso, ainda que
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minoritario, desacomodava o status quo e deixava um rastro de inconformismo. Como regra
do jogo sociopolitico-econémico, o significado da racionalidade da matematica impor-se-ia
como um regime de verdade. Observar passava a ser 0 ato que se tornava proveitoso quando
mediado pela razdo. A lente da racionalidade matematica permitiu ao homem ver o mundo
multidimensionalmente tal como a tradicdo feudal jamais havia sido capaz de colocar para si
mesma.

Com novos mapas, nova cronologia, novas linguagens, novas ferramentas, instaurava-
se, no espaco Territério uma nova relacdo com o mundo para medir, desenhar, identificar,
projetar, classificar, fixar, dominar. Geometrizar era a solugdo para organizar racionalmente
um mundo que alargava suas fronteiras para além dos limites da Europa. A nova
espacialidade em plena construcdo no século XV e XVI, sustentada por linhas retas e
paralelas® incorporadas & cartografia das conquistas, redefinia o limite da area de influéncia
européia, legitimando o processo de europeizagdo do mundo. A territorialidade do mundo
passava a ser lida pela Otica da absorcdo, pela via da reculturalizacdo ou da simples

eliminacao fisica do diferente. Nessa perspectiva, Santos afirma que

[...] para cada caravela colocada ao mar, para cada aborigine escravizado ou morto,
para cada arvore derrubada em nome da europeizacdo do planeta, novos rumos do
pensar, do significado, do conhecer, foram igualmente sendo construidos. Se
Copérnico é contemporaneo das primeiras “expedi¢Oes exploradoras”, Kepler,
Galileu e Descartes s3o contemporaneos da Companhia das Indias Orientais (2002,
p.139).

No processo de europeizacdo do mundo, a apropriacdo do desconhecido operava na
sua superacdo, na transformacéo do diferente em conhecido, em um longo processo de posse
territorial que colocava Vasco da Gama, Cristdvdo Colombo, Américo Vespucio e Pedro
Alvares Cabral como os homens do futuro para um mundo em devir, anunciando aquilo que
estd em formacdo, mas de que ainda ndo se tem clareza e nem uma licida consciéncia.

O controle do espaco, em sua capacidade de defesa ou de conquista, ao ser colocado
na balanca da espacialidade, fez com que o prato do uso do conhecimento sistematizado
pesasse mais do que o das determinacGes divinas. Era nesse rastro que 0s contemporaneos

Maquiavel*® e Copérnico lutaram contra 0 mundo feudal. O primeiro rompia com as

45 O Tratado de Tordesilhas e as capitanias hereditarias sdo exemplos das retas e paralelas que comegam a

redesenhar o mapa do Novo Mundo para fins econdmicos do nascente capitalismo mercantil.

%O Principe, escrito em 1513, a obra mais conhecida de Maquiavel, é considerado por Santos (2002) um
livro de receitas para se garantir o poder. O poder existe ndo importando se tem sua justificativa pela presenca
ou conivéncia divina ou pela propria sociedade. H& os que querem dele fazer uso, 0s que precisam descobrir a
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determinacfes divinas na constituicdo do poder; o segundo dava fluidez ao planeta e
condicionava uma concepc¢ao de espaco matematico.

A partir do final do século XVII, e ao longo de trés séculos, a visao fisicalista do
mundo era convocada a extirpar tudo que ndo pudesse ser acomodado na concepgao
materialista da realidade. A imagem cientifica moderna admitia somente a realidade dos
fendmenos fisicos. Descartes e Newton eram aterrorizados com a dessacralizacdo da imagem
do mundo*’, mas o resultado cientifico que os assombrava era parte decorrente de Seus
legados”®.

A visdo teoldgica do espaco progressivamente deixava de ser necessaria; embora 0
rastro da divinizacdo do espago ainda persistisse, 0 impensavel tornava-se aceitavel — o
homem se situava ndo no centro do universo, mas num grande bloco de rocha que girava num
vazio infinito. Com o homem no lugar de Deus e a razéo no lugar das forcas irracionais das
poténcias divinas, as amarras da transcendéncia comegavam a se soltar e a historia comecava
a ser destravada. A espacialidade e a temporalidade medieval estavam verdadeiramente
encerradas, e 0 homem comecava a olhar o mundo como seu, colocando 0 espaco e 0 tempo
sob sua custddia. Eram estabelecidas as condi¢des de possibilidade para a europeizagdo do
mundo e para a configuracdo de novas formas de coercdo interna e externa para a
humanidade.

Novos saberes, novos instrumentos de mensuracdo do tempo e do espaco e maior
controle sobre a dinamicidade do mundo foram os elementos que se entrelagcaram para
edificar a cultura ocidental pds-medieval, para responder a uma configuracdo da sociedade
européia que se complexificava, crescia e espalhava-se pelo mundo. A conquista de novos
territérios, o comercio, as cidades, o dinheiro e o lucro estabeleceram as condicdes de

possibilidade para a hegemonia de uma nova forma de produzir riqueza, uma riqueza

forma mais eficiente de atingir tal objetivo. Foucault (1979, p.277) analisa a obra de Maquiavel, ndo como um
conselho a principes, nem como uma ciéncia politica, mais como a arte de governar.

T Na concepcéo de Newton, se a presenca de Deus est4 em toda parte, 0 espaco também deveria estar em
toda parte — e ser, portanto, infinito (WERTHEIM, 2001). Para Descartes, mente e matéria eram criaces de
Deus, e a existéncia de Deus era essencial a sua filosofia cientifica. Para esse pensador, a existéncia de Deus era
tdo certa, qudo certa poderia ser qualquer demonstracdo da geometria (REALE & ANTISERI, 1990).

8 No Discurso do Método, Descartes apontava que verdadeiro era 0o pensamento com clareza e precisao,
explicavel teoricamente pelas leis cientificas e férmulas matematicas. Colocava como uma das teses
fundamentais de sua teoria do conhecimento o critério de verdade, a clareza e a distingdo entre as idéias. Newton
integrava as intuicBes de seus mais importantes antecessores, em especial Copérnico, Kepler, Galileu e
Descartes. A ciéncia matematica de Newton unificava o espago celeste e terrestre que Kepler havia iniciado, por
meio de uma equacao que representa até hoje o arquétipo da Fisica — a Lei da Gravidade —, uma forca fisica que
operava tanto no espago da alma, como no espago terrestre. Com a lei da gravidade e a for¢a da atracdo dos
corpos, a matéria reinava de forma suprema ndo apenas na Terra como em todo o cosmo. Como destaca
Wertheim (2001, p.110-111), uma revolucdo era operada na concepcdo da espacialidade — o espago terrestre e o
espaco celeste estavam unidos como um dominio fisico continuo.
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diferente da riqueza do mundo feudal®®

. A Europa era bem-vinda ao mundo da burguesia e ao
capitalismo. A humanidade dava suas boas-vindas a novas modulagdes para a acdo sobre as
acdes dos homens, para novas configuracdes de poder.

Enquanto a forca de trabalho escravo permaneceu abundante e viavel, a necessidade de
investimentos em equipamentos mecanicos ndo se colocou na ordem do dia. A abundéancia da
forca de trabalho, o uso extensivo da forca animal e a larga habilidade técnica dos artesdes
destinavam a méaquina uma posi¢do marginal. Novas condic¢des sociais e politicas tornaram
possivel o aproveitamento econdmico das maquinas a vapor que 0s gregos conheciam e
utilizavam somente em apresentagfes circenses®. O homem inventava novas magquinas,
construia teares mecanicos, que despertaram a induastria. O capital passava a ser investido na
manufatura, em maquinas-ferramentas e na aplicacdo da forca motriz ndo-animal a producéo.
Os grandes teares movidos a vapor, que surgem na Inglaterra da Revolucdo Industrial,
necessitavam, para potencializar sua acdo, de um lugar e de um tempo rigorosamente
administrados, prudentemente maximizados.

Um lugar especial era construido na separacdo entre os trabalhadores e 0os meios de
producdo, pelos cercamentos e pela ruina do arteséo inglés®’. Era nesse tempo e nesse espaco
que, ao tirar a magia da producdo da méo habilidosa do artesdo, dava-se a inauguragdo do
sistema-fabrica. O adensamento da relacdo capital-trabalho ocorria no espaco Territorio sobre
uma materialidade de maquinas pesadas, lentas, resistentes e de dificil deslocamento,
guardadas em grandes prédios e movidas por uma grande equipe de trabalhadores. A riqueza e
0 poder dependiam do tamanho, da quantidade, do volume dos hardwares e de um conjunto
significativo de trabalhadores para cadenciar o ritmo da producdo. Como destaca Melucci
(2001, 2004), essa idéia animou a industrializacdo e a grande transformacdo no mundo
ocidental engendrada pelo sistema-fabrica, um modelo logo aceito e ao qual todo o planeta se

submeteu.

* 0 nobre feudal era rico porque tinha muitas terras e milhares de servos para aumentar sua riqueza; o burgués

enriquecia porque acumulava dinheiro, muito dinheiro.

®  Na vida econdmica da antigiiidade grega, o mercado ndo era muito desenvolvido e nfo havia uma
concorréncia muito grande entre produtores; a méo-de-obra, amarrada ao jogo das relagcdes escravistas, ndo era
contratada por um periodo marcado (em troca de salario); o conhecimento cientifico ndo era aplicado
diretamente a prética, o que limita 0 avanco da ciéncia e da tecnologia para que se processe alteracdo nas formas
de viver e produzir de uma sociedade. A combinacdo de elementos sociais, econdémicos e politicos estabelecem
as condi¢des de possibilidades para desencadear as descontinuidades e continuidades na histdria da humanidade.

8 Para ampliar as areas de cultivo, os fazendeiros encurralaram as familias de camponeses em pequenos
pedacos de terras circundados por cercas, terrenos que ndo possibilitavam a criacdo de animais, tampouco o
cultivo da terra. Para o camponés expulso do campo e para 0 artesdo arruinado, a sobrevivéncia na cidade estava
vinculada a rotina da fabrica.
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A urbanizacdo e as novas relacbes de trabalho instituidas pelo sistema-fabrica
evidenciavam a crescente dificuldade de levar o olhar do soberano sobre corpos em um
mundo perigosamente interpelado pela acumulacdo dos homens. A organizacdo do cenario
social que tinha como configuragcdo o poder do soberano aprofundava seu déficit e mostrava-
se pouco produtivo para reger, econdémica e politicamente, corpos em uma sociedade que, a
um soO tempo, passava a viver a explosao demografica e a industrializacdo. A velha mecénica
do poder do soberano ndo mais respondia as novas demandas econémicas e politicas para o
controle do corpo individual e do corpo social. Como problematiza Foucault (2002),
agravava-se a reduzida capacidade de praticar uma analise individualizante e exaustiva do
corpo social, de interpelar o corpo individual para aumentar sua forca util por meio do
exercicio, do treinamento. Era preciso fazer circular outras técnicas de controle, para

Foucault,

[...] técnicas de racionalizagdo e de economia estrita de um poder que devia se
exercer, de maneira menos onerosa possivel, mediante todo um sistema de
vigilancia, de hierarquias, de inspe¢des, de escrituracoes, de relatérios. Toda essa
tecnologia, que podemos chamar de tecnologia disciplinar do trabalho [...] (2002,
p.288).

A perspectiva e a geometria reeducaram a mente humana para uma outra forma de ver
a espacialidade do mundo. A sociedade ocidental era colocada sobre outros trilhos, e uma
nova forma de conjugar o verbo ver era possibilitada, estabelecendo as condic¢des para a
configuracdo de novos arranjos para regular e controlar o corpo individual e social. O verbo
ver conjugado pelo soberano resultava numa acdo de pouca e descontinua visibilidade sobre
seus suditos. Essa descontinuidade permitia a emergéncia de espacos de escuriddao, que
oportunizavam a emergéncia de fendmenos de resisténcia e de desobediéncia, condicionando
a aplicacdo de medidas coercitivas com um elevado custo politico. Na sociedade de soberania,

uma multidao assistia ao castigo de poucos, uma vez que

[...] a justica s6 prendia uma porgao irrisoria de criminosos [...] Utilizava [esse] fato
para dizer: é preciso que a punicdo seja espetacular para que os outros tenham medo.
[...] Um poder violento e que devia, pela virtude de seu exemplo, assegurar fungdes
de continuidade. E um poder muito oneroso e com poucos resultados, [...] [faz]
grandes despesas de violéncia que tem pouco valor de exemplo, [...] obrigando a
multiplicar as violéncias e, assim, multiplicam-se as revoltas (FOUCAULT, 1979,
p.217-218).
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Para aumentar a visibilidade sobre o corpo individual e coletivo, para potencializar a
individualizagdo e a interiorizagdo do poder, um conjunto de novas técnicas destinadas ao
controle minucioso das operacGes sobre o corpo era posto em circulacdo. Realizando a
sujeicdo constante de suas forcas corporais, impondo uma relacdo de docilidade-utilidade,
uma tecnologia de poder instituia-se alicercada sobre praticas disciplinares e de vigilancia — o
disciplinamento e o panoptismo™.

A tecnologia de controle e regulacdo — o poder disciplinar - emergia tendo como
superficie de atuacdo o homem-corpo, para reger a multiplicidade de homens que deveriam
redundar em corpos individuais, um corpo, como analisa Foucault (1987, 2002), para ser
vigiado, treinado, utilizado e, eventualmente, punido. Submetidos a uma vigilancia constante,
segundo Veiga-Neto (2003a), cada corpo passava a ser unico, ordenado no espaco por
operagdes de divisao, distribuicdo, seriacdo e, no tempo, pela seqlienciagéo.

Diferentes das formas anteriores de coercdo®, o disciplinamento marcava uma nova
arte sobre o corpo ao instituir uma tecnologia que operava para fabricar corpos submissos e
exercitados, aumentando a forca do corpo em termos de utilidade econémica e diminuindo
sua forca em termos politicos de obediéncia. A disciplina era a observacdo detalhada e
minuciosa das pequenas coisas, uma anatomia politica e mecanica de poder, que operava pela
organizacdo do espaco, do tempo e das capacidades. Para Foucault, (1987), estabelecia-se
com o corpo um elo coercitivo entre uma aptiddo aumentada e uma dominacdo acentuada.

O arranjo arquitetdnico do panoptismo, pela posicdo central e pela invisibilidade da
vigilancia, disponibilizava uma tecnologia de poder para resolver os problemas de controle do
corpo social que se estabeleciam pelo acimulo dos homens. Colocados em um espaco
fechado, de preferéncia circular, divididos em celas, homens eram dispostos sob a vigilancia
da torre central®. Foucault (1987) mostra a positividade desse sistema 6ptico idealizado por
Bentham, um dispositivo arquitetdnico que possibilitou que poucos fiscalizem eficiente e

permanentemente a a¢do de muitos.

52 Panéptico é um dispositivo arquitetonico idealizado por Jeremy Bentham, no século XIX, formado por

uma construcdo em anel; no centro, uma torre com grandes janelas que se abrem para o interior do anel, na
periferia, a construcdo é dividida em celas, cada uma ocupando toda a largura da construgdo. Basta, entdo,
colocar um vigia na torre central e em cada cela trancafiar um louco, um doente, um condenado, um operario,
um estudante (FOUCAULT, 1979, p.210).

53 A historia da humanidade é marcada por diferentes formas de coergdo dos corpos: a escraviddo, uma
relacdo custosa e violenta de apropriacdo dos corpos; a vassalagem, uma relacdo de submissdo altamente
codificada pelas operagdes sobre o produto do trabalho e pelos rituais de obediéncia; a domesticacdo, uma
relacdo de dominacgdo constante, global, estabelecida sob a vontade singular do patrdo (FOUCAULT, 1987, p.
118 e 119).

¥ A positividade do dispositivo arquiteténico do pandptico, ao possibilitar que poucos fiscalizem eficiente e
permanentemente a acdo de muitos, passou a comandar instituicGes como as prisdes, 0s hospitais, as fabricas, os
asilos e as escolas (VEIGA-NETO, 20034, p.78).
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O espetaculo coercitivo do poder do soberano era invertido com o panoptismo, pois,
da multidao que assistia a correcdo de poucos, passava-se, com esse dispositivo arquiteténico,
a alguns observando o que acontece com muitos. Procedimentos mais especificos e
econbmicos encontraram na arquitetura panoptica seu suporte material, que tornava, como
analisa Veiga-Neto (2003a, p.82), “o olhar do rei um anacronismo, muito menos eficiente e
muito menos econdmico”.

Com o deslocamento de praticas pastorais restritas ao ambito religioso para amplo
cenario social, eram estabelecidas as regras do imbricado jogo do disciplinamento disputado
no tabuleiro do panoptismo, possibilitando o apagamento do olhar do soberano. Com o
disciplinamento e a visibilidade do panoptico, uma operacéo era posta em agdo, como afirma
Marshall (1994 apud VEIGA-NETO, 2000a, p.185), “capaz de colocar para dentro de cada
individuo o olhar do soberano que se apagava com o raiar da Modernidade”. Um conjunto de
saberes e estratégias para disciplinar e normalizar sujeitos possibilitava diluir a figura do rei
por todo o corpo social. A presenca fisica do rei, como analisa Foucault (1979), que havia
sido necessaria para o funcionamento da sociedade até o século XVII, passava a ser
incompativel com as novas configuragdes politicas e econdmicas de uma sociedade construida
sob a logica da soberania do Estado-Nacao.

Dos mecanismos de poder violentos, destinados a poucos, com o disciplinamento e o
panoptismo, corpos passaram a ser interpelados por dispositivos coercitivos mais sutis e
dirigidos a todos sem distingdo. O homem moderno, como analisa Foucault (1987), entrava
numa maquinaria que o esquadrinhava, o desarticulava e o recompunha, por meio de
tecnologias que operavam de forma compacta para bloquear as comunicacdes, para
neutralizar os perigos, para fixar populacGes inlteis ou agitadas, para fabricar corpos
submissos e exercitados que cresciam em utilidade e docilidade™.

A nova forma de controle e regulagdo do corpo individual e coletivo, a forma de
governo de si e dos outro, como analisa Veiga-Neto (2000a), afastava-se dos principios
alicercados nas virtudes e habilidades do soberano/senhor/pastor para operar por meio de
preceitos centrados no Estado, importava garantir a segurancga e o desenvolvimento do Estado.
Uma verdadeira guerra contra a confusa espacialidade e temporalidade feudal passava a ser a
principal tarefa enfrentada pelo emergente Estado-Nagdo, frente a necessidade de

homogeneizar 0 espaco para submeté-lo a sua autoridade. Para operacionalizar essa tarefa,

% A nocdo de docilidade une o corpo analisavel ao corpo manipulavel. E décil o corpo que pode ser

submetido, que pode ser utilizado, que pode ser transformado e aperfeicoado. E o corpo que se torna décil,
macio, maleavel e, portanto, facil de ser moldado (FOUCAULT, 1987, p.118).
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segundo Bauman (1999, p.36), era preciso substituir todas as praticas locais e dispersas por
praticas administrativas de Estado, “o Unico ponto de referéncia universalmente impositivo
sobre todas as medidas e divisdes do espaco e do tempo”.

A transparéncia do espaco e o0 controle do tempo, mediatizados pela razéo,
transformaram-se em uma das maiores batalhas na organizacdo do emergente Estado
Moderno. Para obter o controle legislativo e regulador, padrdes de interacdo e lealdade sociais
foram estruturados em nome de um processo modernizador de reorganizacdo do tempo e do
espaco, operando pela desqualificacdo de outras concepcOes alternativas. As concepcoes
espaco-temporais foram definidas de forma inteiramente quantificavel, culturalmente
indiferente e impessoal. Modernizacdo, nas palavras de Bauman (1999), significava, entre
outras coisas, tornar 0 mundo habitado receptivo a administracdo estatal, tornar o mundo
transparente e legivel para que os poderes administrativos pudessem se estabelecer e
perpetuar, controlando as diversidades de agentes envolvidos nos arranjos sociais. Para Veiga-
Neto (2000a), o que passava a ser problematizado era o Estado e ndo mais o governante, um
Estado compreendido e configurado muito mais em termos de sua populacdo do que de seu
territorio.

Se a cartografia medieval refletia e registrava formas de uma geografia local, no
espaco moderno era o territério que se tornava um reflexo cartografico, planejado para o
ordenamento e controle da populacdo. O espaco passava a ser remodelado por principios de
uniformidade e de regularidade, ordenado por um alto nivel de transparéncia e depurado do
acidental e do ambivalente. Projetado por técnicas radicalmente diferentes, como analisa
Bauman, (1999), o espaco passava a ser planejado e ndo mais doado por Deus; mediado pelo
hardware e ndo mais imediato ao wetware®®.

A busca permanente de uma estabilidade e um ordenamento para as coisas postas no
mundo fez emergir, no final do século XVIII, segundo Foucault (2002), uma nova forma de
poder que ndo excluia o poder sobre o corpo individual, mas atuava sob um novo corpo, um
corpo com uma multiplicidade de cabecas — a populacdo. Essa nova técnica de poder ndo
suprimia a técnica disciplinar porque operava em um outro nivel, em uma outra escala, em

uma outra superficie de acao, auxiliada por outros instrumentos.

% O neologismo wetware foi criado para afirmar a proximidade homem-computador: constituido de coisas

duras e leves, o Hardware e o Software, e do Wetware, mole, gelatinoso e imido, que é o cérebro humano onde
estaria inscrita nossa identidade (WERTHEIM, 2001, p.192).
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A nova relacdo entre soberano e suditos>’, a superagdo da estrutura feudal iniciada
com a instauracdo dos grandes Estados Nacionais, a explosdo demografica, o aumento da
producdo agricola e uma notavel expansdo de base monetaria foram os acontecimentos que
fizeram a preocupacéo se deslocar do territdrio para a populagdo, um elemento que até entdo
figurava como uma extensdo, dependente da conquista de novas terras. Tais acontecimentos,
como problematiza Foucault (1979) fizeram com que a populacdo aparecesse como um dado,
como um campo de intervencéo.

Uma outra preocupacdo interpelava a arte de governar o homem com o fim da
espacialidade e da temporalidade feudal. Para Foucault, (1979), o corpo social deixava de se
referir exclusivamente ao territério e deslocava-se para a populacdo, configurando-se como
um conjunto imbricado de homens, de coisas e de suas relacdes: entre 0s meios de
subsisténcia com suas riquezas e recursos, entre o territdrio com suas fronteiras, qualidades,
costumes, habitos, formas de agir e de pensar.

As tecnologias de individualizagcdo, como analisa Foucault, (1979), iriam se deslocar e
servir, também, para regulacdo da populacdo, para geri-la em profundidade, minuciosamente,
no detalhe. O poder para administrar a vida da populacdo — Biopoder - tinha sua emergéncia
impulsionada para torna-la produtiva, aproveitando ao maximo suas capacidades e
potencialidades. O biopoder importava-se com acOes direcionadas a coletividade, na
capacidade de interpelar cada individuo em particular. A disciplina ndo era eliminada pois,
como afirma Foucault (1979, p.291), ela nunca “foi tdo importante, tdo valorizada quanto a
partir do momento em que se procurou gerir a populacéo”.

A populacéo é, para Veiga-Neto (2003a), o conceito criado para dar conta de uma
dimensdo coletiva que, até entdo, ndo havia sido tomada como um problema ou se
configurado como uma tematica no campo dos saberes. O aparecimento da populacdo como
um problema ao mesmo tempo bioldgico e politico, para Foucault (2002), desencadeou a
producdo de multiplos saberes para descrevé-la e quantifica-la, mas tambem, para jogar tais
descricdes e quantificacdes em grades de combinacBes e comparacdes, para criar dispositivos
de controle para a populagéo.

Para Veiga-Neto (2003a), as medidas estatisticas — natalidade, mortalidade,
longevidade — produziram saberes como Estatistica, Demografia e Medicina Sanitaria que, ao

circularem, passaram a controlar a populacdo, projetando seu futuro a partir de seu passado,

57 Foucault (1979) sinaliza que o corpo do rei ndo era uma metéfora, mas uma presenca fisica necesséaria ao

funcionamento da monarquia. Quando o edificio juridico escapou ao controle real, quando foram questionados
os limites do poder e os privilégios da monarquia, o corpo do rei assumiu uma soberania representativa, uma
espécie de memoria viva e carnal do Antigo Regime.
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prevendo e administrando seus riscos. O mapeamento do controle dos nascimentos, a
intervencdo nos fendbmenos de fecundidade e de morbidade e o investimento no controle das
doencas®® eram os fendmenos coletivos préprios da vida, ndo mais um poder que
individualiza o corpo-homem, mas um biopoder, um poder que operava na direcdo do
homem-espécie.

Com o biopoder, o poder deixa a morte® de lado para fazer sua entrada nas coisas da
vida — o0 nascimento, a mortalidade, a producédo, a doenca —, um poder que tem em seu escopo
aumentar a vida e buscar o equilibrio da massa viva com a seguran¢a da populacdo em
relacdo a seus perigos internos (FOUCAULT, 2002, p.289-291 e 296-297).

Era no tabuleiro das mudancas no mundo pds-medieval, como afirma Veiga-Neto
(2000a, 2003) e Foucault (2002), que se construiria a interface para combinacdo de dois
conjuntos de mecanismos: 0 jogo da cidade, totalizador, jogado na populacdo, seguindo as
regras do biopoder, e 0 jogo do pastor, individualizador, jogado no individuo, sob as regras do
poder disciplinar. Tais jogos, ainda que antagdnicos, sdo complementares e articulados entre
si e criam as condi¢des de possibilidade para 0 mundo moderno. Para Hardt e Negri (2002,
p.349), entre os seculos XVII e XVIII, a sociedade européia deslocava-se de uma forma de
organizagdo social centralizada na vontade e na pessoa do rei para uma forma de soberania
alicercada na economia descentralizada de poder e na administracdo da populacdo. Eram
estabelecidos os dois eixos do mundo moderno: o poder disciplinar e o biopoder.

A dobradica que articulava esses dispositivos para permitir controlar a ordem
disciplinar sobre 0 homem-corpo e os acontecimentos biolégicos sobre 0 homem-espécie era
a norma, segundo Foucault (2002), o dispositivo que vai interpelar tanto o corpo que se quer
disciplinar, quanto uma populacdo que se quer regulamentar. A norma é um principio de
valorizagdo, uma medida que tem como referéncia a média e que afirma seu valor no jogo das
oposicdes entre 0 normal e o0 anormal. Na transi¢do do século XVIII para o XIX, a sociedade
passava pela multiplicacdo paralela de praticas normativas, impulsionada pelo
desenvolvimento das ciéncias humanas. Assentada na relacdo saber-poder, nada escapava a

norma.

58 S8o as doencas reinantes na populacdo, que, diferentemente das famosas epidemias (que eram dramas

temporarios e que potencializavam a morte), sdo enfermidades que alteram o equilibrio do homem e de forma
permanente, subtraindo-lhe suas for¢as, baixando suas energias, diminuindo o tempo de trabalho e aumentando o
custo econémico, tanto pela producdo ndo-realizada, quanto pelo tratamento a custear (FOUCAULT, 2002,
p.220-221).

59 A transformacédo das tecnologias de poder — do soberano para o disciplinar e o biopoder - engendra um
processo de desqualificacdo progressiva da morte. Do ritual publico para a cerimdnia privada que se quer
esconder, o poder tem seu dominio deslocado da morte para a mortalidade (FOUCAULT, 2002, p. 294-296).
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O déficit no esquema organizador da soberania expresso no nivel do detalhe e no nivel
da massa comecava a ser recuperado. Para recuperar o detalhe, operava o treinamento e a
vigilancia dos mecanismos do poder disciplinar, realizados mais cedo, de forma intuitiva,
empirica e fracionada, nas instituicdes de confinamento — a familia, a escola, a fabrica, o
hospital, 0 exército, a prisdo. Para o controle e a regulacdo da populagdo, 0s processos bio-
sociologicos das massas humanas, uma recuperacdo mais dificil, e, por isso, foram
implementados mais tarde, por necessitar de 6rgdos mais complexos de coordenacdo e de
centralizacdo. Para Foucault (2002, p. 298), o poder disciplinar é composto pela série corpo-
organismo—disciplina—instituicdo, um conjunto organo-disciplinar da instituicdo, e 0
biopoder, pela série populacdo—processos biologicos—mecanismos regulamentadores—Estado,
um conjunto bio-regulamentar pelo Estado.

Os mecanismos disciplinares de poder para 0 homem-corpo e 0S mecanismos
regulamentadores de poder para 0 homem-espécie, por ndo operarem no mesmo nivel, ndo se

excluiam, mas se articulavam. Para Ewald,

[...] as disciplinas fazem a sociedade, criam uma espécie de linguagem comum entre
todo o género de institui¢des, tornam-nas traduziveis umas nas outras. [...] A norma
¢ precisamente aquilo pelo qual e mediante o qual a sociedade comunica consigo
prépria a partir do momento que se torna disciplinar, (1993, p.83).

As respostas as demandas de uma temporalidade e espacialidade que se reconfigurava
com a convergéncia de acontecimentos — a instauracdo dos Estados Nacionais, 0s movimentos
religiosos da Reforma Protestante e da Contra-Reforma, a explosdo demografica - superavam
a estrutura do tempo e do espaco feudal e, numa relagdo de imanéncia, condicionavam a
rearticulacdo do poder do soberano e a emergéncia de novas formas de controle para o
homem-corpo e para o recém descoberto, homem-espécie. Os dados eram lancados sobre o
tabuleiro do cenario pos-medieval, rompendo gradativamente com o0s paradigmas do
feudalismo enquanto, efetivamente, um novo mundo era construido nos intersticios das
dificuldades do velho mundo. Esse deslocamento na configuragdo da sociedade européia
coincidia, para Hardt e Negri (2002), com o primitivo desenvolvimento e expansao do capital.
Para esses autores, era colocada em movimento a passagem da posi¢do transcendente da
soberania real para o plano de imanéncia do capital.

Da violéncia do poder do soberano para a sutilizacdo do poder disciplinar e do
biopoder, o olhar do rei apagava-se com o raiar de um mundo que deixava para trds 0 modo

feudal de viver o tempo e o espaco. A sociedade da normalizacdo permitiu que o rei fosse
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demitido de suas funcBes quando as tecnologias do poder disciplinar e do biopoder entraram
no jogo politico. A saida do rei do jogo politico tornou-se possivel com o aparecimento de um
novo mecanismo de poder que se apoiava mais nos corpos e seus atos do que na terra e seus
produtos, uma configuracéo para o controle do entorno social “que permitiu extrair dos corpos
tempo e trabalho mais do que bens e riqueza (Foucault, 1979, p.187)”.

A soberania centrada no exercicio coercitivo assegurado no poder de dominio
individual, conquistado pela simbologia do sangue, passava a operar em torno de uma
maquinaria — disciplinamento e vigilancia — em que ninguém era o titular. O poder dissociava-
se do dominio individual para operar por meio de uma tecnologia que passava a exercer um
poder por transparéncias e uma dominacdo por iluminacdo. A visibilidade dos corpos
possibilitou a invisibilidade e a economia do poder, que se tornava invisivel e impunha uma
visibilidade obrigatoria a quem a ele se submetia.

Taticas eram inventadas e organizadas a partir de condi¢des locais e particulares e por
meio da articulagdo de diferentes instituicdes de confinamento, instancias conectadas, que,
mantendo sua especificidade, operavam em complementaridade e com linguagens analogas,
estruturadas sob a mesma dinamica de disciplinamento.®® Da soberania do soberano, fonte da
justica desejada por Deus, passava-se a soberania do regulamento e da disciplina, um poder
que espacializava, visualizava, imobilizava e disciplinava o corpo-homem e o corpo-espécie.
No espaco Territorio, nada substituiria o lugar do soberano era a sentenca proclamada pela

sociedade disciplinar e normativa. Como problematiza Foucault,

[...] ninguém pode ou deve ser aquilo que o rei era no antigo sistema, isto €, fonte de
poder e de justica; [...] o poder é organizado como uma maquinaria funcionando
com engrenagens complexas, em que € o lugar de cada um que é determinante, ndo
sua natureza. [Se estabelece] uma nova distribui¢do de poder com suas hierarquias,
seus enquadramentos, suas inspegdes, seus exercicios, seus condicionamentos e
adestramentos (1979, p. 220-221).

Da espacialidade e da temporalidade feudais da sociedade de soberania para as
configuragOes de espago e de tempo da sociedade de normalizagdo, uma densa rede de
deveres e de obrigacOes era construida para adequar 0 mundo a existéncia humana. O espaco
pos-medieval passava a ser organizado por uma rede de territorios — reais e imaginaveis — e

por sua relacdo com a exterioridade. O espaco Territdrio configurava sua espacialidade na

60 As célebres palavras de Foucault (1987, p.187) “Devemos ainda nos admirar que a prisdo se pareca com

as fabricas, com as escolas, com o0s quartéis, com os hospitais, e todos se parecam com as prisdes?” remetem a
um conjunto de instituicdes que mais se aproximam do que se afastam, uma vez que se estruturam sob um
mesmo fio condutor — a agdo disciplinar.
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relacdo entre a (des)ordem natural e a ordem da razdo e da consciéncia. Por meio da
organizacdo de instituicbes de confinamento - espacos limitados para concentrar, para
distribuir no espaco e ordenar no tempo — 0 homem era moldado para 0 mundo moderno.

Da mesma forma que o mapa mundial era sulcado pelas bandeiras do colonialismo®, o
territorio de cada emergente Estado-Nacdo era quadriculado num movimento progressivo de
estriamento do espaco social para a internalizagdo do exterior por meio das instituicdes
disciplinares. As instituicdes sociais construiram uma rede que difundia e espraiava a
autoridade estatal por toda a sociedade. Era nos pontos de exercicio do poder disciplinar que o
projeto da modernidade acontecia, segundo Hardt e Negri (2002), para civilizar, para
processar a natureza, eliminar a exterioridade confusa e, progressivamente, dar lugar a
civilidade. O espaco moderno — planejado, rigido, sélido, permanente e inegociavel — passava
a ser, junto com o tempo rotinizado, a chave para a sociedade moderna.

Na espacialidade do Territdrio e por meio de uma temporalidade que conquistava
velocidade, aprofundava-se o estriamento da sociedade ocidental. Eram demarcadas as rotas,
os fluxos e as barreiras que sucessivamente facilitavam ou obstruiam a circulacdo de id€ias,
pessoas e produtos. A sociedade da normalizagéo, ao instituir seus sulcos, suas alfandegas,
seus guichés, suas portas e suas eclusas, restabelecia continuamente a linha que delimitava o
dentro e o fora. A configuracdo espacial de interior e de exterior era o fundamento que
edificava o0 mundo moderno, o ordenamento da sociedade efetivava-se na separacdo dos
espacos externos da natureza.

A organizagdo dos grandes meios de confinamento das sociedades de normalizagéo
estabelecia as condicdes de possibilidade para um exercicio da soberania que tinha no Estado-
Nacdo a legitimacdo de sua forca. A modernidade, que deixava para trds a espacialidade e a
temporalidade experienciadas pelo homem medieval, fez espraiar o poder do soberano por
todo o corpo social. Em cada instituicdo de confinamento, operavam dispositivos de
regulamento e de disciplina, que passaram a estruturar atitudes, comportamentos e
subjetividades, forjando no homem moderno o desejo de respeitar fronteiras e hierarquias. A
interdependéncia familia-escola-fabrica sustentava a cadeia social na modernidade, por meio
de uma complementaridade de territorios, espagos fechados e identificados, cada qual com

regulamentacdo propria, por onde o homem moderno nao cessava de transitar. Como

61 No espaco Territorio, as fronteiras eram redefinidas, e a instauragdo dos Estados Nacionais acelerava o

processo de europeiza¢do do mundo, um mundo parcelado e pintado: de vermelho para os territdrios britanicos;
de azul para os territérios franceses; de verde para os territdrios portugueses. Pintavam-se 0s importantes limites
para o colonialismo europeu e para a expansao econémica do capitalismo (HART e NEGRI, 2002).
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caracteriza Deleuze (1992, p.219), “[...] primeiro a familia, depois a escola (vocé ndo esta
mais na sua familia), depois a fabrica (vocé ndo estd mais na escola), de vez em quando o
hospital, eventualmente na prisdo, que € o meio de confinamento por exceléncia”.

Hardt e Negri (2002), ao afirmarem que uma sociedade disciplinar era, portanto, uma
sociedade-fabrica, apontavam para um processo de disciplinaridade que era, a0 mesmo tempo,
uma forma de producdo e de governo. As praticas e as relacdes da tecnologia do poder
disciplinar e normativo que se originaram no sistema fabril espalharam-se por todo o tecido
social como um mecanismo do campo politico e econémico. A disciplinaridade disposta no
cenario social por meio de arquiteturas institucionais fez circular um poder capilar que
produzia subjetividades pela internalizagao da disciplina e do regulamento.

Era nesse cenario que a escola, em sua configuracdo moderna, emergiria, como a
instituicdo de sequestro e confinamento que viabilizaria o acesso as fun¢ées do mundo adulto,
prolongaria o tempo do ndo-trabalho e criaria as condi¢fes espago-temporais para 0 mundo da
producdo. Ao interpelar o homem em sua mais tenra idade, a escola passava a funcionar como
uma instituicdo privilegiada para o exercicio da tecnologia do poder disciplinar e normativo.
Da sociedade de soberania para a sociedade de normalizagdo, como afirma Veiga-Neto
(20034, p.84), “a escola, mais do que qualquer outra instituicdo de sequestro, se encarregou de
operar a individualizacdo disciplinar, engendrando novas subjetividades e, com isso,
cumprindo seu papel decisivo na constituicdo da modernidade”.

A sociedade da normalizacdo nascia desrespeitando a ordem pré-moderna,
estabelecendo uma ruptura com qualquer condicdo histdrica precedente, para marcar, com 0
selo da transitoriedade, o mundo fundado pelo desenvolvimento de formas racionais de
organizacdo social. Na busca da emancipacdo humana, por meio do acumulo de saberes
gerados pela livre e criativa atividade intelectual, buscava-se libertar o corpo individual e
social das irracionalidades do mito, da religido, da supersticdo e do uso arbitréario do poder.

O movimento iniciado no século XVIII, que desmitificou e dessacralizou o
conhecimento, saudou a criatividade e o saber cientifico como meios de controle dos
fenbmenos naturais, como instrumentos para a compreensdo do homem e do mundo, como
estratégias para estabelecer o progresso moral e a seguranca a ser edificada na justica das
instituicbes e dos homens. Contudo, como destaca Harvey (2000), a Unica coisa segura na
modernidade era a sua inseguranca, e os exemplos do século XX — os campos de
concentracdo, os dois conflitos mundiais, a experiéncia da morte pela aniquilagdo nuclear —
colocaram sob suspeita esse otimismo projetado pela modernidade, transformando o desejo de

emancipacao humana num movimento de opressao universal.
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A modernidade imprimiria como sua marca o efémero, o fragmentario, o contingente
e, em meio a um processo de destruicdo criativa®, seguiria sua trajetéria guiadas pelos ideais
de razdo, de civilizacdo e de direitos universais, instituindo novas temporalidades e
espacialidades, forjando outras experiéncias para o corpo individual e coletivo, inventando
novas possibilidades e perigos para o viver da humanidade. A sensagdo desorientadora da
fragmentacéo, da efemeridade e da mudanca caotica seria impulsionada pelos desdobramentos
pos-conflitos mundiais e movida pelo principio estruturante da modernidade, assinalado nas
palavras de Harvey (2000), como a transformac¢do do homem e do mundo e, a0 mesmo tempo,
a destruicdo de tudo o que existe, do que se sabe e do que se €.

No século XX, sob a tutela da destruicdo criativa da modernidade, os elementos que
edificaram a sociedade de normalizacdo seriam abalados pelas fissuras nos muros das
instituicOes disciplinares e pelo desmoronamento e enfraquecimento da sociedade civil. Da
soberania do Estado-Nacdo, de uma configuracdo espaco-temporal assentada no
disciplinamento e na regulamentacdo do jogo dentro-fora, passava-se a uma nova forma de
soberania que comeca a interpelar o homem-corpo e 0 homem-espécie, regida por novas
praticas de dominacdo e de poder, uma tecnologia identificada por Deleuze (1992) pela
rubrica da légica de controle. Comecava a ser tecida a configuracdo do Espaco Mercadoria e

do Tempo Acelerado.

PARA O ESPACO MERCADORIA E O TEMPO ACELERADO, O CENARIO DA
ESPETACULAR SOCIEDADE DE CONTROLE

A visdo fisicalista do mundo, que tinha sido cunhada no final do Século XVII, operou
como uma poderosa ferramenta epistemoldgica para afastar da arena das discussdes tudo o
que ndo se ajustava a concepcao materialista da realidade. Os olhos dos astrbnomos, durante
trés séculos, observaram, das lentes de seus telescopios um universo atemporal. A ciéncia
matematica de Newton imprimiu um universo que néo veio a ser, ele simplesmente era. Um
conjunto de leis matematicas se calava sobre a propria histéria do espaco cosmico, uma
cosmologia que apagava qualquer rastro de seu processo gerativo. A racionalidade cientifica

estava na ordem do dia, mas a Génese, a historia da criacdo do universo encontrava sua

62 Para nomear esse processo impulsionador da modernidade, Harvey (2000, p.25 e 26) apropria-se da figura

mitica de Dionisio — ser a um sd e mesmo tempo destrutivamente criativo - e da imagem nietzschiana da
destruicdo criativa e da criacdo destrutiva.
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narrativa na Biblia, um saber sobre o qual a fisica newtoniana nada tinha a dizer. Em relacéo a
criacdo do universo e da vida, a Biblia ndo era tencionada pelos saberes do Sr. Newton.

A harmonizacdo da ciéncia com o cristianismo era fragilizada quando os astrdnomos
insatisfeitos com a abordagem ndo-racional para a criagdo comecgaram a propor teorias
cientificas para a origem do universo. A insatisfagdo com a natureza anistérica da visao
cientifica do mundo deslocava a espacialidade moderna fundada no espaco tridimensional
euclidiano para o hiperespaco, uma configuracdo espacial edificada a partir da concepcdo do
espaco relativistico de Einstein.

O rigido espaco euclidiano representado na cosmologia newtoniana comecava a ser
substituido por uma visdo mais dinamica do universo e, com ela, uma nova dindmica para o
proprio espaco. Poderosos telescopios revelavam galaxias cada vez mais distantes, tornando o
espaco c6smico cada vez maior. As idéias esquecidas de Kant® de que as manchas difusas no
universo eram compostas de milhdes de estrelas foram comprovadas por Edwin Hubble, na
década de 1920. Medindo o movimento das estrelas, Hubble, apoiado por Milton Humason,
evidenciava graficamente sua hipoOtese sobre o movimento das estrelas e colocava sua
assinatura num poderoso achado cosmolégico, destacado por Wertheim (2001, p.121): o
universo estava se expandindo! Essa descoberta colocou em xeque a no¢do de um universo
estatico, atemporal.

O espaco relativistico comecava sua histéria. Hubble fez a descoberta de um cosmo
dindmico, mas foram as equacgdes de um jovem fisico alemdo, Alberto Einstein, que deram o
sentido a esse achado extraordinario. A concepcdo de espaco de Einstein, embora poucos
compreendessem o significado de suas teorias, foi radical a ponto de se tornar um dos
principios para a construcdo da imagem contemporanea do mundo. Enquanto Kant tentou
demonstrar espago e tempo como categorias a priori, conceitos necessarios para a construgdo
da imagem cientifica do mundo, Einstein® lancou-se contra os grandes da ciéncia e da

filosofia, apontando como problematica a insisténcia newtoniana de tempo e espago

63 Na segunda metade do século XVIII, Kant, um teista devoto, acreditava que o universo deveria resultar de

processos puramente naturais a partir da matéria bruta e das leis newtonianas do movimento. Sem poder
embasar tedrica e empiricamente suas idéias, o pioneirismo do trabalho de Kant foi deixado de lado, e o avanco
tecnoldgico dos telescopios passou a direcionar investigagdes para fendbmenos cosmoldgicos mais fascinantes
sedimentando, na mente da comunidade cientifica daquela época, a concepgdo de um universo alicercado num
padrdo atemporal eterno.

o4 Einstein, inspirado no dilema que ocupava a mente dos melhores fisicos da época - a velocidade da luz —,
faz a pergunta perturbadora — como se poderia explicar que a luz se propaga numa velocidade constante? Como
explicar que uma pessoa se desloca numa velocidade diferente da de outra, mas a luz parece se deslocar na
mesma velocidade em relagdo a ambas? Abandonando o espaco absoluto, Einstein prop8e a resposta — se, em
vez de todas as pessoas partilharem de um s6 tempo e espago universais, se cada uma ocupasse seu proprio
espaco e tempo, a velocidade da luz seria constante para elas (WERTHEIM, 2001, p. 124-125).
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absolutos. A alforria para o tempo e o0 espaco absolutos fez nascer a concepcao libertadora do
espaco-tempo relativo.

A obra de Einstein e seus colaboradores forjou a linha do tempo para o universo no
instante do big bang, em que ndo s6 a matéria mas também o espaco e 0 tempo haviam
surgido. O big bang, a primeira faisca da criacdo, fez com que a ciéncia desenvolvesse uma
historia da evolucdo do universo, uma histéria que, ao instituir o espago e o tempo, articulou
um processo em que o universo se desdobrou no ser®™. A natureza fundada na imagem do
espaco relativistico conferia ao mundo uma identidade propria.

Para 0 novo espaco cosmico que emergia, a Terra tornava-se um entre tantos outros
planetas, girando em torno de uma estrela entre tantas outras estrelas e entre tantas outras
galéaxias. A ciéncia articulava sua propria narrativa esfacelando a criacdo biblica. A teoria da
evolucdo de Darwin contestava a criacdo da vida nos moldes biblicos e a concepcao
relativistica do espago opunha-se a histdria da criacdo cosmica do Génesis. Eram as equagdes
relativisticas e a teoria evolutiva abalando as antigas crencas da humanidade, e 0 homem
perdia seu pedigree.

A concepcdo de um espaco fisico ndo-tridimensional tornou arbitrarias as regras da
perspectiva linear e apontou para o tempo ndo mais como um atributo da experiéncia humana
subjetiva, mas como um artefato de manipulagdo matematica e espacial. O espaco e 0 tempo
estavam agora imbricados num todo quadridimensional. O tempo tornava-se, efetivamente,
mais uma dimensdo do espaco, um complexo que passava a ser registrado por uma unica
palavra: espago-tempo.

Para o cenario sociocultural produzido pela cosmologia do espaco relativistico,
racionalizar significava mais do que planejar com a ajuda do mapa e do crondémetro. Novos
sentidos de relativismo e perspectivismo eram inventados e aplicados a producgdo do espaco e
a ordenacdo do tempo. Harvey (2000, p.242) assinala momentos cruciais situados,
significativamente, na producdo das teorias da relatividade de Einstein®®. A linha de
montagem instalada por Ford, em 1913, produziu uma forma de organizacdo espacial que
acelerava o tempo de giro do capital produtivo. A producdo em série, ao fragmentar tarefas e
ao distribui-las no espaco, tornava visivel um processo de aceleragdo do tempo como produto

de uma ordem espacial para a producdo e o consumo em larga escala. No mesmo ano, o

6 Os astrofisicos modelaram uma explicagdo para a formagdo das galéxias, das estrelas, dos planetas e,

paralelamente, descobriram processos de sintese da cadeia de elementos atbmicos nas estrelas.

66 Albert Einstein prop06s duas teorias da relatividade: a Teoria Especial da Relatividade, em 1905, que se
centrava nos movimentos uniformes com velocidade constante e, em 1916, o fisico aleméo elaborou uma versdo
mais complexa da teoria da relatividade, incluindo ndo sé o movimento em velocidades constantes e na mesma
direcdo, mas qualquer movimento, variavel em velocidade, em direcdo ou em ambas.
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primeiro sinal de radio era transmitido para o mundo a partir da Torre Eiffel, acentuando a
capacidade de fazer o espaco decair, na simultaneidade do tempo, tornando-os publico e
universal. A emergéncia da simultaneidade derivou de uma radical mudanca da experiéncia
do tempo e do espago impulsionada pela concepgéo relativista do espaco.

O adensamento da rede de estradas de ferro, o desenvolvimento do telégrafo, as
primeiras comunicacgdes por radio, o desenvolvimento da navegacdo a vapor, as viagens em
baldes e as tecnologias de impressdo e de reproducdo mecanica subverteram o sentido do
espaco e do tempo, que, ao potencializar uma maior exploracdo de deslocamentos, assumia
novas configuragdes. Espagos eram desterritorializados, privados de seus significados
precedentes e reterritorializados sob a tutela de uma administracdo colonial e, posteriormente,
imperial. Eram as forcas econémicas do capitalismo encaminhando para a conquista global.

A linha de montagem provara que processos sociais podiam ser acelerados e que
forcas produtivas podiam ser aumentadas pela espacializacdo do tempo. A humanidade
celebrava a aniquilacdo do tempo pelo espaco, colocando em circulagdo um projeto racional
de emancipacdo humana para um espaco global cimentado por mecanismos de comunicacgéo e
de intervencao social. Uma submissdo do planeta a forca da reestruturacéo espacial e temporal
era colocada em operacéo, explorando novos sentidos do espaco e do lugar, forjando vinculos
entre o territorio e o sentido social de identidades pessoais e comunitarias.

O encolhimento do espaco levou os territorios do planeta a competirem entre si, a
criarem estratégias concorrenciais localizadas e a ampliar a consciéncia dos elementos que 0s
tornavam lugares especiais, que lhes davam vantagem competitiva. O mundo da
mercadificacdo internacional exibia, na geografia da producdo econémica e cultural, lugares
longinquos comercializados como valiosas mercadorias. O dominio do espaco como fonte
fundamental de poder politico, econdmico e militar era 0 que marcava o inicio do século XX.
O Estado-Nacdo fortalecia-se como o centro social estavel para um mundo que se
planetarizava.

A unidade entre o povo e a terra, que a geopolitica do Estado-Nacdo instituiu,
concedeu aos personagens do territorio o direito de dominar o lugar particular em favor de um
interesse nacional, um fundamento cultural e politico que sé poderia ser dissolvido por meio
da violéncia ou da expropriacdo. No entrelacar do universalismo e do nacionalismo, em meio
a um cenario de desemprego em massa e de vulnerabilidade do territdrio frente a progressiva
queda das barreiras espaciais, era estabelecido o solo fértil para germinar sentimentos de um

fanatico nacionalismo.
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A onda de compreensdo do tempo e do espaco impulsionada pela emergéncia de
tecnologias de comunicacdo e de deslocamento estabelecia a materialidade para pensar e
vivenciar novas experiéncias espaco-temporais, permitindo a disseminacdo de noticias,
informacdes e artefatos culturais no &mbito cada vez maior da populagdo. Porém, por meio da
acdo de tecnologias intelectuais — comunicados em jornais e radios, filmes, conversas
telefénicas, tempestades de telegramas — que a raiva popular era alimentada e a atividade
diplomatica desarticulada. Essas ferramentas de compressdo do tempo-espaco foram o0s
instrumentos que desencadearam um frenesi nacionalista que veio a desembocar em dois
conflitos mundiais. A crenga no progresso e na propria historia da civilizacdo ocidental era
arranhada, colocando sob suspeita o projeto da modernidade.

Os saberes do espaco relativista concluiram a tarefa de afastar da humanidade os mitos
da criagdo, da revelacdo e da condenacdo eterna e, assim, reafirmaram o ideal da
racionalidade iluminista que projetara 0 mundo moderno. A relagdo entre 0os meios e os fins,
0s planos utopicos que se colocavam como opressores para muitos e emancipadores para
poucos, a concepcao de uma sabedoria européia, masculina e branca e os crimes cometidos
pela colonizacdo imperialista foram pontos de atrito que adensaram o debate em relacdo a
racionalidade sustentada pelo projeto da modernidade. Criticas ao projeto do mundo moderno,
como analisa Harvey (2000, p.24), emergiam divididas em duas grandes correntes: a que
debitava seu possivel fracasso aos defeitos da razéo iluminista e a que apontava para a nao-
aplicacdo correta de seus principios. Nietzsche, como destaca Harvey (2000, p.25),
questionava as pretensdes de ordem e estabilidade social do projeto da modernidade ao
afirmar que “moderno ndo era sendo uma energia vital, a vontade de viver e de poder,
nadando num mar de desordem, anarquia, destruicdo, alienacdo individual e desespero”.

A ambicdo imperialista das grandes poténcias européias gerava o clima de tenséo e de
rivalidade que marcou o século XX. As tensdes advindas das disputas por areas coloniais e da
contestacdo da hegemonia internacional inglesa favoreceram a formacdo de blocos
antagénicos que culminaram em dois conflitos mundiais. O continente europeu em ruinas no
campo econdmico e social tornava-se o grande mercado dependente de exportacGes norte-
americanas. Possuidores de praticamente metade do capital que circulava nos mercados
financeiros, os Estados Unidos projetavam-se como a maior poténcia financeira mundial do
poOs-guerra.

Para Harvey (2000), a Segunda Guerra Mundial desencadeou o maior evento da
destruicdo criativa do capitalismo. A necessidade de reconstruir economias devastadas pela

guerra na Europa, a necessidade de amenizar o descontentamento politico associado as formas
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capitalistas de crescimento urbano-industrial e as dificuldades colocadas no cenario mundial
ao crescente poder dos movimentos socialistas impuseram a racionalidade pela eficiéncia
tecnoldgica, pela tendéncia em promover um novo ordenamento para que metas socialmente
uteis fossem atingidas. A estética do mundo era reconfigurada para que a maquina, a fabrica e
a cidade racionalizadas oferecessem e restabelecessem as qualidades eternas da vida moderna,
agora sob o ordenamento do modo de viver norte-americano.

Na primeira metade do século XX, como analisa Veiga-Neto (2000a, p.194), trés
experiéncias de governo — 0 nazismo, o socialismo de Estado e o Estado de bem-estar social —
iriam emergir como resultado de grande intervencdo governamental para a planificacdo, a
conducdo e o controle da economia. Como resposta aos excessos estatais e estatizantes e a
disputa conciliadora entre a liberdade de mercado e o exercicio ilimitado da soberania, 0
liberalismo construiria sua interface de acdo. Como um dispositivo de racionalizagéo do

exercicio de governo, o liberalismo assim projetava a sociedade:

[...] um todo harménico pela combina¢do complementar de individuos, cada um
funcionando como um atomo indivisivel, centrado e estavel, que €, em si mesmo e
ao mesmo tempo, réu e juiz, ovelha e pastor. O liberalismo ocupava-se do governo
da sociedade, uma sociedade formada por sujeitos que sdo, cada um e a0 mesmo
tempo, objeto (governado de fora) e parceiro (sujeito autogovernado) do governo;
[...] o sujeito com deveres e direitos, um sujeito cidaddo, um sujeito parceiro
(VEIGA-NETO, 20004, p.187). [grifos do autor]

Conforme Paraire (1999), o periodo de 1945 a 1990 estabeleceu a recolonizagéo e o
preludio da globalizacdo. A politica e a economia internacional do liberalismo pds-guerra
foram o0s agentes benevolentes e progressistas do processo de reconstrucdo européia e,
principalmente, da modernizacdo para o Terceiro Mundo atrasado. A globalizacdo do capital
foi um dos objetivos defendidos no quadro da politica externa dos Estados Unidos durante a
Guerra Fria®’.

Por meio de instituigdes internacionais, entre elas o Banco Mundial e o Fundo
Monetario Internacional, e sob a coordenagéo politica do G7%, eram construidas estratégias
de ajuda e cooperacdo internacional, mas que passaram a operar como instrumentos de

consolidacdo da hegemonia norte-americana. A primeira estratégia foi a dependéncia técnica

A Guerra Fria iniciou ap6s a Il Guerra Mundial, entre Estados Unidos e a antiga Unido Soviética pela

disputa da hegemonia politica, econémica e militar do mundo. A expressdo Paz Armada ilustra esse periodo
caracterizado pela corrida armamentista, uma vez que a paz era garantida pelo equilibrio bélico entre as duas
poténcias. A corrida espacial exemplifica a disputa tecnoldgica entre essas poténcias, produzindo extraordinarios
avancos cientificos em diferentes areas do conhecimento.

%8 Grupo dos sete paises mais ricos do mundo — Inglaterra, Estados Unidos, Franca, Holanda, Itélia, Alemanha
e Japéo.
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e financeira dos paises pobres descolonizados por meio de uma politica sistematica de ajuda
ao desenvolvimento assentado na compra de tecnologia, na concentracdo urbana, nas grandes
obras®® e na industrializagdo das zonas rurais. A segunda estratégia implementada foi a
transformacdo da estrutura produtiva dos paises pobres que, pela ingeréncia do capital
internacional, estabelecia a passagem forgada para a economia de mercado, possibilitada pelo
desmantelamento de toda a funcéo reguladora do Estado. O Estado-Nacéo perdia sua posicao
como o centro organizador da sociedade, substituido pela tutela das agéncias financeiras

internacionais, pois, como ilustram as palavras de Paraire (1999, p.467),

[...] depois de ter representado a comédia de ajuda financeira e técnica’, a estratégia
orientava-se em seguida para o endividamento. [...] A esmola, uma vez emprestada
ao mundo pobre, reencontrava valor como que por milagre, transformado numa
divida a pagar.

A fissura no territério do Estado-Nacdo era iniciada, mas a grande exterioridade
estabelecida com o final da Segunda Guerra Mundial, e que tinha sua imagem representada no
muro de Berlim, necessitava ser rompida. Uma terceira estratégia foi colocada em prética pela
corrosdo das estruturas que sustentavam a Unido Soviética. Com o mundo pobre de joelhos
(PARAIRE, 1999, p.468), por sua conducdo a economia de mercado, a radicalizacdo da
politica externa operava para a reconquista dos ultimos territdrios localizados do outro lado do
muro de Berlim. Pela Glasnost e pela Perestroika, a economia capitalista fazia sua entrada na
Unido Soviética, que encerraria seu ciclo hegeménico na emblematica queda do muro de
Berlim, em 1989. Seus aliados, Cuba e Vietnd, abriram-se ao turismo de massas, e a China
restaurava a economia de mercado em utdpicas zonas especiais’’.

Para Melucci (2001), a sociedade socialista soava como um mito desgastado,
consagrando o neoliberalismo como o unico vencedor da Guerra Fria. O capitalismo assumia
sua forma ainda mais radical no imanente processo de expansao de seus proprios limites. O
limite do capital deixava de ser assegurado pelo simples controle das forgas de trabalho e pela
intervencéo crescente no mercado. Com o desaparecimento dos tradicionais adversarios e com

o fim da Guerra Fria, o neoliberalismo, em sua forma politica e econdmica, colocava toda a

69
70

Por essas lentes devem ser lidas a construcéo, no Brasil, de Brasilia e da rodovia Transamazonica.

Como analisa Paraire (1999), depois de cinqlienta anos de assisténcia, o0 hemisfério sul revela-se arruinado:
mais da metade dos seus habitantes vive abaixo da linha de pobreza, seus territorios estdo ecologicamente
devastados, as populac@es levam existéncias indignas. “A famosa decolagem ndo aconteceu: o avido do Terceiro
Mundo, superlotado e fétido, apodrece no final da pista sem piloto e sem combustivel (id, 1999, p.470)” .

"t A China vendeu suas provincias aos investidores privados para se preparar para as reformas econémicas
destinadas a recuperar a economia de mercado a antecipar a abertura as grandes empresas japonesas € norte-
americanas.
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sua energia para impor sua concepg¢do de mundo de forma planetéria, tarefa operacionalizada
pela globalizacao.

O mundo tornava-se planetario para que a reconquista do mercado mundial fosse
estabelecida sob a estratégia do Ajuste Estrutural Universal. Os sucessos das estratégias
neoliberais eram globalizados: controle das poténcias rivais por meio da desindustrializacdo
dos paises emergentes e dos mais pobres; estagnacdo prolongada de outros, desruralizacéo,
transformacéo da pequena producdo em trabalho assalariado e reorienta¢do dos investimentos
para um crescimento ndo-gerador de empregos. Somava-se a essas a¢oes o fim dos sistemas
de bem-estar social, intensificado pelo combate as politicas sociais e as leis trabalhistas
obtidas num século e meio de lutas.

A planetarizacdo cortejava o0 mundo com os beneficios das sociedades capitalistas:
bairros miseraveis, moc¢as de aluguel, favelas, drogas, destruicdo ambiental, Coca-Cola,
automoveis, fast foods, delinqiiéncia mas, telefones celulares. Para cada Estado-Nacéo era
imputada a tarefa da privatizacdo das estatais, da dispensa dos funcionarios, da reducdo de
despesas sociais de salde e de educacdo e, da promoc¢éao de novos agentes privados para esses
servicos. Do Estado méximo para o Estado minimo, o discurso do desenvolvimento
econdmico era imposto ao mundo pela hegemonia norte-americana. Para Negri (2003), a
extensdo planetaria do American way of life desestabilizava as identidades nacionais,
esmagava a autodeterminacdo dos povos e gerava a instabilidade. A hegemonia norte-
americana em si mesma, constituia o triunfo da democracia global sob a derrocada do
socialismo.

A passagem dos paradigmas econdmicos, agricultura—modernizagdo—informatizacéo,
analisada por Hardt e Negri (2002) e por Deleuze (1992), possibilita dar visibilidade as
transformagfes desencadeadas em todos os elementos do cenédrio social. O século XIX,
marcado pela concentracdo na producdo e na propriedade, fez com que o sistema-fabrica
emergisse como meio de confinamento e o capitalista como proprietario dos meios de
producdo. Contemporaneamente, com a planetarizacdo do mundo, o capitalismo configura-se
para a sobre-producéo, dirigido para o produto.

As instituigdes sociais estruturaram a sociedade sob a ordem do capital e do Estado-
Nacdo. Para Hardt e Negri (2002, p.350), a0 mesmo tempo em que a sociedade moderna
tornava o terreno social imanente para a acdo do capital, configurava-o para o transcendente
exercicio do poder estatal, um obstaculo ao desenvolvimento do capital que necessitava ser

superado.



94

A fluidez do tempo e a nova métrica do espaco, engendradas pela positividade do
avanco tecnologico, redimensionava relagdes sociais e, entre elas, as relacdes de trabalho.
Colocava-se em xeque o sistema-fabrica, um modelo de producdo que, ao manter capital e
trabalho juntos, incorporados, ajustados, trazia, em sua légica, o corpo do trabalhador para ser
controlado, vigiado e administrado pela visibilidade dos dispositivos arquitetdnicos e pelos
principios cientificos da administracdo e da economia.

O sistema-fabrica era desmontado, pois era preciso jogar fora todas as ancoras, todo o
peso indtil das amarras de uma administragdo centrada na conservagdo da méo-de-obra e, com
ela, a soma cada vez mais crescente de compromissos e obrigacfes sociais e fiscais. Da linha
de montagem, passava-se para 0s circulos de produtividade, a fabrica era substituida pela
empresa. A capacidade do trabalho continuava incompleta e irrealizavel sem o capital, mas a
reciproca ndo era verdadeira. O capital, agora extraterritorial, volatil, tinha em sua leveza e
mobilidade sua maior estratégia. Volume e tamanho deixaram de ser recursos e passaram a ser
riscos.

A empresa substituiu a fabrica e descorporificou o trabalho. As fabricas se
virtualizaram, transformaram-se em empresas: o capital circulava, flutuava, buscava parceiros
para breves e lucrativas especulacfes. No tabuleiro do jogo pela sobrevivéncia no mundo, o
capital deslocou-se da producdo para a especulagdo financeira. Trabalhadores salvos
temporariamente do naufragio do desemprego, esperavam a nova jogada a ser engendrada
pela trama da mutag&o tecnoldgica.

O mundo do trabalho deixou o espacgo da fabrica, do ambito da sociedade nacional, do
Estado-Nacdo, das tensbes polarizadas entre cidades para ocupar os centros decisorios de
empresas, corporacdes e conglomerados transnacionais, desterritorializados, mobilizando
recursos cientificos e tecnoldgicos para diagnosticos, progndésticos, planos, programas e
projetos. O taylorismo e o fordismo’® passavam a complementar a organizacdo flexivel do
processo produtivo do toyotismo’>. O mundo do trabalho organizava-se sob a base da

automacdo, robotica e microeletrénica.

2 Henry Ford introduziu o dia de oito horas e cinco ddlares como recompensa para trabalhadores da linha de

montagem de automoveis. O fordismo racionalizava inovagGes tecnoldgicas e organizacionais ja estabelecidas: a
forma corporativa das estradas de ferro e os principios da administragéo cientifica de Taylor. Com o fordismo,
inaugura-se um novo sistema de produ¢do em massa para um consumo em massa, uma nova politica de controle
e geréncia de trabalho para uma sociedade democratica, racionalizada, modernista e populista. Como analisa
Harvey (2000, p.121), citando Gramsci, “o fordismo e o americanismo equivaliam ao maior esforco coletivo até
para criar, com velocidade sem precedentes e com uma consciéncia de propésito sem igual na histéria, um novo
tipo de trabalhador e um novo tipo de homem”.

& Nova organizacdo para o trabalho: a reducdo de custos em equipamentos, matéria-prima, cargos e funcdes.
Do grande namero de funcionarios do modelo fordista, passava-se para polivaléncia e a plurifuncionalidade dos



95

Como afirma Castells (2003), o mundo ndo cancelou ciclos econdémicos, nao
substituiu leis comerciais, mas transformou suas modalidades e seus efeitos ao mesmo tempo
em que acrescentava novas regras ao jogo, regulamentacdes mais gerais que objetivam
suprimir a legislacdo estatal pela instituicdo de um controle independente e supradeterminado.
Nas palavras de Negri (2003, p.11), “ndo hé globalizacdo sem regulamentacdo”.

A nova divisdo internacional do trabalho formava uma espécie de fabrica global em
cidades globais, mobilizando trabalhadores de todos os tipos e qualificacdes,
independentemente da raca, do sexo e da idade’™. A fabrica tornava-se global, e o empregado
passava a ser do mundo! As migracGes nacionais e regionais, como as de escala
intercontinental, configuravam-se como expressdes do processo de formacdo da classe
operaria de alcance global. A densidade das redes de informacdo e de comunicagdo
impulsionou a formagdo de um imenso exercito de trabalhadores ativos e de reserva que se
desloca pelo mundo, pela fabrica global, sob o visto da divisao transnacional do trabalho.

Cientistas politicos e economistas projetam uma drastica reducdo da quantidade global
de trabalho disponivel e justificam esse enxugamento como sendo um dos reflexos da
transferéncia do controle da economia das instituigdes representativas dos governos nacionais
para o jogo do livre mercado comandado pelas transnacionais. Como registra Bauman (2000,
p.27), 20% da forca potencial de trabalho global bastara para manter a economia funcionando,
0 que tornara economicamente supérfluos 80 % da populacdo mundial capacitada. Os altos
indices de desemprego e a crescente inseguranca no trabalho colocaram a percepcédo da crise
na rotina diaria do homem contemporaneo, fazendo emergir uma percepcao de sociedade que
vive como se nao existisse futuro. O planejamento do futuro, que foi indiscutivelmente um
dos motores da sociedade moderna disciplinar e normativa, estruturava a acdo de seus
membros em fungdo de uma rede de deveres e de obrigagcdes para a conquista dos direitos do
mundo adulto, o que, contemporaneamente, soa como uma meta de dificil realizac&o.

A leveza e a mobilidade do capital condicionaram uma nova base de dominacéao que se
tornou o principal fator de divisdo e de motor social. O capital distribui as pecas, dita as regras

para 0 jogo e escala seus jogadores por sua aptiddo em participar do jogo do consumo.

assalariados. Mudava-se a forma de gestdo da produgdo e da estrutura organizacional da empresa. Saia a
verticalidade do controle piramidal dos supervisores e entrava a horizontalidade do controle da maquina.

™ Como ilustra Paraire (1999, p.480), as criangas indianas ocupavam as ruas exigindo um salario igual por
trabalho igual ao dos adultos. Sobre a crise, 0 Fundo Monetario Internacional sugeriu que baixassem a idade
minima para o trabalho infantil e abolissem o salario minimo. O governo indiano, que trabalhava por conta de
peritos ultraliberais do Fundo Monetario Internacional e do Banco Interamericano para o Desenvolvimento,
impds esse plano e acionou a policia para impedir greves. Nenhuma convencdo internacional conseguiu
regulamentar concretamente o problema da progressdo exponencial do trabalho infantil, que se resume numa
escravatura autorizada pelos Estados nele interessados.
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Descartam-se, como sinaliza Bauman (1998, p.24), os consumidores falhos, as pessoas
incapazes de responder aos atrativos de mercado consumidor. Como um camaledo, o capital
desprende-se do trabalho, é livre e tem infinitas possibilidades de transformacédo dentro de um
leque de opgdes constantes e instantaneamente disponiveis. O curto prazo substituiu o longo
prazo e, nessa nova relacdo com a duracgdo, a experiéncia tornou-se um objeto de consumo
imediato, instantaneo.

O corpo individual e coletivo comecava a sentir os efeitos da passagem da sociedade-
fabrica para a sociedade-empresa. A forma historica do sistema-fabrica — produzir para um
mercado, opor produtores e proprietarios dos meios de producdo — comegava a sucumbir
impulsionada pelo avango da racionalidade tecnoldgica ocidental, que encolhia o espaco e
aniquilava o tempo. Para a fabrica-empresa global, o empregado e o consumidor para o
mundo! O cenério social necessitava forjar e naturalizar a percepcéo do cidaddo do mundo!
Declinava-se, visivelmente, a condi¢do de cidadao nacional. O status de sujeito inserido na
historia e nas tradi¢cbes, em condicdes de participar efetivamente das decisfes relativas a
soberania nacional, desapareceu, visto que essa soberania também encontra-se em declinio ou
vem sendo anulada pelo monopélio decisério das corporagdes transnacionais’>. Os individuos,
as nacdes, as culturas estdo inscritas, organizadas, dinamizadas e desafiadas por processos e
estruturas em escala mundial.

A planetarizacdo do mundo forjou um novo contexto historico-social, projetando um
novo homem, um novo cidad&o, o cidaddo do mundo. Essa forma de cidadania, que fora uma
figura de linguagem, uma metafora, uma utopia em outros tempos e de modo muito eficiente
em diferentes momentos da historia da humanidade, tornava-se uma realidade com a
formacdo da sociedade civil mundial. O mundo passou a ser o palco da histéria para que as
relagdes, 0s processos e as estruturas de integracdo, fragmentagdo, dominacdo, apropriagéo,
alienacdo e emancipacdo pudessem operar. A cartografia sob a qual se movem individuos e
coletivos humanos, deslocava sua escala da territorialidade do Estado-Nacéo para o mundo.

A espacialidade mundial plural, policrénica, polifonica, projetada por um emaranhado
de redes, teias e cadeias politicas, econdmicas, sociais e culturais, revelava o déficit da
sociedade alicercada no disciplinamento e no panoptismo. Entraram em crise 0S espacos
disciplinares que, sob a nova escala cartogréfica, revelaram-se sem folego ou perderam a

corrida da planetarizacdo do mundo. Para Hardt (2000), as ldgicas disciplinares ndo se

> Como ilustra Bauman (2000, p.27), “se os ministros da Fazenda, do Tesouro ou das Financas ainda sdo um

mal necessario, 0s ministros da Economia sdo cada vez mais coisas do passado — ou meramente uma devocéao
hipdcrita e nostéalgica de uma soberania estatal outrora firme e hoje em répida extin¢éo”.
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tornaram ineficazes, mas encontram-se, contemporaneamente, distribuidas por todo o tecido
social. Deleuze (1992), ilustra esse deslocamento apontando a substituicdo da imagem
disciplinar representada nos taneis estruturais da toupeira pela das ondulacdes infinitas da
serpentes do controle.

A sociedade disciplinar e normativa que, para Cardoso Jr. (2002, p.193), funcionava
alicercada sob territérios de caca para as relacdes de poder, necessitava de dispositivos
disciplinares - os territérios fechados, que reuniam praticas legitimadas pelo saber cientifico e
pela visibilidade da arquitetura pandptica, operavam pela criagdo de dispositivo espaco-
temporal para manejar ou induzir praticas de subjetivacdo. A instituicdes sociais
estruturavam-se em territorios ajustados as funcdes disciplinares — vigiar, ensinar, curar -
cumpridas pela familia, pela escola, pela fabrica, pelo exército, pelo hospital, pela prisdo. A
fluidez das tecnologias de comunicagdo e de informacgéo, ao impulsionar o desmoronamento
dos muros das instituicbes disciplinares, como destaca Ramont (2001), colocava como
dominantes outras funcdes para o gerenciamento e controle social: anunciar, vender, vigiar.

A mutagdo tecnolégica converteu sistemas simbélicos’® em um dnico sistema: texto,
som e imagem passaram a ser transmitidos em tempo real, na velocidade da luz. Maquinas
digitais conectadas criaram uma rede de informacdo e de comunicacdo, uma malha que
abrange todo o planeta para anunciar, porque a economia na sociedade do espetaculo é
essencialmente publicitéaria; para vender porque, pelas redes mediaticas, ndo s6 se entra em
contato com a propaganda mas, também, se pode escolher, pedir, pagar, comprar produtos e
servigos de infinitas naturezas e possibilidades; vigiar porque cada manipulagdo na rede deixa
marcas, desenha 0 auto-retrato de seus usuarios — seus interesses culturais, ideoldgicos,
ludicos, de consumo —, um retrato que revela segredos, que torna publica as preferéncias e
possibilita que vontades e desejos possam ser manipulados.

Formas abertas, em rede e ultra-rpidas, de coercdo e gerenciamento social
substituiram as antigas formas fechadas e rigidas das instituicfes disciplinares, e uma outra
I6gica era estabelecida. Como analisa Deleuze (1992), as diferentes instituicbes disciplinares
operavam como variaveis independentes, em que a presenca obrigatdria, e sob a suposicao de

recomecar do zero, ajustava 0 homem moderno a um formato, a um molde. Da ldgica

7 Para Ramonet (2001), cada sistema simbolico - o texto escrito, 0 som e a imagem - foi responsavel por

forjar sistemas tecnologicos. O texto deu origem a edicdo, a impressdo, ao jornal, a tipografia, a maquina de
escrever; 0 som deu origem a fala, ao radio, ao gravador, ao telefone, ao disco; a imagem, por sua vez, produziu
a pintura, a gravura, os quadrinhos, o cinema, a televisdo, o video. Os sistemas multimidia e, principalmente a
Internet, instituiram uma mudanga radical nos mecanismos de informacgdo e de comunicacdo, ao nao fazer
distincdo entre o sistema textual, o sistema sonoro e o sistema da imagem. Assistimos, no final do século XX, a
fusdo-concentracdo de empresas de telefonia, de televisdo e de edicdo , construindo megagrupos mediaticos
integrados.



98

disciplinar experienciada nas instituicdes disciplinares, com linguagens analogas para
produzir corpos individuais e coletivos sujeitados a um molde, passava-se ao controle, a uma
moldagem auto-deformante, para forjar maltiplas formas ou modos de ser sujeito.

As mutagdes tecnoldgicas de informagdo e de comunicacdo configuraram o tecido
social em um espaco aberto, fluido, produto e condicéo da atividade de uns e de todos, para
expressar configuracbes e movimentos da histéria. A rede mundial de computadores,
respondendo aos desejos do Pentagono, foi projetada, na época da Guerra Fria, para
sobreviver a uma agressdo nuclear. O desenvolvimento massivo da galaxia Internet era
iniciado em 1989, ano-chave, marcado pela queda do muro de Berlim, quando pesquisadores,
em Genebra, Suica, criaram a World Wide Web, a rede baseada em uma concepc¢ao
hipertextual, que transformou a Internet na rede de informacdo e de comunicacdo de mais
facil convivéncia. Correio eletrénico, férum de discussdo, salas de bate-papo, documentacéo,
informacdo, compras diretas, transporte e consultas de arquivos, sdo indmeros os usos da
Internet, a rede rapida, facil, interativa e de baixo custo. Para Ramonet (2001), a Internet, com
o0 protocolo publico, uma rede indestrutivel, descentralizada, propriedade de todos, fez nascer
0 sonho utdpico da comunidade humana harmoniosa e planetaria. A rede mundial dos
computadores conquistou ares celestiais, sendo comparada, como analisa Wertheim (2001), a
versdo tecnologica do espaco cristdo no céu.

A globalizacdo dos mercados, as redes imateriais e 0s circuitos financeiros levaram a
desregulamentacgdo radical do mundo econémico, politico e cultural. O declinio do papel do
Estado e dos servigcos publicos fez triunfar a empresa, os interesses privados e a forca do
mercado. Essa reengenharia do cenério social condicionou o pouco folego e a perda da corrida
das instituicdes disciplinares, o que, como adverte Cardoso Jr (2002), ndo foi uma vitdria,
como se pode pensar precipitadamente, pois, trata-se do advento de uma nova configuragdo
social — a sociedade do controle. Para Deleuze (1992), o controle atua em espacos abertos, ao
contrario da disciplina, e ajusta-se a um cenario em que as fronteiras estdo borradas e em que
a sociedade é pensada em ambito global.

Para cada sociedade, como afirma Deleuze (1992, p. 216), um tipo de maquina
estabeleceu a materialidade para impulsionar sua configuragdo espago-temporal e engendrar
refinados agenciamentos individuais e coletivos: as maquinas simples ou dindmicas para a
sociedade de soberania; as maquinas energéticas para as sociedades disciplinares e, para as
sociedades de controle, as maquinas cibernéticas e os computadores. Meios eletronicos,
dispositivos de informacéo e de comunicagdo instantanea passaram a ordenar a populagdo em

tempos e espacos cada vez mais abertos e menos restritivos a determinados estamentos
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sociais. Se as maquinas criadas na sociedade de normalizacdo forjaram uma definicéo
artificial e objetiva da experiéncia espaco-temporal, 0 mundo configurado pelas maquinas
cibernéticas, para Passetti (2002, p.129) produz “processos de normalizacdo, de modulacéo,
de modelizacdo, de informacdo, que se apdiam na linguagem, na percep¢do, no desejo, no
movimento, etc..., e que passam por micro-agenciamentos”.

A subjetividade moderna constituida pela moldagem de estratégias de poder que, para
Cardoso Jr (2002, p.195), colocava sua centralidade no dispositivo de sexualidade, passa a
ser, contemporaneamente, uma subjetividade determinada por inimeros fluxos que
atravessam os campos de subjetivacdo: “fluxos de consumo, de arte, cientificos, redes de
computadores, opinides [...]”. Os fluxos tecnologicos s@o centrais para a sociedade de
controle, pois operam como meios de extensdo, de virtualizacdo do corpo humano. Como

aponta Cardoso Jr,

[...] eles ndo se contentam em fornecer ao corpo grandes bracos virtuais (uma
ferramenta, uma maquina) ou um cérebro ampliado (computadores), pois os fluxos
produzem, os fluxos penetram nosso corpo, modificando-o, ja que extrapolam
nossas relagdes psicomotoras naturais (2002, p.195).

A participacdo nas redes e nos fluxos forjados pelas redes digitais de informacéo e de
comunicacdo potencializa a vigilancia continua. O panoptico, que havia possibilitado ao poder
disciplinar manter juntos agrupamentos humanos, gerenciando-os e fazendo-os produzir,
cedeu lugar para o sindptico, como nomeia Mathiesen (1997 apud Bauman, 2000, p.77),
invertendo a légica de visibilidade para que “em vez de poucos vigiarem muitos, agora Sao
muitos que vigiam poucos”. Por meio dos fluxos e das redes tecnolégicas, o controle opera
como um dispositivo que é indiferente ao espaco extensivo. Para Deleuze (1992, p.216), o
controle incessante em meio aberto pode tornar os confinamentos mais duros em um passado
delicioso e benevolente.

Para Bauman (2000), a sociedade disciplinar buscava como dispositivo arquitetdnico
do pandptico, uma guerra contra o privado para dar visibilidade ao maior nimero possivel dos

atos do corpo individual e coletivo; com o sinoptico, assumiu uma outra dimensao, pois

[...] os grandes e famosos (grandes porque famosos) ndo mais aspiram ao poder
pastoral e por isso ndo oferecem mais instrucGes em matéria de virtudes publicas; o
altimo servigo que podem prestar ao antigo rebanho é expor suas proprias vidas para
que os outros admirem e também para que desejem e tentem imité-las. [...] O
sindptico reflete 0 ato de desaparecimento do publico, a invasdo da esfera publica
pela privada, sua conquista, ocupagdo paulatina mas inexordvel colonizagao
(BAUMAN, 2000, p.77) [grifo do autor].
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Do panoptico que forcava uma localizagcdo no tempo e no espago para que a vigilancia
hierarquica pudesse disciplinarmente operar, passa-se ao sindptico, uma coercdo que seduz as
pessoas para a vigilancia. A interatividade das redes edificadas pelas tecnologias digitais de
informagdo e de comunicacdo torna as estratégias panopticas factiveis e atraentes. As
contemporaneas redes miditicas e informéaticas operam como formas atualizadas do
pandptico, e a interatividade das redes computacionais torna corpos individuais e coletivos
informaticamente amarrados e controlados.

O avancgo das redes de comunicacdo e de informagédo impulsionou 0 movimento que
suavizava a distingdo entre o dentro e o fora, redefinindo as relagdes entre publico e privado,
consolidando a dindmica da sociedade de controle. Os espacos publicos e exteriores, lugares
proprios para a politica, palcos em que a acdo do individuo era exposta para o reconhecimento
dos outros, deslocaram-se para os espacos privados. O que era anteriormente publico tornou-
se privado e o que era privado passou a ser de dominio publico. Como analisa Bauman (2000,
p.70), as palavras anteriormente ndo-pronunciadas em publico tornaram-se obrigatdrias nos
inimeros programas talk-shows e nas comunidades virtuais da rede mundial de computadores:
exibir emogdes, expor 0s mais intimos segredos.

Inverteu-se a definicdo do publico, e o antigo lugar da politica era desativado,
transformado em territério para exibicdo de assuntos particulares, temas que despertam a
curiosidade e conquistam o selo de interesse pablico. E no espetaculo que vira realidade que
as representacfes dominantes sdo reconfiguradas e a sociedade perde a solidez de muitas de
suas instituigoes.

A familia e a escola, que anteriormente exerciam, pela educagdo, o instrumento
moderno de criacdo dos cddigos de escolha, perderam importancia no cenario social
estruturado pelo violento processo do desenvolvimento capitalista que, a0 mesmo tempo em
que destruiu habilidades tradicionais de producdo econdmica e cultural, alterou as condicdes
de empregabilidade, colocando o mundo sob a égide do Espaco das Mercadorias. Inovacdes
técnicas e organizacionais, como produto e processo de uma crise de representacdo e de
reajuste radical do sentido do tempo e do espaco na vida econdmica, politica e cultural,
substituiram as certezas pela inseguranca de eventos e de seus efeitos. O tempo acelerado e 0
espaco planetarizado do mercado tornaram o mundo um lugar cada vez mais fantasmagorico,
termo cunhado por Giddens (1991, p.27), para evidenciar que, cada vez mais, 0 que estrutura
o local ndo é simplesmente 0 que estd presente na cena; a “forma visivel” do local oculta as

relacbes distanciadas que determinam sua natureza. Para Veiga-Neto (2002b, p.216),
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assistimos a entrada na escola de outros saberes, outras préaticas, outras realidades que vém de
contextos distantes e estranhos. O tempo e 0 espacgo escolares abrem-se a fantasmagoria.

A pouca receptividade de dois principais eixos da vida humana — amor e trabalho —
enfraquece os rituais de entrada no mundo adulto e afrouxa as redes de apoio social. Com a
sensacdo de que a sociedade ndo precisa mais de muitos de seus atores, estamentos sociais
tentam viver sem acreditar no futuro, capturados por redes de participacdo e por poderosos
aparatos de controle flexiveis e modulados. O homem contemporaneo desprovido de
propositos coletivos para o todo social, passa a viver a promessa iluminista de liberdade
humana, que colocou na mao do homem a possibilidade de construcdo de um outro cenério
social, como a liberdade de cada um dos seus membros, no individualismo e no narcisismo. O
aumento da liberdade individual, como alerta Bauman (2000), coincide com o aumento da
impoténcia coletiva na medida em que a ponte entre a vida publica e privada foi destruida ou
ndo chegou ser a construida.

Saem a familia e a escola e entra o0 espetaculo das redes mediaticas e seus dispositivos
integrados e difusos para produzir e regular o discurso e a opinido publica, estabelecendo um
monopolio para o fazer e o pensar. O espetaculo destroi formas de acdo coletiva e, a0 mesmo
tempo, imp&e uma nova sociabilidade de massa. Faca seu blog’’, entre nas salas de bate-papo
virtuais, participe da rede de relacionamentos na comunidade virtual do Orkut®, circule pelos
espacos completamente desterritorializados’, pois, como discute Bauman (2000, p. 77),
“ocultar a vida pessoal a vigilancia publica ja ndo é do ‘interesse publico’”.

Solicitado a experienciar praticas de autocompreensao e de auto-expressdo, 0 homem
contemporaneo & permanentemente convocado a participar do espetaculo, uma vez que a
sociedade de controle realiza-se nos espacos de comunicacao. Para Cardoso Jr. (2002, p.196),
0 controle invade 0s espagos entre eu e eu mesmo, penetra e descobre formas de aprender a
captar forcas e a criar modos de vida.

A escola entra em crise com a crise da sociedade disciplinar, crise desencadeada pelas

tecnologias de controle e coercdo social que a projetou. A escola ajusta seu tempo e espaco,

" Blog é uma péagina da Internet composta por paragrafos dispostos em ordem alfabética, funcionando, muitas

vezes, como uma versdo eletronica e publica dos velhos diarios pessoais.

®  Orkut é uma comunidade virtual criada com o objetivo de ajudar seus membros a criar amizades e
relacionamentos. 75% dos participantes dessa comunidade virtual sdo brasileiros.

® O interesse pela vida pessoal de candidatos a vagas tem feito empresas e especialistas em recursos humanos
a consultarem o Orkut e os Blogs para desvendar a personalidade dos candidatos. Em reportagem no caderno de
empregos de um jornal, os usuarios dos espacos de relacionamento da rede mundial de computadores sdo
orientados: escolha as comunidades de que quer participar, seja sucinto em suas descri¢des e comentarios, nao
coloque fotos provocantes, retire de sua pagina pessoal comentarios inoportunos deixados por visitantes, nao
emita comentarios preconceituosos (LISBOA, 2005).
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refina suas tecnologias de poder para, em sintonia com a fabrica-empresa global, com o
cidaddo, o empregado e o consumidor do mundo, forjar o aluno para o mundo! Os muros
reais e imaginaveis que configuram a escola moderna, comecam a se estruturar para a nova
corrida e para conquista de um novo félego, para que o descontrole da maquina escola na
sociedade de controle possa ser superado. As redes digitais de informagéo e de comunicagéo
presentes no espaco e no tempo escolares, a possibilidade de comunicagdo com o mundo de
forma quase que instantanea, os ambientes de educacdo a distancia e de formacgédo continuada
para professores, mostram a escola, a maquina instituidora da Modernidade, ajustando-se e
assumindo novas configuragdes para responder as demandas do mundo contemporaneo.

Préaticas coercitivas de controle e gerenciamento do corpo individual e coletivo foram
possibilitadas por um processo continuado, minucioso e lento de socializacdo e de
escolarizacdo, que produziu e reproduziu sujeitos, que, por sua vez, permitiram a construgédo
de respostas para os desafios, de resisténcias e de adesdes. A sociedade que se desloca da
I6gica disciplinar para a de controle configura a escola como um tempo e um espaco
especiais para a producdo de signos, para a apropriacdo e traducdo das novas ferramentas
tecnoldgicas disponibilizadas no contemporaneo cendrio econdmico, politico, cultural e
social.

Com as palavras de Alvarez-Uria, inicio a construcdo do capitulo em que ajusto meu
olhar para os processos de socializacdo e de escolarizacdo que cada tempo-espaco produziu e

foi por ele produzido, pois,

[...] o papel dos centros de ensino, nesse novo marco, estd ainda para ser
determinado. Para nés, corresponde manter viva a memoria histérica dos avangos e
retrocessos, refletir e ensaiar novas vias alternativas. Repensar a escola no marco da
modernidade pode nos ajudar a encarar o futuro com maior lucidez (2002, p.129).
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TEMPO E ESPACO TECENDO O TERCEIRO
PERSONAGEM - A ESCOLA

Imagine um grupo de viajantes do tempo de um século anterior, entre eles um
grupo de cirurgides e outro de professores primarios, cada qual ansioso para ver o
quanto as coisas mudaram em sua profissio em cem anos ou mais no futuro.
Imagine o espanto dos cirurgides entrando numa sala de operacfes de um hospital
moderno. Embora pudessem entender que algum tipo de operacdo estava ocorrendo
e pudessem até mesmo ser capaz de identificar o érgdo-alvo, na maioria dos casos
seriam incapazes de imaginar o que o cirurgido estava tentando fazer ou qual a
finalidade dos muitos aparelhos estranhos que ele e sua equipe cirtrgica estavam
utilizando. Os rituais de anti-sepsia e anestesia, 0s aparelhos eletrénicos com seus
sinais de alarme e orientacdo e até mesmo as intensas luzes, tdo familiares as platéias
de televiso, seriam completamente estranhos para eles.
Os professores viajantes do tempo responderiam de uma forma muito diferente a
uma sala de aula de primeiro grau moderna. Eles poderiam sentir-se intrigados com
relagdo a alguns poucos objetos estranhos. Poderiam perceber que algumas técnicas-
padrdo mudaram — e provavelmente discordariam entre si quanto a se as mudancas
que observaram foram para melhor ou pior -, mas perceberiam plenamente a
finalidade da maior parte do que se estava tentando fazer e poderiam, com bastante
facilidade, assumir a classe (PAPERT, 1994, p.9).

A epigrafe que escolho para apresentar o terceiro personagem da trama investigativa a
gue se propde esta tese — a escola - abre o primeiro capitulo de uma obra que, na década de
90, tornou-se referéncia para educadores que comecavam a aventurar-se pelos caminhos da
Informética na Educacdo, época em que se discutiam os aspectos relacionados a chegada dos
computadores e a instrumentalizacdo necessaria para naturaliza-los e familiariza-los com o
tempo e 0 espaco da educacdo escolarizada. Seu autor, Seymour Papert®™, um matemético sul-
africano reconhecido mundialmente como uma autoridade em Informatica Educativa,
pretendia, com essa parabola, oferecer uma medida rudimentar da desigualdade tecnoldgica
em diferentes areas da atividade humana.

Papert, ao tematizar sobre o descompasso tecnolégico em instituicbes educativas,
analisava a escola dentro de uma linha evolutiva e, ao entendé-la como o resultado de uma
evolucdo, prescrevia a inser¢do do computador para atualizé-la e, assim, marcar a mais nova e

melhor configuracdo que a instituicdo mais diretamente responsavel pela educacdo formal

80 A maquina das criancas: repensando a escola na era da informatica e LOGO: Computadores e Educacéo

— foram algumas das obras de Papert que construiram os primeiros movimentos para a apropriacdo pedagogica
do estranho e poderoso artefato tecnoldgico, o computador.
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deveria assumir em sua escala evolutiva. Ao lamentar tal descompasso, 0 autor propunha a
atualizacdo da escola por meio de inovadoras alternativas metodoldgicas e tecnoldgicas. O
computador passava a ser o instrumento necessario e capaz de adequar a educacao ao que se
supunha ser as demandas de um contexto sociocultural e econémico projetado pela nomeada
Sociedade da Informacdo. Com a Informética no tempo e no espaco escolar, implementar-se-
ia a propria expressao do progresso, “a evolucdo inexoravel para uma sociedade cada vez
melhor, a mudanca identificada com a prépria dindmica social, [...] direcionada para a
harmonia e o bem-estar da sociedade” (MARZOLA, 1995).

A forma natural e familiar utilizada pelo autor da parabola para configurar a escola é
comumente pensada por aqueles envolvidos no processo educativo institucionalizado que
desconsideram o carater histérico do processo de escolarizacdo. As configuracdes espaco-
temporais experienciadas pela humanidade instalaram-se, desenvolveram-se e tornaram-se
hegeménicas ao produzirem e ao serem produzidas por diferentes processos educativos e por
diferenciadas praticas de socializacao entre os individuos.

As mutacBes das técnicas de producdo permitiram ao homem produzir, transformar e
manipular objetos. Os sistemas simbolicos oportunizaram o gerenciamento do contexto
sociopolitico e econbémico que, por sua vez, impulsionou a inven¢do de novas técnicas para 0
aprimoramento da producao e do dominio da natureza. As tecnologias de poder operaram para
determinar a conduta dos outros e de si. Foram todos esses acontecimentos que, entrelacados,
produziram e foram produzidos por um conjunto de saberes que permitiram ao homem, como
afirma Giddens (2002, p.104), controlar o mundo natural e social.

O controle humano do mundo natural e social foi possibilitado e impulsionado por
meio de longos processos de aprendizagem, processos que oportunizaram diferentes
percepcdes de tempo e de espaco, que estabeleceram o comportamento aceitavel para o
homem e para 0s grupos que o cercavam. Os processos de aprendizagem e as formas de
produzir, de regular e de fazer circular saberes assumiram diferentes formatos ao longo do
processo de secularizacdo das praticas educativas.

Processos socializadores e civilizatorios, que emergiram impulsionados por
fendmenos urbanos desencadeados pela industrializagdo, transformaram a acao educativa, até
entdo fortemente tutelada pelo pecado e pela salvacdo eterna, em uma préatica associada a
escolarizacdo. Privilegiada por destacar competéncias, por desenvolver capacidades, por
reformar moralmente os individuos, a invencdo de um modelo de processo educativo - a
escola moderna — passava a construir um tempo e um espacgo institucionalizados para as

praticas educativas, que se diferenciavam das vinculadas a familia e ao mundo do trabalho.
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A escola, como analisam Varela e Alvarez-Uria (1992, p.68), nem sempre existiu, 0
que aponta para a necessidade de determinar as condic¢des historicas de sua existéncia no
interior da formacdo social da civilizacdo ocidental. Cruzar a configuracdes espaco-temporais
com as formas de educagdo experienciadas pela humanidade é o que proponho para este
capitulo - olhar a escola fora do enquadramento evolutivo, desconstruir a histéria de uma
instituicdo tipicamente moderna, que tem sua emergéncia marcada por um conjunto de
acontecimentos imbricados com configuracdes espaco-temporais.

Com um olhar retrospectivo, percorro as camadas que construiram a configuracéo de
uma escolarizacdo publica, gratuita e obrigatdria, ndo para demonizar ou endeusar a escola,
ndo para olha-la com os 6culos da moralidade ou do saudosismo, mas para dar visibilidade as
praticas por ela mediada, que possibilitaram normalizar o espaco urbano, forjar o mundo e o
homem modernos e que, contemporaneamente, e de forma imanente, produzem e séo
produzidos por um tempo que se presentifica e por um espago que se planetariza. Sem a
idealizacdo romantica, desloco-me pelo passado para ajudar a decifrar o presente, para,
seguindo as palavras de Varela e Alvarez-Uria (1992, p.68) rastrear continuidades, determinar
0S processos de montagem das pecas mestras, seus engates, que possibilitem compreender a
instituicdo educacional moderna como uma magquinaria escolar®’.

A instituicdo que foi atual no tempo e no espaco de sua emergéncia forjou as
condicdes de possibilidade para sua configuracdo no tempo-espago contemporaneo. Essa
positividade da escola impulsionou-me na construcdo deste capitulo, ndo para encontrar a
melhor ou a mais a avancada forma de escolarizagdo, ndo para apontar seus instrumentos e
dispositivos signatarios do progresso, mas para marcar que as configuracbes por ela
assumidas corresponderam a determinadas condicdes histéricas de possibilidade, a
concepcdes de racionalidade sociocultural, a construcgdes sociais de tempo e de espaco.

Seguindo pelos deslocamentos de concepcOes espagos-temporais, apresentados no
capitulo anterior, recuo no tempo e no espaco para percorrer os diferentes processos
educativos experienciados pela humanidade, recomponho os fragmentos de uma historia que
ndo tem seu inicio marcado pela emergéncia da escola, mas que se encontra atrelada a uma
diversidade de movimentos de socializacdo que deita suas raizes na prépria histéria da
humanidade. Retorno ao passado mais proximo e ao presente, para problematizar os

elementos que conformam o edificio escolar — a escolarizacdo em modalidades de ensino, a

8 Termo cunhado por Varela e Alvarez-Uria (1992), eleito como titulo para ensaio escrito por esses autores

em que, aplicando um método genealdgico, buscam dar visibilidade ao histérico processo que instituiu a escola
moderna para conhecer suas pecas e o funcionamento de suas engrenagens.
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organizacdo por série ou por ciclo, a divisdo por critérios etarios e/ou aproveitamento - para,
contemporaneamente, olhar os modernos dispositivos tecnolégicos que, a0 mesmo tempo em
gue se ajustam as funcdes sociais a que a escola passa a responder, forjam novas praticas

disciplinares e educativas para além dos limites do territério escolar.

PARA O ESPACO TERRA E O TEMPO EM REPOUSO - OS RITOS, A PAIDEIA, A
DIDATICA, OS MOSTEIROS, AS CORPORAGOES

Com o raiar da humanidade, emergiu um processo educativo informal e altamente
integrado as praticas de sobrevivéncia — alimentacdo, abrigo e defesa. O Homo sapiens
destacava-se por sua capacidade de criar, conservar e perpetuar culturas, diferenciando-se dos
demais seres que habitavam o espago Terra. Padrdes cognitivos e comportamentos sociais
eram assimilados, e 0 homem tornava-se competente para gerir sua sobrevivéncia.

Os agrupamentos humanos normalmente isolados, organizados socialmente com
relativa simplicidade e homogeneidade, compartilhavam conhecimentos, crencas e valores
para responder aos desafios postos pelo ambiente. Mesmo grupos sociais especializados -
cacadores, agricultores, artesdos - integravam-se e reforcavam-se mutuamente,
compartilhando saberes e técnicas para a realizacdo de tarefas rotineiras. A aprendizagem dos
saberes que necessitavam ser transmitidos, pouco especializados e vinculados a determinadas
forma de viver, dava-se pela via da experimentacao.

No longo periodo que se estendeu até o final do século XVI, a similitude
desempenhava o papel de construtor na cultura ocidental. A forma de produzir conhecimento
se alicercava no reconhecimento de semelhancas, no estabelecimento de afinidades entre
coisas e fendmenos, fazendo emergir um conjunto de comparagdes e de referéncias. Lacos
profundos e misteriosos relacionavam o homem aos demais seres do universo, uma ordem
mistica, divina, transcendental que, como analisa Varela (2002), tornava proximas e
solidarias, coisas e fendmenos os mais diversos. O homem era 0 microcosmo regido pelas
mesmas leis que regiam a natureza, integrado, sem diferenciar-se do espago Terra.

A sociedade que emergia no tempo em repouso do espaco Terra organizava-se em
torno de poucas instituicdes, e a escola, como uma instituicdo, ndo existia, pois era
desnecessaria. No grupo familiar e na comunidade local, o processo educativo era
desencadeado, e a transmissdo de um conjunto de saberes era garantida pela atuagcdo do
individuo no grupo social. Como analisa Xavier (2003), as criancas, por meio das lendas, das
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crencas e da interacdo com os membros mais velhos do grupo social, aprendiam a lingua, os
costumes, a religido, as normas da comunidade, as técnicas de sobrevivéncia, 0s papéis
masculinos e femininos, as regras do mundo.

O papel educativo do rito era de maxima importancia para manutencao e integracao do
homem a sociedade. Suportar a dor, a fome e as inimeras formas de privacdo, revelava o
dominio de saberes e praticas necessarias a sobrevivéncia no mundo adulto. O processo
educativo ritualizado estabelecia as condicdes que possibilitavam a coexisténcia da magia, da
adivinhacéo e da erudicdo como formas de socializagdo nas sociedades de soberania durante
um longo periodo da historia da sociedade ocidental.

As transmissdes ciclicas, o incessante movimento de recomeco retido na roda das
geracBes, imprimiam sua funcdo mnemonica, estabelecendo uma estratégia de memoria que
estruturava e organizava o pensamento magico. A correspondéncia do tempo individual com o
tempo social e a forma de percepcdo do mundo e da vida humana engendravam um raciocinio
por situacdo ou funcionalidade, uma racionalidade ajustada as condicdes de vida e ao
aprendizado ritualizado.

Na perspectiva de uma analise marxista, como a realizada por Saviani (1991), quando
0 homem superava a fase primitiva da coleta e a terra passava a ser o meio de produgéo por
exceléncia, pela agricultura e pela domesticacdo de animais, hierarquizava-se o cenario social
sulcado pela classe de proprietarios e pela maioria dos ndo-proprietarios. A fixacdo do homem
a terra dava origem as classes sociais e impulsionava a emergéncia de processos educativos
mais formalizados e diferenciados.

A estrutura hierarquizada da sociedade que se estabelecia jA& ndo comportava um
processo educativo informal. A aprendizagem do sistema simbolico estruturado pela escrita e
a necessidade de formar novos escribas sacerdotais colocaram o primeiro sistema de ensino
formal na méo da casta religiosa. O emergente sistema educativo ndo nascia universal e
obrigatorio, uma vez que as possibilidades da escola formal eram reservadas aos individuos
das classes que detinham o poder.

Era para a classe social, como analisa Saviani (1991), que poderia viver para 0 0cio,
que ndo precisava trabalhar para viver, que o processo educativo se destinava. A escola —
lugar do 6cio, em grego — reunia 0S 0Ci0s0s, 0S jovens aristocratas que dispunham de tempo
livre para se dedicar a tarefas escolares - as tarefas do 6cio - enquanto a maioria do povo

educava-se trabalhando e para o trabalho, para o seu sustento e de seu senhor.
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Fendler (2000), ao realizar a genealogia® do sujeito educado, revela como a
possibilidade de ensinar nem sempre fora assumida como certa na educabilidade humana. O
debate educativo que teve como palco o tempo e 0 espaco gregos encerrava discussdes
acaloradas que confrontavam a paidéia® e a didatica sobre uma questdo central: a virtude
pode ser ensinada? Os principios da paidéia seriam preservados pela acumulacdo natural da
virtude ou, por meio da didatica, poder-se-ia ensinar a virtude?

As diferentes tecnologias da paidéia e da didatica apoiavam-se em concepcoes
diferenciadas sobre a educabilidade do sujeito. Para a paidéia, a possibilidade de ser educado
vinha determinada no nascimento, por isso ndo se encontrava ao alcance da maioria das
pessoas. A natureza humana - holistica e completa — era determinada, por direito, ao nascer, o
que desobrigava a necessidade de uma intervencdo para a formacdo do jovem aristocrata
grego.

O desenvolvimento da virtude e a formagdo moral eram cultivados pelo didlogo, pela
pratica musical e pelas atividades atléticas. Como o préprio governo, 0 governo de si, era
muito valorizado pelos gregos, a paidéia era tomada como um ethos, a atitude filosofica e
cotidiana em permanente reativacdo, para fazer digno e bom tanto o governado quanto o
governante. Seu objetivo ndo era ensinar oficios, era treinar a liberdade e a nobreza. Pela
paideia, concebia-se uma acdo educativa que consistia em extrair e deixar florescer as
sementes alojadas dentro de cada jovem aristocrata grego. Na analise de Fendler (2000), o
conhecimento e a virtude formavam parte da natureza humana, uma totalidade ndo-ensinada,
mas sim ativamente cultivada.

Para a didatica, a incompleta e imperfeita natureza humana exigia a intervencdo de um
mestre para a construcao de virtudes. A possibilidade de ser educado ndo vinha determinada
no nascimento. A didatica era a arte de completar, de suprir a falta pela ensinabilidade da
virtude. A tradicdo familiar da educacdo comecava, gradualmente, a ceder o lugar para as
tecnologias mais publicas da didatica. A construcdo do processo educativo secular e
racionalista assentado na livre investigacdo comecava a ser desenhado e a imprimir um
importante deslocamento na historia de educacdo da humanidade.

A conquista da Grécia conduziu a helenizacdo de Roma. O mundo civilizado era

abarcado por um conceito de cultura universal que transcendia qualquer limitacdo étnica ou

8 O objetivo da genealogia é problematizar as suposi¢Bes comuns para dar visibilidade as relagdes de poder

existentes. A investigagdo desencadeada por Fendler examina as constru¢des sociais para a educabilidade do
sujeito, analisando as subjetividades do sujeito educado como efeito de relagfes de poder (FENDLER, 2000).

8 Processo de educacdo em sua forma verdadeira, a forma natural e genuinamente humana. Paidéia era o
ideal alimentado pelos valores da cultura classica transmitida pela educagdo: a cultura do espirito — idéias,
valores, simbolos - influenciada pelos processos técnicos da vida civilizada.
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territorial. O modelo educativo grego passava a ser assumido para a formacdo do homem
universal. Suas etapas acompanhavam o processo de amadurecimento humano: o lar, do
nascimento aos sete anos; a escola elementar, dos sete aos quatorze anos; a escola
gramatical, dos quatorze aos dezoito anos; o servi¢co militar e o ensino superior — a Retdrica
ou a Filosofia -, a partir dos vinte e um anos, de acordo com as possibilidades financeiras da
familia.

A crise econdmica® alterava radicalmente a organizagdo politico-social do Império
Romano. O latifundio feudal tornava-se a unidade auto-suficiente da produ¢do. Com o campo
mais seguro que a cidade, o processo de ruralizagdo econdémica e administrativa preparava o
mundo ocidental para o surgimento do feudalismo.

A ruralizacdo da economia levou a Igreja ao campo. Transformado em senhores
feudais, o clero passava a ser o detentor de terras e do monopolio cultural, pois eram,
principalmente, os membros do alto clero os que sabiam ler e escrever. A Igreja passava a
participar da administracdo publica e a conquistar grande importancia social. O clero
alfabetizado monopolizava a interpretacdo da realidade social e projetava um homem com um
destino espiritual, que necessitava ser preparado para a salvagéo.

A desintegracdo politica estabelecida no mundo medieval levou & quebra da
comunicacdo e, consequentemente, do vigor social. A educacdo perdia seu sentido
significativo e deixava de ser uma real preocupacdo da sociedade. Como a Unica instituicdo a
sobreviver a queda do Império Romano, a Igreja capacitava-se a dar continuidade ao processo
educativo, mas dedicava-se, principalmente, a preparacdo do préprio clero e ndo a formacao
de profissbes seculares. O monopolio cultural da Igreja, somado a intensa religiosidade,
cristalizou a sociedade teocrética.

Protegidos das invasdes barbaras, 0s mosteiros tornaram-se o0s centros culturais que
preservaram o0s tesouros da Antiglidade. Os monges mais instruidos escreviam versos,
tratados de teologia e cronicas de historia e descreviam pestes, passagem de cometas, entre
outros, escritos em latim prolixo ilustrado por ricas iluminuras® e por citagGes antigas. Diante
da realidade medieval e da desintegracdo do sistema educacional, a tarefa de ensinar a ler e
escrever, anteriormente de responsabilidade das escolas seculares, era assumida pelas escolas
monasticas, uma vez que a capacidade de ler e de escrever era exigida para 0 cumprimento do

lema do mosteiro— orar e laborar.

8 A base escravocrata do sistema econémico do Império Romano era abalada pela diminuic&o do nimero de

escravos e pela divisdo dos latifindios em pequenas propriedades. A queda na producdo diminuia o namero de
impostos arrecadados, o que dificultava o gerenciamento dos altos custos da administracdo publica romana.
8 lluminuras eram as pinturas que ilustravam os manuscritos medievais.
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A filosofia e a arquitetura refletiam a inseguranca e a religiosidade do mundo feudal.
O espaco arquitetbnico medieval era marcado por linhas horizontais e pela simplicidade
ornamental do exterior e do interior dos grandes e macicos prédios. Grossas paredes e
namero reduzido de janelas condicionavam o frio e o escuro arquitetbnico, que ajudavam a
construir um sentido de protecdo. O espaco adequava-se aos principios do destacado fil6sofo
medieval Santo Agostinho, um pensador que refletia as precariedades da Europa medieval —
guerras, invasdes, decadéncia do Império Romano. Inspirando-se em Platdo, Santo Agostinho
definia 0 homem como um ser corrompido, herdeiro do pecado original. Em oposi¢do a um
Deus espiritual e perfeito, existiam os homens imperfeitos, feitos de carne, impuros e mortais.
A onisciéncia de Deus — em seu conhecimento total do presente, passado e futuro — fazia do
homem um ser predestinado seja a salvacdo, seja a condenacdo. A fé precedia a razdo, restava
ao homem a obediéncia incondicional ao clero.

Nesse ambiente de desintegracdo sociopolitica, a instrucdo era valorizada em funcao
de sua utilidade instrumental. O homem medieval era, antes de tudo, um servidor de Deus,
preso ao lugar de origem e a profissao patrilinear. O processo educativo destinado as classes
baixas limitava-se a instrugdo necessaria para o exercicio da profissdo; para as classes
dedicadas a administracdo secular e eclesiastica, o reconhecido direito a educagdo elementar
nas escolas monaésticas.

A falta de uma formacao intelectual colocava a nobreza cada vez mais dependente do
clero. A Igreja era o elo indispensavel na ordem social feudal, pois ndo exercia somente as
funcdes religiosas. Por ser a classe social alfabetizada, o clero era indispenséavel, também,
para as funcdes seculares. A concepcdo de educacdo projetada pela cultura grego-romana
mantinha-se preservada nas maos do clero ao longo da Idade Média: Gramatica, para saber
ler e escrever corretamente; Dialética, para saber raciocinar, e Retorica, para saber compor
discursos e convencer.

Apesar de 0 processo educativo encontrar-se profundamente vinculado a Igreja na
sociedade feudal, havia outros sistemas educativos, embora de alcance bastante reduzido. As
cortes européias mantinham instituicfes as quais a nobreza e os altos funcionarios da corte
enviavam seus filhos para prepard-los para a assumir as funcGes atuariais, fiscais e de
magistrados. A escola de cavalaria era outra instituicdo educativa medieval, porém menos
formal. Dedicava-se a preparacao do nobre feudal, um guerreiro antes de tudo, para o dever e
o privilégio de lutar. Apoiada e sancionada pela Igreja, a ordem dos cavaleiros contribuia para
manter ordem na sociedade feudal. Para Giles (1987, p.73), a grande vantagem de tal

formacgédo consistia em fomentar, no jovem nobre, o sentido de obrigacdo social e de
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responsabilidade moral, o que servia de freio a exploracdo social, a pilhagem e a destruicao
desenfreada, praticas comuns na época.

Com o fim das ondas invasoras, cresciam a seguranca e a circulacdo de mercadorias. A
diminuicdo dos conflitos provocava um aumento na populacéo, o que estimulava o consumo
de produtos para alimentagdo, vestuario e habitacdo. Técnicas de cultivo® aperfeicoaram a
producédo e melhoraram a alimentacéo e as condicGes de saude, intensificando o crescimento
demogréafico. A populacdo européia voltava a agrupar-se em povoados que, impulsionados
pelo incentivo comercial, se transformavam em cidades.

Uma nova dinamica social comegava a colocar em xeque o sistema de produgéo servil
e a impulsionar sua substituicdo pelo regime de trabalho assalariado. O descompasso entre as
necessidades crescentes da nobreza feudal e a estrutura de producdo assentada no trabalho
servil tornava-se cada vez mais evidente. Crescia 0 nimero de senhores feudais, parcela ndo-
produtiva; em contrapartida, aumentavam as pesadas obriga¢es servis, causando a fuga
generalizada de servos dos feudos.

O deslocamento do sistema feudal para o pré-capitalismo®” gerava a marginalizacdo
social. Camadas servis e senhoriais expulsas dos feudos tornaram-se mendigos e bandidos. A
Igreja interveio com a Trégua de Deus® e, para canalizar a vitalidade guerreira e barrar a
ofensiva muculmana, nasciam as Cruzadas. Com a Guerra Santa, era estabelecida a primeira
grande expansdo territorial depois do recuo medieval, configurando-se com a vélvula de
escape para as tensdes sociais.

Com as Cruzadas, a Europa entrava em contato com novos processos e técnicas, mas,
principalmente, com a riqueza da cultura grega conservada pela cultura islamica: o compasso,
o relégio a base de péndulo, a manufatura do papel, um sistema de anotacdo numérica mais
eficiente. As cruzadas reabriram o mar Mediterraneo aos europeus, e 0s saques colocaram em
circulagdo um grande nimero de moedas. Eram dinamizadas as relagdes comerciais, fazendo

surgir novas praticas — letras de cambio, cheque e contabilidade. Os interesses materiais

8 0 arado munido de rodas e de uma lamina de ferro revolvia melhor a terra e aumentava a possibilidade de

germinacdo das sementes. A coleira acolchoada possibilitava aos cavalos a tracdo de cargas mais pesadas.
Ampliava-se o0 uso de moinhos d’agua e de vento, o que aumentou a producéo de farinha. A rotagdo de culturas,
0 uso de estercos e o cultivo de forragens recuperavam mais rapidamente o solo. A maior seguranca ativava o
comércio e possibilitava que parte da producdo que excedia a do envio compulsorio ao senhor feudal fosse
comercializada. Havia um interesse em aprimorar as técnicas de cultivo para aumentar o excedente e, com isso,
aumentar seus recursos e melhorar as condicGes de vida servil.

8 A crise do feudalismo, conhecida como Baixa Idade Média, nos séculos XI1 — XV, estabelece as condicdes
de possibilidade para a emergéncia do capitalismo, na verdade, do pré-capitalismo por colocar em agdo no
cenario social uma producdo para o mercado, as trocas monetarias e o espirito de lucro. Faltava, apenas, um
importante elemento: a relagdo assalariada.

% Trégua de Deus foi um movimento desencadeado pela Igreja com o objetivo de combater, ou pelo menos
minimizar, o espirito de guerrear que imperava no mundo medieval.
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passaram a superar os limites da fé, e as sementes do capitalismo eram lancadas no
Mediterraneo, imputando um sentido progressista para a expansdo comercial. Comecava a
florescer o pré-capitalismo, um sistema econémico em que 0 crescimento da populacdo
deixava de ser um problema e passava a ser uma solugdo — mais consumo, mais producgéo,
mais mercado, mais mao-de-obra.

A formacao técnico-profissional era entregue as corporacfes de oficio, associa¢des
gue agrupavam homens comprometidos com determinada profissdo ou arte. As corporacdes
de oficio regulamentavam e protegiam os interesses de seus membros, e estabeleciam normas
de capacitacdo e de producdo. Eram as corporacdes de oficio que passavam a dominar a
economia e a politica dos centros urbanos, fixando os salarios dos trabalhadores temporarios,
bem como o valor da diéria ou da peca produzida.

Nas corporacOes de oficio, buscava-se a capacitagdo necessaria ao exercicio de uma
profissdo. O processo educativo implicava um sistema de transmissdo de saber organizado
segundo a hierarquia da oficina. Como analisam Varela e Alvarez-Uria (1992, p.86), a oficina
era o local de trabalho, era lugar de educacdo, de instrucdo e de moradia. Os aprendizes
viviam misturados com os adultos, participavam ativamente das atividades da oficina®,
aprendiam o oficio em contato com a realidade que os rodeava, uma aprendizagem que nao
deixava de ter dificuldades e nem carecia de dureza e penalidades.

Por meio de um contrato formal, o mestre da corporacdo de oficio assumia a
responsabilidade pela alimentagdo, vestuario, alojamento e instrucdo elementar da escrita, da
leitura, da aritmética e da religido do jovem aprendiz, que estava incumbido de aprender uma
profissdo e de auxiliar o mestre. Passado o periodo de aprendizagem, o jovem deixava a tutela
do mestre, podendo procurar emprego em um outro atelié ou oficina. Para chegar a mestre,
com o passar do tempo, o0 artesdo deveria preencher certas condi¢des, como pagar direitos, ter
filiagdo burguesa e legitima, além de realizar obras e submeté-las ao julgamento do corpo de
mestres.

O desenvolvimento das cidades, o crescente nimero de estudantes provenientes da
burguesia e a forca do movimento das corporagdes contribuiram para o surgimento de um
novo processo educativo. Sob a responsabilidade das autoridades municipais e tutelado pela
exigéncia dos pais dos estudantes, o processo educativo passava a atender as necessidades e

aos interesses da crescente classe burguesa. Expandindo o programa de estudos, com a

8 Os aprendizes participavam das lutas e reivindicagdes do mestre, tomavam parte em seus debates, iam a

taberna e ao cabaré, tinham seu lugar em festas e celebrac@es, além disso, é claro, aprendiam uma técnica, um
oficio durante os longos anos de trabalhos em cooperagdo (VARELA e ALVAREZ-URIA, 1992, p.86).
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inser¢do de novos conteldos, 0 processo educativo tornava-se mais relevante para atender as
novas condi¢cdes econdmico-sociais. Era necessario formar recursos humanos para a nova
estruturacdo social. Advogados, mestres e clérigos deviam preencher as necessidades da
administragdo civil e eclesiastica.

O crescimento populacional e a complexidade social exigiam um processo educativo
com um maior grau de sistematizacdo e de organizacdo. Era importante ampliar a capacidade
de saber ler e contar em um cenéario socioeconémico marcado pelo progresso comercial. Foi
adotado o modelo do sistema das corporagdes para regularizar a instru¢do e proporcionar uma
formagdo mais sintonizada com o modo de producdo que se tornava preponderante, 0
comercial. Contudo, a autorizagdo para ensinar ainda era dada pelos bispos, pois a Igreja® ndo
desejava perder sua influéncia.

Estimulados por burgueses, mestres e estudantes uniam-se num Unico agrupamento de
estudos - a universidade. Como um verdadeiro p6lo da atividade intelectual, as universidades
eram a casa da liberdade, inseridas num cenario medieval altamente desconfiado e
assombrado pela heresia®; ali organizavam, conservavam e transmitiam o acervo de
conhecimentos. Seus freqlientadores gozavam de isencdo de impostos, estavam dispensados
de servico militar e eram submetidos a julgamentos em tribunais especiais. Essas institui¢cdes
educativas eram palco para as explicacdes totalmente naturalistas e racionais do universo,
colocando em xeque as pretensbes das autoridades religiosas de ensinar a verdade. Era na
universidade que assuntos proibidos e suspeitos podiam ser discutidos com certa impunidade,
estabelecendo as condicBes de critica e a liberdade de ensinar e de aprender. O sistema
educativo perdia um pouco de seu carater religioso para tornar-se mais leigo.

O contexto sociopolitico projetado pela expansdo comercial, como analisa Fendler
(2000, p.59), configurava 0 homem medieval sob o nexo ciéncia-teologia. Submetido a
devocao pela oragdo e ao desprezo as sensacgoes fisicas, preso a lealdade, a autoridade e a fiel
aceitacdo dos designios sagrados, 0 homem medieval encontrava-se, também, submetido ao
contato cultural com os povos do Oriente, interpelado pela ciéncia discutida nas
universidades, por meio da observacdo empirica, da experimentagdo, do questionamento dos

principios assumidos, da comprovacao das hipdteses racionais. Essa fratura que fortemente se

% O processo educativo ajustava-se as necessidades da sociedade sob a tutela da Igreja. Ao Estado, competia

a direcdo e a supervisdo dos interesses publicos, porém nédo lhe competia exercer nenhuma funcéo de criatividade
intelectual ou social. Essa fungdo competia & Igreja, pois somente a pessoa do clero tinha a formacgdo adequada
para combinar elementos morais, éticos, sociais e espirituais para projetar o processo educativo. Como ilustra
Giles (1987, p.86), 0 Estado é comparavel a cabeca; a ordem cavalheiresca, as maos; os trabalhadores, aos pés, e
a Igreja sustenta e da a forma a todo o corpo social.

% Palavra de origem grega que significa erro, opinido diferente. Sob o guarda-chuva da heresia, eram
colocados todos os que colocavam em xeque 0s dogmas da Igreja.
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inscrevia sob o homem medieval — sagrado e secular — estabeleceu as condigdes de
possibilidades para se pensar educagdo como um processo institucionalizado e secular.

De todas as instituicbes educativas da Antiglidade, foram as universidades
estabeleceram as condicdes de possibilidade para a época moderna. Essas importantes
instituicbes de ensino que receberam o nome de universidade por formar os mestres para
outros niveis de ensino®, impulsionava a emergéncia de homens dispostos a proclamar a
independéncia das autoridades civis e eclesiasticas, interferindo em assuntos publicos. Como
porta-vozes das queixas sociais junto a reis e a bispos, as universidades contribuiram para
acelerar o ritmo na sociedade medieval.

O sistema econdmico fortalecia-se impulsionado por um entrelacamento de forgas:
internas, na incapacidade do sistema feudal em atender a necessidade de novas fontes de
receita para a nobreza e externas ligadas ao desenvolvimento do comércio e das cidades.
Explorados pelos nobres e cansados da aridez do trabalho, muitos lavradores estimulavam
seus filhos a aprenderem oficios nas cidades; outros abandonavam o campo para procurar
pequenas ocupacgdes nos centros urbanos. O comércio prosperava, e a lavoura, pela falta de
méao-de-obra, aprofundava sua decadéncia.

A falta de méo-de-obra servil aumentava a crise do sistema feudal. O choque entre a
cidade e o campo agravava-se com a dréstica diminuicdo agricola nos feudos, causando a falta
de alimentos na cidade. Como a producdo urbana ndo era comercializada no campo pela falta
de poder aquisitivo, a solucdo encontrada foi a de abrir o mercado pela expansao maritima e
buscar novas rotas comerciais. A expansdo maritima dos tempos modernos emergia como
uma resposta a crise da economia européia. O sistema econdmico saia da etapa prée-capitalista
para entrar na fase do capitalismo comercial. O comércio comecava a eclipsar a producéo.

O ponto de apoio da sociedade medieval era a Igreja, e seu processo educativo fazia
parte da estrutura operativa para inculcar a cultura cristd. Era, principalmente, por meio do
processo educativo cristdo que o homem realizava a unido com Deus, uma unido forjada no
jogo entre as universidades e os dogmas da Santa Igreja. No entanto, as sociedades européias
assistiam as disputas das universidades pela busca da autonomia intelectual, enquanto o
processo educativo cristdo, imbuido de elementos defensivos, buscava manter e promover a

fé, colocando-se como o militante a servico da Igreja.

% O sistema universitario parisiense, dividido em trés graus — bacharelado, licenciatura e mestrado —, era

assumido como modelo para outras universidades e centros de estudos. A passagem de um grau para outro era
condicionada por um sistema de selecdo em que s6 um nimero minimo de candidatos chegava ao termo, pois 0s
debates e 0s exames eram rigorosos. Os estudantes que ndo conseguiam o titulo com distingdo tornavam-se
ensinantes nas escolas primarias e elementares (GILES, 1987, p.81).
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A emergente sociedade modelada pelas crescentes urbanizagdo® e comercializagio
condicionava um sistema de educacdo cada vez mais secular e pluralista. Comecava a ser
desenhado um processo educativo para superar 0 tempo magico e ciclico, para romper com o
homem integrado no cosmos, sulcado pelo saber sagrado e secular. Uma educabilidade era
projetada pelo e para o homem que se civilizava para viver na sociedade dos individuos,
interpelado pelo modelo de organizacdo social que ia se engendrando com o declinio da
soberania do senhor feudal e com a emergéncia da soberania do contrato social e da

territorialidade do Estado-Nacé&o.

PARA O ESPACO TERRITORIO E O TEMPO DA VELOCIDADE -
A ESCOLA DO HARDWARE

Brilhantes descobertas e invencdes tornavam evidente que o homem pos-feudalismo
estava empenhado na renovacdo de ideias e instituicdes, ampliando os limites do
conhecimento geografico e do proprio homem sobre o mundo®. O homem comecava a
desacreditar muitas de suas crengas, fazendo renascer sua imaginacdo e o desejo por altos
empreendimentos. Como analisa Eby (1976, p.1 e 2), a concha do medievalismo, que durante
tdo longo tempo encerrara e cerceara a inteligéncia humana, estava sendo quebrada para que,
completamente despedacada, possibilitasse a emergéncia de uma moderna civilizacao.

Passada a crise de retracdo do século XIV, provocada pela seca, fome, peste e guerras,
a Europa retomava o crescimento econdmico iniciado pelas Cruzadas. Em meados do século
XV, uma espécie de camisa-de-forca continha a expansdo econémica pela inadequacdo de
dois sistemas antagonicos: o feudal — no campo — e o capitalista — na cidade.

O regime de trabalho servil nos feudos estagnava a producédo agricola, que se tornara

insuficiente para abastecer os centros urbanos. A producdo artesanal urbana ndo encontrava

% As cidades cresciam sem planejamento. Pelas ruas tortuosas, eram atirados detritos e, por meio de valas,

eram levados aos limites das cidades e acumulados a beira dos muros, formando focos de epidemias. A umidade
e a falta de higiene contribuiram para a disseminacdo da Peste Negra, causada por um virus oriental em 1348 e
que dizimou grande parte da populacdo européia.

% A criagdo de novas técnicas de exploracdo agricola e mineral impulsionava a economia monetaria e
comercial; a difusdo do uso de armas de fogo que levava ao declinio da cavalaria; a descoberta do processo de
fabricagdo do papel que substituia os pergaminhos (os caros e de fornecimento incerto); novos tipos de tintas,
tipos moveis e facilidade de acesso ao papel estabeleciam as condi¢des para a invencdo da imprensa; o
desenvolvimento da matematica, da geografia, da cartografia langava o homem a exploragdo de novos mundos e
estimulava a observagdo, a sistematizacdo dos registros. Um conjunto de saberes comegava a mudar a
mentalidade européia e a colocar sob suspeita a explicagdo do mundo e de seus fenémenos apenas pela fé ou
vontade de Deus. A ampliacdo do conhecimento contribuiu para aumentar a confiangca do ser humano em si
mesmo e em sua capacidade de interferir nos acontecimentos e em seu destino.
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consumidores na zona rural, 0 que resultava em graves tensdes sociais nas cidades. Os
produtos do mercado internacional percorriam longos trajetos controlados pelos arabes e pelas
corporagdes mercantis que operavam nas rotas européias. Somava-se a esses acontecimentos,
0 grande numero de intermedidrios que encarecia 0 preco dos produtos para consumidores
com renda drenada pela crise do feudalismo.

A crise do feudalismo foi condicdo fundamental para a formagcdo das monarquias
nacionais que, com o enfraquecido poder da nobreza feudal, abriu espaco para o poder real.
As revoltas camponesas e urbanas de pequenos artesaos fizeram com que senhores feudais e
burgueses abrissem mao de seus privilégios em favor do rei. A nova classe social ligada ao
comercio tinha interesse econdmico na unificacdo nacional. Para a burguesia, a centralizacdo
do poder era um meio de atingir a unificacdo econémica. A uniformizacdo de pedagios, pesos,
medidas, moedas e leis era condicdo para a conquista de um mercado internacional. A
retomada do crescimento econdmico somente poderia ser solucionada com a conquista de
novos mercados, novas rotas comerciais, agdes possibilitadas por meio de empreendimentos
financiados com os impostos arrecadados em um cenario social que se configurava sob a
tutela dos Estados Nacionais.

A tradicdo herdada do poder do real, 0 movimento universitario que formava um corpo
técnico-cientifico que legitimava o poder do rei, impulsionava a formagdo das monarquias e a
assuncdo do ideal nacional impresso no individualismo e na figura do rei. O poder real
projetava na imagem do rei um novo espaco politico-econémico — o Estado-Nagéo.

Com as viagens maritimas, eram conquistados povos e territorios até entdo
desconhecidos. Rotas comerciais construiram uma nova cartografia mundial, o continente
europeu deixava sua condicdo de periferia do mundo e passava a ocupar um lugar mais central
no cenario mundial®. A expansdo maritima européia acelerava a europeizacdo do mundo.

Uma revolugdo cultural era estabelecida nos centros urbanos impulsionada pelo
dinamismo de uma economia monetaria e comercial. A Liga Hanseatica® aumentava a
seguranca, a independéncia e o poder da burguesia que, ao firmar-se como classe social,
almejava moldar uma imagem de sociedade na qual ocupasse posic¢do central. A usurpagéo do
poder impunha a necessidade de legitiméa-lo por meio da arte, para glorificar o Estado e

% Até 1492, a Europa poderia ser interpretada como mera periferia do mundo mugulmano. Possuia poucas

cidades, riqueza escassa, populacao pequena e ciéncias e artes submetidas ao dominio da Igreja. O mundo
europeu tinha um significado secundério perante 0 mundo mugulmano. Foram os arabes que dominaram as
principais rotas comerciais do Velho Mundo, o mar mediterraneo e os saberes nauticos, tinham cultura e ciéncia
relativamente mais exuberantes que 0s europeus, com ricas cidades e uma extensdo geopolitica que envolvia
parte da Africa, Asia e, na Europa, a Peninsula Ibérica e o leste europeu.

% Organizacdo criada para proteger o comércio contra os piratas no mar e a pilhagem dos bardes e cavaleiros
em terra.
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enobrecer a origem burguesa. Governantes e burgueses poderosos transformavam-se em
mecenas, construiam palécios, igrejas e catedrais e contratavam artistas para erguer estatuas
em locais publicos e para pintar quadros e afrescos para decorar edificios.

O impulso cultural nos centros urbanos estava associado, também, ao avanco
educacional. O comércio, as artes e oficios e até mesmo 0 autogoverno necessitavam da
difusdo da escrita, da leitura e do calculo. Era preciso que 0s novos saberes associados as
dindmicas energias dos centros de oficio e de negdcios se irradiassem em todas as direcoes.

Pensadores humanistas® defendiam a educacdo como o meio mais adequado para
capacitar o0 homem a dominar seu destino, um importante instrumento de controle e
transformacédo da natureza. Com o humanismo, 0 processo educativo deslocava sua acdo da
leitura e do debate de textos antigos para a critica das proprias condi¢cdes de vida feudal. Uma
reforma educacional revitalizava os estudos das areas humanas, refletindo os novos interesses
do mundo pos-feudal.

A expansdo do conhecimento cientifico significou a retirada do monopdlio da
explicacdo do mundo e do homem das maos da Igreja, abrindo caminho para a ciéncia leiga,
livre de limitacGes e de dogmas. Com destaca Eby, (1976, p.52), em dois anos, surgiram trés
dos mais importantes trabalhos cientificos que o mundo medieval jamais vira: Da Revolugdo
dos Corpos Celestes, de Copeérnico (1543); Sobre a Estrutura do Corpo Humano, de Vesalius
(1543), e A Grande Arte, de Cardan (um tratado de Algebra, 1545).

Ao longo dos séculos, sob o controle da Igreja, uma riqueza foi sendo acumulada
pelas peculiaridades da vida social e religiosa do mundo feudal, que pregava a salvacéo pelas
obras caridosas e pela compra da absolvigdo dos pecados e a reducdo da permanéncia no
purgatério por meio de doacGes a Igreja ou pela celebracdo de missas. Presentes, doacdes,
dinheiro de indulgéncia e dizimos aumentaram os tesouros da Igreja. No contexto social,
politico e econdémico da sociedade pré-capitalista, o dinheiro conquistava importancia, pois
havia sido introduzido para substituir a pratica do escambo, uma mudanca que agravava as
condicdes econémicas e acelerava a decadéncia moral que se generalizada entre os membros
do clero.

Pregando a pobreza, a Igreja tornava-se cada vez mais rica. As vozes dos reformadores
contra as extorsdes da Igreja comecaram a se transformar em gritos. VVozes de protesto que
ndo surgiram de forma subita, mas que ja eram proferidas desde as Cruzadas, contra o

crescente dominio da hierarquia papal, a corrupcdo progressiva dentro da Igreja e o

% A palavra humanismo vem do latim humanus, que significa cultivado ou culto. Nessa perspectiva, 0 homem

e a mulher ndo nascem humanos, mas sdo humanizados pela educacéo.
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relaxamento da vida espiritual. O baixo clero comercializava objetos sagrados, papas tinham
filhos naturais e viviam em cortes luxuosas pagas por fiéis; a venda de indulgéncias — 0s
bilhetes de salvacdo — possibilitava a construcdo de ricas basilicas; a desmoralizacdo do
papado era agravada por seu envolvimento com o poder politico da Europa. Aprofundava-se a
crise de consciéncia religiosa, uma vez que a lIgreja, o canal de comunicacdo entre fiéis e
Deus, era uma instituicdo marcada pela corrup¢do moral e financeira.

A obstrucdo desse canal de salvacdo gerou a crise de consciéncia religiosa, que
agravou o conturbado momento de transicdo gerado pela crise do mundo feudal. O progresso
comercial e urbano criava uma nova realidade econémica em discordancia com posi¢ao da
Igreja, que condenava a usura, 0s juros e o lucro. A reforma religiosa era filha do capitalismo,
gerada pelo descompasso entre as necessidades espirituais dos fi€is e a organizacao da Igreja
Catdlica. A crise de consciéncia religiosa dava-se em um momento de transicdo, em que 0S
problemas da fé se misturavam com problemas econémicos, politicos e sociais.

O cenario social que emergia sob as redes do progresso comercial e urbano tinha, no
poder da Igreja, — ao condenar a usura, 0s juros e o lucro — um forte impedimento ao avanco
do processo de acumulacédo de capital. As monarquias nacionais e centralizadoras, que haviam
iniciado seu processo de formacdo sob o enfraquecimento do poder da nobreza feudal,
estavam interessadas em submeter e controlar a Igreja, bem como em confiscar os bens do
alto clero.

Igrejas ndo-catdlicas surgiram na Europa Ocidental no século XVI. A Igreja
Protestante, na Alemanha, foi organizada pelo monge e professor de Teologia Martinho
Lutero, sob as criticas a corrup¢do do clero catolico e a venda de indulgéncias. A posicéo
teoldgica de Lutero afirmava que a salvacdo viria somente pela fé na pessoa de Jesus Cristo,
sem intermédio da Igreja ou dos sacramentos. Os principes alemées rebeleram-se contra a
imposicdo do catolicismo e confiscaram as terras da Igreja, sendo, por isso, chamados de
protestantes.

Proliferavam-se as criticas aos poderes da Igreja, espalhando as idéias de recusa a pena
de morte, a hierarquia da Igreja, a crenca no purgatério, as indulgéncias® e a veneracdo de
santos. O catolicismo deixava de ser o Unico representante da doutrina cristd. A divisdo do
cristianismo gerada pelas reformas religiosas comecava a submeter a Igreja ao Estado no

plano politico e, no plano econémico, ao confiscar os bens do alto clero.

% Para animar os fiéis durante a cobranca das indulgéncias, o enviado papal cantava: “Assim que a moeda no

cofre cai, a alma do purgatdrio sai”.
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As atividades humanistas fizeram crescer o patriotismo e 0 sentimento popular, o que,
como discute Giles (1987, p.119), ajudou a fortalecer a posicdo teoldgica luterana,
impulsionada pela impressdo e traducdo da Biblia para o alemdo. Lutero pregava que a
estabilidade da nova ordem religiosa dependia da capacidade das criancas de compreenderem
as Sagradas Escrituras, o que sO poderia ser alcancado pela instrugdo. Um processo de
alfabetizacdo publica era desencadeado, pois, para Lutero, “ndo ha outra ofensa que pese tanto
diante de Deus e que mereca maior castigo que o pecado de negligenciar a educacdo das
criangas” (Giles, 1987, p. 119).

O processo educativo implementado por Lutero, na Alemanha, expandia-se por toda a
Europa, era desejado pela burguesia interessada na formacdo de um povo capacitado para
governar e organizar a vida social. O sistema de ensino era assumido pela sociedade civil e
eclesiastica, providenciando a formacgdo dos professores e a abertura de escolas organizadas e
dotadas de boas bibliotecas. As idéias do humanismo cristdo e do protestantismo repercutem
nas instituicdes educativas, no momento em que 0s mosteiros e as escolas eclesiasticas
sofriam com o descrédito e a aversdo populares. O povo associava o saber e o orgulho
intelectual a trapaca, 0 que provocava uma desercdo em massa, tanto nas escolas elementares
como nas superiores, um aspecto que, como analisa Eby (1976, p.55), manifestava-se como
contraditério com uma época de grande efervescéncia intelectual.

A quebra da conexao educacdo-subsisténcia contribuira para estimular a decadéncia do
sistema educativo. Os pais enviavam os filhos as escolas para prepara-los a ocupar posi¢es
sociais que lhes fornecessem meios de subsisténcia. Como os meios de subsisténcia mais
desejados estavam nas méaos da Igreja, o destino escolhido era, normalmente, o das escolas
eclesiasticas. Com a Reforma, as profissdes que garantiam a sobrevivéncia dentro da ordem
cristd estavam ameacadas de exting¢do, além da dificuldade em sustentar estudantes pobres,
pois, com as inovagdes introduzidas pelas reformas religiosas, as boas obras ndo eram mais
essenciais para a salvacdo. O fluxo de caridade, que nutria incontaveis instituicbes de
benevoléncia cristd, deixava de existir ou era reduzido ao extremo. Para Eby (1976, p.57), até
gue esses novos meios de subsisténcia pudessem ser estabelecidos e as escolas pudessem
prepara-los para 0s novos postos, 0s pais ndao sabiam que educacdo dar a seus filhos.

A Igreja catdlica levou muitos anos para compreender a importancia da Reforma
protestante. Uma iniciativa pioneira instituia-se com a fundacgdo, em 1534, da Companhia de
Jesus, ordem religiosa criada pelo ex-soldado espanhol Inacio de Loyola. Organizados sob
uma rigida hierarquia e sob uma disciplina quase militar, os soldados de Cristo, como foram
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chamados, estabeleceram estratégias para combater o protestantismo por meio do ensino e da
expansdo da fé catolica.

Com a Contra-Reforma, a Igreja Catdlica impds um combate sistematico aos
protestantes em trés frentes. A primeira era a recuperacdo de &reas sob influéncia do
protestantismo, por meio da educacdo, criando colégios destinados ao ensino primario e a
recuperacdo das novas geracOes. A segunda frente era a difusdo do catolicismo entre povos
ndo-cristdos, por meio da catequese®. A terceira frente era a contencdo do protestantismo,
com as lutas anti-heréticas, por meio de um forte instrumento — o Tribunal da Inquisicdo —
para julgar qualquer individuo suspeito de idéias contrarias a Igreja catélica.

Era pela educabilidade que a Igreja alicercava a retomada de sua importancia social.

Com a expansdo de sistemas de ensino conflitantes'®

, era necessario que a Companhia
formasse suas proprias instituicbes de ensino para realizar seus ideais de uma educag&o crista:
estudos humanistas alicercados na filosofia de Aristoteles, tal como foi interpretada por
Tomas de Aquino™™.

A Companhia de Jesus formava o sistema de ensino mais abrangente da Europa'®,
organizado sob um completo plano de estudos. Os métodos de disciplina e de motivacao
buscavam enfrentar as dificuldades em ensinar meninos pouco adaptados a interesses
intelectuais. Isolando jovens das influéncias exteriores, o processo educativo era projetado
para tornar-se facil, gradual, perfeito e definido.

No século XVI, o modelo do colégio-convento impds-se como forma de separar
jovens do contato direto com o mundo adulto. A severidade da disciplina religiosa formatava
o local educativo, que se configurava como um espaco fechado, cercado e diferenciado de
todos os outros. Reunidos em grandes grupos e sob o rigor do castigo e submetido as ordens,
o0s jovens aprendiam oficios e os preceitos cristdos. Um método de instrucdo colocava toda a
confianga na memorizacdo do conhecimento trabalhado. Como aponta Eby (1976, p.96), o

% No Brasil, na difusdo do catolicismo pela catequese, destacaram-se 0s jesuitas Manuel da No6brega e José

de Anchieta, que fundaram colégios na Bahia (1550) e em S&o Paulo (1554).

100 Na Franca, com o calvinismo, fundam-se oito universidades, trinta e dois colégios e inimeras escolas
elementares sob o patrocinio publico, para todas as criancas de todas as classes sociais. Na Inglaterra, com o
anglicanismo, a Lei para os Pobres, em 1601, determinava a arrecadacdo de impostos compulsérios sobre a
propriedade para custear a aprendizagem para os pobres, exigindo que os filhos dos pobres recebessem instrucéo
religiosa, tornada obrigatoria nas paroquias (Cf. GILES, 1987, p.126-127).

101 Enquanto, para Platdo, a alma e o corpo eram inseparaveis, para 0s pensadores cristaos, entre eles, Tomas
de Aquino, o sujeito medieval deveria cumprir o imperativo teoldgico: a alma, divina e eternamente boa ; o
corpo, definitivamente humano e pecaminoso. A alma e o corpo poderiam ser educados por tecnologias
diferenciadas: para alma, a nutricdo do espirito — a devogdo, a ora¢do e a obediéncia; para 0 corpo — a
depreciacdo e a debilitagdo da carne — abstinéncia, sofrimento, dor, celibato (Cf. FENDLER, 2000, p.59).

102 Em 1586, ja havia 162 colégios, dos quais 17 eram abertos a alunos externos, isto €, ndo-destinados a vida
religiosa (Cf. GILES, 1987, p. 134-135).
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antigo lema repetitio mater studiorum — a repeticdo € a mae da aprendizagem — jamais foi téo
habilmente praticado por qualquer outro grupo de professores. Um conjunto de habilidades
motivacionais para a aprendizagem era metodicamente aplicado: a submissao aos professores,
0 sentimento de dever, recompensas e castigos (nunca excessivamente severos), prémios,
posicdes de lideranca e uso da rivalidade.

O plano de estudo — Ratio Studiorum — explicitava a metodologia humanista catolica:
estabelecia os horarios de aula e a ordem e os métodos de execucdo; determinava 0S
exercicios, tanto os de composicdo corrigidos pelo proprio mestre, como as disputas e 0s
debates publicos. Esse documento traduzia a missdo educativa da Companhia de Jesus e

regulamentava a formacdo dos professores'®

, 0 comportamento de alunos e mestres, o
contetdo e os procedimentos para todos os colégios sob direcdo da Sociedade de Jesus. O
programa educativo proposto pela Companhia de Jesus era estruturado com base na triplice
metodologia: prelecdo, conserto e repeticéo.

Com o Ratio Studiorum, era traduzido um programa de ensino concreto e pratico, que
atribuia importancia ao mestre e colocava em acdo um movimento em direcdo a diversificacdo
educativa para o conjunto da populacdo. Extrapolando a fronteira européia, a populacdo das
colbnias portuguesas e espanholas, no Novo Mundo, na Africa e nas indias Orientais, era
doutrinada e colocada sob a logica do catolicismo.

O processo educativo que emergia como produto dos movimentos religiosos resultava
de uma realidade sociopolitica moldada nas profundas modificagdes provocadas pelo
fortalecimento da burguesia, pelo uso mais eficiente da terra e pela expansdo do comércio.
Era dentro de um espaco sulcado pela consolidacdo dos Estados Nacionais e pelas disputas de

doutrinas religiosas, que a Europa tornava-se o centro do mundo. Era o Antigo Regime'®

que
se organizava na esteira do capitalismo comercial, da politica mercantilista, do sistema
colonial, do Estado absolutista, da intolerancia religiosa e da laicizagéo cultural.

Uma laicizacdo cultural impulsionava a dessacralizacdo da sociedade, e a ciéncia

moderna nascia no seculo XVII, combinando o uso da razdo matematica com a observacao e a

103 A Companhia dos Jesuitas propunha uma formagéo perfeita com métodos de instrugdo uniformes para que

todos os professores fossem treinados com a maxima precisao. O candidato a admissao passava dois anos como
novico sob disciplina moral e espiritual para adquirir capacidade de autocontrole. Completado o noviciado,
retornava a escola para aprender os assuntos que deveria ensinar. Observava os métodos empregados pelos
melhores instrutores, periodo conhecido como juniorado, que era seguido por trés anos de estudo de Matematica,
Ciéncia e Filosofia, na Universidade. Completada a formag&do, comegava a ensinar em colégios inferiores, sob a
vigilancia de superiores, para entdo, durante quatro anos, aprimorar os estudos de Teologia , na Casa de Estudos,
para assim, ser ordenado (Cf. EBY, 1976, p.96-97).

104 Antigo Regime é o nome da sociedade que se formou na Europa nos séculos XV e XVIII, possuindo a
nobreza grandes privilégios. Trés caracteristicas marcaram essa época historica: o feudalismo, o absolutismo e o
mercantilismo.
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experimentacdo. O inglés Francis Bacon formulou, em Novum Organum (1620), as regras do
método de observacdo e de experimentacdo. Descarte definiu 0 método matematico em seu
Discurso Sobre o Método (1637). O empirismo cientifico tornava-se a moda intelectual da
época, e 0 processo educativo deslocava sua funcdo de conservacdo da sabedoria para a
procura das causas e dos movimentos da natureza, para garantir um meio eficaz e mecanico
de controle do mundo. A invencdo do telescopio, do microscopio, do bardbmetro, do plano
inclinado, da maquina pneumatica, entre outros, ampliou a instrumentalizacdo e as
possibilidades para o estudo e a observacdo. A inter-relacdo da matematica e das ciéncias
fisicas, por meio dos laboratérios e das novidades instrumentais, impulsionava o
desenvolvimento do conhecimento biolégico, social e psicologico, apresentando um avango
notavel e perceptivel.

Na medicina, a magia, o misticismo e a astrologia eram substituidas pela procura de

195 necessitava

causas puramente materiais para as doencas. De uma época em que 0 médico
saber examinar o horoscopo e estar familiarizado com os elementos da astrologia para
determinar os dias criticos no decorrer das doencas, passava-se a reconhecida ciéncia médica,
pela descoberta da circulagdo sangiiinea e pelos conhecimentos mais precisos de anatomia e
de fisiologia, saberes que ndo poderiam ter sido alcancados sem o uso do microscopio. A
ciéncia moderna conquistava a autoridade e a exatiddo que nem as obras da filosofia
escolastica haviam conseguido. Leonardo da Vinci, génio universal, pintor, escultor,
engenheiro, arquiteto, fisico, bidlogo e fildsofo, ilustra a inter-relacdo da matematica com as
ciéncias fisicas; ele foi uma das primeiras inteligéncias modernas a compreender 0 novo
método da ciéncia.

A matematica rompia com limitacdes das simples exigéncias do comércio, da
contabilidade, da confeccdo do calendéario, das constru¢Bes da engenharia arquitetdnica e
militar e dos calculos dos astrologos e dos navegadores, para auxiliar a expandir o
conhecimento do mundo fisico e humano, para tornar-se a linguagem do preciso método do
pensamento cientifico. Investigadores cientificos foram rapidos em discernir que a linguagem
matematica fornecia um magico instrumento para o esclarecimento de fendmenos naturais.
Com ela, era estabelecido o padrdo pelo qual deveria ser medido o éxito de todas as
descobertas cientificas; a matematica foi um impulso para a realizagcdo do ideal de precisao e

exceléncia que passava a dominar o mundo moderno.

105 No medievo, acreditava-se que um médico sem a astrologia ndo era melhor do que um olho que ndo via
(Cf. EBY, 1976, p.130).
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Da tradicdo grego-romana em se ater a compilacdo de textos classicos, confusos e
muitas vezes abstratos, passava-se para a compreensao do homem e do mundo por meio de
um processo que coordenava o cientifico e o tecnoldgico. Academias ou sociedades
cientificas emergiam na Europa como instituicdes alternativas ao ensino superior, dedicadas
exclusivamente as pesquisas e ao incremento da ciéncia. Compostas por amadores voluntéarios
e sem uma constituicdo formal e oficial, ndo outorgavam titulos e ndo carregavam o peso da
organizacdo, da estrutura e da metodologia que cerceavam as universidades. Sob as pressdes
da Inquisigéo, principalmente depois da condenacdo e morte de Galileu, as reunides eram
sigilosas, para manter o ideal da pesquisa cientifica e o dos académicos, como destaca Giles
(1987, p.145), “a prova da verdade baseia-se na evidéncia experimental conformada pela
comprovacgéo”.

A efervescéncia de descobertas e de invencdes impulsionava a imaginacdo e a
experimentacdo. Enquanto a mentalidade feudal vivia sob a égide do crime da novidade,
imputado a qualquer fenbmeno ou acontecimento que viesse a romper violenta e brutalmente
com o curso natural das coisas ou de seu estado tradicional, o0 homem p6s-medieval passava a
configurar-se pelo principio da duvida: nada mais era aceito se nao fosse submetido ao
critério da clareza e da evidéncia. A formula que expressava esse deslocamento, que ilustrava
a assunc¢do da primazia da razéo e do pensamento, foi expressa em Cogito ergo sum — penso,
logo existo! Era a razdo, que em ultima instancia, destacava o0 homem dentro da ordem natural
e possibilitava seu dominio, um deslocamento que, a0 mesmo tempo em que imprimia
tendéncias intelectuais ao processo educativo, provocava uma reacdo sob a forma de um
extremo empirismo.

A ciéncia prenunciava deslocamentos também para o campo social. Planos utopicos
eram numerosos, exprimindo a possibilidade de reconstrucdo da sociedade humana,
especialmente, pela educacdo. Thomas More, no século anterior, com sua obra Utopia,
projetava melhorias para o destino do homem por meio de medidas sociais e politicas, mas as
utopias escritas no seculo XVII colocavam a educacdo como o meio essencial para melhorar o
individuo e a sociedade.

A escrita de utopias, uma pratica que desde a Antiguidade Classica desencadeava
modificagbes no ambito social e educacional, foi novamente o ponto de apoio para que novas
tendéncias na educacao se estabelecessem, trazendo, em seu rastro, novos problemas sociais e
educacionais. Como analisa Eby (1976, p.140-141), entre 0s mais prementes problemas
educacionais com que se defrontavam os pensadores do século XVII, estavam as questdes:
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Até onde devem ser estendidos os privilégios'®

da educacdo? O curriculo devia permanecer
humanistico ou tornar-se realista? Qual o método de instrucdo? Devia-se possibilitar a
educacdo para as meninas das classes sociais associadas ao poder? Esse Ultimo problema
colocava-se com relevada importancia e impulsionava discussées em um sistema educativo

em que as meninas eram praticamente esquecidas®®’

, para emergir como uma preméncia, uma
vez que rainhas assumiam o controle de Monarquias Absolutistas.

O tema mais proeminente nos escritos sobre o processo educativo no século XVII,
como analisa Giles (1987, p.150), era o da reforma - reformular o sistema educativo surgia
como uma unanimidade. Sob pano de fundo desses problemas educacionais, avancava e
consolidava-se o processo de centralizacdo do poder em um contexto marcado pelas guerras
religiosas. Historiadores destacam a crueldade e a selvageria das disputas religiosas, e a
Guerra dos Trinta Anos, entre catolicos e protestantes, no norte da Europa, exemplifica essa
perspectiva. Como ilustra a pesquisa realizada por Eby (1976, p.147), a populacdo da
Alemanha foi reduzida a metade, e 0s sobreviventes passaram a viver em estado de
selvageria. Pastores e professores cessavam seus servicos, e a barbarie, a ignorancia, a
supersticdo e o crime ganhavam forca e, de forma paralela, a destruicdo de todos os vestigios
escolares'®,

Foi nesse cadtico contexto social que se estabeleceu a passagem da iniciativa, nas
reformas escolares, das autoridades eclesiasticas para o poder civil. Um conjunto de reformas
no sistema educativo, ancorado, principalmente, nos principios de Comenius, foi colocado em
pratica e marcou de forma profunda e duradoura o processo educativo ocidental.

Comenius era o visionario que buscava colocar em pratica 0os sonhos utopistas,
concretizando suas implicagbes em relacdo ao processo educativo. Segundo Eby (1976,
p.155), durante toda a sua vida, Comenius esteve obcecado por um grandioso projeto para a
correlacdo e para o0 progresso da ciéncia, designado por ele de Pansophia, a sabedoria

universal, um plano que compreendia: primeiro, uma enciclopédia do saber universal com a

106 E importante frisar que na época moderna, o que definia o relacionamento entre os homens, entre as

camadas sociais e 0 Estado eram os privilégios. A divisdo basica dentro da sociedade se fazia entre aqueles que
tinham — clero e nobreza — e 0s que ndo tinham — o0 povo. Nessa perspectiva, parece que vivemos de forma cada
vez mais plena o motor social que instituiu a modernidade.

107 O programa de estudos almejava levar a aluna a pratica da virtude moral e da piedade. O elemento
intelectual era colocado em segundo plano, uma acéo justificada pelo fato de que, do ponto de vista intelectual, a
mulher era considerada inferior. Pregava-se um ideal de formacdo para as meninas visando a uma das duas
opc¢des — o casamento ou o véu (Cf. GILES, 1987, p.162-163).

108 Com as guerras religiosas, a situagdo do territério alemao no século XVII era deploravel. Igrejas e escolas
em ruinas, outras usadas como hospitais e estdbulos. Na maioria das comunidades, até mesmo a instrucao
religiosa havia sido cessada. Cidades e comunidades estavam empobrecidas e despovoadas, os habitantes
remanescentes, em grande parte, viviam em estado de quase barbérie (Cf. EBY, 1976, p.148).
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contribuicdo de todos os cientistas europeus; segundo, o projeto de um colégio para promover
a investigacdo cientifica, com laboratérios e com todas as condi¢des necessarias para que a
descoberta se efetivasse. Esses dois aspectos levavam ao terceiro: a afirmacao que o ensino e
gue a pesquisa eram interdependentes.

O plano de Comenius com a Educacdo Pansofica compreendia a arte de ensinar tudo
a todos, partindo do ideal de educar cada crianca até a plenitude de suas capacidades, para que
pudesse aproveitar os beneficios do conhecimento em todos os campos do saber. Para Eby
(1976, p.156), nenhum educador teve maior fé no poder da educacdo como meio de salvacéo
da humanidade como Comenius, um pensador que possuia uma confianca sublime na
perfeicdo da raca humana e no poder da educacdo para regeneragdo do homem. Um outro
aspecto importante que pode ser destacado como uma qualidade fundamental em Comenius
era sua profunda admiragdo pelo homem. Em uma época em que a sociedade se afirmava em
torno do absolutismo politico, em que a aristocracia de nascimento e posi¢do fechava a porta
de oportunidades as classes inferiores, Comenius levantava a bandeira da democratizacdo do

processo educativo, pois

[..] a educagdo [...] inclui tudo que é evidente para um homem e é tal que todos os
homens nascidos neste mundo deveriam dela participar. Todos, portanto, tanto
quanto possivel, deveriam ser educados juntos, de modo que se possam estimular e
incitar mutuamente (EBY, 1976, p.157).

O objetivo da educacdo era ensinar tudo a todos os homens, uma agéo que se efetivava
por meio de trés elementos essenciais: bons livros de texto, bons professores e bons métodos.
Ao projetar sua escola, Comenius tinha claramente em vista os defeitos e as omissdes que
eram evidentes na escola de seu tempo. As escolas protestantes, catélicas e jesuiticas, segundo
Eby, (1976, p.159), alicercavam seu processo educativo na memoriza¢do, na verbosidade
latina e na fraseologia retdrica. A habilidade de observar e de pensar com suas proprias
mentes ndo havia sido exercitada. Como consequéncia, afirmava Comenius, a maioria dos
homens ndo possuia informag6es alguma além das citacfes, sentencas e opinides colecionadas
de vérios autores, costuradas numa colcha de retalhos.

A concepcao da Escola Pansofica atraia reformadores educacionais e estadistas de toda
a Europa, interessados em estabelecer um deslocamento em relagdo ao modelo de educacgéo
formal que vigorava no Antigo Regime. Com a escola Pansdfica, buscava-se a superacéo de

um processo educativo que as pesquisas de Ariés (1988) retratam como uma escolarizagdo
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restrita a0 sexo masculino, ndo-delimitada por critérios etarios, que ndo projetava um tempo-
espaco formalmente educativo.

Comenius elaborava a Didaktika e, depois, A Didactica Magna, obras em que
apresentava o projeto de reforma educacional para o sistema vigente, rejeitando a visdo
dualista do ensino — um para 0 povo e outro para a elite. O projeto educativo de Comenius
emergia como uma idéia revolucionaria para o cenario do Antigo Regime, como analisa Giles
(1987, p.155), pela exigéncia de incluir tudo o que era préprio do homem e por democratizar
0 acesso a educacdo'®. Nessa obra, Comenius apresentava um método que serviria para
ensinar qualquer crianga, com rapidez, a0 mesmo tempo em que transmitia as qualidades
necessarias e relevantes para 0 mundo moderno. Baseado na maturacdo da mente da crianca,
buscava um processo educativo em que a aprendizagem e o ensino progredissem de forma
simultanea.

O profeta de principios modernos, como Comenius é referendado por Eby (1976),
anunciava o tratado educacional mais importante dos tempos modernos. Como anuncia Giles
(1987), Comenius estabelecia graus para o processo educativo, modelando um sistema de
ensino organizado em quatro niveis, cada qual com seis anos de duracdo e ajustados as fases
do desenvolvimento humano — da infancia a maturidade. A escola materna e a escola

vernacula'®

para educar a infancia, existindo, respectivamente, em cada casa e em cada
lugarejo ou aldeia. Para os jovens, em cada cidade, a escola latina e, em cada reino ou
provincia, a universidade.

O sistema escolar projetado por Comenius uniformizava a data de inicio para todas as
escolas e estabelecia uma sala de aula e um professor especial para cada classe. As ac¢des
pedagdgicas eram estruturadas por meio de um plano didatico anual a ser cumprido. As
matérias de instrucéo e as tarefas eram definidas e divididas para cada ano, més, semana, dia
e até para cada hora. A classe e o livro de texto foram inovagdes projetadas por Comenius,
centrais para romper com 0s entraves provocados pelo agrupamento confuso dos alunos e pela
falta de livros de textos satisfatorios aos alunos.

Dos grandes grupos de alunos desordenadamente agrupados para a ordem da classe, a

instrucdo deixava de ser dada individualmente, para configurar a instrucdo simultanea.

109 Comenius exigia uma educagio elementar completa para cada crianca, pobre ou rica, de alto ou baixo

nascimento, menino ou menina. Todas as criancas deveriam ser ensinadas juntas nas mesmas escolas, uma
inovacdo inaudita para uma época cunhada pela distancia aristocrética.

10 Essa forma de nomeacao dessa fase do processo educativo proposto por Comenius remete a uma exigéncia
de que os alunos despendessem seis anos de estudo da lingua vernacula, para “treinar os sentidos internos, a
imaginacdo e a meméria”. Os estudos na escola vernacula era a instituicdo na qual as criangas eram treinadas em
todas as artes da humanidade.
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Combatia-se a perda de tempo associada ao costume medieval de copiar o texto, para
possibilitar ao aluno uma copia propria do texto, além de tudo o que deveria ser ensinado na
aula. Como analisa Eby (1976, p.174), a época exigia um novo método pelo qual as criancas
pequenas pudessem aprender a lingua em menos tempo e com mais facilidade. Para tal tarefa,
a acdo educativa consistia em ensinar palavras por meio de coisas e, entéo, ensinar coisas por
meio de palavras. Comenius publicava Orbis Pictus, ou Mundo em Figuras, com um
vocabulério conciso, utilizando figuras'* ao lado das palavras para impressionar a memoria
das criancas e dar-lhe um caminho mais rapido para a aprendizagem. Um texto especifico
passava a ser dirigido para a crianga, uma extraordinéria inovacdo, quando a imagem
associada ao texto operava como um instrumento psicoldgico para o aprender.

Para Narodowski (2001), Comenius, na busca normalizadora, projetava um modelo
tedrico-didatico em que o livro de texto assumia uma estética prépria. Pela concatenacdo de
elementos texto-imagem, a pedagogia comeniana realizava uma transformacéo revolucionaria
radicada na insercdo da imagem, que nao apenas complementava o texto, como protagonizava
a mensagem escrita ao trazer para o tempo e o espaco escolares o0 mundo tal como ele devia
ser percebido. O livro didatico representava 0 mundo em imagens escolarizadas e
impulsionava a uniformizagdo ndo apenas dos conhecimentos, como tambem da fala da
populacdo, por meio da eliminacdo do latim em favor do uso do vernaculo. Um segundo
aspecto colocava-se com extrema relevancia na busca da uniformidade pedagogica, uma vez
gue o texto virtualizava o especialista e o politico na sala de aula, era uma espécie de arbitro
das diferencas lingisticas e culturais. A vigilancia epistemoldgica e o controle cultural tém,
nesse instrumento, uma expressao primordial.

O processo educativo, para Comenius, deveria ser suave, agradavel e rapido, sem a
necessidade de castigos fisicos. Como destaca Giles (1987, p.156), a disciplina conseguida
por meio de golpes era um indicativo de que 0 mestre ndo sabia tornar os alunos receptivos ao
conhecimento ou ndo sabia transmiti-los.

Ao organizar o tempo e 0 espaco educativos, Comenius antecipava as modernas
inovacgdes pedagdgicas - o plano anual, o planejamento didrio com a rotina dos horérios e das
acOes do trabalho escolar, a classe, o professor, a instru¢do simultanea, o livro de texto — um
conjunto de meios para organizar e estruturar a acao educativa foi projetado, e a ciéncia da

higiene escolar, inaugurada.

m A presenca de figuras nos livros de textos ndo era uma novidade, mas Comenius assumiu-as como iscas

intelectuais para potencializar o processo de aprendizagem, ndo as reduzindo a elementos decorativos.
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Ao criar um ordenamento educativo, Comenius refletia um principio central para o
mundo em tempos modernos — a busca de uma nova ordem. O mundo moderno, como
problematiza Bauman (1999a, p.12), “era concebido em meio a ruptura e colapso de mundo
ordenado de modo divino, que ndo conhecia 0 acaso, um mundo que apenas era, Sem pensar
jamais como ser”. Se Deus deixava de ser a Unica garantia de ordem no mundo, era preciso
que outras estratégias de ordenamento - coergdo e controle social - fossem estabelecidas. A
busca da ordem passava a ser um principio central para 0 mundo pds-medieval, um principio
que, historicamente, emergiu, como ilustra as palavras de Bauman (1999a, p.12), como “o
ultimo suspiro do mundo agonizante e o primeiro grito da recém-nascida modernidade”.

O ordenamento para 0 processo educativo projetado por Comenius, apesar da
extraordinaria popularidade conquistada, pouca influéncia exerceu em sua época. Como
analisa Narodowski (2001, p.75), “no século XVII os Estados nacionais europeus ainda
mostravam muitos flancos débeis quanto ao poder unificador e disciplinador dos interesses
locais para levar a cabo uma operacdo da envergadura exigida”. Um programa de ensino
democratico que propunha a suspensdo de privilégios de classes, chocava-se com um mundo
gue ainda era fortemente marcado pelo direito divino dos reis. Suas idéias e principios
projetavam um povo esclarecido e soerguido. Se sua obra pouca influéncia imprimira sobre o
movimento de reforma em seu tempo e, inicialmente, fora relegada ao esquecimento,
posteriormente, marcaria de forma profunda e duradoura o sistema de ensino ocidental.

Para Eby (1976, p.178), o primeiro grande profeta da idade moderna sofreu o destino
usual que aguarda homens de visdo muito arrojada. Na visdo de Narodowski (2001, p,75),
“foram necessarios alguns séculos para que, em outras circunstancias, o Estado moderno
pudesse — a seu modo — atualizar Comenius”.

O processo educativo mantinha sua rigida estrutura fundamentada no privilégio das
classes sociais. Os movimentos de reforma educacional, centradas em esfor¢os filantrépicos,
eram dispersos e dependentes de grupos voluntarios, o que delimitava a abrangéncia e a
duracdo de tais iniciativas. Aos movimentos filantropicos nos séculos XVI e XVII, faltavam
meios para educar 0s pobres. Somava-se a isso, segundo Giles (1987, p.167), o firme
principio da burguesia ndo estender a educagdo - o resultado inevitavel seria a subversdo da
ordem social, pois a esperanca dada em demasia aos pobres comecaria a ultrapassar os limites
do aceitavel. A maioria da aristocracia e da burguesia compartilhava a visdo de que a
ignorancia era necessaria para todos aqueles que nasciam na pobreza, pois era o0 Unico 6pio

capaz de ajuda-los a aglientar as misérias e as fadigas daquela vida.
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As lutas sociais, o desenvolvimento da burguesia e de seus negocios e a crenca na
racionalidade culminariam na propagacdo dos ideais iluministas. O Iluminismo néao
significava uma quebra radical com o passado, mas, sim, o ponto culminante de diversas
correntes do passado ativamente entrelagadas: o Renascimento, a Reforma e a Revolugéo
Cientifica. A burguesia, equipada com novas armas tedricas fornecidas pelo movimento
Iluminista, passava a questionar o poder dos reis absolutistas, a acelerar o fim das praticas
feudais ainda existentes e a estimular a derrubada de regimes absolutistas-mercantilistas na
Europa e na América e, assim, justificar a criagdo novas formas de poder politico e de
organizacdo economica.

O processo de queda do Antigo Regime dava-se no colapso do Estado moderno
absolutista e na sua substituicdo por um novo tipo de Estado — o Estado Liberal — esse,
plenamente controlado pela burguesia. A Independéncia dos Estados Unidos, a Revolugéo
Industrial na Inglaterra e a Revolugéo Francesa foram os elementos desagregadores do Antigo
Regime, tendo como lastro o direito a liberdade e a resisténcia a governos autoritarios. Em sua
dimensao racionalista, as idéias iluministas forneceram o substrato teérico sobre o qual esses
movimentos germinaram, afirmando que a razdo humana pode alcancar a verdade sem a ajuda
da Teologia.

Sob a base tedrica do Iluminismo e sobre a base econdmica propiciada pela Revolucao
Industrial, edificava-se uma nova soberania de Estado, e a histdria da sociedade ocidental
comecava a assistir & emergéncia de um novo mundo, marcado pelo sucesso burgués e pelo
desenvolvimento maximo do capitalismo industrial. Com o Iluminismo, a guerra entre a
Ciéncia e a Teologia foi acirrada. A Razdo era a arma que os filosofos iluministas erguiam
para combater todos os males que afligiam a sociedade: a racionalidade contra a mitologia, 0
conhecimento contra os dogmas, 0 progresso por meio do processo educativo contra a
aceitacdo pacifica da ordem estabelecida - era tirado o véu que encobria a acéo religiosa para
dominar e manter as massas sob o controle dos tiranos monarcas. Para Varela e Alvarez-Uria
(1992, p. 70-71), a Europa inteira se convertia em um territorio para a missdo de dois grandes
blocos religiosos em luta - catdlicos e protestantes —, um fanatismo religioso que se
constituiria como uma das chaves para a instituicdo da modernidade. Ao desenvolver praticas
para reformar o clero, desencadearam um processo educativo que, pela captura de jovens, em
sua fragilidade bioldgica e por meio de um processo pedagdgico, passou a inculcar normas
para regular a vida, para naturalizar a sociedade de classes, para modelar o homem e a

sociedade moderna.
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Com a revolucdo industrial, a substituicdo das ferramentas pelas maquinas, da energia
humana pela energia motriz e do modo de producdo doméstico pelo sistema fabril, um
processo de notavel evolugdo tecnoldgica revolucionou a estrutura da sociedade. Do

12 para a manufatura'® e, posteriormente, para a maquinofatura, o artesio era

artesanato
submetido ao regime de funcionamento da maquina e & geréncia direta do empresario. A
populacdo urbana crescia, 0 mercado consumidor acompanhava, mas sobrava mao-de-obra
nos centros industriais.

A concentragdo de trabalhadores na fabrica transformava radicalmente as relagdes de
trabalho: de um lado, capitais e meios de producdo; de outro, o trabalho. A mecanizagéo
desqualificava o trabalho e reduzia salarios, gerando uma massa de trabalhadores que passava
a viver em condices miseraveis. Mulheres e criancas aumentavam a concorréncia,
engordando o exército de mao-de-obra de reserva'“. Do artesdo que controlava seu ritmo de
trabalho, passava-se ao operario assalariado, submetido a disciplina da fabrica.

O crescimento demografico pela transferéncia de grandes parcelas da populagdo das
zonas rurais para as zonas urbanas, condicionou a utilizagdo maxima dos tempos de trabalho
produtivo, o que implicou manter essa massa de individuos controlada e disciplinada. A
periculosidade social foi 0 motor para a modelagem de uma configuracdo para 0 processo
educativo que ndo havia se estabelecido no comeco do capitalismo em virtude do trabalho
infantil. Impulsionada pelos constantes conflitos entre classes populares e capitalistas ao
longo do século XIX!® a escola apareceria como a solucdo de um conjunto de problemas
mais prementes desse momento historico, entre eles, controlar as camadas populares e evitar
que modos de educacdo gestados pelas proprias classes trabalhadoras colocassem em xeque

os saberes e 0 modo de viver burgueses.

12 Primeira forma de produgdo industrial, surgiu no final da Idade Média com o renascimento comercial e

urbano. O artesdo realizava todas as etapas da producéo e possuia todos os meios de producéo: as instalacdes, as
ferramentas e a matéria-prima.

13 Resultou da ampliacdo do consumo, levando o artesdo a aumentar a producgdo e o comerciante a dedicar-
se a producdo industrial. O manufatureiro distribuia a matéria-prima, e o artesao trabalhava em casa, recebendo o
pagamento pelo que produzia. O comerciante passou a produzir, contratava o artesdo para acabamentos, para
tingir, para tecer, para fiar. Surgiram as fabricas, os artesdos passaram a ser assalariados, perderam o controle
sobre seu trabalho. Estabelecia-se a divisdo do trabalho, cada trabalhador ficava responsavel por uma etapa da
producéo.

114 A tecnologia das maquinas a vapor dispensava a forca fisica para o trabalho. O capitalista preferia o
trabalho de mulheres e de criancas, que recebiam um pagamento menor pelo mesmo servi¢co de um homem
adulto.
15 A revolucgdo industrial representou, também, o inicio das lutas operarias. Grupos populares invadiam as
fabricas e destruiam as maquinas. Para o artesdo, esses movimentos eram uma forma de preservar seu trabalho
com a concorréncia da industria moderna. Para os camponeses, eram um recurso para salvar seu emprego contra
a maquina que substituia o trabalho humano. Para os operarios, eram uma forma de pressionar o patrdo a
aumentar saldrios.
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O longo exilio destinado a separar o homem cada vez mais da natureza, a distancia-lo
da animalidade, como problematiza Varela (2002, p.80), era fortemente impulsionado. Era
acelerado o processo para converter o homem, de um ser imbricado com o tempo circular e
com 0 espago magico da Terra, em um ser civilizado, individualizado, ajustado ao tempo da
maquina e da meta e ao espaco do Territdrio.

A logica da similitude do tempo em repouso e do espaco Terra precisava ser rompida
de forma definitiva, era necessario deixar para tras os exclusivos critérios de parentesco, para
buscar, nas diferencgas, a possibilidade de classificar. Separar, diferenciar, particularizar a
populacdo, separd-la em territorios, conferir especificidades para grupos etéarios e sociais,
eram acdes centrais que estabeleciam um devir em relacdo a processos educativos anteriores.
O mundo governavel projetado pela desintegracdo do Antigo Regime podia ser entendido,
explicado e modificado seguindo uma linha de raciocinio Unico - fragmentacdo do mundo
como sua maior realizacdo e, a ordem como a fonte primaria de sua forca. A busca da ordem,

como afirma Bauman,

[...] significava, em primeiro lugar, postular que o mundo consiste em entidades
discretas e distintas; depois, que cada entidade tem um grupo de entidades discretas
e similares ou proximas ao qual pertence e com as quais conjuntamente se opde a
algumas outras entidades; e por fim tornar real o que se postula, relacionando
padrdes diferenciais de agéo a diferentes classes de entidades [...] (1999a, p.9).

A populagéo era classificada, separada, segregada. Ao nomear parcelas da populagéo,
a operacdo central para o ordenamento do mundo se estabelecia erguendo as fronteiras
definidoras e promovendo a exatiddo com que os estratos populacionais eram separados. Pela
operacdo de inclusdo/exclusdo, a visibilidade conquistada pelas categorias etarias e sociais
possibilitava que elas se tornassem alvos do Bipoder. Para cada segmento da populagdo, eram
produzidos saberes e regras e eram estabelecidos expectativas e limites.

Com a expansdo do capitalismo e a aceleragdo nos processos de industrializacdo e de
urbanizagéo, a sociedade passava a exigir um novo disciplinamento, um dispositivo para a
formacdo de sujeitos mais Uteis, produtivos e ajustados aos novos arranjos sociais. Como
afirma Varela, 2002, p.88, era preciso solucionar a questdo social, neutralizar a luta de classes
por meio de uma politica de harmonizacdo dos interesses do trabalho e do capital com as

demandas do movimento operario.



132

A escola, um recente invento moderno™®, instituido para o governo e a
regulamentacdo da populacdo, reuniu uma série de dispositivos que emergiram e se
configuraram desde o século XVI mas que, ao longo dos séculos posteriores e sob um
conjunto de condigdes sociais, amalgamaram essa forma de escolarizacdo nomeada por mim
como a Escola do Hardware, pela invencdo do estatuto da infancia; pela configuracdo de um
espaco e de um tempo especificos destinados a educagdo das criangas; pela emergéncia da
ciéncia pedagbgica com o aparecimento de especialistas e de um conjunto de cddigos tedricos
e de tecnologias para operar sobre a infancia; pela destrui¢do de outros processos educativos e
pela institucionalizacdo e imposicdo da obrigatoriedade da escola.

A invencao do estatuto da infancia — um corpo para a instituicéo escolar

A infancia, da mesma forma que a escola, é um artefato cultural historicamente
construido, e sua definicdo foi uma condicdo para a configuragdo da escola moderna. Como
discute Dornelles (2005), o conceito de infancia foi incorporado ao pensamento
contemporaneo tendo por base uma visdo atemporal, ingénua e dependente do ser infantil.
Entender a definigdo do estatuto da infancia oportuniza a construgdo de um outro olhar sobre
as formas de escolarizacdo atual e fornece elementos para a compreensdo de antigos processos
educativos. Para Narodowski (2001), o nascimento da infancia e o da escola moderna
emergiram como processos paralelos e sumamente ricos em relacdes reciprocas. A
escolarizacdo da infancia implicou a infantilizacdo de uma importante fracdo da sociedade
européia.

No tempo e espaco medievais, pelas analises de Ariés (1988) e Petitat (1994), ndo se
estabelecia uma separacdo entre a infancia e a idade adulta, ndo se instituia uma percepc¢éo
realista e sentimental para a crianga, nas palavras de Nadorowski (2001, p.28), “as criancas
ndo eram nem queridas nem odiadas, mas simplesmente inevitaveis”. Desde cedo, a crianga
participava dos eventos da comunidade, tendo seu lugar assegurado ao lado dos membros
mais velhos, Compartilhando com o mundo adulto as atividades ludicas, educacionais e
produtivas, a crianga tinha sua acdo projetada de acordo com suas possibilidades e
peculiaridades. Para Narodowski,

116 Como analisam Varela e Alvarez-Uria (1992, p.68), a escola publica, gratuita e obrigatéria foi instituida

por Romanones, em principios do século XX, ao converter professores em funcionarios do Estado e ao adotar
medidas concretas para efetivar a regulamentacdo que proibia o trabalho infantil antes dos dez anos de idade.
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[...] o nascimento de uma infancia moderna tem de seu o necessario afastamento da
crianca em relacdo a vida cotidiana dos adultos; afastamento que € determinante,
pois, implicava um passo constitutivo na confirmagdo da infancia como novo
corpo. O surgimento da escola é um fato aparentado a esse afastamento: a0 mesmo
tempo causa e conseqiiéncia (2001, p.50).

O processo educativo experienciado no Antigo Regime néo privilegiava uma faixa
etaria, ndo especificava uma idade para o ingresso e ou a duracdo de um periodo de
escolaridade’. Criangas e jovens eram agrupados num mesmo recinto para aprender um
mesmo conteido, uma vez que, como destaca Ariés (1988, p.28), “a matéria estudada [era] o
que contava, fosse qual fosse a idade dos alunos”

Os movimentos religiosos da Reforma protestante e da Contra-Reforma da Igreja
Catolica haviam legitimado a intervencdo sobre o corpo social, principalmente sobre os
jovens, individuos que precisavam de tutela, protecdo e, principalmente, disciplinamento
religioso. A intervencdo legitimada pela Igreja sobre o corpo social impulsionou a ruptura de
uma idéia hegemobnica que produzia a crianca como um ser indiferenciado do adulto. A
infancia comegava a separar-se da categoria etaria que havia sido privilegiada ao longo do
século XVI - a juventude - e a cristalizar um sentimento de responsabilidade moral do mestre,
anteriormente inexistente por ser prescindivel.

O avango da alianga familia-escola fez com que, a partir do século XVII, segundo as
analises de Varela e Alvarez-Uria (1992, p.74), a crianga tornava-se 0 menino pequeno, uma
especie de brinquedo divertido e agradavel dos membros das classes sociais mais afortunadas.
Entretanto, para as classes populares, a infancia ainda mantinha seu carater amplo e
impreciso: saia-se da infancia na medida em que se conquistava independéncia.

Caracteristicas especificas, como destacam Varela e Alvarez-Uria (1992, p.71), eram
estabelecidas, e o estatuto da infancia cristalizava sua definicdo: pela maleabilidade que
possibilitava sua moldagem; pela fragilidade e imaturidade que justificavam sua tutela; pela
rudeza que estabelecia a necessidade de desenvolver sua civilidade; pela fraqueza de juizo que
exigia o desenvolvimento da razdo, pela qualidade da alma que a distinguia dos animais. Com
a ideia de fragilidade e de dependéncia impressa para a etapa do ciclo de vida humana

denominado de infancia, como discute Narodowski (2001, p.28), a crianga deixava de ocupar

u Como exemplificam Varela e Alvarez-Uria (1992, p.72), nos colégios jesuitas, em principio, nao

funcionava a separacdo por idades: a entrada na escola podia ser feita desde os 6 anos até os 12 anos, e era 0
nivel de instrucdo, marcado sobretudo pelo nivel de conhecimento do latim, que servia para agrupar pequenos e
maiores. Essa logica de agrupamento foi rompida, sendo separados os maiores dos menores por razdes morais e
de disciplina.
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um lugar residual na sociedade para ser percebida como um ser carente, inacabado,
individualizado, um corpo para ser amado e educado, um produto de um processo lento de
demarcacao e reinsercao social.

Se a definicdo do estatuto da infancia assumiu diferentes concepc¢des em relagédo as
classes sociais, as escolas destinadas ao processo educativo, por sua vez, ndo se configuraram
como espacos homogéneos. Como destacam Varela e Alvarez-Uria (1992, p.76 e 77), a maior
ou a menor natureza dos educandos, determinada por sua posic¢ao na piramide social, impunha
as diferencas em relacdo as medidas coercitivas, a flexibilidade dos espacos e as
possibilidades de destino de seus usuarios. A maxima repreensdo e 0 minimo de saber a ser
transmitido correspondia aos considerados de menor natureza, evidentemente, aos pobres.

Programas para o recolhimento e vigilancia dos pobres conguistavam uma amplitude
sem precedentes. O isolamento transformava-se, como identificam Varela e Alvarez-Uria
(1992, p.78) em um dispositivo para a constituicdo da infancia, ao mesmo tempo em que o
proprio conceito de infancia associava-se, naturalmente, a uma demarcacdo espago-temporal e
a uma configuracdo para a escolarizacdo. A escola, como problematiza Narodowski (2001,
p.50), assumia uma outra conformagdo - uma versdo moderna — e afirmava-se como uma
importante instituicdo social a partir da existéncia do ator, do corpo infantil que, por sua vez,
ndo adquiria seus tracos definitivos a ndo ser a partir da escolarizacéo.

A educacdo assumia, como escopo, a naturalizacdo de uma sociedade estamental que,
ao estabelecer diferentes qualidades para parcelas da diversidade humana, passava a exigir
programas educativos diferenciados. A instituicdo educativa que amparava e ocupava
meninos e meninas pobres ou Orfdos primava pela necessidade de enclausuramento e
moralizacdo, relegando a instrucdo uma posicdo secundaria. As paredes erguidas pelas
instituicdes educativas separavam em diferentes territorios escolares parcelas da populacéo - a
infancia rica e a pobre — classificado-as por sua origem social, mas também por critérios
etarios e de género.

Para responder as demandas de uma higiene social, como apontam as pesquisas de
Varela e Alvarez-Uria (1992), as criancas oriundas de parcelas mais pobres da populagédo
eram entregues a classe rica, em sua mais tenra idade, para serem criadas e colocadas em
oficios ou utilizadas como serventes. Ao atingirem 0s 7 ou 8 anos, passavam a casas de
doutrinas ou aos seminarios. Quando atingissem maior idade, meninos € meninas,
aprenderiam oficios: as meninas, nos mosteiros, para que se fizessem virtuosas e prestassem

servigos a ancidos invalidos e desvalidos; os meninos, de 10 a 14 anos, com boa salde e for¢a
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fisica, iriam para a marinha e outras atividades destinadas a fortificacdo, a conquista e ao
ataque, para ampliacdo e manutencdo do territério do Estado-Nacao.

A velha caridade era substituida, como problematizam Varela e Alvarez-Uria (1992, p.
78), “por uma ética rentabilizadora do trabalho e mantenedora da ordem”. Na diferenca de
contelidos e das atividades, na dureza do enclausuramento, no rigor dos castigos, na
autopercepcao a ser inculcada, no adestramento para a producdo, na moralizacdo e na
fabricacdo de suditos virtuosos, modelava-se um processo educativo construido em sintonia

com a especificidade de cada classe social. Segundo os autores:

[...] 0 ensino rudimentar para gente rude e ignorante ndo tem por finalidade facilitar o
acesso a cultura, sendo inculcar esteredtipos e valores morais em oposi¢éo aberta as
formas de vida das classes populares, e, sobretudo, impor-lhes habitos de limpeza,
regularidade, compostura, obediéncia, diligéncia, respeito a autoridade, amor ao
trabalho e espirito de poupanca (VARELA e ALVAREZ-URIA, 1992, p.82).

Do homenzinho do mundo medieval para o ser infantilizado que necessitava ser
protegido das influéncias perniciosas do mundo adulto, inaugurava-se movimento para
escolarizar o estrato infantil da populacdo. Nas escolas de primeiras letras, destinadas aos
filhos dos pobres, eram construidos os territorios escolares em que era proibido o estudo de
matérias literarias, pois a gramatica, a retorica, a dialética, o ensino de linguas, jogos e
espetaculos cultos, as atividades fisicas mais sofisticadas - a danca, a esgrima e a equitacéo-
eram destinados aos filhos das camadas mais ricas para proporcionar-lhes a aquisicédo de
maneiras e do programa politico para prepara-los as funcdes de governo™®. Na visdo de

Varela e Alvarez-Uria,

[...] a infancia “rica” vai ser certamente governada, mas a submissdo a autoridade
pedagdgica e aos regulamentos constitui um passo para assumir "melhor”, mais
tarde, as fungdes de governo. A infancia pobre, pelo contrario, ndo receberd tantas
atencdes, sendo os hospitais, 0s hospicios e outros espacos de corre¢ao 0s primeiros
centros pilotos destinados a modela-la (1992, p.75).

Se a idade, anteriormente, ndo aparecia como um critério determinante para a
escolarizacdo, a Escola do Hardware nascia sob a légica da divisdo de idades e da modelagem

de um conjunto de saberes, de experiéncias e de aprendizagens para responder a cada uma das

18 Pierre Bourdieu, citado Varela e Alvarez-Uria, nomeava esse conjunto de exercicios distintos para cada

grupo de sujeitos de hexis corporal, acdes diferenciadas praticadas em consonancia com a categoria social dos
individuos submetidos ao processo de escolarizacao (Cf. 1992, p.79) [grifo do autor].
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especificidades etarias e de classe. Para tutela das criangas, para afasta-las, como destaca
Nadorowski (2001, p.51) “da producéo e do jogo”, era preciso criar esse novo lugar, moldar
seu tempo e seu espaco, ajusta-las as novas configuracbes postas pela queda do Antigo
Regime e, assim, comegar a construir as possiveis respostas aos problemas que emergiam,

simultaneamente, aos processos de infantilizacao e de escolarizagao.

U m espago e um tempo especificos - a escolarizagdo da infancia

O novo aparato comercial e a producdo mercantil que haviam eclodido e impulsionado
a desagregacdo do mundo medieval coreografavam uma nova forma de viver e conviver. Do
aparato eminentemente juridico do Antigo Regime — da lei e da proibicdo — novos
dispositivos de poder conquistavam uma maior importancia — os mecanismos de normalizagédo
— que, como discuti no capitulo anterior, permitiram extrair dos corpos tempo e trabalho mais
do que bens e riqueza. O poder disciplinar para produzir um corpo util e décil (Foucault,
1987, 2002) encontrava, nas instituicdes educacionais, um de seus pontos fundamentais de
ancoragem. Essa forma especifica de poder, que ndo nasceu na escola mas, importado dos
conventos e dos exércitos e, que fora incorporada pelos jesuitas em seus colégios, era
cristalizada no tempo e no espaco da escola moderna.

Uma ruptura estabelecia-se no cenario social e politico do Antigo Regime,
inaugurando a via individual — meritocratica - em substituicdo a do sangue e da linhagem.
Para isso, um conjunto de tecnologias de individualizagcdo para disciplinar, para normalizar,
emergiu como modelo mais rentavel do que o vigiar e o castigar do Antigo Regime. O poder
disciplinar, em articulacdo com o biopoder, promoveu novas taticas de governo a0 mesmo
tempo em que perdeu importdncia o confisco de bens, os castigos e os sacrificios que
suprimiam a vida em nome do trono real. A hegemonia dessa nova forma de soberania — “a
tecnologia disciplinar do corpo e a tecnologia regulamentadora da vida — [fizeram com que] o
poder deixa[sse] a morte de lado” (FOUCAULT, 2002, p.296 e 297).

Nesse periodo historico, as questdes de governo e as relacdes entre soberanos e suditos
reorganizavam-se face a necessidade de normalizar o espaco urbano. Essa nova forma de
governar que se formava sob emergéncia do poder disciplinar assinaria o livro da histdria
como uma das grandes invengdes da sociedade burguesa, como um instrumento fundamental
para a constituicdo do capitalismo industrial. O poder disciplinar, por meios de suas

tecnologias, estendia seus efeitos por todo corpo social, mas, como analisa Varela (2002,
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p.82), seus efeitos ganharam uma visibilidade mais sensivel nas instituicdes™®, produzindo
novos saberes e novos sujeitos, operando a partir de uma nova concepcdo de tempo e de
espaco.

O isolamento era a I6gica que marcava o territorio escolar. Instituia-se um tempo e um
espaco fechados sobre si mesmos, separados e protegidos das influéncias do mundo exterior.
Inspirado no modelo dos conventos, comegava um enclausuramento da infancia, para erguer,
como ilustra as palavras de Varela e Alvarez-Uria (1992, p.76), uma parede e, com ela,
separar, completamente, “as geracdes mais jovens do mundo e dos seus prazeres, da carne e
da tirania, do deménio e de seus enganos”. O territdrio escolar deixava para tras a
aprendizagem como meio de educacdo e relegava uma menor importancia ao pProcesso
educativo em que criancas aprendiam as regras do mundo adulto, no contato direto com os
membros mais velhos da comunidade. Para Aries (1988), a escola separou a criangca do
mundo adulto, numa espécie de quarentena fisica e moral, antes de habilita-la ao exercicio de
funcdes sociais e produtivas. A escola modelava-se como dispositivo institucional.

Com os processos disciplinares, era instituido um conjunto de regulamentos,
facilmente reconhecido nos espacos escolares, para controlar e corrigir as operagdes sobre o
corpo. A disciplina, que opera por minuciosas técnicas de controle e por uma vigilancia
continua e permanente, exige a distribuicdo dos individuos no espaco e a sua ordenagdo no
tempo. O isolamento, que se impde pouco a pouco, vai ser central para a estruturacdo do
processo educativo moderno, um modelo que, ainda hoje, se mantém bastante forte em sua
I6gica, mesmo tendo passado por inumeras formas experienciadas para a organizar a
escolarizacdo de massas.

Para disciplinar o corpo infantil, minuciosas técnicas disciplinares operavam no eixo-
espaco — dividindo, distribuindo, alinhando, classificando, hierarquizando - e no eixo-tempo
- por meio do ritmo, da repeticdo, da seqlienciacdo. Para que o exercicio da disciplina se
efetivasse, era preciso colocar o corpo no jogo do olhar, sob a fiscalizacdo de um dispositivo
oOptico de visibilidade, idealizado, no século XIX, por Jeremy Bentham — 0 pandptico. Esse
dispositivo arquitetdnico, como discuti no capitulo anterior, desempenhou um papel
fundamental no progressivo quadriculamento do espaco e no ordenamento do tempo, uma

tecnologia que possibilitou o controle de individuos em espacos fechados. Com o panoptismo,

119 As tecnologias disciplinares operavam no nivel institucional — na fabrica, na escola, no hospital, no

manicOmio e na prisdo — produzindo os ajustes sociais e disponibilizando forgas para o trabalho. A Escola, como
instituicdo de transmissao de saberes, disciplinava para a formacéo; a Fabrica disciplinava os individuos para o
mundo do trabalho; o Hospital, 0 Manicomio e a Prisdo disciplinavam para a normatizacéo, operando na
correcdo do fisico e da conduta (Cf. Foucault 1987).
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operava-se a passagem da puni¢do para a vigilancia, um deslocamento impulsionado pela
possibilidade de que um unico olhar percorresse 0 maior nimero de rostos possiveis.

Sob dispositivo optico do panoptismo, uma transformacdo dos espacos institucionais,
entre eles o da escola, era experienciado. Abandonavam-se 0s espacos maci¢os que haviam
marcado os antigos processos educativos para ceder lugar, pouco a pouco, a classe - um
espaco escolar homogéneo com individuos colocados um ao lado do outro, em fila, sob o
olhar vigilante e classificador do mestre. Os espacos do processo educativo eram
reconfigurados sob a légica do panoptismo, e uma arquitetura escolar se cristalizava sob 0s
principios de vigilancia, controle e correcao.

O isolamento do estrato infantil da populacao objetivava concentrar forcas para retirar
0 méaximo de vantagem, neutralizando 0s inconvenientes e protegendo a atividade
disciplinadora de todo o ruido social externo. A clausura e o cercamento ndo eram suficientes
para o pleno éxito dos aparelhos disciplinares, pois operavam em espacos muito flexiveis.
Necessitava-se, como problematiza Foucault (1987, p.122 e 123), de uma localizacdo
reticular, de um quadriculamento, para colocar cada individuo no seu lugar e para criar um
lugar para cada individuo; com isso, eram deixadas para trds as distribuicbes e o0s
agrupamentos, as pluralidades confusas e macicas.

Com o quadriculamento, a disciplina organizava o espago para conhecer, dominar e
utilizar o corpo infantil sob a tutela do tempo e do espaco escolares. Experienciava-se uma
acdo sobre a agdo do outro, uma operacdo essencialmente celular, que condicionava e
construia individualidades precisamente localizadas, agdes para ancorar cada sujeito em um
ponto preciso do espaco e do tempo, vinculado a posi¢es bem-definidas — a classe, a sala, a
turma, a série. Nesse jogo de distribuicbes, o tempo-espaco escolar precisava ser dividido em
tantas quadriculas quantos corpos ou elementos havia para repartir, pois era fundamental

controlar os individuos:

[...] era preciso anular os efeitos das reparti¢des indecisas, o desaparecimento descontrolado
dos individuos, sua circulacdo difusa, sua coagulacdo inutilizdvel e perigosa, ... importa
estabelecer as presencas e as auséncias, saber onde e como encontrar os individuos, instaurar as
comunicacgdes Uteis, interromper as outras, poder a cada instante vigiar o comportamento de
cada um, aprecia-lo, sanciona-lo, medir as qualidades ou os méritos (FOUCAULT, 1987,
p.123).

A clausura e o quadriculamento ainda eram técnicas muito grosseiras de estruturacéo
dos espacos nas instituigdes disciplinares. As localizagdes funcionais incidiram sobre um

espaco que as logicas dos processos educativos anteriores deixavam livre para utilizacdes
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diferenciadas e descontroladas. Ao determinar lugares e fungdes, suscitava-se a criagdo de um
espaco util e produtivo.

Para Foucault (1987, p.126), no século XVIII a organizacdo por fileiras comecava a
definir a grande forma de reparti¢do dos individuos no ordenamento instituido para o tempo-
espaco escolar: filas de alunos na sala de aula, nos corredores e nos patios; colocacao
atribuida a cada um em relacdo a tarefa e a prova; o alinhamento das classes por idade, a
sucessdo dos assuntos ensinados, os conteddos hierarquizados segundo uma ordem crescente
de dificuldade. A organizacdo de um espaco serial tornava possivel o controle de cada um e o
trabalho simultédneo de todos, organizando uma nova economia do tempo de aprendizagem,
que fez funcionar o espaco escolar como uma maquina de ensinar e, também, como analisa
Foucault (1987, p.126), de vigiar, hierarquizar, recompensar. Esse jogo de distribuicdes e de
disposicdes no espaco permitiu, como argumenta Fonseca (1995, p.77), fazer “uma
codificacdo minuciosa das atividades em relacéo as fraces de tempo”.

Nas escolas, a divisdo do tempo tornava-se cada vez mais exata e regular. As
disciplinas atuavam como aparelhos para adicionar e capitalizar o tempo, uma maneira de
gerir o tempo e torna-lo util por meio de recortes: por segmento, por série, por sintese e por
totalizacdo (Foucault, 1987). O tempo escolar se linearizava, temporalidades se integravam e
se orientavam, sob a maquina do reloégio, para a meta, para um ponto terminal e estavel.

A produtividade do poder disciplinar, que substituiu os métodos drasticos de
intimidacdo associados aos processos educativos do Antigo Regime, implicava mecanismos
normalizadores e de micropenalidades, ancorados em um sistema de gratificagdes e sancdes.
Nessa direcdo, Foucault (1987, p.149) aponta, como essencial a todos os sistemas
disciplinares, o funcionamento de um pequeno mecanismo penal, com suas leis proprias, seus
delitos especificados, suas formas particulares de sancdo, suas instancias de julgamento. Na
Escola do Hardware, a sangdo normalizadora quadricula as micropenalidades, tornando
penalizaveis as fracbes mais ténues de conduta, para punir 0 minimo ato, para que cada

individuo fique retido nas malhas da rede do punivel-punidora:

Na escola [a san¢do normalizadora], funciona como repressora de toda uma
micropenalidade de tempo (atrasos, auséncias, interrupcdes das tarefas), da atividade
(desatencdo, negligéncia, falta de zelo), da maneira de ser (grosseira, desobediéncia),
dos discursos (tagarelice, insoléncia), do corpo (atitudes “incorretas”, gestos ndo
conformes, sujeira) [...] (FOUCAULT, 1987, p.149).
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A penalidade e o castigo disciplinar assumiram a funcao de reduzir desvios, por isso,
0s meios de coer¢Bes do Antigo Regime — as multas, os acoites, a masmorra — foram
substituidos por medidas essencialmente corretivas, privilegiando o exercicio. “Castigar é
exercitar”, ja dizia Foucault (1987, p.150), o que tornava as penalidades uma intensificacdo e
uma multiplicacdo do aprendizado ao operar pela repeticdo dos exercicios, das a¢des, do fazer
novamente a mesma coisa. A meta do poder disciplinar, “produzir forcas, fazé-las crescer e
ordena-las mais do que barra-las, dobra-las ou destrui-las” (Foucault, 2002), encontrava, na
punicéo, o funcionamento de operacdes bem-distintas: relacionar os atos, 0s desempenhos, 0s
comportamentos singulares a um conjunto, que era, a0 mesmo tempo, campo de comparagéo,
espaco de diferenciacéo e ordenador de principios de uma regra a ser seguida. A norma dava a
medida, o minimo, a média, o 6timo. Medir e quantificar eram acBes possibilitadas pela
norma, 0 instrumento, a medida que “compara, diferencia, hierarquiza, homogeniza, exclui,
em outras palavras, normaliza” (Foucault, 1987, p.153)[grifo do autor].

O principal dispositivo para a producdo da sociedade e do sujeito moderno era o
exame. Para Foucault (1987), o exame se generalizava como forma de subjetivacdo e também
de objetivacdo por meio da extracdo de saberes. Na diversidade das instituicdes sociais, 0
exame era instituido — notas, fichas, registros, historicos, diagnosticos, progndsticos —;
sujeitos eram escrutinados, descritos, transformados em casos. Sob duas operacdes
coordenadas - a vigilancia hierarquica e a san¢do normalizadora —, a instituicdo educativa era
transformada em examinadora, para Varela (2002, p.85), em “espacos de observacédo
eminentemente normalizadores e normativos”. O estatuto de individualidade era estabelecido
pelos resultados das avaliacfes e dos continuos exames e impulsionava a extracdo de saberes

de cada aluno, de cada caso, o que possibilitava o desenvolvimento da ciéncia pedagdgica.

Os saberes, 0 corpo de especialistas e o sujeito disciplinar

A emergéncia do estatuto da infancia e a construcdo pedagdgica para sua captura
colocavam-se como o resultado de um historico processo para transmissao de conhecimentos
e de modelagem de comportamentos. Assumindo as palavras de Varela e Alvarez-Uria (1992,
p.79), a Escola do Hardware era o resultado de “um acumulo de saberes codificados acerca de
como pode resultar mais eficaz a acdo educativa”. Nos diferentes processos educativos

experienciados pela humanidade, pontos de fissura e algumas fraturas se estabeleceram em
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relacdo a acdes educativas anteriores, disponibilizando elementos que possibilitaram edificar
0 modelo educativo moderno.

O desaparecimento do adulto pequeno e a progressiva substituicdo por um novo
individuo, produto e processo da pedagogizacdo da infancia, condicionaram o surgimento de
um corpo de especialistas com autoridade para projetar os elementos de regulagéo e de
controle do ambiente destinado a formacdo do sujeito escolar. Como afirma Narodowski
(2001, p.51), na medida em que a instituicdo se situava em um plano diferente do produtivo,
do ludico e do familiar, um controle eminentemente simbodlico era estabelecido para
possibilitar a absor¢do de um organismo historicamente novo e socialmente singular.

O afastamento do mundo adulto e a transferéncia da infancia para um outro espaco -
gue ndo era o familiar e nem o da producdo - fizeram proliferar discursos para normatizar e
enfrentar a quantidade e a complexidade dos problemas que se colocavam com a absorc¢do do
corpo infantil por parte da escola. O afastamento da crianca do ambiente familiar era
legitimado por saberes produzidos por um campo discursivo que conduziu a humanizacéo do
pedagogo, um processo contemporaneo ao da definicdo do estatuto da infancia e de sua
normatizacdo bioldgica e psicoldgica. Para Narodowski (2001, p.51), a pedagogia néo
colocava a crianga no lugar que lhe correspondia, mas acompanhava a criagdo moderna desse
lugar.

O moderno cenario do processo educativo era edificado sob o solo de préaticas
desenvolvidas nas escolas jesuiticas — a organizacao cuidadosa do espago, a programacao dos
contetdos, a aplicacdo de métodos de ensino estabelecidos no plano de estudo Ratio
Studiorum - e pelas idéias de Comenius — a simultaneidade, a gradualidade e a universalidade.
O processo educativo projetado por Comenius, como apresentado anteriormente neste
capitulo, que fora extremamente revolucionario em seu tempo, encontrou as condi¢des de
possibilidade para promover um devir para a pedagogia moderna com a emergéncia de novas
configuracdes para a soberania — 0 poder disciplinar e o biopoder.

A necessidade de controle e regulacdo da populacdo encontrava, na Didactica Magna,
um instrumento altamente relevante ao propor a implantacdo de um processo educativo com
uma escola publica para “todos os setores sociais pauperizados” (Narodowski, 2001, p.62). O
lema impresso no ideal panséfico — ensinar tudo a todos — apontava para uma educagdo que
incluia os pobres, um dos pontos mais revolucionarios e de maior polémica da pedagogia
comeniana e que se faz presente na contemporanea bandeira levantada pelas politicas

publicas para uma Educacdo Inclusiva.
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Com a pedagogia comeniana, foi impulsionada a passagem da educagdo familiar a
escolarizacdo, marcando o inicio do processo de desprivatizacdo da educacdo ao proclamar
qgue “o educador ndo seja o pai e sim o professor” (Narodowski, 2001, p.64). Esse
deslocamento da responsabilidade pelo processo educativo estabelecido pelo critério de
utilidade estava ancorado, como analisa Narodowski (2001), em trés pontos que edificavam o
processo educativo em um patamar superior a questdes individuais e familiares: o primeiro, as
criancas aprendiam melhor ao lado de outras criangas; o segundo, a educacdo ficava a cargo
do especialista, afastando do processo educativo a boa ou a ma vontade paterna; o terceiro,
procurava-se um ordenamento racional que espelhasse a divisdo social do trabalho para
instrumentalizar o individuo para a manufatura, na necessaria acao - “cada um faz uma coisa
sem distrair-se das outras'?*”. O processo educativo, ao configurar-se como uma agdo adulta
extrafamiliar sobre a infancia, projetava um corpo de especialistas que racionalizava o ato
pedagdgico para garantir uma atuacao ordenada e eficiente sobre o corpo infantil.

A complexa sociedade que se organizava pela urbanizacao e pelo processo crescente
de especializacdo, impulsionado pela industrializacdo, condicionava a assinatura do tacito
acordo familia-escola. A operacdo para universalizar a educacédo escolar foi oportunizada pela
instalacdo e institucionalizacdo do dispositivo de alianca escola-familia.

A abdicacdo da autoridade familiar em favor do pedagogo conferia a esse o status de
especialista, com autoridade moral para atuar sobre o estrato infantil da populacdo. O
pedagogo conquistava importancia no cenario social por possuir 0s conhecimentos e as
chaves para interpretar e programar oS métodos, 0S programas e 0S principios que
correspondiam a cada idade e a cada estrato social. Como destacam Varela e Alvarez-Uria
(1992, p.80), os saberes relacionados com a manutencao da ordem e da disciplina nas salas de
aula, o estabelecimento de niveis de conteudo e a invengdo de métodos de ensino enunciavam
um campo de conhecimento para a organizacdo escolar, para as técnicas de ensino,
constituindo a Ciéncia Pedagogica.

Para a formacdo dos novos especialistas da educacdo, os aspirantes ao magistério
freqlientavam a Escola Normal, uma instituicdo especialmente controlada pelo Estado para
capacita-los a desempenhar suas fun¢@es em sintonia com a sociedade que se industrializava.
O Estado esperava do professor uma acéo politica de controle para formar as bases de uma
nova configuracao social e, assim, garantir o emprego de técnicas para a leitura, a escrita e o

calculo, a capacidade de conhecer e cumprir os deveres de cidaddo e a sua atuacdo no

120 Trecho da Didatica Magna citado por Narodowski (2001).
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mercado nacional. A ideia de patria, de unidade politica, era cristalizada pelo ensino da
geografia e da histdria, uma agdo importante para ratificar o territério do Estado-Nacdo. A
instituicdo para a formagdo do corpo de especialistas em educacdo, como analisam Varela e
Alvarez-Uria (1992, p.81), era 0 tempo e 0 espaco destinados para que os aprendizes de
professor fossem interpelados por um intensivo processo de transformacéo e vigilancia, que
visava, ndo a aquisicdo de um saber, mas a apropriacdo de técnicas de domesticacéo, de
métodos para a manutencao da ordem.

Os aspirantes ao magistério, recrutados em estratos sociais mais baixos, viam, no
exercicio pedagdgico, uma possibilidade de promogdo social. O professor conquistava um
prestigio social, ndo pela via econdmica®', mas pelo capital simbélico. Sua acdo social era
divinizada, um quase sacerdote, com autoridade, dignidade e respeito investidos por Deus
para o exercicio da missdo educativa.

A ambivaléncia posicional*? faria do professor, como afirmam Varela e Alvarez-Uria
(1992, p.82) um ser esquizdide, desclassificado e em perpétua aspiracdo a reclassificagéo.
Rompidos os lacos de unido e de solidariedade como sua classe social de origem, o professor,
reforcado e motivado pela formagao recebida na Escola Normal, menosprezava os habitos e
0s costumes das classes populares e revelava toda a sua admiragédo pela cultura burguesa. A
Ciéncia Pedagdgica tinha seu corpo de especialistas conformados por profissionais divididos e
individualizados, que assumiam a responsabilidade pela producdo de seres hibridos, forjados
no jogo entre a cultura popular e a burguesa.

O processo educativo, na mesma propor¢do em que enclausurava corpos infantis e
professores, produzia sobre eles um saber correlato e um corpo de especialistas autorizados a
legitimar sua acdo sobre o corpo individual e social. Como analisa Machado (1979, p.XX), a
acdo sobre o corpo - o0 adestramento do gesto, a regulacdo do comportamento, a normalizagéo
do prazer, a interpretagdo do discurso — que impulsionava separar, distribuir, avaliar e
hierarquizar fazia emergir figuras individualizadas e singulares - 0 aluno e 0 mestre.

Ao longo de sua historia, as institui¢cdes educativas funcionaram como laboratorios de
pesquisas, oportunizando a extragdo de saberes que culminaram no aparecimento da Ciéncia
Pedagdgica. A organizacao cuidadosa para 0 tempo e 0 espaco, a programacao dos conteldos,
a aplicacdo de métodos de ensino, a graduacdo por idade e a tutela mais individualizada s&o

produtos e processo da acdo pedagogica e de seus especialistas. Nessa perspectiva, como

121 Conforme Varela e Alvarez-Uria (1992, p.82), a remuneragdo do professor sempre foi baixa, ainda mais

no século XIX.
122 Recrutados em estratos sociais suficientemente elevados para nado se sentirem pertencentes as classes
populares e suficientemente baixos para que aspirassem, infrutiferamente, sua integracdo em grupos dominantes.
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assinalam Varela e Alvarez-Uria (1992, p.79), “a constituicdo da infancia e a formacéo de

profissionais dedicados a sua educacao sdo as duas faces de uma mesma moeda”.

A hegemonia da escola do hardware

A Escola do Hardware foi gestada na emergéncia de um cenario social projetado pelo
exercicio do poder disciplinar, pela incorporacdo de elementos da pedagogia jesuitica e
comeniana, sob uma ordem conventual. Um projeto pedagdgico historicamente construido
pela modernidade substituia a “razdo teoldgica” pela “razdo social” (Retamoza apud Marzola,

1995, p.187) e institufa, como explora Popkewitz'?®

(1994, p.174), um processo de
escolarizacdo para a populacdo, para “organizar as percepcdes e as formas de responder ao
mundo e as concepcdes do eu”.

Era preciso codificar e controlar o tempo, 0 espaco e as atividades, garantir a
submissdo constante dos sujeitos, metas que imprimiram importancia a meticulosidade da
educacdo cristd. O tempo-espaco escolar era configurado e sancionado por rigidos
regulamentos internos e por uma estrita disciplina para a codificacdo dos gestos e do corpo,
sob uma rigida relacdo de subordinacdo e de dependéncia. Acelerava-se o processo que havia
sido iniciado e desencadeado nos colégios jesuitas com a implantacdo de “formas
institucionalizadas para a transmissdo de saberes e a formacdo de vontades” (Varela e
Alvarez-Uria, 1992, p.83).

A nova forma de escolarizacdo detalhadamente organizada e gerenciada pelo Ratio
studiorum regulamentava a ocupacdo do espaco, normatizava o uso do tempo, separava
conteudos por niveis de ensino e estipulava sancdes e premiagdes — acdes que estabeleciam
uma fratura em relacdo aos processos educativos centrados nas praticas habituais de formacéo
da nobreza e nas aprendizagens ligadas aos oficios das classes populares. Como analisam
Varela e Alvarez-Uria (1992), essa remodelacdo do processo educativo respondia a uma perda
de poder por parte da nobreza feudal frente as classes dominantes ligadas aos estamentos
administrativos e eclesiasticos. A destruicdo e a desvalorizagdo de modos de vida mais

autdbnomos em relacdo ao poder politico eram impulsionadas por uma nova forma para a

123 Como Marzola traz para a discussdo (1995), a mudanca educacional que instituiu a escolarizacdo das

grandes massas € considerada, por Popkewitz, como a “maior reforma da Modernidade”.
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regulacao e o controle do corpo individual e social. Estabeleciam-se os pontos de referéncia
que levariam a imposicao da escola obrigatdria.

Se no campo econdmico a manufatura estabeleceu seus pontos de oposic¢ao a producao
artesanal, no ambito educativo o modelo erguido pelos colégios jesuitas colocava-se como o
oponente das instituigdes educativas medievais. Mecanismos comegavam a emergir para
desvincular o saber escolar da vida politica e social por meio de uma preocupacéo tipica da
moderna Ciéncia Pedagogica — normatizar o processo educativo e estabelecer os fins para a
escolaridade. Essa complexa operagdo encontrou seu instrumento de implantacdo na disperséo
escolar projetada por Comenius, provocando alteragcdes no processo educativo de instituicoes
que gozavam de uma restrita autonomia, como as universidades medievais.

As universidades medievais, assim como as instituicfes de ensino elementar, perderam
suas marcas medievais — estudantes de diferentes idades misturados, a simultaneidade dos
ensinamentos, a quase auséncia de exames, a inexisténcia de modernas praticas disciplinares —
para ceder lugar as instituicbes modernas. Os tempos e espagos educativos, como afirmam
Varela e Alvarez-Uria (1992, p. 84), eram reformados para conferir um novo estatuto para o
saber, para exercer sobre os estudantes funcdes de controle moral e de individualizacdo
psicologica.

A suspensao dos privilégios dos estudantes universitarios e do direito de a comunidade
exercer o controle sobre a instituicdo educativa marcava a separacdo do processo educativo do
poder politico. Essa perda de poder era acompanhada pelo incremento de fungdes reservadas
aos professores, que se estabeleciam, como assinalam Varela e Alvarez-Uria (1992, p.85) pelo
“direito de ministrar novos saberes, de inventar e aplicar técnicas didaticas e pedagogicas
dirigidas para estimular e normalizar” as institui¢des educativas.

O processo educativo era modernamente racionalizado, a cooperagdo entre estudantes
e professor cedia seu lugar para uma organizacao e uma planificacdo colocada exclusivamente
nas maos do professor. Para Varela e Alvarez-Uria (1992, p.85), o saber passava a ser
propriedade do professor, o especialista que conhece e censura as fontes, a autoridade para
legitimar conhecimentos e capacidades, para realizar a correta interpretacdo dos autores. Se,
no meio produtivo, o artesdo fora destituido dos meios e dos instrumentos de producéo,
primeiramente com a manufatura e, depois, submetido a regime de funcionamento da
maquina pela maquinofatura, o estudante era, também, excluido do saber e dos meios e

instrumentos que permitem o acesso ao saber.
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O modelo médico-higienista***

, que planificava e civilizava os centros urbanos, foi
aplicado de maneira similar no processo educativo para que as fissuras com o modelo de
escolarizacdo medieval fossem definitivamente estabelecidas. Como analisam Varela e

Alvarez-Uria,

[...] saberes [eram] separados da vida social e politica que ndo sé tinham a virtude de
converter em ndo saber 0s conhecimentos vulgares das classes populares, sendo que,
além disso, através dos mecanismos de excluséo, censura, ritualizagdo e canalizacdo
dos mesmos, impordo uma distancia entre a verdade e o erro. Para as classes
distinguidas, que sdo sempre as classes mais instruidas, cunha-se a verdade do
poder, verdade luminosa afastada das pracas publicas e do contato contaminante das
massas. [...] A partir de agora a memoria dos povos, os saberes adquiridos no
trabalho, suas produgdes culturais, suas lutas, ficardo marcadas com o estigma do
erro e desterradas do campo da cultura, a Unica e legitima porque esta legitimada
pelo mito da neutralidade e da objetividade da ciéncia (1992, p.85-86) (grifo dos
autores).

A relacdo entre saber cientifico e saber popular, entre saber dominante e saberes
inferiores, reproduzia no tempo e no espaco da Escola do Hardware a relagdo social desigual
marcada pelo poder e legitimada pela avaliacdo do corpo de especialistas das Ciéncias
Humanas, autorizado a estabelecer o estatuto de verdadeiro aos novos saberes. Como
descrevem Varela e Alvarez-Uria (1992, p.86), a relacdo desigual para o saber convertia o
status conquistado pela aprendizagem de um oficio em um desprestigiado trabalho manual e
mecanico; as formas de saber e de socializacdo do campesinato e das classes populares eram
desqualificadas pelas novas autoridades cientificas, pelos “novos propagandistas da verdade
legitima”.

Com o0 novo estatuto do saber, com o desprestigio do trabalho manual e a
desqualificacdo da aprendizagem de oficios, o processo educativo era projetado para o
controle moral e para a individualizagdo, rompendo, definitivamente, com os lagos que
sustentavam as praticas das instituicdes educativas medievais, acelerando a imposicdo da
escola universal e obrigatoria.

A obrigatoriedade e a universalidade do processo educativo eram implementadas por
meio de um mecanismo de equiparacao da atividade escolar. Como afirma Narodowski (2001,
p.67), para legitimar a passagem da educacdo familiar para a esfera publica “era inteiramente

necessaria a existéncia de um programa de universalizacdo para garantir o acordo tacito entre

124 O espago urbano era reorganizado — ruas, moradias, instituicdes — e projetado com base num saber

técnico: “um conjunto constituido por medicina e higiene que vai ser, no século XIX, um elemento, ndo 0 mais
importante, mas aquele cuja importancia sera consideravel dado o vinculo que se estabelece entre as influéncias
cientificas sobre os processos biol6gicos e organicos” (Foucault, 2002, p.301).
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0S que estdo naturalmente encarregados da crianca e 0s que estardo efetivamente
encarregados do aluno” [grifo do autor].

A passagem do processo educativo da esfera familiar para a publica tornava necessaria
uma acgdo “supra-individual e supra-escolar” (Narodowski, 2001, p.73). Regular, controlar e
integrar todas as ac¢Oes envolvidas na escolariza¢do do corpo infantil ndo seria possivel sem a
coordenacdo do unico estamento capaz de garantir e de concretizar a universalidade — a
instancia estatal. O processo pedagdgico espelhava e respondia com toda a sua positividade a
configuracdo socioecondmica e politica do Estado-Nacéo. Para Narodowski (2001, p.75), o
ente coordenador e integrador era o Estado por dispor dos elementos politicos e financeiros
indispensaveis para 0 bom funcionamento do mecanismo de escolarizagéo.

A funcionalidade e a eficacia da atividade escolar, em sua dimensdo temporal e

espacial, desdobravam-se, como analisa Narodowski (2001), em dois eixos— a simultaneidade
institucional e a simultaneidade sistémica, um movimento que revelava sua positividade para
o fortalecimento da soberania do Estado-Nacao.
A simultaneidade institucional operava em ambito institucional, na sala de aula, unificando a
atividade docente, que, de forma econdmica e eficiente, exercia um controle mais estrito sobre
a infancia para converter o corpo infantil em seres civilizados, doceis e Uteis para a sociedade.
O disciplinamento e o panoptismo estabeleciam as condic¢des para que o professor passasse a
ensinar simultaneamente um mesmo contetdo para varios alunos. Em uma amplitude maior, a
simultaneidade sistémica - um Unico curriculo, um Unico calendario, as mesmas normas
legais - oportunizava as condi¢Oes para integrar um conjunto de instituicGes escolares.

Em sua agéo de carater distributivo, a simultaneidade institucional e sisttmica, como
afirma Narodowski (2001, p.68), era centrada no desejo de produzir “um modelo capaz de
distribuir eqlitativamente os saberes gerados pela humanidade”. Com a simultaneidade, o
discurso pedagogico que edificava a Escola do Hardware buscava, no ideéario da pedagogia
comeniana, na metafora da escola como um reldgio, o instrumento para responder ao
imperativo moderno de ordenamento para a atividade escolar: no tempo, no contetido, no
método. Como ilustram as palavras de Comenius: profetas fundante do discurso pedagdgico

moderno,

[...] é preciso fazer uma escrupulosa distribuicdo do tempo para que cada ano, més,
dia, hora tenha sua particular ocupacédo [...]. Cada escola siga a mesma ordem e
procedimento em todos 0s exercicios. Seria muito conveniente que todas as escolas
publicas abrissem e fechassem uma s6 vez por ano [...] e que desta maneira o labor
de cada classe se levaria a cabo por completo cada ano e chegando todos os alunos
ao fim a um mesmo tempo (exceto aqueles cuja incapacidade ndo o permitisse)
passariam juntos a classe seguinte [...] (Didactica Magna apud Narodowski, 2001,
p.9, 70 e 72).
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Pelo ordenamento do tempo, a operacdo em grande escala desencadeada pela
simultaneidade oportunizava o encontro do sucessivo e do simultaneo. A preocupacao que se
colocava por tras do plano panséfico de educacdo - a arte de ensinar tudo a todos — como
analisa Narodowski (2001, p.68), ndo era apenas que todos deviam ir a escola, mas também
que todos deviam fazé-lo ao mesmo tempo. Explicitava-se, no territério escolar, a percepcédo e
configuracdo que a temporalidade assumia no cenario econémico-politico. O tempo era
tomado com uma das principais preocupacdes da Escola do Hardware: diante da desordem e
diante da heterogeneidade, a simultaneidade atuava sob o preceito da gradualidade e da
uniformidade. Do caos para a ordem, regularidades eram geradas: o tempo-idade, a cada etapa
da maturidade humana uma etapa da escolaridade; o tempo-ano, um unico calendario escolar;
o0 tempo-dia, a harmonizacdo da atividade que unifica a acdo docente - ao mesmo tempo, um
mesmo conteudo para varios alunos.

A universalizacdo da escolarizacdo, como adverte Narodowski (2001), por via do
ordenamento sucessivo-vertical ou do simultdneo-horizontal, ndo era desencadeada por uma
pretensdo simplesmente democratizadora, 0 que seria “uma visdo parcial e, em consequéncia,
ingénua”. A atualizacdo moderna do ideal pansofico da pedagogia comeniana estava
alicergcada na logica normalizadora e homogeneizadora. Na busca da ordem, a simultaneidade,
e seu preceito de uniformizar tudo, deixava de lado a diversidade; era a arma que 0 processo
educativo apontava para combater a desordem e a heterogeneidade.

Para a solidez do ensinar e do aprender, a operacdo ordenadora da transmissdo de
saberes colocava a gradualidade como um importante instrumento para abreviar e acelerar o
processo educativo. A gradualidade objetivava integrar e harmonizar o processo educativo
pela separacdo meticulosa dos saberes, pelo seqiienciamento e pela coeréncia das acdes e pela
repeticdo constante do aprendido, uma acgdo sustentada por um conceito central na pedagogia
comeniana — a instrucdo simultanea.

Pela instrucdo simultanea, o processo educativo projetado pela Escola do Hardware
superava trés caracteristicas presentes nos sistemas de ensino anteriores, como destaca
Narodowski (2001, p.81): “[...] cada mestre trabalhava separadamente com um ou alguns
discipulos; costumava existir varios mestres para um mesmo conjunto de educandos, 0 que
confundia a aprendizagem destes; os livros lidos ndo estavam unificados, 0 que causava muita
confusdo”. O produto mais significativo da instrucdo simultdnea era a programacao dos
conteddos a transmitir, permitindo a construcdo de um curriculo unificado em um sistema de

simultaneidade.
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A normatizacédo da disciplina, meio de garantia da “marcha harmoniosa do processo de
instrucdo simultanea”, como coloca Narodowski (2001, p.88), efetivava-se por um processo
de rejeicdo e pela assuncdo de uma tendéncia nas institui¢ces educativas. Gritos do professor,
castigos fisicos, usos de instrumentos especificos para o disciplinamento escolar passaram a
ser rejeitados para dar lugar a uma tendéncia de controle basicamente epistemol6gico, menos
sobre o corpo infantil e mais sobre 0 método. A confianca no método pedagogico moderno
fez com que a disciplina fosse deslocada da posicao de instrumento basico para a de elemento
conjuntural. As medidas coercitivas sobre o corpo cederam seu lugar como instrumentos
disciplinadores para 0s mecanismos de castigo e de premiacdo - as repreensdes, os louvores,
as exaltacdes. A pedagogia moderna passava a exercer uma vigilancia ndo sobre o corpo
infantil em processo de escolarizagdo, mas sobre a atividade do mestre e a transmissdo de
saberes de um modo correto.

Hamilton (1992) descreve a emergéncia do termo curriculo junto com a divisdo da
escola em classes, na agitacdo politica do século XVI. Com a adogdo da classe — uma
vigilancia mais estreita dos alunos — e com o curriculo — um refinamento do contetdo e dos
métodos pedagdgicos -, era modelado um artefato de controle externo maior para o ensino e a
aprendizagem numa época em que a escolarizacdo saia da jurisdicdo da Igreja e passava para
0 ambito secular e estatal. Para Hamilton (1992, p. 34), por meio de um esforco de
ordenamento moderno, a escola era ajustada para controlar os professores e as criancas de
forma que pudessem ensinar e aprender assuntos dificeis em tempo recorde. O curriculo
garantia a homogeneidade nos contetdos de aprendizagem, e 0 ordenamento para 0 processo
educativo operava com mais um elemento para atingir a meta de uniformizacéo: do tempo, do
espaco e do conteudo.

Pela disposicdo curricular, o0 mundo passava a ser compreendido a partir de um
quadriculamento dos diferentes campos dos saberes, um enquadramento que produzia um
pensar e um agir disciplinar, pois tudo o que poderia ser dito e pensado no mundo passava a
ser explicado pela légica das disciplinas. O desenho curricular criava, organizava, e
transformava o pensamento, a percepgao, a analise e a intervencdo na realidade. No desejo de
disciplinar, de ordenar o mundo moderno, as matérias de ensino impuseram um sentido de
entendimento do mundo, atingindo os atores sociais das mais diferentes maneiras.

Era na diversidade dos conhecimentos postos no mundo que as ciéncias modernas
emergiam como territorios de saberes, monopdlios de regimes de verdade legitimados pelo
estatuto de cientificidade. O controle dos diferentes campos de saberes saia do nivel macro da

tutela eclesiastica - pecado e salvacédo eterna — para as operacfes de suprimir e censurar
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enunciados no nivel micro, interno. Como analisa Varela (2002, p.86), sob a acédo disciplinar,
quadriculavam-se e hierarquizavam-se saberes, reduzindo-os a disciplinas, com uma
organizacdo interna e logica especifica. Sob a intervencdo do Estado, operava-se a
eliminacdo dos saberes locais e artesanais e a sua substituicdo por saberes mais gerais ou
industriais e pela centralizacdo, normalizacéo e hierarquizacdo dos saberes. O ordenamento
disciplinar, para Veiga-Neto (1996), constréi disciplinas que especificam o que estudar e
como relacionar entre si as coisas que pensamos, 0 que acaba construindo os regimes de
verdade, fornecendo os critérios e os métodos para organizar e construir objetos. As
disciplinas fabricam os praticantes do conhecimento, com as respectivas maneiras de
produzir, de ter acesso e de colocar saberes em circulagdo, a0 mesmo tempo em que
produzem bens, empregos, recursos econdmicos, prestigios, valores e a idéia de progresso.
Para Narodowski (2001), a pedagogia moderna, ao deslocar a escolarizagdo do ambito
paterno para o &mbito magistral, inaugurava um movimento singular para a escola, o de lugar
de acdo direta sobre a realidade. Com o mundo representado por meio de textos e imagens, a
escola passava a ser 0 espaco onde a realidade era gerada e o tempo-espacgo para apropriacdo
das chaves indiretas e das estratégias gerais de participacdo futura conquistada por meio do
aprendizado das linguagens e das grandes disciplinas cientificas. Como analisa Narodowski,

[...] a escola aparece assim como uma realidade onde se processam conhecimentos
que possuem um alto grau de abstracdo e que [por meio] de diferentes elementos
mediatiza tanto a presenca do externo em seu interior como a participacéo futura de
seus autores no exterior. A similitude sistematica parece incluir no modelo um
principio de realidade interno ao sistema escolar j& que, embora as criancas ndo
operem diretamente com aquilo que sera objeto de acdo quando adultos, mas véem
antecipadamente as utilidades do mesmo, todas as criangas em todas as escolas s&o
incluidas na mesma operagdo, o que torna esse jogo de abstracGes, imagens e
representacfes um lugar comum (2001, p.87).

A Escola do Hardware era institucionalizada e tinha seu funcionamento garantido pela
qualidade dos elementos que compdem sua dindmica — o disciplinamento do tempo e do
espaco, a simultaneidade, a uniformidade, a gradualidade e a vigilancia epistemoldgica. No
processo educativo, eram experienciados deslocamentos, como aponta Foucault (1987), de um
conjunto de escolas sem uniformidade para um sistema ordenado e estatal; da
heterogeneidade de jovens justapostos para a homogeneidade construida na relagcdo entre
professores, classe, alunos; da restricdo de acesso para a obrigatoriedade e uniformidade do
processo educativo. Por meio da construcdo de um programa escolar marcado pela

complexidade crescente, garantia-se a aquisicdo progressiva do saber e do bom
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comportamento. Era no entrelagamento desses elementos que se dava a invencdo da Escola
Seriada.

A escola moldava-se como o tempo-espaco seriado e analitico, que passava a atender a
necessidade de escolarizagdo colocada pela urbanizacdo e para a consolidacdo da sociedade
disciplinar e produtiva. Ao distribuir no espago, ao estabelecer a localizacdo na série de séries,
ao intensificar a utilizacdo do tempo, a escola tornava o sujeito suscetivel a operacoes
especificas que naturalizavam o controle detalhado e a intervencdo pontual, para a acdo de
processos coercitivos individuais e coletivos, para impor uma relagéo de docilidade-utilidade.

Delimitando um tempo e um espago de normalizacgdo, a Escola do Hardware deslocava
a instituicdo educativa do ler-escrever-contar para a da formacao integral com um programa
curricular enciclopédico e por meio de operacdes que, como analisa Varela (2002, p.82),
estavam na base da producdo social de novos saberes e de novos sujeitos por meio de uma
nova concepcdo e organizacdo do tempo e do espago. Dos grupos misturados e pouco
vigiados, passava-se para a localizagdo precisa no interior de cada classe, para promover
prioritariamente as relacdes Uteis e produtivas. A0 maximizar a acdo educativa sobre 0s
sujeitos em processo de escolarizacdo, a escola refletia a maximizacgdo de forcas e de energias
exigidas na esfera produtiva para a acumulacéo de riquezas e de capital.

A escola modelava-se como a instituicdo social central na formagdo do sujeito e da
sociedade modernos; era nela que se colocava em jogo o poder disciplinar para a producéo
dos sujeitos e para a producdo de saberes e, desse cruzamento, para a produgéo do mundo e do
estilo de viver moderno. A formacdo do edificio escolar estruturado pela distribuicdo dos
individuos e para capitalizar o tempo para torna-lo suscetivel a utilizacdo e ao controle
comecgou a se desestabilizar no mesmo momento histérico em que o sistema fabrica saiu da
vitrine como forma de organizacdo da producdo econdmica. O salério e a nota; a série para a
producéo e para o ano letivo; um supervisor para trabalhadores e um mestre para alunos; os
sistemas de vigilancia e de san¢cdo no processo produtivo e escolar mostravam a pouca
eficacia para um esquema produtivo que passava a Se organizar sob a base técnica da
automacdo e sob a relagdo capital-trabalho que dispensava o corpo do trabalhador e
comemorava a entrada da maquina.

A seriacdo era posta em xeque, e uma nova forma de escolarizacdo comecava a ser
modelada, edificada sob a necessidade de flexibilizar os tempos e 0s espacos escolares para
respeitar ritmos individuais de aprendizagem, para potencializar o sucesso escolar para todos.
Era preciso sintonizar o tempo e o espaco escolares a flexibilidade do cenério produtivo

projetado pelo Espaco Mercadoria e pelo Tempo Acelerado.



152

PARA O ESPACO MERCADORIA E O TEMPO ACELERADO - A ESCOLA DO
SOFTWARE

A pedagogia moderna, como afirma Narodowski (2001, p.93), pelo principio da
gradualidade, lancava as bases para a construcdo de categorias mentais — maturidade,
desenvolvimento, aprendizagem — estabelecendo, assim, as condic¢des de possibilidade para a
emergéncia de novas disciplinas e de novos saberes, que iriam aprofundar o ja iniciado
processo de normatizagdo do corpo infantil em processo de escolarizagéo.

No inicio do século XX, desloca-se a pedagogia moderna alicercada em préaticas
disciplinares coercitivas para colocar no centro do processo educativo a crianca. Esse
deslocamento emergiu no momento histérico em que se buscava uma resposta a questdo
social colocada pelo acirramento das lutas de classe. A Europa encontrava-se fraturada pelas
idéias marxistas e pela necessidade de neutralizar os efeitos da luta de classes, para
harmonizar os interesses do capital e do trabalho e, assim, permitir a integracdo do
movimento operario. Comecava a ser modelado um processo educativo que, na seqiéncia dos
movimentos revolucionarios do século XIX, passava a ser ajustado ao interesse da industria -
para o lucro - e ao interesse do governo - para o conformismo.

A proliferacédo das fabricas aumentava a populacéo urbana que, por sua vez, tornava-se
operaria. Sob a forca propulsora do socialismo, pela necessidade de redimensionar em termos
mais humanos o avanco tecnolégico, o processo educativo era configurado pela necessidade
de formar meninos e homens para preencher os cargos especializados disponibilizados pela
industria.

O crescimento vertiginoso da industria manufatureira pela aplicacdo imediata e
rentavel de descobertas cientificas fez com que a ciéncia se tornasse cada vez mais necessaria
para incrementar o processo de industrializacdo. A pesquisa cientifica presa ao
desenvolvimento de maquinas e de ferramentas para a industria passava a ser desenvolvida
em instituicdes educativas cada vez mais especializadas, o que tornava impraticavel e

5

incabivel uma visdo organica para as atividades cientificas®® e condicionava uma visdo

positivista para a realidade.

125 Como analisa Giles (1987), os homens da ciéncia aceitavam essas condi¢des de pesquisa como garantia

de emprego, tendéncia reforcada pelos titulos e honrarias. Realizando a pesquisa pura, tedrica, se sentia eximido
de qualquer responsabilidade pelo uso que seria impresso para o produto de suas pesquisas.

126 O ideal positivista era expresso por seu fundador, Augusto Comte, que projetava a sociedade em uma
ascensdo progressiva. A humanidade avanca etapa por etapa, desde a interpretacdo religiosa da realidade,
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Um processo educativo refletindo o ideal positivista projetado pela ciéncia passava a
ser assumido pelos sistemas educacionais nacionais nos paises industrializados. Seus
governantes buscavam métodos mais eficientes e menos dispendiosos para formar os quadros
necessarios ao processo de industrializacdo. O processo educativo consolidava-se como
Ciéncia, e a Pedagogia, como tecnologia, reduzida a aplicacdo de principios cientificos por
meio de métodos racionalizados.

Além dos principios do socialismo e do positivismo, o processo educativo foi
influenciado por uma nova ciéncia, a Psicologia Experimental, fundamentada na metodologia
da observacdo da Biologia e da Fisiologia, com o objetivo de relacionar estrutura-funcéo,
explicitada em termos mecanicistas ou quantitativos. Essa incipiente ciéncia interpelava o
processo educativo pela via da instrumentalizacdo, para a solucdo dos problemas imediatos e
ndo para um planejamento pedagdgico mais abrangente.

Varela (2002) analisa que, nesse cendrio sociocultural, politico e econbmico, a
obrigatoriedade escolar se instituia como um instrumento de regeneracdo e de profilaxia
social. Segunda essa pesquisadora, foi estabelecida uma série de analogias entre a crianca, 0
selvagem e o degenerado , e a infancia passou a corresponder a um estagio de selvageria. As
criangas, em especial as das classes trabalhadoras, eram identificadas como selvagens,
devendo, por isso, ser civilizadas e domesticadas em uma escola publica e obrigatoria ainda

formatada por uma acdo pedagdgica disciplinar coercitiva.

N ovos saberes, novos especialistas e o sujeito psicoldgico

A obrigatoriedade e a universalizacdo da escola moderna — o curriculo, 0 método e o
livro de texto unificados - colocara no cenario educativo um modelo de educacdo formal
com praticas, com sistema de valores e com uma percep¢do de mundo que, ao se impor,
chocava-se com os habitos e 0 modo de viver das classes trabalhadoras. Para Varela (2002),
essa imposicdo, por via legal, fez aflorar conflitos e desajustes que, subsidiados pelos
discursos das patologias da aprendizagem, foram interpretados a partir de uma enviesada oOtica

que responsabilizava a ma indole dos alunos por todos os males vividos na escola.

passando pela interpretagdo metafisica, para enfim chegar & plena compreenséo positiva da realidade por meio
do raciocinio indutivo. O ideal positivista traz como resultado a observacdo direta da experiéncia sensivel. Esse
ideal inspirou a legislacdo educacional dos Estados-Nacdo na Europa e nas coldnias africanas, asiaticas e
americanas.
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O processo educativo para os filhos da classe trabalhadora ocorria sob o ritmo
unificado da instrugcdo simultanea e sob a légica de um conjunto de praticas escolares para
identificar, diferenciar e hierarquizar sujeitos colocados dentro do tempo e do espac¢o da sala
de aula. O ensino seriado produzia categorias no processo educativo - o rapido e o lento, o
capaz e o incapaz, o integrado e o ndo-integrado — instituindo o problema pedagdgico da
reprovacao e da necessidade de retomar e de refazer programas de estudos.

Formava-se um campo institucional de intervencdo e extracdo de saberes destinados a
ressocializacdo do anormal para construir as possiveis respostas para 0s sujeitos que se
colocavam na exterioridade dos padrGes de normalidade. Territorios de saberes eram
estabelecidos impulsionados pelas patologias da aprendizagem - a psicologia da
aprendizagem, a psicologia evolutiva, a psicopedagogia. Um novo conjunto de especialistas
passava a compor a ciéncia pedagdgica e a marcar presenca na instituicdo escolar -
psiquiatras, psicologos clinicos -, personagens convocados a justificar o insucesso escolar e a
programar métodos de ensino mais eficazes.

Alicercado em uma outra visdo de infancia, o estatuto médico-cientifico passava a
interpelar o discurso pedagdgico forjando a patologizacdo do espago escolar. Novos termos
comecavam a fazer parte do discurso pedagdgico - diagnostico, prognostico, recuperacao
preventiva e terapéutica -, além dos vocabulos presentes nos laudos dos especialistas das
areas psico-médicas.

Criancas em manicomios e alunos resistentes a disciplina escolar compunham objetos
de observacdes e investigacOes de pesquisadores no final do século XIX e inicio do século
XX Surgem instituicdes educativas para o controle social dos ndo-adaptados, para a
educabilidade da infancia anormal, caracterizando-se como tempos e espa¢os de observacéo e
funcionando como verdadeiros laboratdrios que desencadeariam mudangas no dominante

modelo pedagdgico das praticas disciplinares coercitivas. Como destaca Varela,

[...] a gestdo da anormalidade converteu-se em ponta de lanca do governo de
populagBes mais amplas. Neste sentido, a infancia anormal, que parecia uma
populacdo residual e secundaria, serviu, na condi¢do de objeto de tratamento e de
técnicas, de laboratério de experimentacdo de novos saberes e poderes com desejo
de expanséo (2002, p.97).

127 Montessori, Decroly, Pestalozzi, Herbart e Froebel idealizaram um sistema educativo popular centrado

no desenvolvimento da capacidade da crianca. As idéias de Rousseau prepararam e inspiraram 0s anseios e as
aspiracfes de uma época marcada por transformacdes e revoltas contra todos os elos que formam a sociedade:
politico, econdmico, industrial e intelectual. (Cf, Giles, 1987).
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As pesquisas e 0s testes de inteligéncia de Binet'?®

ilustram o cenario de um processo
educativo em que proliferavam as medidas, pois era preciso detectar o mais rapido possivel os
refratarios a obrigatoriedade escolar. Géneros e espécies resistentes a acdo disciplinar das

pedagogias coercitivas eram revelados na infancia:

[...] as criangas insolentes, indisciplinadas, inquietas, faladoras, turbulentas, imorais
e atrasadas [...]. [...] teimosos, mimosos, parabulicos, cretinos, sem sentimentos,
desconfiados, frios, desmemoriados, memoriosos, visionarios, terroristas, surdo-
mudos, cegos, de gostos grosseiros, inexpressivos, imbecis, histéricos,
hiperestéricos, passionais [...] (VARELA, 2002, p.91).

Dos primeiros pedagogos e psicologos da infancia anormal e dos saberes que passaram
a legitimar - o campo da Psicologia Experimental e depois da Psicologia Genética -, nasciam
as criticas a pedagogia disciplinar: aos métodos tradicionais de ensino, aos rigidos espacos,
aos horarios inflexiveis, a inadequacdo dos programas. As primeiras fissuras nos pilares que
haviam colocado em funcionamento a Escola do Hardware eram estabelecidas, e outras
configuragdes para 0 processo educativo comecavam a desenhar a Escola do Software. Os
saberes e as praticas que se destinavam, inicialmente, aos ndo-adaptados, logo seriam
deslocados para as criangas normais, emergindo como um remédio para os males do controle
considerado demasiadamente exterior e coercitivo.

A educacdo era compreendida por uma interface antropoldgica que tinha sua base nas
idéias de Rousseau, o protagonista dessa reengenharia pedagdgica’”®. Para uma outra
compreensdo de homem e de educacéo, a crianca, ou o educando, era colocada no centro do
processo de aprendizagem. O processo educativo ndo poderia ser reduzido a organizacdo de
condutas e de saberes de forma a adaptd-lo melhor a mente da crianca, como era uma
preocupacao de Comenius. As regras estabelecidas pelos jesuitas no Ratio Studiorum perdiam
seu sentido, como analisa Streck (2004, p.27), quando a “crianca [era] colocada como critério

e como medida do aprender”. Os saberes acumulados pela Ciéncia Pedagogica passavam a

128 Binet elaborou uma testagem para triagem e orientagdo de criangas excepcionais com a finalidade de

aplicar um tratamento médico e, eventualmente, integra-la ao processo educativo. Com suas pesquisas,
desenvolve-se uma escala de eficacia mental que abriria caminho para o conceito de inteligéncia reificada,
verificavel e individualizada, assumindo um papel de grande relevancia na organizacdo pedagogica em escola
mundial.

129 Streck (2004) e Eby (1976) apontam a guinada que Rousseau estabelece para a compreensao da educagao,
0 que faz desse pensador um revolucionario. O Copérnico do mundo moderno deslocava a teoria e a pratica do
ponto de vista dos interesses e da vida social adulta para um outro ponto de vista: no lugar das idéias e opinides
do adulto, colocou as necessidades e atividades da crianga e o curso natural de seu desenvolvimento. Nada mais
revolucionario para um pensador da cosmologia medieval que deslocava a crianga , 0 adulto em miniatura, para
fazer dela o ponto central do processo educativo.
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operar em funcdo da crianca, sob a logica de um processo educativo ndo mais cerceado e
engessado por um programa de estudos a cumprir. A acdo mais importante do professor e da
rotina educativa deixava de ser a de organizar e estruturar conteidos para centrar-se na
observagdo da crianca e na analise de seu desenvolvimento.

Estudar as fases de desenvolvimento, observar as brincadeiras e a linguagem e os
modos de raciocinar da crian¢a faziam parte das pesquisas desencadeadas por Rousseau, que
iniciava um estudo sistematizado sobre a infancia como parte de uma investigacdo para a
compreensdo humana. O processo educativo tornava-se aberto, uma acdo em que se conhecia
0 ponto de partida, mas que talentos, interesses e oportunidades experienciadas pela crianca
dificultavam a defini¢do de uma chegada. Edificado sob uma nova construcdo e percepg¢éo do
ser em processo educativo, o sujeito disciplinar modelava-se como sujeito psicologico, como
analisa Varela (2002, p.97), com novas formas de socializacdo, transformacdes no estatuto do
saber e formas de producéo de subjetividades.

Sob o olhar das Ciéncias Humanas, principalmente sob a tutela da Psicologia, 0s
métodos mecanicos e repetitivos que haviam denotado uma concepcdo de infancia foram
colocados sob suspeita. Novos saberes e novos especialistas legitimavam uma nova
concepcdo para a natureza infantil e um movimento por uma nova escola, por uma
escolarizacdo ativista, que idealizava o novo aprendiz: ativo, autdbnomo, participativo e
democratico. As tecnologias do poder disciplinar que haviam edificado as instituicdes
educativas modernas conquistavam novos dispositivos — praticas individuais e
individualizadas — para esbocar, no inicio do século XX, o que Foucault nomeia, citado por
Varela (2002, p.96), como uma forma de um exercicio de poder, o psicopoder, gestado nas
instituicGes educativas de correcdo e de educacdo infantil e, posteriormente, espraiado para

outras formas de socializag&o.
A escolarizacéo ativa e criativa para a autonomia e a auto-realizacéo

O saber e o especialista da psicologia escolar diversificaram-se na psicologia genética,
na psicologia cognitiva e na psicologia do desenvolvimento, proclamando novas autoridades
para prescrever processos pedagogicos da educagdo infantil & educacdo especial. Novos
saberes e novos especialistas colocavam o aprendiz no centro da a¢do pedagogica, declarando

uma bandeira de guerra a aprendizagem alicercada na acdo. Novos métodos e novas técnicas
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reorganizavam 0 tempo e o espaco de ensinar, modificando programas escolares para
configurar um meio educativo artificial ajustado as necessidades naturais do sujeito em
processo de aprendizagem.

O processo educativo adaptava-se aos interesses e as tendéncias naturais da crianga.
Maria Montessori desenvolveu um processo educativo para enfrentar uma realidade de
escolarizacdo das massas que engrossavam 0s centros urbanos da Italia. Criava a Casa de
Bambini, para criancas faveladas de Roma, que ndo iam a escola e viviam nas piores
condigdes de higiene e de promiscuidade. Para Varela (2002), a instituicdo educativa
montessoriana ndo se colocava alheia as necessidades dos operarios, ao buscar a higiene e a
harmonia familiar e social. Embora normais do ponto de vista fisico e intelectual, as criancas
oriundas dos bairros pobres eram refratarias ao comportamento socializado que se costumava
estabelecer como condicdo prévia para a instru¢do em sala de aula.

A profilaxia e a regeneragéo social estavam na base da reforma que colocava o normal
e 0 anormal no cenario educativo, para produzir, no final do processo, um sujeito equilibrado
e adaptado socialmente. Como afirmava Decroly, citado por Varela (2002, p.92), na luta
contra a degeneracéo e suas multiplas conseqiiéncias, a intervencdo deveria, a0 mesmo tempo,
ser profilatica e terapéutica e o conceito de terapéutico implicava tratamento médico e
tratamento pedagdgico.

Considerando a sala de aula dentro de uma perspectiva médica e assistencial,
Montessori rejeitava qualquer modelo tradicional para o processo pedagoégico. A sala de aula
devia ser transformada em um ambiente apropriado a introducdo da ordem e para dar
significado as experiéncias e impressdes da crianca. O programa de estudo passava a ser bem-
planejado, com a elaboracdo de tarefas evolutivas para levar o aluno a alcancar o nivel de
desenvolvimento desejado.

O ambiente escolar devia estimular e desafiar a crianga a buscar o amadurecimento
social e moral para a conquista da autonomia e da emancipacdo humana. O mobiliario e a
metodologia eram adaptados a fase de desenvolvimento da crianca, e o professor passava a ser
0 orientador e o coordenador das experiéncias de aprendizagem, cuja agdo mais importante
era a de identificar as verdadeiras necessidades da crianca e de tornar todas as suas
experiéncias veiculos de aprendizagem™°. O processo de separacdo do mundo infantil do

mundo do adulto instituia, para Varela (2002, p.96), um modelo de ensino liliputiano que, ao

130 Para Montessori, a profissdo do magistério deveria ser exercida por mulheres, por serem mais capacitadas

para descobrir potencialidades na crianga e para introduzi-la nos padrdes culturais da sociedade (Cf. Giles,
1987).
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insistir nas possibilidades criativas e expressivas, impunha uma infantilizagdo das criancas
pequenas e, progressivamente, das criancas em geral, distanciando-se dos saberes da cultura
legitima e, assim, da possibilidade e da capacidade de compreensao do mundo adulto.

Tempos, espagos e saberes precisavam ser adaptados a populacdo escolarizavel.
Entravam em cena 0s centros de interesses e 0os métodos globalizadores, e 0s programas
curriculares e a rotina escolar eram transformados. Observar, experimentar e expressar eram
acOes que substituiam as praticas de repeticdo e de memoria para aprender os saberes
organizados na rigidez da tradicional divisdo disciplinar. O tempo do reldgio educativo era
ajustado ao tempo bioldgico da crianca, respeitando as etapas supostamente universais do
desenvolvimento infantil centradas na Idgica do progresso e da superacao.

Novos métodos e técnicas, novas organizacdes de espaco e de tempo e testes e
avaliacOes estabeleciam medidas normativas e novos dispositivos de poder. A pratica
pedagdgica passava a concentrar-se em acgdes educativas com um fragil controle externo,

estruturando tempos e espagos para promover a criatividade e a autonomia:

O controle, portanto, que 0 mestre exercia no ensino tradicional através da
programacéo das atividades e dos exames, se desloca [...], tornando-se indireto, para
organizagdo do meio. O objetivo ao qual se volta j& ndo é a disciplina exterior,
produto de um tempo e de um espago disciplinares, mas a disciplina interior,
autodisciplina, “a ordem interior” (Varela. 2002, p.93).

O controle interno tornava-se cada vez mais forte, pois, aliando-se aos exames
avaliativos externos vigiados e sancionados pelo mestre, a auto-avaliagdo marcava sua entrada
na cena do processo educativo. Sob a tutela de uma refinada organizacdo do tempo e do
espaco escolares e por meio da normatizagcdo impressa nos estagios do desenvolvimento
infantil, eram desenvolvidas as préaticas pedagdgicas e as marcas da programacdo e vigilancia
conformavam a crianca natural e universal. Parece que, por ironia, como adverte Walkerdine,
citada por Varela (2002, p.99), “esta crianca foi vigiada e controlada muito mais do que as
‘velhas pedagogias’, porque ndo apenas se requeriam delas respostas corretas, mas também
agora era necessario que seu mecanismo de desenvolvimento fosse controlado”.

O controle do processo de ensino-aprendizagem era deslocado das maos do professor e
do aluno para subordinar-se aos saberes dos especialistas. A intensificacdo de praticas
pedagdgicas ativas e participativas colocadas no cenario educativo para construir e mediar a
relacdo do sujeito consigo mesmo associava-se e articulava-se normativamente a esse

processo de expropriacdo do controle do processo educativo, influenciado pela Psicologia
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Social do Desenvolvimento. Como destaca Larossa (1994, p.39), praticas
pedagdgicas/terapéuticas do tipo reflexivas — conhecer-se, estimar-se, controlar-se, impor-se
normas, regular-se, disciplinar-se - eram colocadas em acdo para que o sujeito individual
desenvolvesse de forma natural a idéia que tem de si mesmo. A escola, interpelada por
praticas pedagogicas e terapéuticas, passava a ser um espaco institucionalizado para que o
aprendiz autoconsciente e dono de si mesmo pudesse se desenvolver®! e forjar o ser

individualizado - ativo, participativo e democratico.

Flexibilizar, participar, informatizar - novas ac6es educativas e o sujeito participante

Os saberes psicologicos e pedagdgicos deslocaram as praticas pedagdgicas coercitivas
e instituiram uma refinada organizacdo para flexibilizar o tempo e o espago escolares e
adapta-los a normatizacdo dos estagios do desenvolvimento humano. Por meio de praticas
pedagdgicas centradas no principio aprender a aprender, passava-se, progressivamente, a
colocar na mdo do aluno o controle de sua aprendizagem, o saber auto-avaliar-se,
autocorrigir-se, autodisciplinar-se, ao mesmo tempo em que, como adverte Varela (2002,
p.99), “a verdade sobre eles mesmos e seus verdadeiros interesses tornava-se uma realidade
distante e alheia”.

A logica do tempo linear cristalizada pela gradualidade, como afirma Varela (2002),
que tinha sua representacdo nas leis e nos estagios de desenvolvimento de aprendizagem,
reorganizava-se e apontava para o tempo educativo, da mesma forma que o tempo social, sob
a légica do tempo pontual, sustentado pelas leis do ritmo, um ritmo individualizado, em que o
aluno passava a ser seu proprio parametro no processo de aprendizado.

A possibilidade de uma socializacdo universal, individualizada, valida para qualquer
sujeito, desligada de classe social, legitimada por saberes médico-cientificos, trazia para o
discurso pedagogico, para o ambito da educacdo, os principios do liberalismo econdmico. O
processo de socializacdo e de formacdo do homem civilizado passava a ser estritamente
individual, negando o capital econdmico e cultural familiar. A escola moderna disciplinar
vestia novas roupagens, Vvivenciava novos ismos, ensaiava Saberes e praticas que

condicionavam mudancas na relacdo pedagdgica sintonizadas com os novos significados que

131 Para cada tempo e espago, um processo de auto-interpretacdo do homem era experienciado, seja ele

impulsionado pela mistica do ritual, seja pela imagem e semelhanca de Deus ou pela razdo, condicionando o
comportamento humano ao longo da histéria, na relagdo com os outros e consigo mesmo.
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0 tempo e 0 espaco conquistavam a partir do ordenamento mundial pds-guerras e do avanco
das tecnologias de informacéo, de comunicacéo e de deslocamento.

Contemporaneo a construcdo de um outro ordenamento politico, administrativo e
econdémico para o Estado-Nacdo, quando esse se transformava profundamente e perdia
algumas de suas antigas prerrogativas — exercicio do poder militar, cunhagem da moeda,
exclusividade cultural — e quando a soberania nacional, caracterizada por Negri (2003, p.13)
como “um monopolio no exercicio do poder que se exercia sobre um territério unido por uma
Unica cultura”, desaparecia, 0 mundo era obrigado a reconhecer outras fontes de soberania, e 0
processo educativo colocava sob suspeita a legitimidade da estrutura disciplinar. Se as
fronteiras que demarcavam o Estado-Nacdo tornavam-se extremamente ténues, as fronteiras
da rigidez curricular disciplinar eram questionadas por meio de um acontecimento
denominado por Veiga-Neto (1996) de movimento pedagdgico pela interdisciplinaridade.

Com a interdisciplinaridade, a flexibilidade imprimia sua marca na organizagao
curricular sintonizando-a aos discursos em prol da totalidade, a solugcdo pela via pedagdgica
para buscar a unidade perdida. A racionalidade cartesiana tornara 0 mundo doente, a
interdisciplinaridade possibilitaria a aproximacdo das disciplinas. A patologia do saber era
combatida ao projetar praticas educativas interdisciplinares, e os contetdos conquistavam o
rotulo de transdisciplinares. Esse novo pensar para o curriculo forjava, para Popkewitz (1994),
em sua forma interdisciplinar de apresentar os conhecimentos, uma nova percepcdo da
realidade e uma nova forma de insercdo social. Para um mundo que se planetarizava
aceleradamente, o pensar e o agir interdisciplinarmente conquistaram importancia e se fazem
fortemente presentes no discurso pedagogico contemporaneo, para inculcar marcas no sujeito
aprendiz requisitadas pelo mundo da producdo pos-fordista, para Santomé (1998, p.64),
“flexibilidade, confianga, paciéncia, intuicdo, pensamento divergente, capacidade de
adaptacao, sensibilidade com relacdo as demais pessoas, aceitacdo de riscos, aprender a agir
na diversidade, a aceitar novos papéis [...]”. Essa personalidade em formacdo no tempo-
espaco escolar inscreve-se, como problematiza Varela (2002, p.104), na logica de um
exercicio de poder cada vez menos visivel, mais capilar, mais microscopico, que se incorpora
em formas de socializagdo e em modos de educagdo especificos, frente ao corpo-segmento do
poder disciplinar.

Da linha de montagem para a plasticidade das equipes de producdo, a palavra
flexibilidade passava a ser central. A flexibilidade nos horérios, nas contratagdes, € nos
salarios modificava a gestdo e a produtividade na empresa. Do proletario, passava-se para 0

empregado que participava do lucro da empresa. O olho do dono multiplicava-se no olhar de
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cada empregado, que, na posi¢do de socio, reduzia custos, detectava problemas e apontava
solugbes. Tudo e todos passavam a ser detalhadamente controlados, registrados,
contabilizados, informatizados. Da producdo sob a meta da qualidade total, passando pela
tomada de deciséo, participar e flexibilizar eram o0s verbos conjugados para imprimir
qualidade e eficiéncia a esfera produtiva.

A escola empresariava seu processo pedagégico. Flexibilizar e participar passavam a
ser também os verbos conjugados no tempo e no espaco escolares, impulsionando
deslocamentos no processo ensino-aprendizagem: da acdo pedagdgica do professor para o
coletivo escolar; do boletim para o parecer descritivo; da hora-aula para o bloco de horérios;
do programa disciplinar para a acéo interdisciplinar. O sistema de regulacdo espaco-temporal
no edificio escolar passava a operar com a maxima flexibilizacdo do tempo e do espago. A
sala de aula passava a ser configurada pela mesma légica produtiva da empresa: grupos e
equipes de trabalho, lideres, transitoriedade e alternancia de papéis.

Na educacdo institucionalizada, saberes e conteddos disciplinares perdiam
progressivamente sua importancia para que praticas pedagogicas sintonizadas com o ritmo do
aluno conquistassem lugar, como destaca Varela (2002, p.100), praticas que estivessem
“relacionadas ao desenvolvimento do corpo, das linguagens, da gestualidade, da imagem:
esporte, expressdo corporal e verbal, teatro, psicodrama, dinamicas de grupo, mimica,
operacdes de coordenacdo e de percepcdo espaco-temporais [...]”. A acdo educativa, como
adverte a autora, alicercada em pedagogias cada vez mais psicologizadas, reforcava a imagem
do aprendiz para sublimar conflitos e superar deficiéncias afetivas por meio da comunicacgao
intra e interpessoal. Com conhecimentos interdisciplinares e sintonizados com 0s contextos
culturais e sociais ligados a vida dos alunos, o projeto educativo era desprivatizado para
incentivar e valorizar a participacdo para que o sujeito aprendiz pudesse expressar suas ideias
e sentimentos, para manifestar e encontrar seu estilo proprio livre de a¢des coercitivas.

Aprender a aprender era eclipsado pelo aprender participando e, nas instituicdes
educativas, passava-se a experienciar o deslocamento da transmissdo do conhecimento
historicamente construido para a formacdo do sujeito participante. Ajustava-se 0 processo
educativo a légica do cenério da sociedade de controle, que exige a participacdo como forma
de inibir resisténcias.Tecnologias inseridas no tempo-espaco escolar — televisao, video, DVD,
computador, redes digitais de comunicacado e de informacdo — revelam uma utilizacdo muitas
vezes restrita ao jogo ladico-tecnoldgico, configurando os tempos e 0s espagos escolares,
como indica Varela (2002, p.104), “como verdadeiros parques de alucinado entretenimento”.
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Na Educacdo, ha uma relacdo imanente entre escola e sociedade. Para Veiga-Neto
(2003b), ha uma implicacdo mutua, em que ao mesmo tempo em que a escola funciona
reproduzindo os arranjos sociais, sejam eles de natureza econémica, cultural ou politica, opera
para a producgdo da sociedade por meio de novos saberes e de novas praticas e competéncias.
O edificio escolar assentado sobre uma organizacdo espaco-temporal fragmentada,
segmentada, da escola seriada revela sua inadequacdo para um cenario social em que a
mutacdo tecnoldgica entrelacada ao discurso da unidade e da totalidade borra os limites dos
territérios de um mundo que se torna globalizado.

A imbricada relagdo escola-sociedade configura um tempo-espaco escolar organizado
em torno de outras modalidades de organizacao para 0 processo educativo, em gque entram em
cena os ciclos de formacdo, os programas de aceleracdo de aprendizagem, a educagdo a
distancia, modalidades de Educacdo que ndo se apresentam como uma Sucessdo ou uma
substituicdo a escola moderna, mas sim como novas camadas, camadas colocadas mais na
superficie, para a manutencédo da ordem escolar e da ordem social.

Os saberes da Informatica Educativa interpelam o processo educativo, caracterizando
novos tempos e espacos no edificio escolar e projetando novas possibilidades e desafios para
a relacdo Educacdo-Tecnologia. Interfaces comecam a ser construidas com a insercdo das
redes digitais de informacdo e de comunicacéo, introduzindo novas metodologias, modelando
novas praticas e instituindo novos saberes tecidos nas teias do marketing educacional, na
desmaterializacdo do trabalho e na reducdo de custos para o gerenciamento do processo
educativo e, também, para combater o individualismo e o narcisismo, retecendo afrouxados
lagos sociais.

Olhar os deslocamentos, as rupturas e as continuidades de uma proposta de
escolarizacdo que, de forma oficial, coloca no edificio escolar tecnologias computacionais
pelas lentes das configuracdes espaco-temporais, problematizadas por meio da grade de
inteligibilidade construida na trama de acontecimentos politicos, econdmicos, sociais e
culturais, e apresentada na primeira parte desta tese, € 0 que proponho para 0S proXimos
capitulos: dar visibilidade as percepcdes, aos significados e aos usos de tempo e de espaco
que a relacdo escolaridade-tecnologias digitais de informacdo e de comunicagdo comecam a

configurar da periferia de Porto Alegre.
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O PALCO: DA ESCOLA SERIADA PARA A ESCOLA CICLADA

Na escola por Ciclos de Formacdo [...], [...] novas rela¢des de poder, nova
organizacdo administrativa e novos tempos e espagos para o aprender, a escola se
transforma em instrumento necessario e fundamental na construgdo de uma
sociedade mais justa e solidaria (AZEVEDO, 1999).

Tempo, espaco, tecnologias de poder, categorias utilizadas para compor a grade de
inteligibilidade apresentada na primeira parte desta Tese, sdo também os elementos que
aparecem como norteadores da proposta politico-pedagdgica da Escola Cidada.

A Escola Cidada por Ciclos de Formagao, uma forma de escolarizagdo que reorganiza
0S espacgo, 0s tempos e estabelece novas relagdes de poder na escola, era apresentada pelo
Secretario de Educacdo da rede municipal de ensino de Porto Alegre responsavel por sua
implementacdo, José Clovis de Azevedo, como um produto historicamente construido para
compor uma resposta ao formato da Mercoescola (AZEVEDO, 1995), um modelo educativo
que faz do conhecimento e de sua aprendizagem algo restrito a grupos privados,
reproduzindo, a logica do mercado, ao transformar bens culturais em mercadorias e cidaddos
em consumidores. O modelo de escolarizacdo tradicionalmente erguido sob a logica da
seriacdo, e que se tornara hegemonico ao colocar em pratica uma inovacdo administrativa e
pedagdgica no final do século XIX, passou a ser questionado e a ser apontado como uma
forma fragmentaria e excludente de organizar o tempo e 0 espacgo escolares.

O aprender e o ensinar participando! Antes a série, agora, o ciclo! Reprovacdo néo,
progressdo sim! Era preciso contextualizar e problematizar o cenério educativo que serviu de
solo para a investigacdo a que se propOe esta Tese. Era preciso dar visibilidade a forma de
escolarizacdo da rede municipal de ensino que, ao desenhar novas configuracGes espaco-
temporais para o fazer pedagogico e ao projetar novas relagdes de poder, colocava o saber e a
materialidade da Informética Educativa, de forma oficial, no tempo e no espaco escolar.

Organizo este capitulo retomando, inicialmente, um pouco da histéria da construcéo
do projeto da Escola Cidadd, uma histéria que se entrelaca com o amplo movimento de

democratizacdo do Estado desencadeado pela Administragdo Popular'®* & frente da gestdo

132 Expressdo que acompanhou a administracdo municipal de Porto Alegre no periodo de 1989 —2004.
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municipal a partir de 1989. Apresento, posteriormente, o Projeto Politico-Pedagogico da
Escola Cidadd como uma forma de escolarizacdo conectada com as modifica¢des politicas,
sociais, econémicas e culturais da sociedade contemporanea. Finalizo o capitulo percorrendo
a historia da inser¢do do saber da Informatica Educativa — seus discursos, sua materialidade —
na proposta da Escola Cidada, buscando dar visibilidade aos movimentos projetados pela
interface das tecnologias digitais de informacéo e de comunicacgéo para sujeitos na periferia de
Porto Alegre.

A pesquisadora que percorre 0s caminhos e as trilhas que levaram a construgdo da
proposta politico-pedagdgica da Escola Cidada por Ciclos de Formagdo caminha movida por
toda uma profusdo de saberes e sentimentos da professora que experienciou cada etapa da
implementac3o dessa proposta. E a partir das alegrias e das dificuldades de ser professora na
Escola Cidada - nos espagos de discussdo e de formacdo, na pesquisa sécio-antropoldgica, na
interpretacdo e no mapeamento das falas de sujeitos da periferia de uma grande cidade, na
construcdo dos curriculos para o ensinar e aprender participando, na diversidade dos
movimentos que possibilitaram tornar publico o fazer pedagogico ao coletivo da escola e a
toda a rede de ensino -, que examino e problematizo a nova forma de escolariza¢do posta em
circulacdo na rede municipal de ensino de Porto Alegre.

Caminho em meio a tantas vivéncias, acompanhada por producdes académicas tecidas
no programa de Pos-Graduacdo em Educacdo da UFRGS, no desejo de construir um olhar
plural, uma quase composicdo polifénica para problematizar a forma de escolarizacdo que
potencializou a insercdo do saber da Informética na Educacdo na rede municipal de ensino de
Porto Alegre. Aproximo-me das problematiza¢des de Dahlke (2001) sobre a seriacéo escolar e
0 governo dos sujeitos, percorro as analises de Xavier (2003) sobre os processos de
disciplinamento de sujeitos incluidos na escola, conheco as descricdes e as reflexfes de
Oliveira (2002) sobre um novo lugar no edificio escolar: o Laboratério de Aprendizagem.
Analiso as publicacdes oficiais da rede municipal de ensino de Porto Alegre que passaram a
regulamentar e normatizar o pensar e o fazer pedagdgico que, cada vez mais, parece
abandonar a configuracdo panoptica e disciplinar de controle social, para Bauman (1999,
p.10), uma forma de escolarizagdo que comega a “revelar sua irrelevancia e morte gradativa”
frente as transformacoes e exigéncias de um mundo global e acelerado.

A proposta politico-pedagdgica da Escola Cidadad € apresentada neste capitulo nédo
para avaliar seus principios ou julgar sua implementacdo — condené-la ou absolvé-la -, mas
para problematiza-la e situd-la como uma forma de organizacdo da escola sintonizada com um

conjunto de praticas e de discursos que emerge no rastro de contemporaneas configuracoes
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espaco-temporais. As bandeiras que tremulam na sociedade contemporéanea - a participacdo
democratica, a inclusdo social, a flexibilizacdo, o respeito a diversidade humana — séo,
também, as bandeiras agitadas na escola, marcando o discurso pedagogico e o0s atos vividos

por sujeitos no tempo e no espago escolares na periferia de Porto Alegre.

DA ALFABETIZACAO CONSTRUTIVISTA PARA A ESCOLA CIDADA

O Partido dos Trabalhadores, ao assumir a administracdo do municipio de Porto
Alegre, em 1989, elegeu como forma de gestdo um projeto de governo popular e democratico.
O Orgamento Participativo passou a ser o instrumento de democratiza¢cdo do Estado — “uma
estratégia para ‘despessoalizar’ o trato com os recursos publicos, que serviam, muitas vezes, a
l6gica de interesses privados [...]” (FISCHER E MOLL, 2000, p.154). A cidade, dividida em
dezesseis regides, passava a discutir e a estabelecer demandas socio-culturais, priorizando e

destinando os recursos necessarios para viabiliza-las. De acordo com Azevedo (2000, p.31),

[...] ao contrario das praticas tradicionais de governo, quando governantes se
adaptam ao carater autoritario e excludente do Estado tradicional, o Governo
Popular redefiniu o papel do Estado dentro das possibilidades e limites da esfera
municipal. Em vez de decisGes tecnocraticas e verticalizadas, o governo municipal
estabeleceu um amplo e profundo processo participativo para as tomadas de
decisbes. A cidade é chamada a construgdo coletiva das politicas publicas,
envolvendo todas as frentes de atuacdo da administrac&o.

Enquanto a cidade experienciava, via orcamento participativo, uma pratica concreta de
um governo democratico, na Secretaria Municipal de Educacdo era implementado
mecanismos para o fortalecimento do sistema educacional publico, democratico e de
qualidade, centrando seu foco em uma politica educacional para a alfabetizacdo — a
Alfabetizacdo Construtivista.

Na primeira gestdo da Administracdo Popular (1989-1992), sob o slogan Coragem de
Mudar em Educagdo, um conjunto de estratégias buscava promover a inclusdo escolar e
romper com a producdo da exclusdo mediada pela interface da escola - analfabetismo, baixa
escolaridade e evasdo escolar. A propria Secretaria da Educacdo da primeira gestdo,

professora Ester Pillar Grossi, educadora e pesquisadora do GEEMPA™*, assumiria o desafio

133 Grupo de Estudos sobre Educacdo, Metodologia de Pesquisa e Ac¢do, que agrega educadores e

pesquisadores interessados nas contribuicdes do ideario piagetiano e sdcio-interacionista na organizacdo de
praticas pedagdgicas construtivistas.
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e a coordenacdo pedagogica do projeto, como analisa Titton (2004), com a determinagédo
politica de ndo mais excluir, de repartir o saber igualmente entre todos, de universalizar as
condicdes de acesso, de permanéncia e de progressao na escola.

Um projeto de intervencdo nas escolas da rede municipal de ensino de Porto Alegre
era colocado em prética. Discutia-se a educacdo popular e valorizava-se a diversidade cultural
para desestabilizar crencas que patologizaram™* o processo educativo e levaram professores e
especialistas a leitura e a interpretacdo equivocadas das dificuldades de aprendizagem de
alunos de classes populares'™®. Como alerta Barbosa (2004), a desnutricdo dos alunos, a
desestrutura e a auséncia de capital cultural nas familias das classes populares, muitos sdo 0s
elementos apontados para justificar a exclusdo das criancas da e na escola, algumas entre
tantas outras ideologias que, acionadas como respostas rapidas e exclusivas, naturalizam o
fracasso escolar.

A prética pedagdgica da rede municipal passava a ser investigada pelas lentes das
pesquisas de Paulo Freire, Barbara Freitag, Edgar Morin, Emilia Ferreiro, Alicia Fernadez e
Sara Paim, entre tantos outros intelectuais que ajudaram a compor e a dar o tom ao discurso
educativo da primeira gestdo da Administragdo Popular. Investia-se na capacitacdo e na
formagdo continuada do corpo docente para, segundo Mostardeiro (2000), autorizar o
professor a falar e a pesquisar as necessidades de seus alunos, para devolver ao professor a
autoridade sobre sua acdo pedagdgica. As escolas especiais participavam dessas discussoes e,
de forma paralela, iniciava-se um movimento migratorio dos sujeitos das escolas especiais
para as escolas regulares, colocando o conceito de inclusdo nas préaticas efetivas e no discurso
pedagdgico da rede municipal de Porto Alegre.

Um consistente projeto de formacdo de educadores convocava-0s a assumirem-se
como cidadaos e sujeitos da sua historia e da histéria dos cidaddos que ajudavam a formar.
Uma meta era estabelecida, recuperar o carater social da profissao de professor, estendendo a
funcionarios e pais 0 compromisso com a educacdo de criangas, jovens e adultos. Um
processo de renovacao das mentalidades e crencas, como analisou Titton (2003), era colocado
em prética e implicou no deslocamento da culpabilidade do fracasso escolar dos alunos e de

suas familias para os professores e as escolas.

1340 processo de patologizagdo do espaco escolar é apontado por Lajonquiére (1999) como resultado da

desqualificacdo profissional do professor e da transferéncia da responsabilidade pedagdgica para os especialistas,
com os saberes psicolégicos e técnicos sendo convocados a justificar o insucesso escolar.

135 para Mostardeiro (2000), o projeto desencadeado objetivava rever o processo de alfabetizaco e as causas
neuroldgicas, emocionais, nutricionais apontadas para as dificuldades de aprender. Muitos alunos que
fracassavam no processo de alfabetizacdo, sob o respaldo das avaliacBes de especialistas do campo da Psicologia
eram encaminhados para as Classes Especiais.
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A acdo principal do projeto ocorreria nas turmas em processo de alfabetizacao,
alterando dindmicas e conceitos que alicercavam a pratica pedagogica dos professores que
atuavam na primeira série do Ensino Fundamental. Uma assessoria sistematizada ao trabalho
desses professores™® foi implantada para garantir o sucesso escolar. Alunos e professores da
série caracterizada pela alfabetizacdo viviam o impacto da revolucdo conceitual desencadeada
pelos saberes da Psicogénese da Lingua Escrita, que, como analisa Weisz (2000, p.34),
deslocava a questdo central da alfabetizacdo do ensino para a aprendizagem: “partindo nao de
como se deve ensinar e sim como de fato se aprende”. Essa estratégia objetivava promover a
cidadania por meio de um efetivo acompanhamento do processo de ensino-aprendizagem nas
turmas em fase de alfabetizacdo, pois, ao diminuir as taxas de reprovacdo nas séries iniciais,
potencializava-se a continuidade dos estudos e a abertura de novas vagas.

O mundo que aceleradamente se globalizava desencadeava modificacfes politicas e
econdmicas, redimensionando préaticas sociais, culturais e educativas. Projetos e pesquisas
internacionais no campo da Educacdo, nos anos 80, atualizavam as discussdes iniciadas na
década de 1920, sobre a necessidade de reorganizar o processo de escolarizacdo sob outra
I6gica espago-temporal. InvestigacGes realizadas por Fernandes e Franco (2001), apontam que
as discussdes sobre as formas de escolarizagcdo eram assumidas com entusiasmo por politicos
brasileiros, na década de 1950, quando propunham uma outra légica para o fluxo escolar.

Sintonizado com esse otimismo,

Juscelino Kubitschek proferiu, como presidente da republica, um discurso sobre a
reforma do ensino primario com base no sistema de promogdo automatica,
destacando que a inclusdo de um modulo complementar ao ensino primario, de
carater profissionalizante, voltado as parcelas da populacéo que ndo pudessem seguir
0 ensino secundario, com a concomitante adogdo, em todo o ensino primario, do
sistema de aprovagao automatica, vitorioso entre os povos mais adiantados garantiria
uma reforma de ampla repercusséo. (FERNANDES e FRANCO, 2001, p.55)

No discurso pedagdgico brasileiro, a reformulacdo do sistema de ensino, discutida por
educadores e pesquisadores, referendava a promog¢édo automatica e a substituicdo da série pelo

ciclo, fundamentalmente nos anos iniciais da Educacdo Bésica’. Na anélise documental

136 Para assessorar e sistematizar as acfes educativas e sintoniza-las com a ldgica de uma proposta

construtivista para a alfabetizagdo, eram organizados encontros e semindrios para refletir a proposta didatico-
pedagdgica e para socializagdo de dificuldades e de experiéncias. As professoras que conseguiram 100% de
aprovacdo em suas turmas de alfabetizacdo foram homenageadas no Saldo de Atos da UFRGS recebendo uma
medalha pela conquista (A Escola Leste, participante da pesquisa desencadeada por esta tese, teve uma de suas
professoras homenageada).

137 As pesquisas realizadas por Mainardes (2001), fazem referéncia a estudos técnicos apresentados durante
Conferéncia Regional sobre Educacdo Gratuita e Obrigatéria, promovida pela UNESCO, em 1956, em que
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realizada por Mainardes (2001), sobre as formas de escolarizacdo brasileira, emergia a
reorganizacdo do tempo e do espaco educativos como forma de operacionalizar e otimizar a
continuidade de processos de aprendizagem. A organizacao curricular com nexos ou pontes
entre niveis, o acompanhamento dos alunos por um mesmo professor ao longo de dois anos
ou mais, a existéncia de um planejamento coordenado entre educadores, comegavam a
provocar fissuras nas formas tradicionais de agrupamento por anos de escolarizacdo propondo
sua substituicdo por uma politica de ciclos. Para Pooli e Costa (2004), essa nova légica para a
acdo educativa visava ampliar o tempo de aprendizagem ao permitir a continuidade, a
flexibilidade, o respeito ao ritmo de aprendizagem e ao processo de construcdo de
conhecimento de cada aluno.

Conquistava importancia a tematica que ndo era estranha ao discurso pedagdgico
brasileiro, mas pouco traduzida para o campo educacional, uma vez que, na escolarizagdo por
seriacdo, a Educacdo tinha a melhor resposta pedagdgica aos hegemonicos principios
racionais exigidos por uma esfera econdémica que requisitava um trabalhador adaptado a linha
de producéo. As histdricas discussdes sobre a organizacao escolar eram atualizadas na década
de 1990 e, a idéia da escolaridade por Ciclos de Formacgdo incorporada ao discurso

pedagdgico. A LDB™*®

(Lei n° 9394/96), instituida e sancionada a escolarizagdo por ciclos e o
regime de progressao continuada ao longo da Educacéo Bésica.

Como afirma Kincheloe (1997, p.54), nossas construcfes de realidade ndo sao
livremente feitas, mas moldadas pelos interesses de poder de uma sociedade maior. No
contexto das discussdes nacionais e internacionais para uma nova organizacdo para a
Educagdo Escolarizada, a segunda gestdo da SMED (1993-1996)"*° imprimiu uma mudanca
na politica educacional, e novos rumos passaram a ser desenhados para a escolarizacdo da
rede municipal de ensino de Porto Alegre. A expansio do atendimento do ensino regular*®® e
a sensibilizacdo para a proposta pedagogica construtivista eram apontadas como importantes
avangos da primeira gestdo petista na pasta da Educacdo, mas que, na visao do Secretario de

Educacdo José Cldvis de Azevedo, “ndo se constituiram em uma alternativa democrética e

foram debatidas a escolarizagdo por ciclos e a promogédo automatica como solugdo para o sistema de ensino de
quatro paises da América Latina — El Salvador, México, Colombia e Brasil. A barreira entre as séries era
claramente discutida e fragilizada em uma das propostas encaminhadas durante a conferéncia, a promocéo
automatica do primeiro para o segundo periodo para todos os alunos que tivessem o beneficio de um ano de

escola.
138

139

LDB - Lei de Diretrizes e Bases para a Educacéo.

Na segunda gestdo da Administracdo Popular, a SMED, inicialmente, fica a cargo do Professor Nilton
Bueno Fischer, especialista em Educagdo Popular, sendo, posteriormente, substituido pela professora Sonia Pilla
Vares.
140 A rede municipal de Porto Alegre passa de 22 escolas para 90 escolas no periodo de 1998-2000, segundo

dados da Equipe de Pesquisas e Informagdes Educacionais SMED/PMPA (AZEVEDO, 2000, p.37).
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progressista capaz de fazer um contraponto a educacdo conservadora e tradicional [...], por
isso, [...] ndo se configurando com o projeto organico vinculado ao projeto global da
Administracdo Popular [...]” (AZEVEDO, 2000, p.36).

A politica educacional da SMED intensificava o projeto de radicalizagdo da

democracia, projetando a Escola Cidada**

, com o objetivo, segundo Pilla Vares (1995), de
construir “uma escola que privilegia a participacdo da comunidade, [...] que respeita 0s
tempos do aluno, integrando-o em vez de exclui-lo”. A acdo construtivista, carro-chefe da
primeira gestdo da SMED, mesmo tendo reduzido drasticamente a reprovacdo e a evasdo
escolar nas séries iniciais, passava a ser questionada pelos novos gestores da Administracdo

Popular, pois, segundo Pooli (1999),

[...] esse modelo ndo contemplava diretamente o projeto de democratizacdo e
ampliacdo para toda a rede dos efeitos positivos do construtivismo. A centralizacdo
em alguns pontos, como nas séries iniciais, e 0 projeto construtivista de construcao
de [uma] escola [...] com uma pretensa arquitetura piagetiana, deixaram em aberto
uma discussdo sobre a validade de politicas circunscritas a zonas especiais de
atendimento, que ndo eram estendidas ao sistema como um todo, que era parte do
projeto politico-pedagdgico do PT [Partido dos Trabalhadores] [grifo do autor].

O projeto da Escola Cidada, segundo Azevedo (1999), buscava reverter a ldgica de
gerenciamento tutelado das escolas, em que a participacdo da comunidade ficava restrita a
deliberacdes secundérias. Para o Secretario de Educacdo José Cldvis de Azevedo, era preciso
democratizar o Estado também na esfera educacional, era preciso desprivatizar a escola
estatal municipal, substituir seu contetdo, sua concepg¢do hegeménica dos valores e interesses
privados, pelos valores e interesses de seus usuarios. O Secretario de Educacdo para a
segunda gestdo da Administracdo Popular buscava “a transformacdo da escola estatal
municipal em uma escola publica municipal” (AZEVEDO, 2000, p.36).

A comunidade escolar era convocada a participar e a discutir sobre a democratizacdo
da gestdo e do acesso ao conhecimento, uma vez que “a pedagogia, a didatica, as
metodologias de aprendizagem tém a ver com a cosmovisdo do projeto politico de seus
agentes” (AZEVEDO, 1995). Implementava-se, assim, o projeto Constituinte Escolar para

consolidar as concepcBes de conhecimento, curriculo, avaliagdo, gestdo e normas de

1 O projeto politico-pedagdgico da Escola Cidada tem, como ponto de partida, experiéncias realizadas nos

municipios de S&o Paulo (1989-1992) e de Belo Horizonte (1993-1996) sob a coordenacdo de administradores
populares. Os coordenadores dos projetos, nesses dois municipios, respectivamente, foram Paulo Freire e Miguel
Arroyo, autores que contribuiram com a construcdo da politica educativa de Porto Alegre desde a primeira
gestdo da Administracdo Popular (Cf. BARRETO e SOUZA, 2004).
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convivéncia no interior das escolas**?, “partindo do questionamento da ‘escola que temos e a

escola que queremos’ (AZEVEDO, 1995). Tinha inicio, em marco de 1994, a construcéo
coletiva e democratica do projeto educativo para implementar uma nova forma de
escolarizacdo, operacionalizado em diferentes etapas, em tempos e em espacgos diversos e
envolvendo grande parte da comunidade escolar da rede municipal de ensino de Porto Alegre:

la Fase: Organizacdo de grupos temdticos nas escolas. Temas propostos
para debate: gestdo da escola, organizacdo escolar, avaliagdo e principios de
convivéncia. 2a Fase: Encontros regionais: objetivou a sistematizacdo das discussfes
nas escolas, unificando as propostas da regido a serem encaminhadas ao Congresso.
3a Fase: Congresso Constituinte das Escolas Municipais: visou a sistematizar, em
um documento Unico, as discussdes em cada regido, a fim de construir as diretrizes
globais para a construcdo coletiva do regimento escolar, expressando a escola
desejada e 0s avangos sociais. 4a Fase: A construcdo dos regimentos escolares: a
partir das diretrizes globais definidas pelo Congresso Constituinte das Escolas
Municipais, foi desencadeado um processo de discussdo e elaboracdo dos
regimentos escolares em cada unidade [..] (CADERNOS PEDAGOGICOS -
SMED, 19993, p.6).

As propostas que emergiram dos debates nas assembléias, das discussées nos grupos
tematicos e dos encontros regionais foram discutidas e votadas no Congresso Constituinte
Escolar, realizado em junho de 1995, com a participacdo de pais, professores e funcionérios.
A Escola recebia o adjetivo de cidada e passava a construir sua interface educativa e
democratica sob a logica de trés dimensdes - a gestdo e acesso a escola e ao conhecimento -,
gue ganharam visibilidade nos principios deliberados no Congresso Constituinte Escolar.

Dos estudos e debates proporcionados pelo projeto Escola Constituinte para a
construcdo e aprovacao de seus principios no Congresso Constituinte, foi gestada uma nova
forma de organizacdo para as escolas da rede municipal de ensino de Porto Alegre. Sob um
novo olhar para Curriculo e Conhecimento, com a adocdo de uma Avaliacdo Emancipatoria,
coma Gestdo Democréatica'® e com a construcéo coletiva dos Principios de Convivéncia,
nasce a Escola Cidada, uma proposta politico-pedagdgica para superar o carater conservador e
excludente da escola.

Em 1995, em pleno processo da Constituinte Escolar, uma primeira escola da rede
municipal comegava a experienciar a nova forma de pensar a Educacdo em Porto Alegre. Os
desejos politicos e filos6ficos de uma politica publica eram colocados em acgdo “no espaco de

142 Temaéticas que nortearam a construcdo da proposta politico-pedagdgica da Escola Cidadd (CADERNOS

PEDAGOGICOS - SMED, 1995).

143 Gestdo Democratica significa que a escola se transforma em espaco permanente de experiéncias e pratica
da democracia. O aprendizado da democracia deverd permear todo o conjunto de relaces que se desenvolvem
no seu interior e as relagdes com a comunidade (SMED, 1995).
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2.743 m? de 4rea construida em cinco blocos de dois pavimentos, conquistados no Orgamento
Participativo Municipal. Cria-se uma escola com uma proposta diferenciada na rede de
ensino” (SCHMITT, 1995, p.6).

Na materialidade do projeto arquiteténico da Escola Construtiva, a nova escola saia
dos sonhos de uma gestdo e passava a implementar a substituicdo das séries, das notas, dos
boletins e da repeténcia. A escola municipal de Porto Alegre vivenciava uma outra forma de
escolarizacdo que tinha na participacdo, na descentralizacdo e na autonomia seu mote de acéo.

Pelo viés da escolaridade por Ciclos de Formagdo, a instituicdo escolar democratica e
participativa comecava a ser experienciada em um edificio de concepcdo arquitetbnica

construtivista**

. A forma de ordenamento do espaco fisico passava a acompanhar o pensar e
o fazer pedagdgico para que uma das unidades educativas da rede municipal de ensino de
Porto Alegre pudesse vivenciar a proposta educativa da Escola Cidada. O cenario escolar,
pensado por uma equipe multidisciplinar coordenada por Macadar (1992), projetara espacos
para promover a dinamica do encontro e a aventura da troca de saberes; para permitir a
entrada da luz do sol no edificio educativo, mas, também, a entrada da luz do conhecimento,
uma iluminacgéo a servigo da transformacéo da sociedade.

A criacdo dos Conselhos Escolares, a eleicdo direta para diretores e o Congresso
Constituinte imprimem e enfatizam a natureza politica do projeto pedagdgico da Escola
Cidada. Foram essas estratégias que, contemplando o aspecto politico da proposta, iriam abrir
a escola municipal de Porto Alegre a participacdo da comunidade para que, de forma coletiva,
se processasse a reorganizagdo dos tempos e dos espacos escolares e a democratizagdo do
acesso e da gestdao do conhecimento. A acdo educativa tinha agora um novo mote, aprender e
ensinar participando.

A vanguarda pedagdgica que comecava a ser vivida na rede municipal de Porto Alegre
ganhava visibilidade, e seus movimentos passaram “a instigar a todos que deseja[ssem]
coletivamente colocar-se na aventura de revisitar e reinventar a pratica educativa” (SMED,
1995). Os olhares dos intelectuais interessados em novas possibilidades educativas, do Brasil
e do mundo, voltaram-se para Porto Alegre. Os Ciclos de Formagdo na proposta politico-
pedagdgica da Escola Cidada conquistava espacos na midia com recortes de a¢fes educativas

desenvolvidas nas unidades da rede municipal de ensino de Porto Alegre.

144 Na primeira gestdo da Administracdo Popular, uma equipe multidisciplinar comandada pelo arquiteto

Raul Marcada assumiu o desafio e criou o Projeto Arquiteténico para a Escola Construtivista. Ainda que esse
projeto arquitetdnico tenha sido criticado pelos gestores que assumiram a Secretaria da Educagdo em sua
segunda gestdo, foi nesse modelo de escola construido sob a Idgica construtivista para a organizacéo do espaco
que foi colocada em prética a proposta politico-pedagdgica da Escola Cidadé por Ciclos de Formacéo. Rocha, C.
(2000), problematizacdo e desnaturaliza o ordenamento espacial em instituicdes educativas.
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A Educacéo passava a ser tematica frequente nos programas de marketing politico do

Estado, com entradas diarias no programa Cidade Viva'*

. O pensar e o fazer pedagdgico da
rede municipal de ensino de Porto Alegre conquistavam e dividiam o espaco na midia, junto
com outras demandas: 0 saneamento basico, a habitacdo e a salde. Respirava-se Educacao
nos grandes seminarios - nacionais e internacionais - que, segundo o Secretario de Educacao
José Cldvis de Azevedo, “colocavam ao alcance da rede [municipal de ensino de Porto
Alegre] as pesquisas e as discussdes pedagogicas mais avancadas desenvolvidas no Brasil e
no mundo” (AZEVEDO, 2000, p.40).

Circularam por Porto Alegre estrelas e astros do mundo académico “de centros de
pesquisa e universidades dos Estados Unidos, Canadd, Franca, Alemanha e outros estados do
Brasil” (AZEVEDO, 2000, p.40). Nos congressos e nos seminarios, debates acalorados,
palmas e sessdes de autégrafos construiam a Escola Cidadd, possibilitando que uma nova
forma de escolarizagdo ganhasse visibilidade e fosse assumida como aceitavel, apropriada e
recomendada para organizar o tempo e o espaco escolares na periferia de Porto Alegre. Esses
grandes eventos publicos para dar visibilidade a proposta politico-pedagdgica da escola por
ciclo de formacéo aproximaram-se das reflexdes realizadas por Bastos (2005) ao vincular tais

acontecimentos a dinamicas da educacdo como um espetaculo™*®:

[...] Pretendendo integrar-se as nagdes desenvolvidas, o Estado brasileiro faz
da Educacdo um grande espetéaculo, promovendo conferéncias — populares, publicas,
literarias, pedagdgicas ou de professores; organizando Congressos, exposicoes
pedagdgicas, museus escolares e pedagégicos (BASTOS, 2005, p.116).

A radicalizagdo da democracia era posta em pratica no cenario educativo de Porto
Alegre, sem divida uma exigéncia do mundo contemporaneo, da sociedade do espetéaculo.
Como problematizei na primeira parte desta Tese, a sociedade contemporanea, ao operar sob a
fluidez e as fissuras das tradicionais instituicbes de confinamento, passou a exigir a
participacdo como forma de inibir resisténcias, uma vez que “o investimento néo [opera] mais
[exclusivamente] no corpo, propriamente dito, [mas o] interesse, agora, [estd em] extrair o
maximo de energias inteligentes. [...] Fazer participar, criar condi¢des para que cada um possa

se sentir atuando e decidindo no interior das politicas de governo [...]” (PASSETTI, 2002,

145 Cidade Viva era um programa de comunicagdo governamental para divulgar os projetos colocados em

pratica na cidade de Porto Alegre pela Administracdo Popular.
146 A visibilidade da proposta dos Ciclos de Formagdo conquista o Brasil e 0 mundo, o que, sem duvida,
cacifa Porto Alegre a sediar por trés vezes o Férum Mundial de Educacao.
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p.134). Como analisa Melucci (2001), controlar a agdo manifesta revela-se insuficiente, era
preciso interferir nas suas raizes motivacionais, cognitivas e afetivas.

Todos precisam ser democraticos, uma democracia de antecipacdo, que se efetiva,
como analisa Passetti (2002, p.135), por meio de sondagens. A escola era redefinida por meio
de consultas e de discussdes com todos os segmentos que compdem a comunidade escolar -
pais, alunos, funcionarios, professores. Para ser democratico, para ser cidaddo € preciso
participar, pois € a participacdo continua que da sentido e que torna inteligivel a sociedade do
espetaculo. A escola faz parte dos atos do grande espetaculo assistido e encenado no cenario
social contemporéneo.

A escola tornava-se transparente, forjando a participacédo, criando condi¢cdes para que
cada segmento escolar se sentisse atuando e decidindo no interior das politicas publicas. Ndo
importava a ndo-igualdade de conhecimento sobre os problemas postos em discussao, ndo se
questionava a fragil liberdade para a critica e a autonomia na tomada de decisdo, o importante
era participar, era politizar demasiadamente a participacdo popular, era preciso fazer operar a

democracia de antecipagéo, ao reduzir a acdo democratica a reunides estéreis™"’

, tuteladas por
decisGes pré-estabelecidas pelas instancias de poder. O importante era acreditar na
participagdo, o importante era perceber como verdadeiro que “o coletivo de professores,
funcionarios e pais**®
2000).

A escola que se tornava transparente e permedvel as aclGes de instancias

, [...] teve uma intensa participacao na autoria da proposta” (AZEVEDO,

governamentais e ndo-governamentais estabelecia novos protocolos e interfaces para o ato
educativo. Era necessario abrir o que ainda restava do enclausurado no edificio escolar, como
afirmava o Secretario de Educacdo na época, era preciso “desprivatizar a escola”
(AZEVEDO, 2000), desencadear em seu espago-tempo 0 contemporaneo movimento vivido

no cenario sociopolitico-econémico que deslocava ac¢6es do privado para torna-las publicas:

17 Participei de reuniGes em diferentes tempos e espacos educativos, em que representantes da comunidade

escolar — pais, alunos, professores e funcionarios - eram convocados a deliberar sobre o gerenciamento da Escola
Cidada. Contudo, o gerenciamento tutelado das reunides e a assimetria no entendimento do que era colocado em
discussdo tornava a participacdo da comunidade escolar semelhante aos dos figurantes de programas de
auditorios contratados para aplaudir ao sinal da dire¢do do espetaculo. A comunidade escolar coreografava o
espetéculo da democracia de antecipacéo e participativa.

148 O Il Congresso da Cidade apontava para a necessidade de criar estratégias para qualificar o papel de
cada segmento — pais, alunos, funcionarios - a partir da ressignificacdo do processo de ensinar e aprender na
escola. A participacdo reduzida de pais e maes nos espacos de formacao era um desafio que se tentaria resolver
“com estruturacdo do que estamos denominando de Escola para Pais e M&e” (Azevedo, 2000).
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As direcBes e os conselheiros, eleitos com a participa¢do da comunidade,
foram desafiados a buscar legitimidade politica, articulando-se com a comunidade,
participando de seus movimentos, principalmente no Orcamento Participativo da
cidade. Desenvolveu-se todo um conjunto de a¢des com os Conselhos Tutelares,
com os Conselhos Setoriais (como o da Crianca e do Adolescente), com o da
Educacédo, com o Ministério Publico e com os foruns da Administragdo Popular e da
sociedade civil (AZEVEDO, 2000, p.43).

Juntamente com a implementacdo da proposta politico-pedagdgica da Escola Cidada,
em 1998, instituia-se 0 OP da SMED - o orgamento participativo interno da rede municipal de
ensino -, acdo que, para Azevedo (2000, p.43), “permitiu a mobilizagdo da comunidade e a
articulacdo entre as escolas para conquistar recursos para seus projetos”. Com isso,
articulavam-se, na cidade de Porto Alegre, duas instancias democraticas para a discussdo das
possiveis configuracbes e demandas educativas para a rede municipal: a primeira, no
Orcamento Participativo da cidade, deliberando, por exemplo, sobre a reforma de prédios ou
construcdo de novas escolas; a segunda, no Orcamento Participativo da SMED, acdo ilustrada
no dado de pesquisa disponibilizado a seguir, para disputar recursos financeiros entre
comunidades escolares a fim de viabilizar a execucdo de projetos especiais para favorecer o

sucesso escolar, a qualidade de ensino e o combate a exclusao.

Dinheiro do OP/SMED ja esta na escola

O Orcamento Participativo da Rede Municipal de Ensino de Porto Alegre iniciou em 1997,
tendo se inspirado no modelo do OP da cidade. Desde entdo, vem se aperfeicoando também
como espaco de ensino/aprendizagem ao favorecer uma cultura em que pais alunos e
funcionarios se organizam e apresentam suas demandas, discutem e definem prioridades,
potencializando a gestdo democratica da Escola Cidada.

(Dados de pesquisa — Boletim informativo da SMED — SMED — 2004)

A participagdo democratica demandava tempo e espago para que 0s segmentos do
Conselho Escolar — pais, alunos, funcionarios, professores - pudessem coreografar sua
participagdo: falar, ouvir, discutir, votar, encaminhar decisdes. Todos 0s segmentos eram
valorizados como educadores, conquistando “espacgos especificos de formacéo e integrados
aos espacos antes destinados somente a professores” (TITTON, 2004, p. 117).

A radicalizacéio da democracia fez com que todos discutissem tudo!™*, muito sobre o

gerenciamento escolar, mas pouco sobre o aprender e o ensinar pela interface das novas

149 As reunides pedagogicas foram reorganizadas para que todos os segmentos discutissem sobre todas as

demandas da comunidade escolar. Assim, desde como os funcionarios deviam varrer 0s corredores ou como
proceder a limpeza das salas de aula até a deliberagdo sobre a distribui¢do dos recursos financeiros séo pautas
cada vez mais frequentes nas reunides, que, paulatinamente, vdo diminuindo, afastando e, nesse sentido,
desvalorizando temas como o ensinar e 0 aprender ou como operacionalizar as novas praticas pedagégicas que
passam a ser exigidas por um curriculo e por um conhecimento projetadas pela Escola Cidada.
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150

formas de concepgdo do curriculo e do conhecimento Na escola participativa e

democratica da rede municipal de ensino de Porto Alegre, as a¢des do cotidiano escolar eram

redefinidas e conquistavam novos adjetivos, como a merenda pedagégica'®*

. O refeitorio, que
ja se destacava na estrutura fisica da escola, conquistava ares bem mais democréaticos e
pedagdgicos, criando, na escola, uma nova identidade para esse espago e para Seus

profissionais:

Mudancgas significativas ocorreram [..] na area da merenda quando
colheres foram substituidas por garfos e facas (considerados, até entdo, possiveis
“armas” na cultura que a todos marginalizava e rotulava) e pratos de plastico sdo
substituidos por pratos de vidros, além da adogdo do sistema de bufé, deixando os
alunos se servirem de forma autbnoma, sob a supervisdo de nutricionistas,
cozinheiras e auxiliares de cozinha. Os momentos e os espagos de refeicdo passam a
ter significado pedagdgico (TITTON, 2004, p.117-118).

Sob a logica dos Ciclos de Formacdo, foram estabelecidas metas para qualificar o
processo de reorganizacdo na rede municipal de ensino de Porto Alegre. Mesmo tendo um
quadro de pessoal qualificado, a formacdo continuada colocava-se como uma necessidade,
pois, como analisava 0 Secretario de Educacdo responsavel pela implementacdo da Escola
Cidada, José Clovis de Azevedo (2000), a formacgdo permanente estimulava a busca pelo
aprimoramento tedrico para operar sob a complexidade da proposta dos Ciclos de Formacéo,
buscando qualificar o atendimento a um puablico atingido pela crise econémica e pela exclusédo
social.

No periodo de 1997 a 2000, iniciava-se a implantacdo da escolarizacdo por Ciclos de
Formacdo para a totalidade da rede de ensino municipal de Porto Alegre. As deliberacdes do
Congresso Escolar Constituinte estabeleciam séries e etapas, além dos ciclos, como formas
possiveis de organizacdo do tempo e do espaco escolares para as unidades educativas da rede

municipal de ensino, mas nenhuma proposta que operasse sob a logica da seriagdo, mesmo

150 As reunides pedagdgicas da Escola Leste, participante da pesquisa desta tese, tiveram como pauta central

a participacdo do corpo docente no orcamento participativo da microrregido leste, com o objetivo de buscar a
aprovacdo para a construgao do novo prédio da escola, uma vez que o Orcamento Participativo — 2001 para a
Regido Leste da cidade colocou como prioridades, em ordem de pontuagdo: Saneamento Basico, Habitacdo,
Pavimentacdo e Assisténcia Social. A ndo-priorizacdo da tematica da Educacdo fez com que a assessoria da
SMED articulasse, por meio do segmento dos professores e, posteriormente, de pais e funcionarios, estratégias
para incluir a Educacdo como prioridade na microrregido Leste. Em 2002, a Escola Leste, teve suas reunides
pedagdgicas prioritariamente coordenadas pelos assessores da SMED para instrumentalizar a participagdo do
segmento dos professores no Or¢camento Participativo da cidade. Assim, fora de sua regido legitima de votag&o,
os professores deliberaram sobre saneamento basico e habita¢do, colocando o item Educagdo no segundo lugar
das demandas da microrregido, o que viabilizou a construcao do novo prédio escolar.

151 Ganha forca um processo de valorizagdo dos funcionarios iniciado jA com a primeira gestdo da
Administracdo Popular.
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que propusesse avangcos na questdo da reprovacdo, era aceita como viavel pela SMED. O
principio 47, deliberado pelo Congresso Escolar Constituinte, que garantia a escola autonomia
para optar pelo estudo e implantacdo dos ciclos, seriacdo ou outras formas de organizacéo,

passou a ser desconsiderado™?.

A justificativa para romper com um principio
democraticamente construido era dada ao associar toda a proposta de escolarizagdo por

seriacdo a reprovacao™*:

A implantacéo dos Ciclos de Formacéo foi um processo rico em discusséo,
por vezes polémico. Propiciou o confronto entre o conservadorismo pedagdgico, o
corporativismo e as visfes identificadas com concepgBes educacionais
comprometidas com as metas de inclusdo social. A adesdo aos ciclos foi efetivada
por tomada de decisbes das comunidades escolares, com a participacdo de
segmentos através de assembléias e plebiscitos, dando legitimidade a proposta em
todas as escolas. A cada ano, desde 1997, um grupo de escolas aderiu aos ciclos. O
carater democratico das decisdes € inegavel, embora as posicfes vencidas nos
espacos de deliberacio levantem criticas ao processo. E importante registrar que as
ultimas escolas, duas escolas, a “ciclar”, o fizeram sem ter uma posi¢do majoritaria
pré-ciclos. Contudo, depois de quatro anos de discussdo, é muito légico e
democratico prevalecer a vontade da maioria da Rede (AZEVEDO, 2000).

Assim, com a implantacdo um pouco tumultuada da proposta dos Ciclos de Formacéo,
a relacdo entre SMED e escolas oscilou entre as dicotémicas relacbes de autoritarismo e
autoridade, democratismo e democracia, espontaneismo e intencionalidade, reproducéo e
autoria. Toda a possibilidade de um exercicio efetivo de construcdo de uma outra forma para
0 aprender e 0 ensinar passou a se configurar como um instrumento de dominacdo, em que a
I6gica da imposicao fazia a comunidade escolar abdicar de histdrias de autorias, das praticas
que valorizavam as singularidades das unidades educativas na periferia de Porto Alegre™*.
Como alerta Thurler (1995, p.51), obrigar os estabelecimentos ou, mesmo, as equipes
pedagdgicas, a sacrificarem essa liberdade de escolha € sempre um erro, tanto quanto deixar

cada qual fazer o que quer.

152 No Il Congresso Municipal de Educacdo, quatro anos depois da realizacdo do Congresso que estabeleceu

os principios da Escola Cidadd, ainda mantinha como um de seus principios a possibilidade de a escola optar
pelo estudo e pela implantacdo dos ciclos, seriacdo, etapas ou outras formas de organizacdo, assegurada a
qualificacdo do corpo docente e reestruturacéo da proposta pedagdgica e curricular da escola.

158 O discurso educativo oficial, ao falar sobre a seriacdo, afirmava: “N&o queremos dizer com isso que cabe
ao regime seriado a responsabilidade pelo insucesso dos educandos, [...] buscamos enfrentar, mostrando no
conjunto desta proposta politico-educacional, possiveis alternativas” (SMED, 1995, p.15).

1 NaEscola Leste, na década de 1980, professores e equipe diretiva organizaram-se, estudaram e discutiram
buscando qualificar seu fazer pedagégico e atender as demandas de uma camada social que, historicamente,
tinha sido afastada da Educagdo Escolarizada. Foram estudados alguns tedricos da educacéo, em sadbados de
formacdo, contando com a adesdo e participagdo ativa de todos os professores. Quando os espagos de formagéo
foram geometrizados no calendéario escolar em 10 turnos letivos, sem a possibilidade de intervir em suas pautas,
muitas vezes, impostas ao coletivo de professores, passaram a configurar-se como espacos descontextualizados,
sem significado para a comunidade escolar.
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Assim, ou por adesdo ou por imposicao, a rede municipal de ensino de Porto Alegre
tinha, em 2000, todas as sua unidades educativas de Ensino Fundamental cicladas. Sob a
bandeira E proibido reprovar!, professores da rede municipal de ensino de Porto Alegre eram
convocados a assumir a tarefa de construir respostas, sob o cenario de uma nova forma de
organizar a escolarizagdo, para os velhos desafios da escola — a constru¢do do curriculo
escolar, a avaliacdo e a promoc¢éo dos alunos. A Escola Cidada colocava em circulagdo uma
pratica educativa que alterava o fluxo escolar sob a construcdo de um discurso pedagogico,
passando a incluir temas como a autonomia, a avaliagdo continuada, os ciclos para a

superacao da distorcdo idade-série e as politicas de inclusdo social.

ESCOLA CIDADA - APRENDER E ENSINAR PARTICIPANDO

A proposta da escola por Ciclos de Formacdo implementada na educagdo bésica da
rede municipal de ensino de Porto Alegre com o propdsito de oferecer uma educacdo de
cunho popular e democrética, reorganizava o tempo e 0 espago escolares, estabelecia novas
relacdes de poder. A escolarizacdo que passava a ser construida a partir da segunda gestdo da
Administracdo Popular, assumia: uma postura radical de reversdo das estruturas excludentes
da escola e da cultura que ela legitima; um forte acento ao trabalho coletivo, envolvendo toda
a comunidade escolar na formulacéo e na implementacéo do projeto politico-pedag6gico; uma
nova relacdo com o conhecimento, buscando a construcdo de um curriculo escolar com um
vinculo mais significativo com as vivéncias dos alunos e com um conhecimento
sistematizado, numa perspectiva globalizadora e interdisciplinar; a superagédo do regime
seriado e suas consequiéncias em relacdo a retencdo e a seletividade escolar.

Com a implementacdo da escola por Ciclos de Formagéo, o0 ato educativo deveria promover
um “continuum no processo de aprendizagem pelo qual passam os educandos, o planejamento
e a pratica pedagogica dos educadores” (SMED, 1995, p.14). Para assegurar o
desenvolvimento sdcio-cognitivo, respeitando a faixa etaria e buscando uma formacao sem
interrupcao para o aluno, o tempo e 0 espago escolares passaram a ser organizados por ciclos
de formacéo, cada um com trés anos de duracao, correspondendo as fases da infancia, da pré-
adolescéncia e da adolescéncia. Como ilustra o Quadro 4, a Educacdo Fundamental passava

de oito para nove anos, divididos em trés Ciclos de Formacéo, assim estruturados:
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Primeiro Ciclo (I Ciclo): Atendendo aos estudantes da faixa etaria dos seis
anos aos oito anos e onze meses (aproximadamente). A base curricular, nesse ciclo,
tem como ponto de partida o educando em sua dimenséo globalizadora, ampliando e
organizando as experiéncias rumo a apropriagdo do conhecimento historicamente
acumulado numa perspectiva interdisciplinar. Segundo Ciclo (Il Ciclo): Atendendo
aos estudantes da faixa etdria dos nove anos aos onze anos e onze mMmeses
(aproximadamente). A base curricular € desenvolvida na forma de grandes areas do
conhecimento, em que as diversas formas de expressdo, as ciéncias fisicas e naturais,
as socio-histdricas e a educagcdo matematica interagem no processo de construgdo e
de apropriacgéo do conhecimento a fim de possibilitar que o educando se perceba na
condi¢do de sujeito histdrico-social. Terceiro Ciclo (Ill Ciclo): Atendendo aos
educandos da faixa etaria dos doze anos aos quatorze anos e onze meses
(aproximadamente). A base curricular é organizada por areas e por relagdes pluri e
interdisciplinares (CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED, 1999a, p.37).

Quadro 4
Organizacao dos Ciclos de Formacéo
Faixa Etaria Ciclo Ano Turmas Ano-Ciclo Turmas de Progressao
A . . 1° All-Al2-Al13
Inféncia I Ciclo
A 2° A21 - A22 - A23 AP
3° A31-A32 - A33
. 1° B11-B12-B13
) A Il Ciclo
Pré-adolescéncia B 20 B21-B22 - B23 BP
3° B31-B32-B33
11 Cicl 1° Cl1-C12-C13
Adolescéncia CIC © 20 C21-C22-C23 cP
3° C31-C32-C33

Cada Ciclo de Formagdo se organizava pelo critério da idade do aluno, o que
possibilitava romper com a pratica de separar os alunos entre aprovados e reprovados,
permitindo ao aluno superar suas dificuldades, sem ser segregado dos colegas de sua faixa
etaria. A enturmacdo pelo critério idade-ciclo, visava reduzir as interrupcdes provocadas pela
repeténcia nos percursos de aprendizagem. Para a organizagdo dos alunos, considerava-se,
além do conhecimento construido pelo aluno, suas experiéncias de vida e as caracteristicas
proprias de sua faixa etéria.

Em cada ciclo de formacdo, para agrupar alunos com defasagem entre idade e
escolaridade, foram criadas as Turmas de Progressdo, espacos ndo-engessados™, com uma

organizacdo de tempo diferente da do ano-ciclo no qual estavam inseridas. S&o espagos e

15 SAo turmas de existéncia provisoria, pois, criadas dentro de cada ano-ciclo, desapareceriam & medida que

fossem ocorridas aprendizagens efetivas, passando seus educandos a freqlientar as turmas do ano-ciclo
correspondente a sua faixa, escolarizacéo e socializagéo.
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tempos modelados para implementar uma acdo pedagdgica investigativa e diferenciada, que
colocava seu sentido maior no futuro, na possibilidade de (re)integracdo de seus sujeitos em
turmas de ano-ciclo.

As turmas de progressdao eram marcadas pelo adjetivo do transitério para o aluno e
para a escola. Para o aluno, por permitir seu avanco a qualquer momento do ano letivo, “desde
que apresente condicOes de continuar sua socializacéo e escolarizacdo em uma turma em nivel
de escolarizagdo mais complexo” (CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED, 1999a). Para a
escola, a transitoriedade justificava-se na prépria evolucdo da proposta, pois as turmas de
progressdo tornar-se-iam espacos progressivamente desnecessarios passado o periodo inicial
de transicdo da escola seriada para a escola ciclada. Essas turmas de existéncia provisoria,
deveriam, também, proceder a adaptacdo de estudos para os alunos provenientes de outras
escolas ou para aqueles que possuissem pouca escolaridade.

O Laboratério de Aprendizagem foi um outro espaco pedagégico de caréater
investigativo criado na escola por Ciclos de Formacao para apoiar alunos com dificuldade em
seus percursos de aprendizagem. Projetado para modelar estratégias de aprendizagem
significativas e, assim, “facilitar o trabalho cotidiano realizado nas turmas e nos Ciclos”
(CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED, 1999a, p.49). Na anélise realizada por Oliveira
(2002), os alunos que passavam a freqlentar o Laboratério de Aprendizagem eram
encaminhados por professores para desenvolver uma investigacdo: na dimensao pedagogica,
na leitura, na escrita e no raciocinio légico-matemaético; na dimensdo familiar, ao priorizar o
atendimento a alunos abandonados pela familia ou presos em casa pelo trabalho dos pais; na
dimenséo disciplinar — pela falta de manejo do professor em sala de aula.

Os dados que emergem da pesquisa desencadeada por Oliveira (2002) apontavam para
a dificuldade em se estabelecer qual a real funcdo do Laboratério de Aprendizagem. A fala
dos professores responsaveis pela acao educativa no Laboratério de Aprendizagem assinalava
a ténue linha divisoria entre a investigacdo pedagdgica e a dificuldade do professor no manejo

em sala de aula para a diversidade humana que passa a ser incluida no edificio escolar:

[...] a queixa sobre o aluno é quase sempre a da “crianca inquieta ou desatenta, que
néo colabora, ndo participa ou ultrapassa os limites de tolerancia de qualquer um em
sala de aula”; [...] ele ndo senta em sala de aula, eu queria que tu colocasses um
limite nele [...] (OLIVEIRA, 2002, p. 121-125).

A insercdo de alunos com necessidades educativas especiais fez surgir o espaco

pedagdgico regionalizado - Sala de Integracdo e Recursos — criado para apoiar a inclusao dos
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alunos surdos, com lesdo cerebral, autistas ou com problemas de ordem mental nas escolas
regulares. Esse novo lugar no cendrio educativo destinava-se aos sujeitos que necessitam de
“uma investigacdo e uma acdo pedagdgica complementar e especifica para possibilitar sua
adequada integragdo ao grupo e a superacdo de suas dificuldades” (CADERNOS
PEDAGOGICOS - SMED, 1999a). A Sala de Integracdo e Recursos (SIR), com analisa
Oliveira (2002), passava a ser 0 espaco para onde eram encaminhadas as dificuldades que
extrapolavam o atendimento do Laboratério de Aprendizagem, principalmente na area
emocional e neuroldgica. O aumento do numero de vagas passou a Ser constantemente
solicitado pelas escolas, dando visibilidade a real dificuldade em apoiar a trajetoria educativa
para um conjunto de educandos colocados na escola por politicas de inclusdo. Segundo a
pesquisa de Oliveira (2002, p.125), o atendimento a alunos com necessidades educativas
especiais congestionou e dificultou a acdo pedagogica do Laboratorio de Aprendizagem para
com sujeitos “que deveriam estar na SIR, mas que néo estdo por falta de vagas”.

Novos recursos humanos foram disponibilizados para cada ano-ciclo na escola por
Ciclos de Formagcdo. Para apoiar o trabalho do professor referéncia'*®, foi projetada a figura
do professor itinerante, um professor de “perfil generalista-interdisciplinar” (CADERNOS
PEDAGOGICOS - SMED, 1999a), com a responsabilidade de articular um trabalho de
(re)alimentacdo da acdo politico-pedagdgica do coletivo do ano-ciclo. O professor itinerante
projetado para atuar como um profissional articulador deveria operar como a cola do coletivo
de cada ano-ciclo, realizando as sinteses interdisciplinares com o0s conceitos mais
significativos presentes no Complexo Temético™’.

A acdo do professor itinerante no coletivo escolar foi uma das tematicas discutidas no
I11 Encontro das Escolas por Ciclos de Formacdo (CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED,
1999b), em outubro de 1998, com o objetivo de refletir sobre alternativas para operacionalizar
a atuacdo desses profissionais no cotidiano da Escola Cidadd. A sistematizacdo das idéias
discutidas no Encontro revelava que o ndo-tempo de planejamento, o tempo quase que
exclusivo com substituicbes de professores ou a falta de espaco para a realizacdo das
atividades eram o0s problemas apontados, com maior frequéncia, pelos professores que
assumiam o papel de professor itinerante em cada ano-ciclo. Essa discussdo tornava-se ainda

mais produtiva ao revelar que eram justamente na organizacao das categorias tempo e espaco,

156
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E o professor titular da turma de cada ano-ciclo.
Complexo tematico é a forma de organizacdo curricular da escola por Ciclos de Formacdo e sera
apresentado ainda neste capitulo.
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0S eixos que nortearam a construgdo da proposta por Ciclos de Formacéo, apontadas como as

maiores dificuldades para o exercicio da funcéo do professor itinerante:

Tem sido dificil organizar espacos e tempos para as reunides onde se
possam planejar atividades a serem desenvolvidas no coletivo pelo professor
itinerante. Isso acontece devido a inimeras razGes, desde as substitui¢des a que esses
professores sdo levados [a fazer], passando pelo espaco onde realizar seu trabalho,
tempo para planejar com o coletivo ou, a0 menos com o professor referéncia,
chegando ao desconhecimento de atividades alternativas a serem efetivadas com os
alunos, tanto individualmente como em pequenos coletivos. [...] O professor
itinerante ndo pode ser 0 “pau para toda obra” [...], cabe ao coletivo ver as solucdes,
seja agrupando duas ou mais turmas de alunos, seja desmembrando a turma entre os
varios professores e servigos do ciclo presentes, seja a equipe diretiva, através de
varios membros, trabalhando com turmas ou grupos de alunos, etc. (MARTINS,
1999).

Ao ter sua acdo limitada pelo gerenciamento das faltas e das biometrias de professores,
o professor itinerante tinha seu papel de articulador do projeto politico-pedagdgico
dificultado, o que passou a repercutir na operacionalizacdo de um dos aspectos centrais para a
proposta de escolarizacdo por Ciclo de Formacdo - colocar em pratica o curriculo e 0
conhecimento construido via Complexo Tematico. O ndo-planejamento coletivo para o fazer
pedagodgico para a turma ou, até mesmo para 0 aluno que necessitava de uma acdo mais
individualizada, foi aos poucos ndo concretizando o que havia sido projetado para o professor
itinerante pela proposta da escola por Ciclo de Formacdo. Nas palavras de Martins (1999,
p.22), assessor pedagogico na época da implementacdo da escola ciclada, a acdo do professor
itinerante sO teria sentido “na articulagdo entre seus pares, no planejamento coletivo, na
possibilidade de mediar diferentes olhares na avaliagdo e interveng&o junto ao educando”.

O forte acento ao trabalho coletivo que marcava a escola por Ciclos de Formacéo tinha
no professor itinerante seu maior articulador, um recurso humano criado para o coletivo de
cada ano-ciclo, com o objetivo de romper com o individualismo e a privacidade pedagdgica
que se praticava no contexto de trabalho dos professores da escola seriada. Desprivatizar o
fazer pedagogico do professor, como aponta Martins (1999), colocar as acfes de ensinar e de
aprender no espaco publico de vivéncias coletivas, era 0 grande movimento projetado para a
acdo do professor itinerante.

A logica do deslocamento do privado para o publico experienciado na sociedade
contemporanea era fortemente vivenciada no tempo e no espaco escolares. Era preciso engajar
o professor no planejamento coletivo, era necessario fazer com que professores

compartilhassem seus planejamentos, “as duvidas, as angustias, as solugdes que sempre
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permitissem ‘as visitacbes’ dos colegas aos seus ‘castelos’ de saberes especificos”
(MARTINS, 1999, p, 22). Como discorre Lidke (2001), a escolarizacdo por Ciclos de
Formacdo imprimiu a necessidade de o professor expor sua pratica ao coletivo escolar como
meio de buscar recursos que possibilitassem satisfazer as necessidades e a diversidade de
estilos de aprendizagem dos alunos.

Se a sociedade contemporanea, ao ser regida pela légica do mercado, faz do homem
um consumidor que vive sob o culto ao individualismo; as instituicbes educativas parecem
ndo fugir & ldgica do homem manipulabilis*®. Se o mercado deve customizar'® a producéo, a
escola, para satisfazer as necessidades e a diversidade de estilos de aprendizagem, parece
customizar o ensinar e o aprender. O aluno deve ter a especificidade de seu percurso
educativo atendido, um processo pedagogico, como caracteriza Cambi (1999), que cada vez
mais deve fazer referéncia as especificidades do aluno, as suas necessidades e aos seus
interesses. A préatica pedagdgica da Escola Cidadd, sintonizada com o principio da
customizacdo deveria ser conduzida pela ética do prazer e pela afirmacéo da individualidade
do sujeito em processo de aprendizagem.

O professor itinerante, sob a l6gica de uma acdo pedagogica personalizada, deveria,
segundo Martins (1999, p.27), assessor pedag6gico da SMED, “organizar atividades
diferenciadas, [...] preparar atividades diferentes daquelas que j& foram trabalhadas com
todos, [...] [compor] atividades diferenciadas conforme o desenvolvimento de cada aluno”. A
acdo pedagdgica projetada para o professor itinerante veio a se somar as acles
individualizadas e investigativas realizadas no Laborat6rio de Aprendizagem e na Turma de
Progressdo, mas conquistou importancia particular ao possibilitar a construcdo de abordagens
diferenciadas no tempo e no espaco da sala de aula, tornando-as mais constantes e intensas,
abordagens que, segundo Martins (1999, p.29), deveriam estar sintonizadas com a “logica de
uma aprendizagem [que] ha muito tempo se sobrepde a légica discursiva da transmissdo de
conhecimentos”.

A grade de horario da Escola Leste, um dos dados de pesquisa em disponibilizo a
seguir, ao organizar 0s tempos e 0s espacos para a atuacdo do professor itinerante, ilustra esse

movimento rumo a personalizagdo e a individualizagdo do processo de ensino-aprendizagem.

158 Expressdo criada por Veiga-Neto (2000a, p.197) para caracterizar o sujeito forjado pela economia de

mercado, que tem sua subjetividade (talvez seja melhor falar em subjetividades) modelada pelo marketing da
inddstria cultural, que imprime a sensacdo da existéncia de uma formula especifica para cada pessoa. O sujeito-
consumidor reclama para si uma personalizagdo do produto, da calca jeans ao carro.

19 customizar tem o sentido de adaptar os produtos e processos ao gosto do cliente, portanto é o atendimento
que visa a satisfacdo do fregués. A origem da palavra esta no inglés customer, que significa cliente
(MICHAELLIS, 1989, p.75).
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Na distribuicdo dos tempos e dos espacos, o professor referéncia e o professor itinerante
dividiam o mesmo horario para, assim, diversificar e individualizar as estratégias pedagogicas

para atender as especificidades dos alunos:

Grade de horéario — Professores referéncia, itinerante e especializados — | Ciclo — A20

Segunda-feira Terca-feira Quarta-Feira Quinta-Feira Sexta-feira
I R R R R
I R R R R
EF R/I EF R R
EF R Reunido R/I R
EA R Pedagogica R/I R

R — Professor referéncia | — Professor Itinerante EF — Educacao Fisica AE — Arte-Educacgéo
(Dados de pesquisa — Grade de Horario — Escola Leste — Ano Letivo 2002)

O ato educativo na escola por Ciclo de Formagdo, ao mesmo tempo em que tornava
publico o fazer pedagdgico do professor regente pela acdo do itinerante, projetava uma acgéo
para 0 processo ensino-aprendizagem essencialmente individualizada. Para Martins (1999,
p.30), assessor pedagdgico da SMED, o aluno deveria “aprender como se aprende e a regular
seu proprio processo de aprendizagem”. Era na acdo individualizada e investigativa do
professor itinerante que se alicercava o0 ato pedagdgico do coletivo de cada ano-ciclo, uma
acao que o assessor pedagdgico que ajudou a edificar a escolarizacao por Ciclos de Formacéo

no sistema municipal de ensino de Porto Alegre, pretendia,

[...] ndo [ser] exclusiva. Ou seja, falar dele é falar de todo e qualquer professor. No
entanto, como um recurso a mais na busca da aprendizagem para todos, este
profissional deve ser aquele que constrdi uma visdo para além do professor
referéncia, isto €, quando este Ultimo ‘esgota’ suas possibilidades aquele as recria e
vai adiante, [...] o faz centrando-se sobre um aluno em particular ou um grupo
particular ou um grupo particular de alunos [...] (MARTINS, 1999, p. 30).

Com novos recursos humanos e novos lugares para o0 ato educativo na escolarizacao
por Ciclos de Formacgdo, a gestdo da escola ciclada passava a ser uma responsabilidade
coletiva. O gerenciamento da escola efetivava-se na participacdo de todos 0s segmentos que
formam a comunidade escolar — pais, alunos, professores, funcionarios —, uma acéo
possibilitada pela criacdo do Conselho Escolar, o 6rgdo maximo dentro da escola com

160

competéncia consultiva, deliberativa e fiscalizadora. A equipe diretiva™" tinha seu exercicio

de poder deslocado para a coordenacgdo do trabalho coletivo, com o objetivo de superar, na

160 A composicao da equipe diretiva estava definida no plano politico-administrativo-pedagégico-cultural da

escola. Equipe diretiva é o 6rgdo colegiado composto pelo Diretor, Vice-Diretor e dois coordenadores do Servigo
de Orientacdo Pedag6gica (CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED, 19994, p.85).
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prética, “a dicotomia entre o administrativo e o pedagogico” (CADERNOS PEDAGOGICOS
- SMED, 1999a):

O conselho escolar é o érgdo maximo da escola, com funcéo deliberativa
nas questdes administrativas, pedagogicas e financeiras. E composto por
representantes eleitos de pais, alunos, funcionarios e professores. Cada conselheiro
tem mandato de dois anos. Nas comunidades escolares, onde o processo de
democratizagéo é mais consolidado, o diretor da escola é um executivo do Conselho
(AZEVEDO, 2000).

A constru¢cdo de regras de convivéncia era um dos pilares que sustentava o
funcionamento da escola ciclada. Os principios de convivéncia deveriam contemplar “a
liberdade de expressdo, a flexibilidade, o respeito a diferenca e ao bem comum, a
compreensdo, a tolerdncia e a solidariedade; qualificando as relagbes através da
responsabilidade, honestidade nas criticas, transparéncia e diélogo” (Principio 76,
CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED, 2000, p.64).

As medidas punitivas e autoritarias passaram a ser substituidas por préaticas educativas,
uma vez que a “disciplina deve ser vista como forma de organizac¢do da vida escolar e ndo
como meio de controle do comportamento” (CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED, 2000,
p.65). Para aprofundar a discussao sobre os direitos e os deveres de cada segmento escolar, o
Conselho Escolar deveria promover estratégias para reavaliar e reformular as regras de
convivéncia, para que essas refletissem a realidade da comunidade escolar.

A democratizagdo escolar abria as tradicionais instancias de poder da instituicdo
educativa seriada ao potencializar o acesso ao conjunto de informacdes escolares —
administrativas e pedagogicas -, ao permitir a concreta organizacao de cada segmento — pais,
alunos, professores e funcionarios, para possibilitar que a tomada de decisbes se
estabelecessem de forma, exclusivamente, coletiva. A Escola Cidada dos Ciclos de Formacéo,
que objetivava tornar publico o que antes era privado, instrumentalizava cada segmento
escolar para intervir nas deliberacfes da escola - 0 uso da verba trimestral, a aprovacdo do
calendario escolar, a organizacdo do curriculo e das regras de conivéncia da escola, a
transparéncia no processo de construcdo do plano anual e na escolha das demandas na disputa
do Orcamento Participativo da SMED. Apostando na relacdo com o diferente, como forca

motriz para a critica e a transformacéo da realidade, era assumida pela SMED em que
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[...] a cultura democratica é gestada no respeito as diferencas, na convergéncia das
semelhancas, na producdo de decisbes partilhadas, em oposi¢do ao autoritarismo, a
negacdo dos conflitos, ao consenso forcado, [...] a todos os elementos constituintes
da cultura autoritaria. A democratizacdo sé e garantida no interior da escola a partir
da igualdade de condigBes de participacdo dos varios segmentos que compdem a
comunidade escolar, respeitando seus saberes e suas diferentes responsabilidades,
[...] [passando] da hegemonia de um grupo para a construcéo coletiva, estruturada na
partilha de poder , respeitando papéis e responsabilidades diferentes: uma gestao que
inverte a légica autoritaria e instaura novas relagdes de poder (CADERNOS
PEDAGOGICOS - SMED, 2000, p.29).

Da democratizacdo da Educacéo que, na década de 70, restringia sua a¢do na
garantia de acesso ao sistema publico de ensino, ampliava sua atuacéo para interior
das escolas, na construcdo das regras de convivéncia para a gestdo do tempo e do
espaco. A bandeira da ampliacdo das vagas, somaram-se novas bandeiras, que
passaram a reivindicar a participacdo nas decisGes sobre a gestdo dos recursos
financeiros, sobre a acdo pedagdgica, sobre a politica administrativa da escola. A
escola ciclada passava a ser o espaco que, de forma permanente, deveria
desencadear acdes que possibilitassem viver as experiéncias de uma pratica
democratica, um aprendizado que deveria permear 0 conjunto das relacfes
desencadeadas no seu interior mas, também, refletir-se na comunidade.
(CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED, 2000).

A gestdo democratica da escola ciclada expressava o desejo da Secretaria da Educagéo
de deslocar a autoridade educativa da direcdo da escola para uma gestdo compartilhada por

professores, alunos, pais e funcionarios:

[...] Queremos uma escola a que todos tenham acesso assegurado, que se constitua
num espaco publico de construcdo de vivéncia da cidadania, que ndo se limite a
transmissdo, mas articule o saber popular com o conhecimento cientifico, voltado
para a transformac&o da sociedade, em que o educando seja sujeito do processo de
conhecimento e a pratica pedagdgica aconteca numa perspectiva interdisciplinar,
superando a fragmentagdo existente nas escolas (CADERNOS PEDAGOGICOS -
SMED, 2000, p. 29).

Para transformar a escola em um espaco publico, segundo Schimitt (1995), era preciso
estabelecer tracos firmes entre o discurso e a pratica, ndo somente na descentralizacdo
financeira e na gestdo coletiva, mas, efetivamente, na democratizacdo do conhecimento. Na
escola ciclada, o curriculo e as estratégias de aprendizagem eram construidos a partir do

Complexo Tematico, com origem em Pistrak (1981)™!

e inspirados nos Temas Geradores
aplicados por Paulo Freire em movimentos educativos reconhecidos internacionalmente.

Como expressam 0s documentos oficiais, 0 Complexo Tematico contemplava dois aspectos

161 O papel do complexo temdtico era fazer a crianga vivenciar o método dialético, e isso, s6 pode ser

conseguido na medida em que o aluno assimile 0 método na prética. Pistrak enfatiza a necessidade de estruturar
complexos geradores de agdo, para organizar a atividade do educando e dirigir o trabalho social da Escola
(PISTRAK, 1981, pg. 19).
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apontados como essenciais para a construcdo de curriculo e do conhecimento para a escola
por Ciclos de Formacdo: ter vinculo com a realidade e planejar coletivamente as acdes
pedagdgicas.

O Complexo Temético era a estratégia central no processo de radicalizacdo da
democracia. A partir da falas da comunidade, da escuta da familia dos educandos, passava-se
a organizacdo da relacdo aprender-ensinar, uma relacdo que deveria ser construida sob a
I6gica da interdisciplinaridade. Quatro diretrizes-fonte nortearam a elaboracdo do Complexo
Tematico: a socio-antropoldgica — leitura do contexto do aluno; a sécio-psicopedagdgica —
leitura socio-interacionista do processo de desenvolvimento do educando; a epistemoldgica —
leitura historica do conhecimento acumulado por cada disciplina, e a filosofica — leitura
politico-pedagdgica-filosofica do coletivo da escola (CADERNOS PEDAGOGICOS -
SMED, 19993, p.21-22).

O processo de constru¢cdo do Complexo Temaético, do instrumento projetado para
organizar o fazer pedagdgico da escola ciclada, ndo transcorreu de forma tranquila. O
conjunto de termos presentes no discurso educativo da escola por Ciclo de Formacdo, nédo
plenamente traduzidos pelo coletivo escolar, colocava-se como uma dificuldade,
apresentando-se como um verdadeiro emaranhado conceitual, que, como problematiza Pooli
(2004), se ndo imobilizava, pelo menos aprisionava os professores em um jogo de palavras e

conceitos [muito pouco] explicados e, portanto, pouco compreendidos:

Uma vez aprovado pelo coletivo o plano de trabalho, cabe, também ao
coletivo, sugerir a forma como dar-se-a a acdo e a intervencéo na realidade, para que
os principios e o plano de trabalho sejam vivenciados. Apds isso, a intervengdo é
desencadeada, tendo como critério a interdisciplinaridade (no contetido e na agdo), a
hegemonia do coletivo, as praticas sociopolitico-histdricas, o aprofundamento
tedrico metodoldgico nas diferentes areas de conhecimento e, por fim, 0s processos
de organizagio do pensamento (CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED, 1996,
p.24).

Nessa profusdo de termos, um deles marca fortemente a organizagdo do fazer
pedagogico na escola por Ciclos de Formagéo - a interdisciplinaridade. Da mesma forma que
a seriacdo era associada ao fracasso escolar e a repeténcia, o discurso pedagogico
contemporaneo debitava a fragmentacdo do conhecimento as disciplinas. Seguindo por esse
caminho, o projeto politico-pedagdgico da Escola Cidada por Ciclos de Formacao colocava a
interdisciplinaridade como o remédio para combater o mal da fragmentacdo disciplinar, um
remédio que poderia ser aplicado em diferentes doses, como indica Veiga-Neto (2002b), da

pluridisciplinaridade até a transdisciplinaridade. A dificil aplicacdo do remédio para a
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fragmentacdo do saber teve, nos Ciclo de Formacdo, a tensdo entre a disciplinaridade e a

interdisciplinaridade’®?

suavizada com a perda de privilegios, uma vez que todas as
disciplinas passavam a ter a mesma carga horaria, uma acdo de reengenharia na grade
curricular para borrar a superioridade de algumas disciplinas.

Falava-se em postura interdisciplinar'®, mas ndo se discutia o modo como
operacionalizar a interdisciplinaridade. Colocava-se sob o conceito da interdisciplinaridade a
I6gica de desenvolvimento do Complexo Tematico, mas ndo se discutia como tornar possivel
uma pratica que se revela filosoficamente questionavel e objetivamente confusa. Vivia-se na
rede municipal de ensino de Porto Alegre o que Veiga-Neto (1996, 2002b), nomeia como uma
das acdes do movimento pela interdisciplinaridade - defender o uso da escola para a cura da
alegada patologia do saber, o uso saber para melhorar o mundo moderno. Seguindo a
perspectiva argumentativa de Santomé (1998) e de Veiga-Neto (1996), saberes e praticas, de
forma imanente, produziram e reproduziram a interdisciplinaridade como um remédio para o
mundo patologizado pela disciplinaridade que, em contra-partida contaminou a forma de
pensar o processo educativo, um erro a ser corrigido, também, na rede municipal de ensino de
Porto Alegre.

O processo disciplinar de escolarizagéo, classificou, ordenou e distribuiu saberes, néo
apenas para gque nos apropriassemos de informacdes, mas como argumenta Popkewitz (1994),
para aprendemos maneiras de conhecer, de compreender, de interpretar, para conguistarmos
os instrumentos de percepcdo do mundo e de nds mesmos. Se a estrutura disciplinar
estabeleceu as condi¢fes de possibilidade de configuragdo do mundo e do sujeito moderno,
Popkewitz (1994), analisa a forma interdisciplinar de organizacdo e controle dos saberes
como uma tentativa de gerar uma nova percepc¢do da realidade e um novo ser individual e
coletivo. Nessa perspectiva, ndo causa surpresa que o0 assunto da interdisciplinaridade, da
busca pela totalidade do conhecimento conquistasse o0 discurso pedagdgico,
contemporaneamente a assuncdo de um cenario politico-econdmico que acelerava o processo
de globalizacéo.

Os resultados pouco animadores e as indmeras tentativas em articular estratégias

pedagodgicas com vista a totalidade do conhecimento na rede municipal de ensino resultaram

162 para aprofundar essa discussdo, a pesquisa realizada por Veiga-Neto (1996), em sua tese de doutorado,

aborda de maneira bastante produtiva a tensdo entre disciplinaridade e interdisciplinaridade, mostrando as
impossibilidades — de ordem ldgica epistemoldgica — e as dificuldades — de ordem metodoldgica e pratica —
problematizando a forma como tem sido abordada essa tematica por grande parte de pedagogos e pedagogas no
Brasil.
163 Como disse Fazenda (1993), a interdisciplinaridade ndo se aprende e nem se ensina: se exerce, vive. O
caréater atitudinal da interdisciplinaridade coloca na méo do professor a responsabilidade por articular préaticas

que objetivem a totalidade do conhecimento.
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em um deslocamento para a acdo da interdisciplinaridade, como analisa Veiga-Neto (1996),
no discurso e na pratica, de uma dimensdo pedagogica para uma atitudinal, deixava de ser
uma categoria de conhecimento para tornar-se uma categoria de acdo. Na busca dessa unidade
perdida, como nos alerta de forma muito oportuna Meirieu (2002, p.94), o discurso
pedagdgico adotava formas estranhas para o coletivo dos professores, formas contribuem em
grande medida para confundir a acdo educativa que objetiva construir.

Se ndo era a defini¢do do instrumento, mas 0 manuseio e a efetiva experimentacédo que
possibilitariam sua compreensdo, na pratica, ao tentar construir e operar pela interface do
Complexo Tematico, o instrumento de democratizacdo de acesso ao conhecimento tornava-se
ainda mais dificil, talvez incompreensivel. Professores percorreram a comunidade,
registraram as falas dos moradores de vilas populares, observaram as condi¢bes
socioecondmicas das familias de seus alunos e concluiram, com grande surpresa, como
observa Pooli (2004), que os alunos eram pobres, realmente eram pobres e viviam em todas as
condicdes que a pobreza lhes podia oferecer.

Uma pesquisa era colocada em pratica parar dar visibilidade a um contexto social que
ja era de conhecimento do coletivo de professores. Os fendmenos que passavam a configurar
0 Complexo Tematico em muitas das instituicbes de ensino de Porto Alegre, como a falta de
seguranca ou o problema habitacional, definitivamente, ndo eram novidades para o coletivo
de professores, ndo operando, assim, como um elemento que possibilitasse desencadear
mudangas na transposicéo didatica do conhecimento cientifico para o saber escolar.

O curriculo organizado sob a légica do Complexo Tematico imprimia, de forma ainda
mais forte, a misséo salvacionista da Educacao na escola por Ciclos de Formacédo. Conhecer a
comunidade e levar a luz do conhecimento para salvar as comunidades pobres da periferia de
Porto Alegre de seus problemas mais imediatos. Na concepcdo da Escola Cidadd, a agdo
educativa deveria levar em conta que “a pratica social é a fonte de conhecimento, que a teoria
deve estar a servico da acdo transformadora, pois a pratica social é o critério de verdade e 0
fim dltimo do processo de conhecimento” (CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED, 19993,
p.35). A busca ciclica da Grande Pedagogia, como afirma Silva (1994, p.251 e 257), que
procurei dar visibilidade no capitulo anterior ao percorrer as marcas deixadas pelos processos
educativos construidos pela sociedade ocidental, parece encontrar na escolarizacao por Ciclos
de Formacdo, finalmente, a resposta a todas as grandes questdes educacionais e sociais, para
colocar na mdo do professor, na melhor tradicdo iluminista, o saber desinteressado para o

avanco e progresso da vida social.
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As etapas que se seguiram a pesquisa socio-antropologica revelaram o quanto o
processo de implantacdo dos Ciclos de Formacdo, como alerta Pooli (2004), “prescindiu da
discussdo de questdes metodoldgicas essenciais para as atividades escolares”. A
sistematizacdo das discussoes e reflexdes realizadas no Il Encontro das Escolas Cicladas da
rede municipal de ensino de Porto Alegre tornou visiveis as dificuldades vividas pelos
professores para colocar em pratica a construcdo do curriculo e do conhecimento pela

interface do Complexo Tematico:

[...] Este processo de construcdo € bastante dificil [...]; [...] realizamos um
trabalho intenso como conceitos e categorias, que se misturavam e nos confundiam
[..], [..] estratégias avangam e retrocedem; [..] retornamos as atividades da
seriacao; [...] por vezes, revelam avangos em direcdo a “ciclagem” de nosso ensino.
Devemos nos preparar quando a contradi¢do vier com tudo [...]. Por muitas vezes
ndo sabiamos como responder a realidade que viamos, [...] 0 que importa € registrar,
este tem sido um processo intenso, por vezes... doloroso...; na etapa de planejamento
do complexo, percebemos, agora, que ndo conseguimos estruturar todo o
decélogo®®, isso tem perturbado muito o trabalho pedagégico [...] (CADERNOS
PEDAGOGICOS - SMED, 1998).

O fazer pedagodgico passava a ser organizado e desenvolvido a partir da leitura do
contexto social do aluno, colocado dentro da escola por meio da escuta das falas de uma
comunidade feita pelo segmento dos professores. Era 0 mundo dos pais dos educandos,
interpretado pela visdo de mundo dos professores que passava a organizar o0 ensinar e 0
aprender na escola por Ciclos de Formagéo.

Abandonava-se a lista de conteudos hierarquizados por niveis de complexidade e
adotava-se, em seu lugar, um conjunto de conteddos planejados a partir do estudo do contexto
social, das preocupacOes da comunidade e da necessidade de instrumentalizar os alunos para
uma percepcao critica do mundo. A organizacao curricular era operacionalizada sob um outro

olhar,

[...] a partir de uma concepcgéo de conhecimento interdisciplinar que possibilita uma
relagdo significativa entre conhecimento e realidade; desmantela uma abordagem
curricular burocraticamente pré-estabelecida; envolve o educador na pratica de
construir o curriculo; determina uma relacdo dialética entre a realidade local e o
contexto mais amplo (CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED, 19993, p. 35).

164 Para organizar os Complexos Tematicos, foi sugerido seguir o Decélogo: (1) Investigacdo de interesses

do coletivo de professores em cada Ciclo ou Escola; (2) Definicdo dos Complexos no coletivo do Ciclo ou
Escola; (3) Formulacéo de principios por &rea de conhecimento; (4) Elaboracdo do plano de trabalho da area de
conhecimento e de cada ciclo; (5) Compatibilizacdo e re-elaboracdo no Ciclo ou na Escola; (6) Selecdo do
conjunto de idéias a serem trabalhadas por ano em cada ciclo; Plendria de socializagdo do que cada ano
selecionou e definiu como contetdo do periodo; (8) Definigdo coletiva das linhas de acdo; (9) O coletivo da
escola busca ou insere parcerias no processo, (10) Problematizacdo da realidade (Cf. Cadernos Pedagdgicos -
SMED, 19993, p.23-25).
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Construir o desenho, o esquema grafico que representava 0 Complexo Tematico e

organizava o projeto pedagdgico para cada Ciclo™®

ndo se revelaria a etapa mais dificil, mas,
sim, as tentativas em traduzir as falas da comunidade em estratégias para o aprender € 0
ensinar em cada componente curricular. Tal dificuldade fez com que a equipe de assessores da
SMED realizasse inumeras reunides, sempre com o decalogo em maos, instrumento que a
propria equipe tentava traduzir para coloca-lo em acéo, porém sem muito sucesso. Somava-se
a essa confusdo tedrica um novo conceito que precisava ser traduzido e colocado em pratica
pelos componentes curriculares - 0 Campo Conceitual.

O campo conceitual organizava o0s conceitos eleitos pelas diferentes areas de
conhecimento, com a tarefa de assumir a responsabilidade de apontar as possiveis respostas
aos problemas colocados pelo Complexo Tematico. No campo conceitual, os conceitos
receberiam trés roupagens: especificos — somente em um determinado complexo tematico;
transversal — perpassa vérias areas de conhecimento e propicia uma visao interdisciplinar;
longitudinal - percorre diversos Complexos Tematicos, pois necessita de mais tempo para que

seja dominado. Sao o0s conceitos no campo conceitual que geometricamente dispostos:

[...] a maneira de uma teia/trama intencional na qual estdo integradas idéias que
organizam as aprendizagens escolares e na qual muitas vezes um ou outro conceito
se repete diante de um novo Complexo Tematico, fazendo com que os educandos
participem do processo de elaboracdo e problematizacdo dos conceitos de maneira
que figuem cada vez mais conscios de suas representacées (SMED, 1995, p.22).

Além do desafio da traducdo do Complexo Tematico e do Campo Conceitual, restava
ao professor a &rdua tarefa de construir estratégias que possibilitassem superar a limitacdo de
uma organizacdo curricular que, ao centrar-se na leitura do contexto social, poderia levar o
aluno a ndo-ampliacdo de seus conhecimentos, dificultando o reconhecimento de outras
possibilidades para a esperada interpretacdo e posterior intervencdo na realidade. Mais uma
vez a tarefa salvacionista imputada & educacdo — intervir e melhorar a realidade -, projetada
pelo Complexo Temaético na escola ciclada, colocava na mao dos professores o grande (talvez
impossivel) desafio de tentar organizar o conteudo e a forma do saber cientifico para
possibilitar a construcdo de respostas ao desafio que estava por tras da pergunta o que faco na

segunda-feira?'®®

165 A duragdo do trabalho do Ciclo, num mesmo Complexo Tematico, podia ser mensal, trimestral, semestral

ou anual, dependendo dos critérios que o coletivo assumisse e da idade das criangas e dos jovens (CADERNOS
PEDAGOGICOS - SMED, 1999a, p.25).

166 Seminério Internacional organizado pela SMED, em 2000, que discutiu as possibilidades de inovacdo no
fazer pedag6gico, a0 mesmo tempo em que uma pergunta se colocava e nao era respondida por nenhum dos
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Os professores do | e 11 Ciclos, etapas em que o conhecimento assume “uma dimensao
globalizadora” (CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED, 1999a, p.35), pareciam se
aproximar e contemplar a exigéncia de plasticidade que o conhecimento precisava assumir
para construir as respostas as demandas de um contexto social que se encontrava disposto no
Complexo Tematico. Entretanto, para os professores do Ill Ciclo, etapa que ainda mantém
uma base disciplinar, saber o que fazer e o que dizer, nos periodos de aula, tornara-se uma

tarefa nada facil, agravada pelo fato de que o conhecimento cientifico passou a ser associado a

[...] uma prética de exclusdo evidenciadas pela evasdo, reproducdo e ndo-
aprendizagem, [acOes que deveriam ser substituidas] por praticas pedagogicas
avangadas, exercidas por muitos professores(as) preocupados com uma visdo de
educacdo inclusiva e prazerosa, em oficinas ou atividades extracurriculares
(CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED, 2000, p.21).

Saberes da Historia, da Geografia, da Matematica e dos inUmeros conhecimentos
cientificos localizados nas diferentes disciplinas escolares, territdrios de saber que ainda se
faziam presentes na escola ciclada, deveriam “permitir a articulagdo dos saberes cotidianos
com o conhecimento formal, colocando-os ao alcance das classes populares” (CADERNOS
PEDAGOGICOS - SMED, 2000, p.23). Conhecimentos, anteriormente validos — Tabela
Periodica, Formula de Baskara, Teorema de Pitadgoras, Regras Gramaticais, Classificacdo dos
Seres Vivos, entre tantos outros — tornaram-se estranhos saberes, conhecimentos que muito
pouco tém a dizer sobre fenbmenos que passavam a estruturar o curriculo na periferia de
Porto Alegre: “Vila é ‘Frau’”, “A falta de seguranca e as relagdes entre as comunidades, a
escola e a familia”, “Mudanca de Moradia”, “Cidadania”, “A questdo da infra-estrutura nas
comunidades e a busca de melhor qualidade de vida'®"”.

O rapido processamento dos dados da pesquisa socio-antropolégica pelos professores
e pela escola, também, reduziu as possibilidades dos resultados de uma pesquisa a uma
espéecie de didatismo, transformando os fendmenos do entorno social em algo pratico e

168

utilitarista para a sala de aula Para Fischer (2004), ao ser instituida como uma pratica

obrigatoria para definir o Complexo Tematico, a pesquisa do entorno social se revelou uma

muitos intelectuais que estiveram no evento — O que faco na segunda-feira? Esse questionamento remete a
dificuldade de colocar em acéo discursos inovadores, mas que ndo explicitam o comportamento metodoldgico a
ele associado.

%7 Fendmenos presentes em Complexos Tematicos da Escola Cidadd (CADERNOS PEDAGOGICOS -
SMED, 1998).

168 Como problematiza Fischer (2004), as falas da entorno social da escola encerravam-se na nova palavra da
moda — cidadania. Restava aos componentes curriculares, como a matematica, a tarefa de contar indios e fazer
gréficos, sugestdo apresentada pela equipe de assessores, no ano de 2000, para marcar as comemoragdes dos 400
anos de Descobrimento do Brasil.
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acdo adaptativa e ndo-transformadora, ajustando-se aos aspectos imediatos da rotina
escolar'®.

A organizacdo do curriculo e do conhecimento pelo Complexo Tematico provocou a
evaporacao de um fazer pedagogico que tradicionalmente tinha dominado o tempo e 0 espaco
escolares. A analise que Giddens (1991, p.12) faz a respeito do contexto contemporaneo pode
ser aplicada para o cenario escolar, quando o0 tempo e 0 espago sociais passavam a ser
interpelados por “uma pluralidade de reivindicacdes heterogéneas de conhecimento, na qual a
ciéncia ndo tem um lugar privilegiado”.

Avaliar o desenvolvimento dos alunos no ringue desse emaranhado conceitual gerava
novos desafios diretamente relacionados com o sucesso ou com o fracasso escolar. Ao ser
concebida como uma acgdo processual, continua, participativa, investigativa, diagnéstica e

progndstica, a avaliacdo fez do ato avaliativo na escola por Ciclo de Formagéo,

[...] um re-olhar sobre o conjunto da escola, pois situagcdes de aprendizagem e
producdo do conhecimento ndo sdo responsabilidades de apenas um dos segmentos
da comunidade escolar, [...] had necessidade da participagdo efetiva de todos os
segmentos [...], [...] compreender a avaliagio como uma acdo humana concreta
inserida e contextualizada no cotidiano da escola, [...] momento da critica e da
reflexdo e consciéncia da trajetéria [do aluno] sem desvincula-la do contexto social
mais amplo (Cf. CADERNOS PEDAGOGICOS, 1999a, 28-29).

A avaliacdo na escola ciclada envolveu trés modalidades: Avaliagdo Formativa — a
que tem a funcdo de informar o desenvolvimento da aprendizagem, registrada de forma
continua e sistematica no Dossié'" do aluno; Avaliacdo Sumativa — diagnéstico final sobre
o0 desenvolvimento da aprendizagem no ano-ciclo, apontando a forma de progressédo do aluno;
Avaliacdo Especializada - solicitada pelo coletivo do ano-ciclo e realizada pelo Servico de
Orientacdo Pedagdgica, com apoio do Laboratério de Aprendizagem, da Sala de Integracdo e
Recurso e de outros servigos especializados. A avaliacdo formativa tem periodicidade

trimestral, seguindo a seguinte dinamica:

169 No Caderno Pedagégico (1998), que traz a temética Falas do Cotidiano: vivéncias nos ciclos de formac&o

, 580 relatadas vérias a¢Oes pedagogicas construidas para responder as novas demandas do Complexo Tematico.
Porém, nenhuma das préticas descritas colocava-se como uma nova forma de tratar o conhecimento cientifico,
tornando visiveis préaticas de ensino-aprendizagem que freqlientemente estavam presentes na a¢ao educativa da
escola seriada.

1o Pasta com os relatorios descritivos e/ou instrumental didatico, a nova nomenclatura das fichas com itens
objetivamente pré-definidos para acompanhamento do desenvolvimento do processo de aprendizagem do aluno.
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1. A auto-avaliagdo do aluno, do grupo, da turma e dos educadores;

2. O conselho de classe participativo com todas as pessoas envolvidas no
processo de avaliacdo geral da turma;

3. A andlise do Dossié pela familia, construindo o relatério, a partir de um
momento coletivo de reflexdo entre pais, professores, alunos, sobre a constru¢do da
aprendizagem da turma na qual o educando estd e das demais atividades
desenvolvidas na escola;

4. A elaboracéo de um relatério descritivo de avaliacdo individual do aluno,
realizada pelos professores (CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED, 19993, p.52).

A progressdo do aluno ocorria nas seguintes modalidades: progressao simples — o
aluno prossegue normalmente seus estudos; progressdo com plano didatico-pedagogico de
apoio — o aluno progride para 0 ano seguinte mediante a elaboracdo de um plano didatico-
pedagdgico que serviria como um guia para o professor do ano seguinte; progressao sujeita a
uma avaliacdo especializada — aluno com necessidade de uma investigacdo mais
aprofundada, feita por especialistas, para apontar elementos para organizacdo do plano de
apoio didatico-pedagogico.

Reprovacéo ndo, progressao sim! A ndo-retencédo foi a principal ruptura implementada
na escola por Ciclos de Formacéo, aspecto que se aproximava de forma mais direta com as
contemporaneas configuracdes espago-temporais. Todos os alunos tinham assegurado o
direito & continuidade e terminalidade de estudos, devendo acompanhar o avanco de sua
turma. A escola deveria proporcionar condi¢des de avango e progressao, garantindo a todos o
acesso a diferentes possibilidades de apoio: atividades planejadas pelo coletivo do ciclo, apoio
do Laboratério de Aprendizagem e estratégias individualizadas no plano de apoio didatico-
pedagdgico.

A garantia da progressdo para todos o0s alunos concretizava a proposta de
reorganizacdo dos tempos e dos espacos e tornava-se o0 principal cartdo de visita da Escola
Cidada. O aluno conquistava o direito de ndo mais interromper seu percurso de aprendizagem
e ndo mais ser afastado de seu grupo etario. O direito de acesso a escola era potencializado no
direito a continuidade e a terminalidade de percursos educativos.

A avaliagdo conquistava novos elementos, sintonizando-se com um mundo
globalizado que ndo podia mais perder tempo! Percorrer os principios que organizaram a
proposta da Escola Cidada por Ciclos de Formagdo permitiu explicitar como o novo olhar
sobre a avaliacdo passou a responder as configuracOes espaco-temporais da sociedade
contemporanea.

“Na avaliacdo do aluno, ele é pardmetro de si mesmo” (Principio 56, CADERNOS
PEDAGOGICOS - SMED, 2000). Vivia-se a customizagdo, também, na avaliagdo. O
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processo avaliativo passava a “incluir uma medida que ndo se esgota [nela]; a énfase se da na
qualidade e ndo na quantidade” (Principio 52, CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED,
2000). A avaliacdo ao colocar o aluno como parametro de si mesmo, dispensava o boletim e a
nota, a medida quantificavel e impessoal, para colocar em seu lugar o Dossié, o diario de
bordo para o registro de percursos de aprendizagem, ndo para comparar 0 aluno com uma
medida arbitraria, mas, para registrar seus avancos, suas dificuldades, de forma global, nas
dimensGes cognitivas, afetivas e comportamentais.

Uma avaliacdo personalizada, individualizada e sensivel em relagdo ao ritmo proprio
de cada aluno deveria ser efetivamente colocada em préatica no interior de cada ciclo e
também entre os ciclos. Como analisa Ludke (2001, p.31), na flexibilidade dos ciclos de
formacdo, o coletivo de professores e o Conselho Escolar, em sua funcdo precipua,
necessitavam buscar os meios para satisfazer as necessidades e os diferentes estilos de alunos,
cada qual, em seu percurso individual.

Na escola ciclada, a avaliacdo incluiu um novo instrumento para possibilitar “a
observacdo, o registro e a reflexdo constante do processo de constru¢cdo do conhecimento”
(Principio 65, CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED, 2000). O Dossié era um dos
instrumentos de que a escola por Ciclos de Formagéo passava a se valer para superar a forma
disciplinar para expressar o processo de aprendizagem, anteriormente, associado ao boletim e
a nota. Do carater disciplinar para a busca da totalidade, a avaliacdo passou a desencadear
“um processo continuo, cumulativo, permanente, que respeita as caracteristicas individuais e
as etapas evolutivas e socio-culturais de cada sujeito [...]” (Principio 52, CADERNOS
PEDAGOGICOS - SMED, 2000).

O Dossié era o instrumento que expressava a transparéncia que a nota nao
possibilitava ao processo de aprendizagem. Ao registrar 0S progressos € 0s ndo-progressos do
aluno, o Dossié tornava o processo de aprendizagem transparente e passivel de intervencdo do
professor itinerante, dos especialistas da Sala de Integracdo e Recurso, da equipe do
Laboratorio de Aprendizagem e, quando necessario, “dos recursos de outras secretarias e/ou
instituicdes, visando garantir esse processo” (CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED, 1999,
p.53).

A busca da totalidade também se expressava na responsabilidade pelo processo
avaliativo, pois “[...] quem avalia sdo todos o0s integrantes do processo educativo” (Principio
55, CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED, 2000, p.63). N4o mais o professor, mas sim, o
coletivo escolar; ndo sé o aluno, mas todos os segmentos do coletivo escolar avaliam e sdo

avaliados, uma vez que “a avaliacao deve priorizar a critica e a autonomia moral e intelectual
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dos professores, alunos e demais envolvidos no processo avaliativo [...]” (Principio 54,
CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED, 2000, p.63).

“A auto-avaliacdo, em todos os segmentos, deve ter critérios e objetivos definidos
pelo grupo [...]” (Principio 66, CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED, 2000, p.63). Refletir
e auto-avaliar eram expressGes presentes no discurso pedagdgico construido para a
comunidade educativa da escola ciclada, pois, como analisa Larossa (1994, p.46), era preciso
produzir seus proprios textos de identidade, produzir textos para também se produzir. Como
uma das dindmicas da avaliacdo formativa, a auto-avaliacdo colocava em prética um
dispositivo para construcdo da autonomia moral. A auto-avaliagdo é um dispositivo

pedagdgico que, segundo Larossa,

[...] produz e regula, a0 mesmo tempo, os textos de identidade e a identidade de seus
autores. E aprendem, também, uma certa imagem das pessoas e das relagdes entre as
pessoas, que cada um tem determinadas qualidades pessoais, que é possivel conhecé-
las e avalia-las segundo certos critérios, que é possivel mudar coisas em si mesmo
para ser melhor e conseguir 0 que a pessoa se propde, que as outras pessoas tém
qualidades diferentes, que é possivel comunicar o préprio modo de ser, que é possivel
viver juntos, apesar das diferencas, dadas certas atitudes de compreenséo, respeito e
tolerancia, etc. [...] As criancas aprendem o que significa 0 jogo e de como jogar
legitimamente. E aprendem quem sdo elas mesmas e os demais nesse jogo social
enormemente complexo e submetido a formas muito estritas de regulacdo, no qual a
pessoa se descreve a si mesma em contraste com as demais, no qual a pessoa define e
elabora sua prépria identidade (1994, p.46-47).

Na escola ciclada, a auto-avaliagdo colocava-se como uma dindmica obrigatéria no
processo avaliativo para todos os segmentos da Escola Cidada. Por meio de uma variedade de
recursos — texto autodescritivo, ficha check-list, narrativas pessoais, dinamicas de grupo — em
acOes isoladas ou combinadas, para que todo o coletivo escolar — aluno, professor, funcionario
— pudesse se “definir, formar e transformar, [tornar-se um sujeito] reflexivo capaz de
examinar e reexaminar, regular e modificar constantemente tanto sua prépria atividade
préatica, quanto, sobretudo, a si mesmo [...]” (LARROSA, 1994, p.49).

Avaliar era o verbo conjugado de forma coletiva na Escola Cidad&d por Ciclos de
Formacdo. A avaliagdo participativa, flexivel e reflexiva, operava em diferentes
temporalidades — continua, permanente, em todas as faixas etarias - e sob diferentes
espacialidades — na sala de aula, no Laboratério de Aprendizagem, no Ambiente
Informatizado, na Sala de Integracdo e Recurso, na familia, no conselho participativo, com
todo e por todo o coletivo escolar.

Ao ser investigado e trabalhado como parametro de si mesmo, o aluno condicionava

uma redefinicdo do trabalho docente. A acdo pedagdgica que, na escola seriada, conforme
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aponta Lidke (2001), caracterizava-se como uma pratica individual de um profissional, com
responsabilidade Unica e exclusiva sobre seus alunos, na escolarizacdo por Ciclos de
Formacdo, colocou o desenvolvimento do aluno sob responsabilidade do coletivo escolar —
professores, pais, funcionarios —, todos passaram a acompanhar o percurso de aprendizagem
do aluno dentro do ciclo e entre os ciclos. Se o planejamento e a execu¢do da a¢do pedagdgica
na escola ciclada deslocavam-se do individual para o coletivo — professor referéncia,
professor itinerante, Laboratério de Aprendizagem, Sala de Integracdo e Recurso -, a
avaliacdo néo ficaria inume a esse movimento, expondo sua metodologia ao coletivo escolar
para garantir as condigdes de acompanhamento e atendimento ao aluno.

Com os métodos de avaliacdo continuos e cumulativos que deslocaram o enfoque
disciplinar para uma dimensdo mais globalizada e, da centralidade do professor para a
participacdo de todos os segmentos da comunidade escolar, a avaliagdo configurava-se com
uma das principais marcas da escola ciclada, uma vez que foi a que mais diretamente
repercutiu sobre o fluxo escolar. A reorganizacdo do processo avaliativo objetivava afastar do
sistema de ensino da rede municipal de Porto Alegre o fantasma da reprovacdo. O fracasso
escolar imputado a um sistema avaliativo por sancionar o sucesso ou 0 insucesso do aluno,
por separa-lo de seu grupo etario, deveria ser rompido para dar lugar a um conjunto de
iniciativas que respeitasse o ritmo e que se adequasse a especificidade de cada aluno. Ao
apagar a nota do histérico escolar dos alunos da periferia de Porto Alegre, afastava-se da
vontade de medir que esteve na base do pensamento na sociedade moderna. A objetividade da
nota, ao ser substituida pela subjetividade do parecer descritivo ou pela imprecisdo do
conceito, colocava em acao, na Escola Cidada, o contemporaneo processo de desmedida.

O processo de desmedida experienciado no cenario escolar, como analisa Negri
(1998), evidencia a recusa a um sistema métrico de avaliacdo e de sua relativizacéo levada ao
extremo. Como alerta Fortuna (2004), a anulacdo das medidas ndo leva ao apagamento do
objeto medido e, tampouco, consegue extinguir a realidade e a diferenca, que ainda imprimem
sua marca no processo de subjetivacdo. Um fragmento do diario de campo desta pesquisa
ilustra que a realidade de um percurso de aprendizagem nédo é apagada com a eliminacdo da
medida na avaliacdo. A ndo-retencdo, o parecer ou 0 conceito que substituiram a reprovacao e
a nota, nao fizeram desaparecer, a diferenca que marca as experiéncias de vida escolar de

guem sabe e de quem ndo sabe ler:
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[...] Apenas Ja., Su. e Je. participam da atividade no ambiente informatizado, no horario da
turma de progressao. Os alunos olharam atividade na planilha eletrénica sobre os animais,
reclamaram por ndo ser um jogo e comegaram a experlenciar . Su. foi a que mais resistiu em
comecar a realizar a atividade. [...] Parecia que a estratégia seria produtiva e se desenvolveria de
uma forma mais tranquila... até que um grupo de alunos, do Ultimo ano do Il Ciclo, responsaveis
pela edi¢do do Jornal com Bah!, entraram no ambiente informatizado e, rapidamente, sentaram-se
nas estagfes de trabalho que n&o estavam sendo utilizadas, pois precisavam concluir e corrigir
alguns textos para a editoracao final do jornal. Na mesma hora, Ja. saiu correndo para o patio. Fui
atras dele, perguntei o que havia acontecido... Ele me disse que “com eles junto no computador,
eu nao vou ficar!” Voltei ao ambiente informatizado, conversei com os alunos do 1l Ciclo e pedi
que voltassem em um outro momento. Eles concordaram, me colocando que conheciam o Ja.,
que ele tinha sido colega de turma, mas que depois 0 Ja. se atrasou e, agora estava na Turma de
Progressdo. Com a saida dos alunos do Il Ciclo, Ja. retornou ao ambiente informatizado e
continuou a realizar a atividade proposta. Perguntei para ele, novamente, por que ele saiu daquela
forma. Ele me disse: “N&o quero que eles vejam que eu ainda ndo sei ler!” [...].

(Diario de Campo — Escola Leste - Ambiente Informatizado — Turma de Progressao — Outubro-
2003).

A construgdo dos Ciclos de Formacdo na rede municipal de ensino de Porto Alegre
inventava um novo sentido para a escolarizacdo, que desejava Ensinar e Aprender
participando! Participar, incluir, democratizar, desprivatizar, flexibilizar, sdo muitos os
verbos que passaram a ser conjugados na instituicdo educativa com as novas configuragdes
espaco-temporais, passando a suscitar novas praticas avaliativas, a eleger novos conteudos, a
colocar o rétulo de flexivel nos tempos, nos espagos e nos curriculos escolares.

A nova forma de escolarizagdo passava a exigir dos gestores da Secretaria Municipal
de Educacdo uma ampliacdo significativa dos investimentos financeiros. Como atestam as

palavras do Secretéario de Educacao José Clévis de Azevedo'™

, transcritas logo a seguir, cada
escola que passava a operar pela ldgica dos Ciclos de Formagdo demandava por novos
recursos humanos — professores para assumir o papel de professor itinerante, para atuar no
Laboratorio de Aprendizagem, para coordenar o Ambiente Informatizado; recursos materiais
e tecnoldgicos para a implementacdo do Ambiente Informatizado — grades na porta e nas
janelas, ar condicionado, rede elétrica e ldgica especifica, mobiliario adequado,

computadores, mouses, impressoras, estabilizadores:

O compromisso de aprendizagem para todos é sustentado por uma escola
equipada com acesso a novas tecnologias, com recursos humanos redimensionados e
com novos espagos de aprendizagem. O professor itinerante € um recurso humano a
mais a cada trés ou quatro turmas, fortalece o coletivo e amplia as possibilidades de
planejamento do trabalho em grupo dos professores. Recentemente, esse coletivo foi
reforcado por estagiarios remunerados, estudantes de cursos de formacdo de
professores, um para cada dez turmas (AZEVEDO, 2000, p.46).

1 Na época em que a rede municipal de ensino de Porto Alegre assumiu como proposta de rede a

escolarizacdo por Ciclos de Formacdo, o municipio se defrontava “com perdas significativas de recursos” —
Fundo de Estabilizacdo Fiscal, Lei Kandir, isencdo para exportagdes, etc. — fazendo com que o valor-aluno
ficasse muito aquém do praticado pela rede de ensino (Cf. CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED, 1999).
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Ao apagar a palavra reprovacdo do sistema municipal de ensino de Porto Alegre, a
Escola Cidada potencializava a permanéncia do aluno na escola e a expansdo do nimero de
vagas, configurando-se, assim, como uma resposta positiva ao modelo de racionalidade
econdmica, normalmente proposto por agéncias internacionais de financiamento para a
obtencdo de uma maior produtividade e eficiéncia no campo da Educacdo. Como analisa
Mainardes (2001), ao acelerar a passagem dos alunos pela escola, ao aumentar 0 numero de
alunos concluintes, ao diminuir o gasto gerado e o desperdicio dos recursos financeiros
associadas a repeténcia, a escolarizacdo por ciclos de formacédo, pela garantia da aprovacéo,
aproximava-se do conjunto de praticas em que aspectos econdémicos colocavam-se acima de
acdes mais comprometidas com a qualidade de ensino e com o exercicio pleno da cidadania
[grifo do autor].

A ndo-retencdo do aluno atenuava os indices de reprovagdo nas estatisticas
educacionais, mas € preciso associar a esse mesmo movimento, a garantia de uma
aprendizagem efetiva, para que a promocdo formal correspondesse a promoc¢do real. A
distancia entre o0 almejado e o concretizado se alargava demasiadamente, pois, a simples
implementacdo da escola ciclada ndo significava que tivessem sido alteradas as praticas
imputadas a escola seriada. A evasdo escolar ficava mascarada no nimero expressivo de
Fichas de Alunos Infreqlientes (FICAI) e a dificuldade em operacionalizar o curriculo via
Complexo Tematico, esvaziado do conhecimento mais cientifico, reduzido a um mero
esquema grafico que apenas enfeitava o planejamento de cada ano-ciclo.

Dificuldades que lentamente comecavam a ofuscar o brilho que a proposta desejava
irradiar e, assim, transformar o contexto social de uma comunidade escolar. A ndo-interrup¢éo
na caminhada escolar de cada aluno permitiu a garantia de manutencéo do fluxo escolar, mas
oportunizou, também, que esse movimento passasse a ser lido pela comunidade escolar, como
alerta VVasconcelos (1999), como mera empurracéo, colocando no didlogo entre professores e
alunos a expressao N&o da nada! [grifo do autor].

Foram inUmeros os aspectos que comegavam a apontar para uma forma de
escolarizacdo que tinha se afastado do sonho iluminista de emancipa¢do humana. Como falar
em exercicio de cidadania para sujeitos concluintes do Ensino Fundamental que ndo possuiam

habilidade para assistir a filmes legendados'’?? Como falar em insercéo social para os 30%

172 Na Escola Leste, alunos do Ill Ciclo, da Turma C23, calorosamente decidem sobre o filme a que

assistiriam em um dos passeios ao cinema organizados pela escola. O critério para a selecdo do filme — ser
dublado - “sabe né, sora ndo consigo ler e acompanhar o filme”. Depois desse dia, comecei a entender por que
os filmes infantis eram solicitados, com tanta freqliéncia, por alunos concluintes do Ensino Fundamental.
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dos alunos do | Ano do Il Ciclo (correspondente a 6 série do ensino seriado) que, apds seis
anos de escolarizagdo, ainda nao estavam alfabetizados? E que, mesmo ndo-alfabetizados,

1739 Podemos falar em cidaddos autdnomos,

tinham garantido seu direito a progressao
participativos, ousados e construtores de projetos de vida? Como colocar em prética o ideario
de um dos tedricos que alicercou muitas das discussdes pedagdgicas na cidade de Porto
Alegre, citado por Moll (2001, p.25) Paulo Freire, que acreditava na “perspectiva [de] futuro
[para] as geracdes que educamos, um futuro enquanto presente transformador gestado no
fazer cotidiano de nossas escolas”?

Se a Mercoescola era questionada e apresentada como 0 modelo educativo que fazia
do conhecimento e de sua aprendizagem algo restrito a grupos privados, que transformava
bens culturais em mercadorias e cidaddos em consumidores, a Escola Cidada talvez tenha
impossibilitado o consumo de bens culturais, agora, ndo apenas pela dificuldade de acesso a
esses bens, mas também pela impossibilidade que se expressa pela auséncia de ferramentas
cognitivas para sua traducdo. Sem a competéncia para ler e escrever, com uma formacéo em
gue o conhecimento cientifico passa ao largo, como possibilitar a esses sujeitos o direito de
saber aproveitar as cartas que Ihes sdo oferecidas no jogo sociocultural contemporaneo*’*?

O dialogo repleto de ruidos tornava cada vez mais dificil a comunicacdo entre
assessores pedagogicos e escola. Um quase enfrentamento aprofundava e dificultava o
encaminhar dos pontos de atritos que se colocavam na operacionalizacdo de uma
escolarizagcdo sob a ldgica de tempo e de espaco da escola ciclada. O impasse na
operacionalizacdo da proposta levou os gestores da Secretaria de Educacao, no periodo 2001-
2004, a incentivarem as escolas da rede municipal de ensino de Porto Alegre a construcgéo e a
socializacdo dos projetos pedagogicos, a assumir como eixo de sua gestdo a autonomia
pedagdgica e o protagonismo docente. Segundo as pesquisas de Titton (2004), os professores
expressavam uma certa desconfianca em relacdo a reconquista da autonomia, a0 mesmo
tempo em que pareciam aliviados com a possibilidade de organizar sua pratica pedagogica
fora da tutela do Complexo Tematico. Os questionamentos constantes sobre a obrigatoriedade
do Complexo Tematico e o alivio manifestado pelos professores ao serem desobrigados da

realizacdo da pesquisa socioantropolégica, para a pesquisadora Titton (2004), revelaram que a

Entretanto, a sociedade ndo precisa ficar preocupada com essa constatacdo, a tecnologia resolve também esse
problema, agora temos a escolha do idioma com a invengdo dos DVDs!

17 Para esses alunos, a rede municipal de ensino propde a certificacdo especial, para manter em voga a
méaxima: Todos sdo iguais, mas alguns sdo mais iguais do que outros! Nas palavras da assessoria pedagdgica da
SMED: “Professores, vamos garantir a certificacdo para esses alunos!”

174 Na Escola Leste, em uma das oficinas pedagdgicas oferecidas aos alunos concluintes do Ill Ciclo e,
portanto, do Ensino Fundamental, ao exibir e debater aspectos abordados no filme Olga, um dos pontos de
discussdo levantado pelos alunos era se Getulio Vargas existiu realmente ou se era uma personagem de ficcéo.
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atitude de pesquisador ainda ndo estava incorporada como uma préatica para o professor, que
se mostrou despreparado para enfrentar tamanho desafio.

A ndo-imposicdo do Complexo Tematico, um dos elementos centrais da proposta da
Escola Cidada por Ciclos de Formacgdo, ocorreu no mesmo tempo-espago em que a rede
municipal de ensino de Porto Alegre comecava a construir uma nova interface para a
Educacdo Municipal de Porto Alegre. A Escola Cidada se ampliava para a perspectiva da
Cidade Educadora:

Nesse sentido, entende a cidade educadora como cendrio para as praticas
escolares que possibilita qualificar — na direcéo da vida e das praticas socio-culturais
produzidas na cidade — o entendimento freireano da leitura da palavra escrita
(objetivo fundamental da escola) como leitura de mundo e, portanto, como
compreensdo analitica e reflexiva dos problemas cotidianos e desafios postos pela
contemporaneidade sem, contudo, abrir mao de que o acimulo histérico produzido
pela humanidade, traduzido nos diferentes campos de saber cientifico, esteja
presente nas pautas curriculares da escola publica municipal (MOLL, 2001, p.25).

Segundo o Secretario de Educacdo na época, Eliezer Pacheco (2001, p. 18), o conceito
da Escola Cidada ndo dava mais conta da amplitude e da complexidade dos processos
educacionais, uma vez que “a Educacdo nao ocorre apenas nos espacos da educacao formal,
mas ela resulta das experiéncias vivenciadas em todos os espagos da cidade pela acdo das
organizagdes governamentais ou ndo”. Para uma cidade que buscava o adjetivo de educadora,
dois outros verbos passaram a ser conjugados nas institui¢cdes educativas da rede municipal de

ensino de Porto Alegre — singularizar e pluralizar — no desejo de desencadear

[...] uma reflexdo permanente e coletiva que nos permita um olhar licido sobre os
avancos obtidos com a implantagdo da politica dos ciclos de formagdo e, também,
sobre seus pontos de tensionamento e de divida. O desafio que temos pela frente é o
de permitir, no sentido da radicalizacdo da democracia, que a pluralidade das
proposigdes que as escolas construiram seja explicitada, a partir da afirmacéo de
uma escola publica e de qualidade que garanta o0 acesso, a permanéncia e as
aprendizagens (MOLL, 2001, p.26).

A Escola Cidadd, que passava a operar sob o conceito de Cidade Educadora,

[1]

desobrigava a instituicdo educativa da pesquisa socioantropologica e estimulava “a
pluralizagdo das praticas educativas e a expressdo das singularidades dos coletivos que
compdem as escolas. Singularizar e pluralizar sem perder de vistas seus eixos e desafios”
(MOLL, 2001, p.26). A ndo-retencdo, um dos eixos centrais para a escolarizacdo por Ciclos

de Formacdo, passou a ser fortemente defendida, apontada como um acerto pedagdgico das
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politicas publicas para a Educacdo Fundamental. O controle sobre as atas finais de avaliacdo
das instituicdes de ensino municipal aprofundava-se para assegurar a progressdo continuada e
a permanéncia do aluno na rede, como ilustra um fragmento da entrevista com a supervisora

pedagdgica destacado a seguir:

Agora, de 2002 para c4, tendo em vista toda a pressdo que se sofre..., 0 aluno ndo pode
ficar retido, a Unica forma de retencao é a FICAI... Porque, até entdo, nos tinhamos casos de
alunos que eram frequientes, ele ndo estéa faltando, mas quando um aluno tinha muita dificuldade
de aprendizagem, ndo conseguia acompanhar, mesmo tendo acompanhamento na Sala de
Integragédo e de Recurso, acompanhamento no Laboratério de Aprendizagem, ndo conseguia
avancar no seu processo de aprendizagem. Em alguns casos, se conseguia fazer a retencéo
tendo em vista que ele ndo conseguia avangar cognitivamente. Do ano passado para ca, essa
presséo, via SMED, ficou muito maior, no sentido que ndo se tem possibilidade de retencéo, o
aluno independente do nivel de conhecimento que ele tem, ele tem que avancar... Se ele ndo tem
a FICAI para comprovar a auséncia, para permitir a reten¢éo, ele tem que avancar... Ai a coisa
ficou muito séria, ficou muito complicada e desestabilizou mesmo.

(Dados de pesquisa -Supervisora pedagdgica — Escola Leste — Dezembro de 2002)

A equipe pedagdgica da SMED evitava o confronto com o coletivo de professores,
preferindo ignorar a enfrentar plenamente as reais dificuldades na operacionalizacdo dos
Ciclos de Formacéo. Para a escola, restava a incomoda tarefa de gerenciar a complexidade e
as incertezas da escola ciclada. Ao mesmo tempo em que a escola retomava, em parte, sua
autonomia e assumia a tarefa de levar em frente a proposta da escola por Ciclos de Formacéo,
politicas publicas eram desencadeadas para garantir a permanéncia e atendimento educativo
de criangas e jovens em situacdo de risco. Os projetos Nenhum a menos na escola e Projeto
Coruja foram implementados, em parceira com o poder publico e a sociedade civil, para
incluir, em estratégias de escolarizacdo, sujeitos que experienciavam um viver em que ha
pouco tempo e espaco para que a vida possa ser vivida como um projeto!

O Projeto Coruja, inspirado nas experiéncias pedagdgicas com meninos e meninas de
rua, foi implementado em seis escolas situadas em regides da cidade com altos indices de
exclusdo social e de evasdo escolar, oferecendo bolsas de estudo para cursos voltados a
profissionalizacdo — jardinagem, construcdo civil e informatica. A acdo deflagrada para buscar
alunos em casa - Nenhum a menos na escola —, construida em parceria com o Ministério
Publico e o Conselho Tutelar, tinha por finalidade “zerar as Fichas de Alunos Infreqlientes
(FICAIs)'™, historicamente acumuladas, além de discutir alternativas de permanéncia escolar,

a curto, médio e longo prazo” (SMED, 2001).

17 FICAI - Ficha para o acompanhamento de alunos infreqlientes, encaminhadas ao Conselho Tutelar e ao

Ministério Publico. O volume de fichas era tdo expressivo, em média 350 fichas, que monopolizava a acdo do
SOE (Servico de Orientacdo Pedagdgica) com o preenchimento e envio desta documentacéo.



202

Foram propostas politicas publicas para enfrentar o risco social de manter fora da
escola seres humanos que, como afirma Bauman (2000, p.93) se tornaram supérfluos com a
faléncia do idealizado estado de bem-estar social e com o esfacelamento das promessas da

sociedade ocidental — industrial, capitalista, democratica e moderna.

[...] Na época em que a industria proporcionava trabalho, subsisténcia e
seguran¢a a maioria da populacdo, o estado de bem-estar tinha como arcar com os
custos marginais da corrida do capital pelo lucro e tornar a mao-de-obra deixada
para tras novamente empregavel — um esforco em que o préprio capital nao
empreenderia ou ndo poderia empreender. Hoje, um crescente setor da populacéo
que provavelmente nunca reingressara na producao e que, portanto, ndo apresentara
interesse presente ou futuro para os que dirigem a economia, a “margem” ja ndo é
marginal e o colapso das vantagens do capital ainda o faz parecer menos marginal —
maior, mais inconveniente e embaracoso — do que é. A nova perspectiva se expressa
na frase da moda: “Estado de bem-estar? J4 ndo podemos custea-lo...” (BAUMAN,
1998, p.51).

Em meio a um conjunto de acbBes publicas para responder aos desafios
contemporaneos da inclusdo social, a educagdo publica municipal de Porto Alegre projetou
uma politica educacional para “romper [com] a ldgica da exclusdo social, também através de
processos de inclusdo digital, utilizando a informatica para a assimilagdo, por professores e
por alunos, de novas posturas frente a organizacao do conhecimento” (MOLL, 2001, p.29).

No segundo semestre de 1999, o Il Congresso Municipal de Educacgéo, ao discutir a
democratizacdo do conhecimento, definiu, como uma de suas prioridades, a implantacédo e a
qualificacdo gradativa do projeto de Informatica Educativa no conjunto das unidades de
ensino da rede municipal, para garantir 0 acesso de todos os alunos e em todos 0s niveis de
ensino ao ambiente informatizado, com planejamento pedagogico, para possibilitar a
qualificacdo de todos os segmentos da comunidade, priorizando a formacéo e a assessoria aos
educadores. As metas estabelecidas no Congresso foram colocadas em acdo, a partir de 2000,
e, além de implementar e consolidar a escolarizagdo municipal por Ciclos de Formacao,
projetavam “a informatizacdo administrativa e pedagogica das escolas regulares e a ampliagédo
das relacbes de troca da rede com universidades e centros de pesquisas nacionais e
internacionais [...]” (AZEVEDO, 2000, p.45).

O saber da Informética Educativa que, no documento referéncia para a Escola Cidada,
era abordado como Situagdes vivenciadas na escola e que interferem no trabalho do coletivo
de cada Ciclo de Formacdo e apresentado como um Conteddo Transversal, junto com a
Sexualidade e a Educagdo Ambiental, conquistava importancia e passava a configurar como
uma das politicas para a educacdo publica de Porto Alegre. Uma materialidade tecnolégica e
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um conjunto de saberes da Informatica Educativa interpelava o tempo e o espaco da periferia
de Porto Alegre, buscando repensar posturas e praticas pedagogicas e expandindo os tempos e
0s espacos da sala de aula e da formacdo do professor, dirigido a sujeitos em situacdo de

vulnerabilidade social. Como ilustra a fala assessora de Informética Educativa:

Nosso desejo é o de resgatar o desejo de aprender pela utilizacdo de novos recursos e,
ao mesmo tempo, fazer com que o aluno mantenha sua frequéncia na escola.
(Dados de Pesquisa — Entrevista — Diretora de Informatica Educativa — SMED — Setembro/2004)

Olhar a nova materialidade tecnoldgica e 0 novo conjunto de saberes que a relacao
Escolarizagdo-Tecnologia fez circular no tempo e no espaco escolares na periferia de Porto
Alegre é a historia que comeco a recontar, percorrendo 0s acontecimentos que marcaram 0S
discursos e as praticas das politicas de informatizacdo de uma rede de ensino que objetivava
responder as novas demandas sécio-educativas. Como destaca a equipe técnica e pedagogica

responsavel pela elaboracéo e execucdo da proposta de Informéatica Educativa para a rede:

Desenvolver competéncias e preparar jovens para viver e produzir numa sociedade em constante
transformacé&o. Transformar o modelo da Escola Industrial para um novo modelo: o da Escola que
vai formar o cidaddo da Sociedade da Informacéo e da Sociedade do Conhecimento.

(Dados de pesquisa — Relatério Técnico Parcial — Convénio BNDES/SMED/PMPA — Ano 2003)

A INFORMATICA EDUCATIVA: DO RAIAR PARA A ESCOLA, CONECTIVIDADE
E SOCIEDADE DA INFORMACAO

Para contar a historia da inser¢do do saber-informatica na rede municipal de Porto
Alegre, garimpo pela memoria dos assessores pedagogicos da SMED e pelos estudos das atas
e dos relatérios dos coordenadores dos ambientes informatizados de aprendizagem que
experienciaram 0s primeiros movimentos desencadeados, no contexto politico-pedagdgico da
Escola Cidad4, com a chegada da nova materialidade tecnolégica - CPU*®, teclados, mouses,
monitores, impressoras, softwares educativos e uma linguagem computacional especialmente
modelada para criancas. As dificuldades que enfrentei ao percorrer as rotas que marcaram a
inser¢do dessa materializada tecnoldgica e desse novo saber no tempo-espaco escolar, foram

apontadas pela assessora pedagdgica de Informatica Educativa da SMED:

176 CPU - Central Processing Unit — unidade central de processamento do computador.
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O grupo de Informatica Educativa hunca se manteve o0 mesmo. Essa é a questédo da Informatica
Educativa na rede. Ndo se tem a referéncia de uma pessoa que, por exemplo, se manteve desde
a época do projeto Raiar, que veio acompanhando e que hoje possa estar junto com o LEC
(Laboratério de Estudos Cognitivos do Instituto de Psicologia da UFRGS), representando a SMED,
pensando isso. O grupo Raiar foi embora, ai o grupo pés-Raiar, ficou até o final do ano passado...
Agora, foi embora... Agora tem um novo grupo... E uma histéria, como tu podes ver, que ndo tem
um registro sistematizado, escrito.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Assessora Pedagdgica - Informatica Educativa — Agosto/2001)

Projeto Raiar, grupo pés-Raiar... Para Correa, Del Pino e Basso (s/d), Raiar foi o termo
escolhido para nomear o projeto que buscava agregar a0 movimento que trazia a Informatica
Educativa para as escolas municipais da periferia de Porto Alegre, a forgca do nascer do sol, a
energia necessaria para implementar os ambientes informatizados de aprendizagem e para
construir, criativamente, um enfrentamento mais qualificado entre sujeito e sociedade
informatizada. O projeto de informatizacdo da rede de ensino objetivava, por meio da cultura
da informatica, transformar as relagGes entre professores e alunos, ressignificando-as, para
apoiar o0 processo de construcdo da instituicdo democratica projetada pelos principios da
Escola Cidadd, aspecto que foi apresentado de forma bastante elucidativa pela Assessoria de
Informatica Educativa da Secretaria Municipal, uma das equipes responsaveis pela

implementacdo do novo projeto de escolarizagdo para o sistema de ensino em Porto Alegre:

A proposta de criagdo dos ambientes informatizados de aprendizagem se insere na
politica educacional do municipio de Porto Alegre, contribuindo para a construcdo de uma rede de
significagdes, entre diferentes disciplinas, escolas, professores, alunos, comunidades. Pretende-
se acompanhar a contemporaneidade com o ingresso da informatica educativa e o acesso as
novas tecnologias viabilizando constru¢des coletivas de uma proposta politico-pedagdgica.
(Dados de pesquisa - Assessoria Pedagdgica - Informética Educativa — Dezembro/2000)

Os desafios que cercaram as questdes de por que e de que forma informatizar,
pedagogicamente e administrativamente, a rede municipal de ensino de Porto Alegre
comecgavam a ser respondidos pela capacitacdo de professores, das escolas e da administragéo
da SMED, uma apropriacao técnico-instrumental necessaria para permitir a esses profissionais
uma exploracdo pedagogica qualificada dos recursos tecnoldgicos, além de subsidiar as
discussOes para a definigéo de quais e de que forma utilizar as ferramentas computacionais a
serem disponibilizadas em cada ambiente informatizado de aprendizagem.

Foram estabelecidas parcerias com a sociedade civil e com instituicdes publicas e

privadas para possibilitar a implementacdo dos primeiros ambientes informatizados de
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aprendizagem'’’ e, assim, garantir a chegada da materialidade tecnolégica no tempo e no
espaco escolares. Reunifes, oficinas, diferentes estratégias para aproximar os saberes da
Informatica Educativa e o conjunto de professores municipais foram colocadas em préatica a
fim de concretizar as ag¢les projetadas para a politica de informatizacdo pedagogica e
administrativa para as escolas da periferia de Porto Alegre.

As informacg6es garimpados no Caderno de Registro do Projeto Raiar - 1995/1997 e no
relatorio das acdes desenvolvidas pelo projeto no ano de 1996 ddo visibilidade a um projeto
de informatizacdo administrativa e pedagoOgica que iniciava com a implementacdo dos
ambientes informatizados de aprendizagem em cinco escolas, nomeadas de Escolas-Pélo, bem
como, a capacitacdo de um grupo de professores que atuariam como coordenadores dos
Ambientes Informatizados de Aprendizagem nessas instituicGes de ensino. As escolas-pélo
foram projetadas para operar como centros para irradiar o saber da informatica educativa na
periferia de Porto Alegre, o novo territorio do edificio escolar, como apontam os dados de

pesquisa:

O ambiente informatizado é privilegiado para a apropriacdo e a construcdo do
conhecimento, para preparar a escola para ir além das possibilidades que até entdo a ela era
creditada. Acreditamos em mudancas, em transformacfes e pretende-se garanti-las por meio da
cultura informatizada, possibilitando novas relagdes culturais, estéticas, politicas e pedagogicas.

(Dados de pesquisa — Relatdrio de Equipe - Projeto Raiar — Informatica Educativa — Ano/1996)

A capacitacdo dos recursos humanos foi operacionalizada por meio de dois
movimentos. Primeiro, a capacitacdo técnica - a instrumentalizacdo - promovida pela equipe
de assessores da SMED, na primeira edicdo, e, em edi¢Bes posteriores, em parceira com 0
SENAC e a PROCEMPA'®, Essa capacitacdo tinha como objetivo, como revela dado de

pesquisa disponibilizado a seguir:

Instrumentalizar os professores da rede municipal de ensino com as nocdes basicas sobre
0 computador e ambientes de utilizacgdo do MS-DOS e Windows para possibilitar o
aprofundamento posterior no campo da Informética Educativa.
(Dados de Pesquisa — Caderno de Registros - Projeto Raiar - 1995/1996)

Uma segunda forma de capacitacdo tornou-se necessaria com a implementacao dos
ambientes informatizados de aprendizagem nas escolas-p6lo da rede municipal — a

capacitacdo pedagogica, uma acdo oportunizada pela efetiva participacdo do grupo de

Y7 No Caderno de Registro do Projeto Raiar acdes buscavam parcerias para a doagdo de microcomputadores:

Banco Central e Colégio Marista Nossa Senhora do Rosario, este Gltimo, além de doar recursos técnicos,
promoveu oficinas pedagdgicas com os professores municipais para potencializar 0 uso do equipamento.
178 Empresa de Tecnologia da Informacao e Comunicacéo de Porto Alegre.
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pesquisa do LEC/UFRGS. A relacdo Educacdo-Tecnologia, construida nos ambientes
informatizados de aprendizagem nas escolas-pdlo da periferia de Porto Alegre, tinha sua acdo
técnico-pedagdgica alicercada nos saberes produzidos por um reconhecido grupo de pesquisa,
pioneiro na formacdo de recursos humanos, na producdo de softwares educativos e nas
investigacObes sobre o processo de ensino-aprendizagem mediado pela interface
computacional.

Os especialistas do LEC/UFRGS, um grupo de pesquisa com know-how no campo da
Informética Educativa’”®, com mais de 20 anos em pesquisas sobre a utilizacdo do
computador como recurso tecnolégico na Educacdo, foram autorizados a produzir, a
distribuir, a fazer circular e a regular os saberes da Informatica Educativa na rede de ensino de
Porto Alegre. Foram esses profissionais, com suas pesquisas no ambito da Informatica na
Educacdo, que foram autorizados a exercer a tutela pedagdgica do pensar e do fazer para a
materialidade tecnolégica colocada no tempo e no espaco escolares — o computador.

A escola-p6lo tinha um professor especifico para lidar com o ambiente informatizado. Geralmente
eram professores que emanavam dos cursos de capacitacdo promovidos pelo LEC/UFRGS.
(Dados de Pesquisa — Entrevista - Assessor Informatica Educativa —-Dezembro/ 2000)

As oficinas foram organizadas contemplando o conhecimento da proposta desenvolvida
nas escolas-polo (ministrada pelos coordenadores) e outras atividades de sensibilizacao,
apontamento de hipdteses e propostas de trabalho, [...] ndo podemos deixar de registrar as
contribuicdes [...] no planejamento e acompanhamento as oficinas e da equipe do LEC.

(Dados de pesquisa — Relatério de Equipe - Projeto Raiar — Informatica Educativa — Ano/1996)

O pensar e o fazer da Informatica Educativa autorizados a interpelar o tempo-espaco
escolar nas escolas-pdlo da rede de ensino municipal de Porto Alegre, como analisa Foucault
(2001b, p.8), conquistara esse status de verdadeiro por ser um discurso com lastro cientifico,
formulado por pessoas qualificadas e no interior de uma instituicdo de pesquisa respeitada
nacional e internacionalmente. Foram os saberes do grupo de especialistas do LEC/UFRGS
gue passaram a projetar e a gerir a acdo da Informatica Educativa para a rede municipal de
ensino de Porto Alegre. A importancia que esse grupo de pesquisadores assumiu na
implementacdo das politicas de informatizacdo da rede de ensino municipal de Porto Alegre

1% | EC/UFRGS, no cendrio nacional e internacional, é reconhecido como centro de referéncia em Informatica

Educativa, por suas investigacBes, apoiadas na epistemologia piagetiana, sobre como o computador pode
contribuir no processo de aprendizagem. A UFRGS foi uma das cinco universidades publicas brasileiras
escolhidas com a meta de encaminhar a primeira acdo oficial de levar os computadores para as escolas publicas
brasileiras (Cf. OLIVEIRA, 1997).
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foi ilustrada nas palavras da direcdo da equipe de Informéatica Educativa da SMED, na gestéo

2001-2004, ao falar da proposta pedagdgica para os ambientes informatizados:

[...] em nivel de rede, quem sabe melhor do que nds sédo os docentes da universidade.
Esse é 0 metié deles, séo eles que fazem parte do Laboratério de Estudos Cognitivos, com
acumulo de conhecimento nessa diregao.
(Dados de Pesquisa — Entrevista — Direcédo de Informatica Educativa - SMED — Dezembro - 2001)

O LEC/UFRGS conta com uma equipe de experientes pesquisadores: 5 doutores, 5
doutorandos, 4 mestres, 4 mestrandos, 2 com nivel de especializacéo.
(Dados de Pesquisa — Entrevista — Direcédo de Informatica Educativa - SMED — Dezembro - 2001)

O projeto Raiar capacitava professores e assessores da SMED para inscrever, em sua
pratica pedagdgica, o pensar e o fazer da Informatica Educativa. Novos comportamentos
deveriam ser assumidos, novas préaticas e discursos deveriam interpelar o professor e o aluno
para desencadear a conformacéo de novas leis para o funcionamento e de exercicio de poder
no tempo-espacgo escolar. Professores, formados pela equipe LEC/UFRGS para o tempo-
espaco escolar, eram moldados pelos saberes da Informéatica Educativa em oficinas
pedagdgicas projetadas e dirigidas com o objetivo de instrumentalizar e qualificar a acéo
pedagdgica a ser desenvolvida no ambiente informatizado de aprendizagem. Um trecho do
relatério do Projeto Raiar, disponibilizado a seguir, elucida essa perspectiva:

[..] Para um publico que, na sua grande maioria, confrontava-se com a informatica, ou melhor,
com o computador pela primeira vez. Sendo assim, bastante significativo e coerente com o
momento de desmistificacdo do meio que se constituiu neste trabalho, vale a pena mencionar o
valor que isto significa no coletivo de professores e a importancia de tais movimentos para as
acOes da secretaria nos processos de formacgéo. As oficinas configuraram-se, basicamente, em
duas estruturas: uma priorizando a criacdo, a exploracdo e a interacdo com o0 meio e outra
priorizando a discusséo, explicitando os conflitos (concepg¢des, medos, expectativas, etc...) que
envolvem o trabalho com a informéatica, ambas buscando trabalhar o imaginario dos professores
no confronto com as novas tecnologias.

(Dados de pesquisa — Relatério de Equipe - Projeto Raiar — Informatica Educativa — Ano/1996)

Nas escolas-polo circulavam os saberes da Informéatica na Educagdo para apropriacdo
de alunos e de professores da escola e de escolas vizinhas. Pelas m&os dos coordenadores dos
ambientes informatizados'®, - professores capacitados pela equipe do LEC/UFGRS, com

carga horaria especifica, para conduzir as possibilidades de utilizacdo dos recursos

180 O coordenador do ambiente informatizado na escola-pélo tinha como atribuic&o “responder pelos

equipamentos e assessoria pedagdgica, organizar dos horarios e utilizagdo junto a alunos e professores, fazer a
‘ponte’ como a Coordenacdo Multidisciplinar/Projeto Raiar” (Dados de Pesquisa — Caderno de Registros -
Projeto Raiar - SMED -1995/1997).
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computacionais - 0s principios gerais elaborados pela Equipe multidisciplinar/Projeto Raiar

eram colocados em acéo:

Principios Gerais / Informética:

e O conceito de imagem virtual como forma de propiciar o desenvolvimento da
abstracao;

e O computador como objeto de conhecimento para o desenvolvimento do pensamento
abstrato e l6gico-matematico e da criatividade e intui¢éo;

e O trabalho com diferentes formas representacionais oferecidas pelas novas
tecnologias;

¢ Insercao da informatica no curriculo, mas ndo como uma disciplina isolada;O uso
desta tecnologia para criar espacos transdisciplinares e para definir uma rede de
relacdes e significacdes frente as diferentes disciplinas da escola.

(Dados de Pesquisa — Caderno de Registros — Projeto Raiar - Assessoria Pedagdgica -1995/1997)

Os relatorios das escolas-pdlo encaminhados a Coordenacdo Pedagdgica
Multidisciplinar/Projeto Raiar apontavam para o ambiente Logo, a linguagem de programacao
modelada para criangas, como a interface computacional que centralizava as acOes
pedagogicas experenciadas na rede em seus ambientes informatizados de aprendizagem. As
possibilidades pedagogicas associadas a essa linguagem de programacgdo apareciam,
freqlientemente, na pauta das reunides da equipe do Projeto Raiar, fato esse que vai culminar
na participacdo da rede municipal de ensino de Porto Alegre no VII Congresso Internacional
Logo e no | Congresso de Informatica Educativa do Mercosul, em 1995.

Memorando encaminhado a toda a rede de ensino incentivava a participacdo dos
professores nesses eventos que, organizados pelo LEC/UFRGS, traziam para a capital galcha,
conferencistas internacionais, entre eles Seymour Papert, para debater, no solo da
epistemologia piagetiana, pesquisas que envolviam o desenvolvimento de processos

cognitivos em criancas pela interface do ambiente computacional Logo :

A Coordenacéo Multidisciplinar, com o objetivo de incrementar a discussdo sobre as novas
tecnologias de informacéo e telecomunicacao na educacéo (NTIC), ampliar as possibilidades de
uso dos ambientes informatizados de aprendizagem implantados na rede municipal e garantir
espacos constantes de formagéo e qualificacdo dos professores vem, por meio deste, informar
sobre o VII Congresso Internacional Logo e | Congresso de Informética Educativa do Mercosul,
gue acontecera de 06 a 09 de novembro, em Porto Alegre, conforme folder anexo. Para os
professores da rede municipal interessados, o prazo de inscri¢cdo, ao preco de R$ 50,00, foi
prorrogado. A SMED custeara 12 inscric6es que serao escolhidas por sorteio, dia 23/10, pela
manha, na coordenacdo multidisciplinar, dentre aqueles que chegarem por memorando até dia 19
de outubro. [...]

(Dados de Pesquisa — Of. Circ. N° 288 - Caderno de Registros - Projeto Raiar-SMED -1995/1996)

Escolas-pblo, professores capacitados com certificacdo do LEC/UFRGS para

coordenar a acdo pedagodgica nos ambientes informatizados de aprendizagem e énfase no



209

trabalho com a Linguagem Logo eram os elementos que o Projeto Raiar disponibilizava para
tecer os primeiros movimentos da Informatica Educativa nas escolas da periferia de Porto
Alegre. No ambiente informatizado, as teorias construtivistas eram colocadas em pratica,
aproximando professores e alunos da rede de ensino de Porto Alegre da linguagem de
programacdo desenvolvida pelo matematico sul-africano Seymour Papert.

Da mesma forma que as teorias construtivistas marcaram a politica pedagdgica da
primeira gestdo da Administracdo Popular, os movimentos iniciais da Informatica Educativa,
conduzidos pelos assessores do Projeto Raiar e com o0 uso da linguagem de programacao
Logo, buscavam deslocar filosofias da Educacéo — do instrucionismo para o0 construcionismo
— aprofundando as praticas de uma pedagogia psicolégica. Pela interface do ambiente
computacional, o projeto de informatizacao pretendia, como propunha Papert, (1994,) “apoiar
uma ampla possibilidade de estilos de intelectuais e protestar contra a imposi¢do de uma
maneira uniforme e Gnica de aprender”. A acdo pedagdgica pela interface computacional
deveria potencializar um processo educativo individualizado e personalizado, sintonizada com
0s movimentos de customizacdo projetados pela Escola Cidada por Ciclos de Formacéo.

Por meio de uma linguagem de programacdo, alunos e professores, no cenario
educativo das escolas-polo, comecavam a construir conhecimentos e a desenvolver
habilidades para dominar o computador, segundo Papert (1994), a desenvolver as habilidades

cruciais para moldar o futuro.

Dia 5 de junho de 1996, foi realizada, no Ambiente Informatizado de aprendizagem da
Escola P.V., a primeira aula, somente para professores, com 0 LOGOWRITER. [...] Aprendizagem
guanto ao modo de ligar até a fazer uso do LOGOWRITER, experimentando alguns comandos e,
com isto, fazendo desenhos, pintando, apresentando a necessidade do uso de &ngulos quando da
virada da tartaruga para a esquerda ou direita.
(Dados de Pesquisa — Caderno de Registros - Projeto RAIAR - SMED -1995/1996)

Os alunos e professores de escolas municipais que ainda ndo tinham sido beneficiados
com a implementacdo dos ambientes informatizados de aprendizagem deslocavam-se para
interagir com os recursos tecnologicos disponibilizados nas cinco escolas-pélo, inicialmente,
em Onibus fretado, posteriormente, em 6nibus de linha. Vales-transportes foram distribuidos
para garantir o movimento de alunos e professores na periferia de Porto Alegre. Professores
de diversas escolas e areas de conhecimento, apresentados ao universo de programacédo da
linguagem Logo, ampliavam o campo de atuacdo do saber-informética, sendo desafiados a

elaborar projetos de aprendizagem com os alunos.
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Contando inicialmente (nas primeiras reunibes e projetos em desenvolvimento) com
aproximadamente 10 professores atuando no Projeto [Raiar], hoje este grupo esta composto pelos
coordenadores das escolas-polo (8) e demais professores por eles articulados e,
aproximadamente 10 professores de outras escolas que vém utilizando com seus alunos os
ambientes informatizados de aprendizagem sistematicamente, totalizando, seguramente mais de
50 professores de diversas areas do conhecimento e nivel de ensino, o que vem enriquecendo
este projeto, pela sua participacéo e envolvimento profissional.

(Dados de pesquisa — Relatério de Equipe - Projeto Raiar — Informatica Educativa — Ano/1996)

Com relagéo aos professores das outras escolas que também participaram dos cursos de
formacao LEC/UFRGS [...] efetiva-se, com a oferta de vales-transporte, a concretizacao do
trabalho com seus alunos, articulando a préatica pedagdgica, o referencial desenvolvido.

(Dados de pesquisa — Relatério de Equipe - Projeto Raiar — Informatica Educativa — Ano/1996)

Na ata da reunido da equipe de assessores do Projeto Raiar, em 19 de dezembro de
1995, a questdo do deslocamento de alunos e professores para as escolas-polo ocupava a

pauta, sendo analisada sob a perspectiva da relacdo custo-beneficio:

Questéo do 6nibus para o Projeto Raiar: [Assessor R] encaminhou pedido de énibus para as
escolas, constando o numero de 685 viagens para 96, com uma viagem por semana para cada
escola referida. O projeto voltou por ndo constar as informacdes de roteiro das viagens que seriam
realizadas. Avaliou-se o custo do transporte como sendo de alto custo, tal verba poderia ser
investida em computadores para mais escolas. Encaminhou-se nova proposta com vales-
transporte para professores e alunos. A previsao foi feita envolvendo uma média de 30 escolas
em viagens quinzenais.

(Dados de Pesquisa — Caderno de Registros - Projeto RAIAR - SMED -1995/1996)

[...] Informamos da disponibilidade de vales-transporte, em nome do(a) prof.(a) acima relacionado,
para trabalho no ambiente informatizado de aprendizagem das escolas-pélo, solicitamos que seja
enviado a esta Coordenacado/Equipe Projeto RAIAR, o relatério de utilizacdo dos vales-transporte.
[...] Salientamos a importancia do preenchimento e retorno deste relatério para elaboracdo de
relatério geral, liberacdo de vales para novembro e planejamento para 97.

(Dados de Pesquisa — Caderno de Registros - Projeto RAIAR - SMED -1995/1996)

Memorandos e oficios solicitavam regimes de trabalho para que professores passassem
a assumir o papel de coordenadores do ambiente informatizado, licitagdes encaminhavam a
compra de novos softwares, assinatura de contratos para manutencdo dos computadores, agoes
que se tornavam cada vez mais freqlientes nas reunides da equipe do Projeto Raiar.
Paralelamente a essas demandas, 0s problemas técnicos e as dificuldades na manutencdo dos
computadores comegavam a inviabilizar o trabalho dos coordenadores nos primeiros
ambientes informatizados de aprendizagem nas escolas-p6lo da rede municipal de ensino de
Porto Alegre. Uma carta da direcdo de uma das escolas-pélo narrava as dificuldades na
implementacdo do ambiente informatizado de aprendizagem, por coincidéncia, a escola que

pela primeira vez experienciar a escolarizagéo por Ciclos de Formagéo:



211

[...] Em abril, recebemos dez computadores 386, 40Mhz, 4Mb, uma impressora Olivetti 209.
Enviamos, entdo, um memorando a SMED colocando nossa necessidade e preocupagdo quanto
aos computadores pois, imaginavamos, acabaria a garantia e os computadores nao teriam ainda
entrado em uso. Com a adaptacao refeita e um estabilizador particular (nosso), o responséavel pelo
Raiar instalou os programas no més de junho. Tinhamos os programas instalados, mas os
estabilizadores ndo existiam. Comecamos a gerar recursos para compra-los, pois estava
descartada qualquer possibilidade de consegui-lo com a mantenedora. Com o dinheiro da Festa
Junina e adiantamento, compramos trés estabilizadores, um cabo de for¢a, um cabo de
impressora e trés bases de atrito para mouse. Estavamos no inicio do més de julho e nossa
preocupacgédo passou a ser também a inauguracéo oficial, onde espacgos “desfalcados” e/ou sem
uso, certamente, causariam constrangimentos, inclusive, a mantenedora devido a presenga da
grande imprensa [...]

(Dados de Pesquisa — Carta - Diregcdo da Escola M. C. a Equipe Projeto Raiar - outubro de 1995)

Os desejos da equipe de assessores pedagdgicos responsaveis pelo Projeto Raiar,
Corréa, Del Pino e Basso (s/d), que projetaram a politica de informatizacdo para a rede
municipal de ensino de Porto Alegre, movidos pela possibilidade de quebrar tabus ao acesso a
tecnologia da informacdo inviavel as classes populares, para que professores e alunos néo
ficassem paralisados diante da contraposi¢cdo - miséria x revolucdo tecnoldgica. O sonho de
formar nucleos de incubacdo e de geracdo de experiéncias nas escolas publicas municipais,
para fazer com que estas se transformem, gradativamente, em polos irradiadores de
conhecimento apreendido e construido ou para promover as mudangas na propria concepgao
de Educacdo, passaram a encontrar no computador, nos problemas técnicos, a dificuldade que
se estabelecia e inviabilizava o alcance das metas estabelecidas. Justamente a interface
tecnoldgica que deveria aproximar realidades distantes, o recurso tecnoldgico que
possibilitaria romper com o isolamento para estabelecer novas relacGes entre toda uma
comunidade escolar, colocava-se como 0 maior entrave no processo de sensibilizacdo e
apropriacédo das ferramentas computacionais para 0 tempo e 0 espaco escolares.

Ao colocar em evidéncia as dificuldades técnicas enfrentadas para a
operacionalizacdo dos ambientes informatizados, um segundo aspecto era destacado e seria
analisado, posteriormente, por assessores do projeto Raiar como um dos pontos que
desestabilizaram a politica de informatizacdo pedagdgica colocada em pratica pelo projeto
Raiar — a preponderancia da linguagem Logo como recurso computacional. Esse aspecto era
colocado em destaque pela equipe diretiva de uma das escolas-p6lo, que disponibilizo a

sequir:
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[...] Iniciamos os trabalhos no dia 10 de julho. Surgiram os primeiros problemas: um computador
ndo funcionava, varios computadores trancavam no meio do programa Word. Comunicamos
pessoalmente ao responsavel pelo Projeto Raiar e ndo obtivemos nenhum tipo de resposta.
Decidimos pedir auxilio diretamente a PROCEMPA, [...] atendidos nos dias 27 e 28 de julho. [...]
Repassamos todas as informacdes recebidas para a SMED, via memorando, em 1° de agosto,
pedindo o recolhimento dos equipamentos sem condi¢éo de uso. Novamente, ficamos sem
retorno. [...] Comunicamos os problemas técnicos detectados na segunda visita da PROCEMPA,
ao responsavel pelo Projeto Raiar. A resposta que obtivemos foi: “Mas o Logo funciona?”
(Dados de Pesquisa — Carta - Dire¢éo da Escola M. C. a Equipe Projeto Raiar - outubro de 1995)

A necessidade de aprofundar e qualificar a formacdo pedagoOgica buscando
potencializar a utilizacdo da linguagem Logo colocava-se como uma demanda para oS
coordenadores dos ambientes informatizados de aprendizagem a fim de ndo comprometer a
continuidade do Projeto Raiar, como ilustra um trecho do relatorio enviado a equipe

pedagdgica do Raiar pela coordenacdo do Ambiente Informatizado de uma escola-pdlo:

Solicito programar visita as escolas de Novo Hamburgo, talvez Caxias que ja estdo atuando a
mais tempo com o Logowriter para um maior conhecimento do que se pode realizar com 0s
alunos. Solicito, também, com o [Assessor de Informatica Educativa] a participacdo de algumas
atividades no LEC/UFRGS, mesmo como mera observadora, para aprender mais sobre o
LogoWriter pois tenho muitas ddvidas e me sinto sem “pai nem mée”, ndo posso avancar mais
com meus alunos frente a isto. Acredito que se isto ndo ocorrer, 0 projeto vai aos poucos
morrendo nas escolas pois, os professores se sentirdo mais a vontade usando programas ja
prontos, a venda no mercado e que ndo necessitam de muito empenho dos alunos [...]

(Dados de Pesquisa — Caderno de Registro — Projeto Raiar — Julho/1996)

Professores e alunos, rompendo distancias, deslocavam-se as escolas-pélo para
experienciar um pensar e um fazer pedagdgico regidos pela concepgdo construtivista e sob o
lastro do conhecimento acumulado pelas pesquisas com a linguagem Logo. Privilegiava-se
uma relacdo de construcdo de conhecimento entre o aluno e o computador, uma l6gica que
parecia ndo mais responder as demandas do coletivo de professores da rede municipal de
ensino de Porto Alegre. A supervalorizacdo da Linguagem Logo passou a ser questionada, ao
mesmo tempo em que as possibilidades pedagdgicas oportunizadas pelas ferramentas da rede
mundial de computadores comecaram a ser discutidas e investigadas por grupos de
pesquisadores da Informatica na Educacdo, principalmente os associados a Rede Mundial de
Computadores - Internet. As aplicacdes educativas associadas a filosofia Logo perdiam um
pouco do brilho e ofuscavam a magia da cibernética tartaruga como recurso educativo.

Os problemas técnicos que se multiplicavam e a demanda por novos ambientes
informatizados para cada escola que assumia como forma de escolarizacdo os Ciclos de
Formacdo passaram a exigir novos computadores e novos regimes de trabalho para a

coordenacgdo do projeto de informatizacdo pedagdgica nessas unidades de ensino, acfes que
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tornaram necessaria a ampliacao e a busca de novos recursos para o Projeto Raiar. Movidos
por essas demandas, a equipe de coordenacdo do Projeto Raiar, em parceria com a
PROCEMPA, projetou, para o cenario educativo da rede municipal de ensino de Porto
Alegre, uma nova conformacdo técnico-pedagogica para os ambientes informatizados de
aprendizagem - o Projeto Piloto SMED/PROCEMPA. A parceria marcava a construcdo de
uma nova configuracdo para o ambiente informatizado e a escrita de um novo capitulo na
historia da Informética Educativa na rede de ensino de Porto Alegre. Apresento, a seguir, um
trecho de uma entrevista com o assessor de Informatica Educativa, que atesta esse

deslocamento na configuracdo técnico-pedagogica para os ambientes informatizados:

A partir das dificuldades de gerenciamento técnico dos equipamentos, necessidade de
agilizar-se o processo das escolas e articular a necessidade de informatizacdo administrativa
com a implementacdo de ambientes informatizados de aprendizagem nas escolas municipais,
foi elaborado, com o Comité de Informatica, a implementacdo de um Projeto Piloto em uma das
escolas da rede municipal de ensino de Porto Alegre. Piloto por ser o primeiro projeto buscando
parceria entre SMED e PROCEMPA, na parceira entre a implementacédo pedagdgica e
administrativa de ambientes informatizados, como também na conex&o em rede com diversos
orgdos da administragdo municipal. A equipe do Projeto Raiar participou da elaboracgéo do
projeto, da indicacéo da escola a partir de critérios elencados pelo coletivo de professores, da
articulacao junto a escola escolhida e PROCEMPA e da implementacédo pedagdgica do projeto.
(Dados de Pesquisa — Relatério de Equipe — Projeto Raiar — Ano/1996)

Uma outra configuracdo para os ambientes informatizados de aprendizagem, em sua
dimensédo pedagdgica e técnica, era projetada para responder, de forma mais qualificada, as
dificuldades técnicas dos ambientes informatizados de aprendizagem e, também, para colocar
em pratica um projeto de informatizacdo pedagogica que deslocava seu cartdo de visita da
linguagem Logo para as tecnologias de informacdo e de comunicacdo. As possibilidades
pedagdgicas e administrativas propiciadas pela conexdo em rede e as ferramentas de
comunicacgéo e de informacdo oportunizadas pela rede mundial de computadores comegavam
a compor as pautas das reunides da equipe do Projeto Raiar e a marcar presenga nas
discussées e deliberacdes do Comité de Informatica da SMED™!. O Projeto Tecndpole,
formalizado por meio da parceira PROCEMPA- LEC/UFRGS, e o0 Projeto Internet escreviam
as novas demandas para a politica de informatizacdo administrativa e pedagdgica da rede
municipal de ensino de Porto Alegre.

181 Equipe multidisciplinar formada por especialistas de diferentes areas constituiria 0 Comité de Informatica

da SMED, insténcia decisdria responsavel pelo novo desenho que a Informética Educativa assumiria na rede
municipal de ensino de Porto Alegre.
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O Projeto Tecnépole, aprovado pelo CNPg®

, com previsdo de execucdo em 1997,
tinha como objetivo disponibilizar 20 microcomputadores para quatro escolas do municipio,
podendo ser negociado para 10 micros por escola e, assim, ampliar o nimero de escolas a
serem atendidas, priorizando as regides da cidade com situagdo escolar diagnosticada como

areas de risco social:

Participacéo e co-responsabilidade no Projeto Grande Porto Alegre Tecnopole, realizando
diagnéstico da situacéo escolar das populacdes de duas regides geograficas de Porto Alegre —
Vale da Agronomia e Vila Restinga — pélos incubadores de tecnologia. A escolha das instituicdes
de ensino que constituirdo um estudo inicial. Tal projeto visa dentre outros objetivos, atender,
curtissimo prazo, populag@es que habitam zonas marginais urbanas, mas que poderdo passar,
gradativamente, a participar da cultura de Tecndpole; incorporar os recursos das NTIC (Novas
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo) a ambientes informatizados que transformem as
salas de aula em espacos de cultura, arte e técnica.

(Dados de pesquisa — Caderno de Registro — A¢des Previstas — Projeto Raiar — Ano/1996)

A parceria com a PROCEMPA, ao garantir a manutengdo técnica para 0S recursos
disponibilizados nos ambientes informatizados de aprendizagem, era uma das respostas para
um conjunto de demandas que se tornava cada vez mais frequiente no Caderno de Registros do
Projeto Raiar. No projeto piloto SMED/PROCEMPA, as soluc¢des para as demandas tecnicas
que se multiplicavam nos ambientes informatizados tinham, em uma nova escola-polo, a
possibilidade de concretizacdo. A importancia dessa parceria possibilitava construir as
respostas para alguns dos questionamentos enviados pela equipe diretiva de uma das cinco
escolas-pélo para a equipe do Projeto Raiar:

[...] Depois de insistentemente procurar solucionar o problema com iniciativas exclusivas
da escola, a realidade [do ambiente informatizado de aprendizagem] é esta: dos 10
computadores, s6 usamos oito, pois dois ndo funcionam. Desses oito, dois s6 funcionam com
velocidade 20 e sete funcionam no Word, restando apenas 1 funcionando de acordo com o
esperado de sua configuracéo.

Essa situacao leva-nos a formular algumas perguntas: 1. Quem vai dar assisténcia técnica
aos equipamentos usados no Projeto Raiar? 2. Por que equipamentos sdo deixados fora de uso
até o término da garantia? 3. Por que equipamentos que apresentam defeitos ndo sao recolhidos
para uma averiguacao criteriosa e possivel solu¢do? 4. Por que hd acomodacgédo a uma situacéo
em que existem equipamentos comprados cujo funcionamento ndo corresponde as
especificacbes? 5. A quem recorrer sendo para solucionar o problema pelo menos para evitar que
esse tipo de problema volte a acontecer?

(Dados de Pesquisa — Carta - Direcéo da Escola M. C. a Equipe Projeto Raiar - Outubro de 1995)

As dificuldades a serem enfrentadas na dimensdo pedagdgica buscavam suas respostas
com a formalizagéo da parceria com o LEC/UFRGS. Um deslocamento comegava a Se tornar
cada vez mais evidente: da preponderéncia da linguagem Logo para as possibilidades

pedagdgicas de um conjunto de ferramentas tecnoldgicas que conquistou o cenario educativo

182 Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico.
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— redes de computadores e tecnologias para informagdo e comunicacdo. Comecava a fazer
parte do cenario educativo um conjunto de elementos tecnologicos que havia possibilitado a
construcdo do conceito de Globalizacdo no plano politico e econémico. Cursos de capacitacdo
deslocavam seu conteudo para as possibilidades de utilizacdo da Internet na sala de aula.
Novos conceitos eram trazidos pela equipe de assessores de Informética Educativa para o
tempo e o0 espaco escolar — aprendizagem em rede, aprendizagem distribuida, interatividade,
possibilidade de comunicacéo e troca de informacao de forma rapida e a baixo custo.

As ferramentas computacionais solicitadas a equipe técnica da PROCEMPA -
navegadores para Word Wide Web, editor para a linguagem da Internet - HTML, chats (voz,
texto, grafico), videoconferéncia — e 0 conteudo que passava a compor 0s cursos de
capacitacdao — Internet na sala de aula, organizacdo de repositério de informac6es, construcédo
de Home Page, comunicacdo sincrona e assincrona — tornavam visivel o deslocamento do
projeto pedagdgico na politica de informatizacdo. A linguagem Logo, que, segundo 0 assessor
pedagdgico do Projeto Raiar, tinha sido eleita como o software referéncia da Informatica
Educativa, deixava de ocupar os espacos de discussdo coordenados pela equipe do Projeto
Raiar.

Perde importancia o ambiente computacional idealizado pelos pesquisadores do
Instituto de Tecnologia de Massachusetts que, no final da década de 1970, abriu as portas da
escola para o mundo dos computadores. A interface que permitiu ao aluno programar o
computador por meio de um conjunto de regras semanticas e linhas de comando, uma
programacdo que tornava visivel a forma de pensar do aluno para, assim, potencializar a
intervencdo do professor em seu desenvolvimento cognitivo, deixava de ser o foco de
investigacdo dos principais grupos de pesquisa em Informatica na Educacdo no final da
década de 1990.

O projeto piloto PROCEMPA/SMED foi ampliado e assumido para o conjunto de
escolas da rede de ensino de Porto Alegre, ao mesmo tempo em que a palavra aprendizagem
deixava de fazer parte da expressdo utilizada para nomear o lugar do saber da Informatica
Educativa no edificio escolar, identificado, apenas, por ambiente informatizado. A linguagem
Logo perde sua importancia, cedendo lugar a um novo conjunto de ferramentas, na epoca
chamadas de novas tecnologias de informacdo e de comunicacdo. A nova politica de
Informatica Educativa para rede municipal de ensino de Porto Alegre sintonizava-se com a
proposta politico-pedagdgica da Escola Cidadd por Ciclos de Formagdo, Aprender
participando!
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Em 1999, durante o Il Congresso de Municipal de Educagdo, a SMED assumiu o
compromisso publico de implantar, em todas as institui¢des educativas municipais de Ensino
Fundamental, ambientes informatizados como forma de acesso a novos instrumentos e
linguagens para reduzir indices de exclusdo, expressos nas taxas de reprovacdo e de evasdo
escolar. A garantia da apropriacdo dos recursos tecnoldgicos disponibilizados para o coletivo
da comunidade educacional era de responsabilidade da coordenacdo pedagogica, devendo
organizar o tempo-espaco para sua utilizacdo e promovendo a articulacdo dos diferentes
horérios a partir da construgdo de projetos pedagdgicos de aprendizagem, para possibilitar que
todas as areas do conhecimento fossem contempladas:

As diferentes &reas do conhecimento terdo, nos ambientes informatizados,
um instrumento qualificado a mais para trabalhar a constru¢cdo do conhecimento
especifico, articulando com o planejamento coletivo da escola. Cabera a supervisdo
estimular o professor a pensar de que forma podera potencializar seu trabalho
através da tecnologia de forma a justificar a utilizacdo deste recurso (CADERNOS
PEDAGOGICOS - SMED, 1999a, p.70).

Organizavam-se 0s tempos e 0s espacos no ambiente informatizado ndo priorizando
apenas a logica equitativa, ndo se garantia um horéario fixo semanal, por turma, por revelar-se
como uma pratica que ndo potencializava a construcdo de projetos sintonizados com 0s
conceitos propostos pelo Complexo Tematico. A légica de organizacdo dos tempos e dos

espacos deveria contemplar os seguintes movimentos:

Espacos de utilizagéo coletiva, um espago sistematico, no horario regular
da escola, para agendamento das diversas turmas, acompanhadas de seus
professores, com o proposito de exploracdo das ferramentas computacionais,
promovendo, através da interacdo, o surgimento de possiveis projetos pela utilizagao
da tecnologia. Espaco livre para a investigacdo, espaco sistematico em horéario
alternativo — fora do horario regular da escola — para agendamento, por iniciativa
pessoal ou de segmentos da escola. Esse espaco visa possibilitar a apropriacéo do
uso do computador em carater permanente de investigacdo e de descoberta de
possibilidades. Constituird, também, um espaco aberto a comunidade no sentido de
democratizar 0 uso da tecnologia dentro das possibilidades e da organizacdo da
escola. Espaco pedagogico para professores, espaco sistematico, no horério regular
da escola, para agendamento dos professores, visando discutir 0s projetos
pedagégicos articulados com o Complexo Tematico da escola. Espago para
desenvolvimento de projetos, ficando a cargo do Servico de Coordenacdo
PedagOgica a definicdo do hordrio e do tempo necessarios, conforme
encaminhamento da proposta do projeto e mediante aprovacdo de Conselho Escolar
(CADERNOS PEDAGOGICOS - SMED, 1999a, p.70).

Com a ampliacdo do projeto piloto PROCEMPA/SMED para todas as escolas da rede

municipal de ensino, as cinco escolas-pélo tiveram seus equipamentos atualizados e , em 51
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escolas de ensino fundamental, foram instalados os novos ambientes informatizados.
Tecnologias para a conexdao em rede, acesso a Internet e um software livre como sistema
operacional foram as novidades colocadas nos ambientes informatizados para estabelecer
novos protocolos de comunicacdo e a possibilitar a modelagem de outras estratégias de
ensino-aprendizagem. Outros objetivos passaram a ser associados a materialidade tecnolégica
disponibilizada no Ambiente Informatizado, como elucida dado de pesquisa disponibilizado

pela direcdo da equipe de Informatica Educativa da SMED, apresentado a seguir:

[...] Preparar o novo cidad@o para um modelo de sociedade em novos patamares da evolugao
humana. [...] Preparar educandos que necessitam de novas competéncias, talentos e habilidades
para apropriar-se das tecnologias, para adquirir, produzir e aplicar conhecimentos.

(Dados de pesquisa — Projeto Escola, Conectividade e Sociedade da Informacéo — Mar¢o/2001)

A implementagdo dos ambientes informatizados em todas as unidades de ensino de
Educacdo Fundamental e a competéncia conquistada pela equipe de pesquisadores do
LEC/UFRGS em virtude de sua participacio em projetos como o EDUCADI™® e o
PROINFO™* como elucida o trecho do relatrio apresentado a seguir, colocaram-se como
condigdes de possibilidade para a construcdo de um projeto de formacdo continuada, em
servico e a distancia, para professores da rede publica municipal, buscando desenvolver e
incorporar, gradativamente, as tecnologias digitais de informacdo e de comunicacdo no

cenario escolar e, por meio de sua interface, transformar a escola:

[...] Entre os resultados do Projeto EDUCADI, tivemos a produ¢cédo de um repositério, com
publicacao digital de relatos de experiéncias e de recursos, tanto tecnolégicos como pedagdgicos
gue permanecem disponiveis para a continuidade de novos desenvolvimentos. Entre os
resultados alcancados, sobressaem como mais relevantes: A) a definicdo de novos paradigmas
gue orientaram essa producdo de experiéncia inovadora; B) a formacdo continuada de
educadores, em servico, por meio da Educacéo a Distancia.

[...] Essas experiéncias e produgdes permitiram construir modelos/protétipos de inovagéo
curricular, em funcéo da necessidade de transformagéo do modelo de Escola da Sociedade
Industrial para um novo modelo: o da Escola que vai formar o cidaddo da Sociedade da
Informacéo.

(Dados de pesquisa — Relatoério Técnico Parcial — Convénio BNDES/SMED/PMPA - Projeto
Escola, Conectividade e Sociedade da Informacé&o — Janeiro/Dezembro 2003).

Pela interface das tecnologias digitais de informagéo e de comunicagdo e tendo como
mote pedagdgico a metodologia de Projetos de Aprendizagem, trés elementos — o suporte

183 EDUCADI - Educacéo a Distancia em Ciéncia e Tecnologia — projeto apoiado pelo CNPq, desenvolvido

em trés centros - Universidade de Sao Paulo, Universidade Federal do Cearad e Universidade Federal do Rio
Grande do Sul — com a participacdo dos governos estaduais das regides brasileiras envolvidas, que constréi uma
acdo cooperativa para formacgao em servigo, colocando em conexao 10 escolas das cidades de Fortaleza/CE, Sao
Carlos/Séao Paulo, Porto Alegre e Novo Hamburgo.

184 PROINFO — Programa Nacional de Informética na Educacéo - foi langado pelo governo federal em 1997
para qualificar o processo de ensino-aprendizagem por meio da incorporacdo das tecnologias digitais de
informacdo e de comunicacéo, tendo como meta a formacao humana para a sociedade da informacao.
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pedagdgico LEC/UFRGS, os ambientes informatizados da Rede Pablica de Ensino de Porto
Alegre e os recursos financeiros do Banco Nacional de Desenvolvimento Econdmico e Social
(BNDES) - eram tramados para tecer um projeto de formacdo docente, em servico, na cidade

de Porto Alegre, como referenda dado de pesquisa que destaco:

A partir de 2001, reativada a parceria com o LEC, foram captados recursos através do
Banco Nacional de Desenvolvimento Econémico e Social (BNDES) — no valor de R$ 2, 3 milhdes,
para investir em formacado continuada de professores, presencial e a distancia, e para a aquisicédo
de equipamento (hardware e equipamento para a capacitagao, edi¢do, audio e video), visando
ampliar a capacidade multimidia em nossos ambientes.
(Dados de pesquisa — Entrevista — Dire¢éo - Informatica Educativa — SMED — Setembro/2004)

Da mesma forma que as Politicas Publicas de Informatizacdo — Projeto Tecndlope,
Telecentros'® - tinham como foco de intervencdo areas da cidade com grande potencial de
risco social, com o projeto Escola, Conectividade e Sociedade da Informacdo, convergia-se
para os 6.470 alunos das turmas de progressao, sujeitos com trajetdrias de vida escolar
associadas a historias de fracassos e em fortes condi¢cdes de risco social. O trecho da
entrevista, apresentada a seguir, coloca em evidéncia o novo papel associado a Informatica na

Educacao:

[...] Quando submetemos o projeto Escola, Conectividade, Sociedade da Informagao ao BNDES,
nés submetemos dentro de uma rubrica existente na época, nao mais existente hoje, mas
existente na época, chamada de Criancas e Jovens em Situa¢do de Risco Social. Essa rubrica
vem a ocupar uma lacuna da rubrica Educac¢éo que o BNDES néo dispde, ndo dispunha na época
e ndo dispde hoje, porque ele é um banco de negécios. A maneira que a equipe do banco
interessada em incluir a Educagéo como Negécio, encontrou foi colocar dentro do nucleo dois,
gue era o nucleo das Criangas e Jovens em situagédo de risco social. Entra pelo caminho da
Responsabilidade Social do BNDES. Quem s&o as criangas e 0s jovens em situacéo de risco
social para nds, SMED? Aqueles que possivelmente evadirdo. Quem séo aqueles que
possivelmente evadirdo? Aqueles que néo estdo conseguindo acompanhar a vida escolar normal,
0 que se chamava de reprovados e evadidos. Numa pesquisa, no final do ano, no censo escolar
gue fizemos em dezembro de 2000, nés chegamos a um ndmero, esse nUmero era, exatamente,
6.470 criancas que estavam sendo matriculadas para 0 ano seguinte, pela terceira vez, em
Turmas de Progresséo. Consideramos essas criangas, que correspondiam, na época, a 9% das
matriculas da rede, como o publico alvo do projeto, porque eram essas crian¢as que, muito
provéavel, vao evadir, porque ndo estavam conseguindo construir o co6digo, ndo estavam
conseguindo se alfabetizar. Assim, passava-se a usar a ferramenta informatica para a
alfabetizacdo. Ferramentas que se mostraram de grande, de muita utilidade.

(Dados de pesquisa — Entrevista - Diregao-Informatica Educativa — SMED — Setembro/2004)

Do marketing da aprendizagem construtivista para o marketing da gestdo democrética.

Da escola estatal municipal para a escola publica municipal. Da Coragem de Mudar em

185 S30 espacos publicos, localizados, normalmente, em zonas periféricas, constituidos por meio de parceiras

com o governo municipal e comunidades locais, em que sdo disponibilizadas tecnologias de informacdo e de
comunicacdo para pessoas que tém pouca ou nenhuma oportunidade de usar ou aprender a usar as ferramentas
digitais (Cf. SILVA, C. 2002).
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Educacéo para a Escola Cidada e, posteriormente, para a Cidade Educadora. Do Raiar para a
Escola, Conectividade, Sociedade da Informacdo. Foi no contexto desses deslocamentos no
cenario educativo da rede municipal de ensino de Porto Alegre, que um conjunto de
investimentos técnico-pedagdgicos era disponibilizado para que comunidades escolares
construissem alternativas para a gestdo escolar, para a formacdo de professores e para a
reorganizacdo curricular e, também, para colocar em circulagdo um conjunto de discursos e
praticas que atuariam, discretamente, na producdo de realidades e efeitos desejados por meio
de processos disciplinares e normalizadores. Sob novas formas de organizacdo do espaco e de
controle do tempo no processo educativo, outras praticas disciplinares eram colocadas em
acao para gerir e administrar, de maneira calculada, um conjunto da populacao localizada na
periferia de Porto Alegre e identificada pelos projetos de escolarizacdo e de informatizacédo
como sujeitos em condigdes de risco social.

Se viver contemporaneamente, como analisa Giddens (2002, p.104), € viver, de forma
concomitantemente e inevitavel, oportunidades e riscos, as relacfes construidas no tempo e no
espaco escolares vdo operar, também, sob a articulacdo desses dois elementos. O risco se
estabelece quando as praticas pedagdgicas disciplinares aprendidas e cristalizadas ao longo da
histéria da escola moderna, deixam de funcionar como elementos de protecdo e de
gerenciamento da agdo docente, por tornaram-se inadequadas e irrelevantes, desencaixadas
em instituicdes educativas que deslocaram o foco da apropriacdo do conhecimento cientifico
para um exercicio da participacdo democratica. Ao mesmo tempo, esse risco se transforma em
oportunidade, pois, ao desestabilizar e sublimar cristalizadas praticas disciplinares, abriam-se
novas oportunidades para a construcdo de outras praticas sdcio-educativas e para a
emergéncia de novos saberes. Novos saberes sdo sempre necessarios para aproximar e
colonizar o desconforto do inesperado, do desconhecido, do diferente, da diversidade,
construindo estratégias educativas para transformar o ato pedagdgico em praticas rotineiras e
tranquilas, para produzir novos processos de individualizacdo para o controle social.

Se as politicas de inclusdo colocaram para a escola a necessidade de modelar
estratégias educativas para dar conta de uma parte da diversidade humana que nédo respondia
de forma positiva ao conjunto de praticas pedagdgicas tradicionalmente colocadas no espago-
tempo escolar, as tecnologias digitais de informacdo e de comunicacdo eram convocadas a
estruturar novas interfaces para possibilitar uma colonizacdo do tempo e um ordenamento do
espaco e, assim, ajustar o desencaixado cendrio educativo as novas configuracdes espago-

temporais da sociedade contemporanea.
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Criando uma cultura da informatica, o projeto Raiar colocava a tecnologia computacional no
tempo e no espaco escolares para que tambem a escola de classe popular pudesse expor seus
alunos a esses equipamentos. No periodo de 1995 a 1998, quando o custo do hardware era
elevado e a Internet ndo se configurava como um recurso para a escola publica, a politica de
informatizacdo do projeto Raiar, por meio de escolas-p6lo, em pontos estratégicos para
permitir o deslocamento e 0 acesso de outras comunidades educativas, iniciou um processo de
formacdo continuada em servico para professores da rede de ensino de Porto Alegre, sob a
tutela pedagdgica do LEC/UFRGS. Em 2001, com os recursos do BNDES, com o suporte
técnico da PROCEMPA e pedagdgico do LEC/UFRGS, investiu-se na capacitacao presencial
e a distancia por meio de uma plataforma tecnolégica.

A capacitacdo docente ndo apenas objetivava a apropriacdo, mas, como analisa
Giddens (2002, p.130-133), também coloca suas fichas no empoderamento, isto é, na criacao
de qualidades crescentes de saber-poder, para que o professor pudesse “alterar o mundo
material e transformar as condi¢cbes de suas préprias acdes”. Ambientes virtuais foram
modelados para que o empoderamento pudesse operar tanto no individual como no coletivo.
Tecnologias de informacdo e de comunicacdo, espacos de publicacdo, listas de discusséo,
webfélios, foram inimeras ferramentas tecnoldgicas para confrontar o professor com sua
pratica docente, para ser interpelado por uma rede de intervencdo e de apoios e, assim,
qualificar parcial ou completamente sua proficiéncia.

No jogo virtual-presencial, sob o olhar do grupo de especialistas do LEC/UFRGS, dos
assessores pedagdgicos da SMED e dos técnicos da PROCEMPA, configuracdes espaco-
temporais eram modeladas, construidas para romper com o desencaixe da escola em uma
sociedade que, como analisa Veiga-Neto (2003a), tem sua énfase cada vez menos no
disciplinamento dos corpos e dos saberes e para experienciar estratégias que operam sob a
l6gica de um controle social mais permanente, horizontal e minucioso. Da Escola do
Hardware — rigida, enclausurada — para moldar o homem moderno pelo disciplinamento dos
corpos e dos saberes, passamos para a Escola do Software - fluida, flexivel, participativa,
tecnoldgica — para modelar o cyberhomem, o sujeito contemporaneo constantemente
interpelado por tecnologias minuciosas de controle e de vigilancia.

Ao percorrer a historia que forjou o Projeto Politico-pedagdgico da Escola Cidada por
Ciclo de Formacédo e os acontecimentos que levaram a diferentes configuracdes que a Politica
de Informatica Educativa foi assumindo para a rede de ensino municipal de Porto Alegre,
procurei algumas das possiveis respostas para as indagacfes que estabeleco como ponto de

partida para minha investigacdo: Como foi pensado o projeto de Informatica na Educacéo na
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proposta politico-pedagogica da Escola Cidadd? Para quem se destina? Que objetivos
buscava atender? Partindo dessas respostas, apresento o proximo capitulo, em que proponho
desconstruir as praticas desencadeadas nos ambientes informatizados e nos espagos virtuais
projetados para a rede mundial de computadores, ndo para apontar a melhor e/ou a mais
adequada forma para sua utilizacdo, mas para fazer emergir as configuragdes espaco-
temporais, para dar visibilidade as praticas de normalizacédo - disciplinamento e controle -,
mas também, as linhas de fuga construidas por comunidades escolares, ambas, operando sob o

sujeito individual e coletivo na periferia de Porto Alegre.
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ATOS E OS CACOS™ - TEMPOS E ESPACOS
PARA COLONIZAR E PARA FRUIR

N&o basta estar na frente de uma tela, munido de todas as interfaces
amigaveis que se possa pensar, para superar uma situacéo de inferioridade. E preciso
antes de mais nada estar em condi¢fes de participar ativamente dos processos de
inteligéncia coletiva que representam o principal interesse do ciberespaco (Lévy,
1999b, p. 238)

Apresentados 0s personagens — tempo, espaco, escola —, percorrida sua historia,
exibida e aplaudida nos cenarios modelados sob a logica de diferentes experiéncias espago-
temporais, ingresso no novo lugar'®’ construido no edificio escolar para abrigar as ferramentas
digitais de informacdo e de comunicacdo - o0 ambiente informatizado. Olhar mais de perto
essa materialidade e o conjunto de préaticas por ela mediada em escolas da rede municipal de
ensino de Porto Alegre move a construcdo da terceira parte desta Tese no desejo de buscar as
possiveis respostas para as indagacGes que me acompanharam ao longo desta pesquisa: sob
quais experiéncias de tempo e de espaco as praticas discursivas e nao-discursivas
materializadas no ambiente informatizado estdo sendo tecidas? Que movimentos,
continuidades e descontinuidades, estdo sendo forjados na maquinaria escolar com a insercédo
de tecnologias digitais de informagdo e de comunicacdo no contexto politico-pedagdgico da
Escola Cidada por Ciclos de Formacéo?

No capitulo anterior, ao recontar a construcdo da proposta politico-pedagdgica da
Escola Cidada, reconstrui um pouco da histdria que marcou a insercao do saber da informética
educativa na rede de ensino municipal de Porto Alegre. Os professores foram
instrumentalizados para a construcdo de respostas para os desafios educacionais colocados em
evidéncia pelo descompasso entre a velocidade e a multiplicidade das mudancas tecnolégicas
e sociais e o ritmo da escola, fortemente alicercado na oralidade do professor, na escrita
manuscrita, na rigidez da Escola do Hardware.

186 Caco é um termo utilizado no espetaculo teatral para identificar a acdo do ator em cena que improvisa

uma fala e foge do que havia sido demarcado pelo script.
187 Seguindo a anélise proposta por Veiga-Neto (2002, p.169) assumo o termo lugar como o cenario fisico,
palco para desenrolar experiéncias concretas e imediatas, “o cendrio particular, sensorial e imediato do espago”.
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Uma politica de informatizacdo foi experienciada nas escolas-polo, em pontos
estratégicos da rede municipal de ensino de Porto Alegre, para aproximar alunos e professores
de uma materialidade tecnoldgica e para potencializar a apropriacdo de uma linguagem de
programacdo especialmente modelada para criangcas — a linguagem Logo. Os cursos de
capacitacdo docente evidenciavam um movimento sintonizado com o0 empoderamento
docente, uma estratégia para expandir sistemas abstratos com o0 objetivo de alterar o ambiente
escolar para aumentar e qualificar as possibilidades de acdo do professor sobre a acdo dos
alunos em processo de aprendizagem. Pela interface de uma tartaruga cibernética que se
deslocava na tela por meio de comandos informados ao ambiente computacional pelo usuario,
0 processo cognitivo do aluno conquistava uma maior visibilidade, permitindo uma
intervencdo mais qualificada do professor na forma de pensar e de fazer do aluno.

Como discuti anteriormente, 0s problemas técnicos enfrentados com as ferramentas
computacionais disponibilizadas no ambiente informatizado, a precéria instrumentalizacdo do
professor, que dificultava a construcdo de estratégias pedagogicas mediadas pela interface do
ambiente de programacdo Logo, e o deslocamento de tecnologias de comunicacdo e de
informagdo do cenario social para o edificio escolar estabeleceram as condi¢cdes para a
construcdo de uma politica de informatizacdo da rede municipal de ensino de Porto Alegre,
influenciada por processos de compressao espago-temporais e ajustada a nova conformacéo
da escola para tempos mais acelerados e flexiveis e para espacos configurados sob uma nova
métrica. A preponderancia da Linguagem Logo perdia espaco para as ferramentas da Internet,
a tecnologia eleita para construir respostas as demandas que se colocavam frente ao
desencaixado tempo e espaco escolares, respostas que se revelaram fortemente imbricadas a
projetos de escolarizacdo e de informatizacéo para sujeitos em condicdes de risco social.

Desmontando documentos e dados obtidos por meio de entrevistas e observacoes,
estabelecendo relagfes, formando unidades de andlise mais complexas e capturando a
emergéncia de novos pontos de investigacdo, inicio um processo de ordenamento de um
denso material de pesquisa movida pela vontade de compreender e expressar 0s movimentos —
continuidades e rupturas — que as ferramentas de compresséo espago-temporal comecam a
impulsionar sobre a maquinaria escolar. Da multiplicidade de leituras que podem ser feitas , e
consciente de que toda leitura j& precede uma interpretacdo, ndo busco categorias, mas
movimentos, ndo desejo cristalizar as riquezas de um imbricado corpus de analise em um
enguadramento categorico, sempre reducionista. Busco dar visibilidade aos movimentos no
processo educativo que entrelagam suas trajetorias, em um exercicio de elaborar sentidos

dentre os diferentes sentidos que podem ser lidos e impressos para 0 corpus de uma



224

investigacao de carater historico-cultural que problematiza a relagdo Educacao-Tecnologia no
microcenario escolar com a insercao de ferramentas computacionais.

lluminada pelas reflexdes de intelectuais que tematizam o viver e 0 conviver no
mundo acelerado e planetarizado e guiada por minha trajetdria profissional no ambito da
Informéatica na Educagdo como facilitadora-mediadora de préticas desencadeadas nos
ambientes informatizados em redes de ensino publico e privado, atribuo sentidos e
significados para o corpus que analiso. Assumindo-me como autora da interpretacdo que
construo, estabeleco como ponto de partida dois tempos/espagos, projetados como limites
entre os quais as temporalidades e espacialidades podem operar na instituicdo escolar com a
insercdo de tecnologias computacionais — do tempo e espago para colonizar ao tempo e
espaco para fruir. Esses limites espaco-temporais ndo foram projetados para inscrever um
juizo de valor, elegendo o melhor tempo/espaco, mas para apresentar tempos e espagos que
coexistem sem reduzir, assimilar ou destruir qualquer um deles.

O tempo e o espaco para colonizar foram estabelecidos nos limites dos saberes de
um idedrio psicologico e pedagogico que edificou a instituicdo escolar e que engessa as acdes
mediadas pelas ferramentas tecnoldgicas para disciplinar e normalizar condutas. Em meio a
tantas mudancas educacionais ocorridas ao longo da historia da sociedade ocidental, em que
formas de escolarizacdo foram sendo questionadas, a maquinaria escolar parece manter ainda
vivo 0 projeto civilizatorio assentado no ideario moderno da nogdo de progresso e do
ordenamento de massas populacionais. O tempo e o0 espago para fruir foram projetados com a
valorizacdo da técnica, ndo pela fascinacdo cega e pela supremacia das ferramentas
tecnologicas, mas na possibilidade de abertura de um campo de acdo em potencial para o
processo da inteligéncia coletiva (LEVY, 1999a) e de confeccdo do lago social.

Desmontar, (re)agrupar e comunicar foram agdes que constituiram o ciclo de anélise
para corpus que compde esta Tese. Desmontando e reorganizando, em um processo paralelo

de coleta e de anélise e, sob a aplicacdo do critério de saturac&o™®®

, emergiram movimentos
apontando deslocamentos e continuidades nos elementos que edificaram 0 processo
educativo. Fragmentando documentos e dados obtidos em entrevistas e observagoes,
desorganizando textos, colocando-os dentro dos limites espago-temporais projetados para esta
pesquisa, come¢o a organizar, a dar sentidos e significados as agdes desencadeadas no

ambiente informatizado e no cenério educativo pela interface das ferramentas computacionais.

188 Utilizo o termo saturacdo como proposto por Moraes (2003, p.194), acdo que se efetiva quando a

introducdo de novas informacBGes nos produtos de analise j& ndo produz modificagdes nos resultados
anteriormente atingidos.
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Num processo de auto-organizacdo de unidades de analise, movendo-me da quantidade para a
qualidade, da explicacdo causal para a compreensdo globalizada imbricada com a construcéo
tedrica que cercou esta Tese, deixo o objeto de pesquisa falar, estabelecendo relagdes e pontes
entre dados de analise para, assim, possibilitar sua comunicacéo.

Da desorganizacéo e desconstrucdo para a produgdo de uma compreensao do corpus
que analiso, procuro, inicialmente, dar significado e sentido a trés movimentos que emergiram
desse ciclo investigativo. Sdo trés atos exibidos nos palcos de unidades educativas da periferia
de Porto Alegre que se aproximam, fortemente, do limite projetado pelo tempo e espaco para
colonizar: a busca da ordem, a alfabetizacéo tecnoldgica e um projeto de informatizacao para
responder as demandas de sujeitos-aprendizes em situacao de risco social. Caminho por esse
ciclo de andlise para também apontar para 0s movimentos que, mesmo sob a tutela do uso
utilitarista da relacéo escolarizagdo-tecnologias, estabeleceram pequenas fissuras, mesmo que
de superficie, no modelo que forja o sujeito disciplinar-psicolégico-participativo. Percorro
dados de pesquisa para deixar fruir tempos e espacos individuais e coletivos no contexto de
um cenario social que a modernidade preparou e que hoje se realiza em escala global, uma
realidade, como caracteriza Melucci (2001), hipersocializada em sua expansdo e penetracao
social em cada aspecto da vida individual e coletiva.

EM BUSCA DA ORDEM, UMA NOVA HETEROTROPIA NA ESCOLA

N6s, humanos, somos dotados de meméria e de uma capacidade de aprender,
por esse motivo, conferimos beneficios a uma boa organizacdo do mundo
(BAUMAN, 1998, p.16).

Olhar o ambiente informatizado nos leva a pensar, primeiramente, no seu astro por
exceléncia — o computador. Da mesma forma que aluno e professor carregam consigo uma
historia de representacdo, o computador tem sua imagem associada a inovacéo, a tecnologia
gue, contemporaneamente, conquista o rétulo de a mais nova ferramenta do marketing
educacional.

Na atualidade, é cada vez mais dificil pensar a escola, principalmente a escola
inscrita nos grandes centros urbanos, dissociada de seu cartdo de visita - 0 computador. Essa
tecnologia passa a ser o elemento gréafico, a imagem eleita para divulgar a escola e a temética

que se faz presente nas discussdes ligadas a Educacdo. Alunos interagindo com computadores
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passaram a ser quase que figuras obrigatdrias ao se falar de uma instituicdo educativa que
deseja apresentar-se atualizada e sintonizada com as novas configuracdes espagos-temporais.

N&o desconsiderando a importancia e a centralidade de sua materialidade na efetiva
configuracdo do ambiente informatizado, meu interesse, para a primeira se¢do deste capitulo,
consiste em desviar o olhar do computador para o conjunto de elementos que cercaram e
conformaram o lugar inventado no edificio escolar para receber as tecnologias
computacionais. O layout do ambiente informatizado, a disposicdo do mobiliario e 0s recursos
humanos e tecnoldgicos, em sua interdependéncia e imanéncia, vdo compor ac0Oes
pedagogicas sob determinadas configuracGes espago-temporais. Para tal desvio, foi preciso
trocar os Oculos de tdo clara nitidez para uma especialista em Informatica na Educacéo, para
alfabetizar o olhar e, assim, tentar examinar o ambiente informatizado em um plano menos
imediato, fora do olhar tecnoldgico. Como assinalam as palavras de Lopes e Veiga-Neto
(2004), foi preciso investigar além do lugar-comum, para apreender os jogos de significacdo
nos e pelos quais aprendemos, entre outras coisas, a viver sob esquemas temporais e espaciais
mais ou menos disciplinados.

Apesar do historico movimento de dessacralizacdo do espago, Vvivemos,
contemporaneamente, comandados por uma infinidade de espagos que ainda operam por
secretas sacralizacGes — o0 espaco familiar, o espaco escolar, o espaco de lazer, o espaco de
trabalho. O edificio escolar tem seus espacos sacralizados - salas para a turma de alunos,
laboratorios, refeitorio, cozinha, secretaria, sala da direcdo - espacos que forjam relagdes e
estabelecem posicionamentos que dificilmente podem ser reduzidos ou sobrepostos.
Vivenciamos a heterogeneidade dos espacos - privilegiados, proibidos, reservados,
idealizados, realizados -, somos por eles atravessados, espagcos ndo para localizar sujeitos ou
objetos, mas, sim, como nos ensina Foucault (2001a), para que relagdes se estabelecam, para
que sujeitos sejam interpelados e enquadrados.

Muitos séo os lugares inventados pelo homem em seu longo processo civilizatorio.
Para Foucault (2001a, p.415), existem lugares reais que sdo modelados pela sociedade com

utopias™®

realizadas, encontrados no interior da cultura como espécie de lugares que se
apresentam diferentes de outros lugares, embora efetivamente localizaveis, nomeados como
heterotropias. Provavelmente, ndo existe uma Unica cultura que ndo se constitua de

heterotropias em suas mais variadas formas.

189 Utopias sdo espacos fundamentalmente e essencialmente irreais, que mantém com o espacgo real da

sociedade uma relacdo geral de analogia direta ou invertida (MARTINS, 2002) (FOUCAULT, 2001a).
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A escola é um somatorio de heterotropias inventadas para a conformacdo da
sociedade moderna. Nas historicas configuraces que o processo educativo foi assumindo,
heterotropias foram inventadas'®® para imprimir maneiras de ensinar contetidos, para
promover relacdes sociais, para estabelecer hierarquias, para ensinar habitos e para exercitar
comportamentos e, com eles, modelar o sujeito em suas diferentes camadas - disciplinado,
psicologico e participativo —, a fim de ajusta-los aos diferentes tipos de escolarizacdo e aos
diferentes cenarios sociais.

O modo como 0s espagos sdo organizados permite, mais do que qualquer outro
elemento cultural, visualizar as concepgfes socioculturais que, de forma mais ampla, o
emolduram. A organizacdo de um espaco implica, ndo apenas um conjunto de principios
funcionais, mas também, as concepcdes que cercam a instituicdo e normalizam os individuos
que localiza. Um novo lugar na escola passou a ser meticulosamente planejado, tdo bem-
arrumado e organizado que, muitas vezes, parecia contrastar com o flexivel, fluido e, muitas
vezes, confuso tempo-espaco sob o qual a escola ciclada comecava a se edificar.

A organizacdo do ambiente informatizado seguiu 0 modelo dos grandes planejadores,
especialistas autorizados a tornar o espago o mais racional e funcional possivel. Orquestrado
no plano mestre de uma equipe de experts, 0 ambiente informatizado passava a celebrar a
eficiéncia desejada pelo projeto da Modernidade. Durante reunido do Comité de Informatica
da SMED, quando questiono como e por que se elegeu uma configuracdo técnico-
arquitetonica especifica para os ambientes informatizados, a resposta de um de seus
representantes ilustra 0 movimento de intervencdo humana para organizar a materialidade

tecnologica:

Chegamos a esse layout para os ambientes informatizados depois de muita discussao, levando
em consideracdo a visdo de muitos especialistas e depois de ver a utilizacdo dos computadores
em algumas escolas: o mobiliario na forma de uma banca em U, o esquema para a disposi¢éo da
rede logica e elétrica, a colocacdo de mesas coletivas com material de qualidade, firme e
resistente para a atuacdo das criancas. Percebemos que, conforme a localizagdo das tomadas os
alunos poderiam desligar com facilidade e, com isso, perderiam todo o trabalho. Era importante
também que o professor pudesse enxergar todas as telas para controlar o que os alunos estavam
fazendo.

(Dados de pesquisa — Observacao/Entrevista - Comité de Informatica - SMED — Novembro/2001)

Uma equipe multidisciplinar — informatas, engenheiros, arquitetos, pedagogos —
emprestou seus saberes para modelar um layout, “para que cada coisa se ache em seu justo

lugar e em nenhum outro” (BAUMAN, 1998, p.14), para que o ambiente informatizado

1% gSupervisdo Pedagdgica, Orientacdo Educacional, Laboratérios, Brinquedotecas, heterotropias criadas para

ajustar o processo educativo as demandas do cenario social.
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assumisse uma configuracdo-padrdo, uma utopia técnico-arquitetonica realizada nas escolas
da rede municipal de Porto Alegre. Era no Comité de Informéatica da SMED que as decisdes
sobre as especificidades relativas ao ambiente informatizado — hardware, software,
mobiliario, rede elétrica e légica - eram discutidas e decididas por uma representacdo de
profissionais de diferentes areas de saber, para definir a configuracdo arquitetonica, técnica e
pedagdgica que a Informatica Educativa deveria assumir nas escolas municipais de Porto
Alegre. Um conjunto de especialistas eram autorizados a construir e a colocar em prética a
politica de informética educativa da SMED e, que tinha no Comité de Informatica seu
principal instrumento articulador, como destacam as palavras do assessor de informatica

educativa da época:

Um fato importante em termos organizacionais para a SMED, foi a criagdo de Comité de
Informatica da SMED, uma representacédo que ainda tem uma atuacéao forte, reunides semanais,
sempre as sextas-feiras, composto por uma representacéo do pedagégico aqui da SMED,
representacdo do Planejamento, dos Recursos Humanos, da PROCEMPA (com cadeira fixa), da
Comunicacéo, e quando necessitamos da participacdo de um setor especifico, esses sao
convidados a participar. A criacdo do Comité de Informética da SMED foi um acerto, em termos de
pensar a informatiza¢do da SMED, da rede, como um todo .

(Dados de pesquisa — Entrevista - Assessor de Informatica Educativa — Dezembro/2000).

Os recursos computacionais ndo foram distribuidos ao acaso, foram alocados em um
lugar do edificio escolar que seguia um enquadramento arquitetdnico e técnico especifico,
para tornar os ambiente informatizados cenarios homogeneizados na periferia de Porto
Alegre: uma sala protegida por grades, sempre proxima a sala da direcdo, ou localizada no
prédio administrativo, num ambiente quase asséptico - sempre muito limpo e com temperatura
controlada pela instalacdo de aparelhos de ar condicionado - com bancadas em U para dispor
0 kit tecnoldgico. Aspectos observados no edificio escolar, como destaco a seguir, se repetem
em outras escolas municipais, ilustrando a homogeneidade que os ambientes informatizados

conquistavam em sua configuracao:

A diretora da escola me acompanha ao primeiro andar onde esta localizado o ambiente
informatizado, por coincidéncia, a sala localizada acima da sala da Equipe Diretiva. Grades nas
portas e nas janelas protegem um espac¢o muito limpo e organizado. A diretora mostra, com
orgulho, as novas compras para o ambiente informatizado: as capas para proteger do p6 os
computadores e as novas cortinas [...].

(Dados de Pesquisa — Observacdo — Escola Norte — Outubro/2001)
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Sou conduzida ao ambiente informatizado pela secretéria da escola. A sala se localiza no primeiro
andar, no mesmo prédio do setor administrativo da escola. Subindo a escada, a sala destinada ao
ambiente informatizado é facilmente encontrada e identificada — apresenta uma porta de ferro —
uma caracteristica, que se repetiu também em outras escolas. Foi relatado ser essa uma medida
de seguranca e uma exigéncia da secretaria para a organiza¢do do ambiente informatizado na
escola. Na sala encontro computadores colocados em uma bancada fixada nas paredes que
circunscrevem o ambiente informatizado [...]

(Dados de Pesquisa — Observacéo - Escola Oeste — Novembro/2002).

Com a implementacdo do ambiente informatizado, cada unidade educativa da rede
municipal de ensino de Porto Alegre recebia seu kit tecnologico: dezoito microcomputadores
rigorosamente distribuidos na escola - um servidor e quinze estagdes de trabalho para o
ambiente informatizado, um microcomputador para a secretaria e outro para a biblioteca, além
de uma impressora. Qualquer alteracdo no padrdo dos ambientes informatizados deveria ser
encaminhada ao Comité de Informatica da SMED para avaliagéo.

O projeto técnico-arquitetdnico e o gerenciamento do ambiente informatizado tinham
como principio central o desejo de ordem, o que significa afastar de suas praticas diarias a
imprevisibilidade que cerca a¢bes como trocar, construir, improvisar, para, assim, criar,

como destaca Bauman,

[...] um meio regular e estavel para os nossos atos, [...] [para] que as probabilidades
dos acontecimentos ndo estejam distribuidas ao acaso, mas arrumadas numa
hierarquia restrita — de modo que certos acontecimentos sejam altamente provaveis,
outros menos provaveis, alguns virtualmente impossiveis (1998, p,15).

Para circunscrever sob o holofote da ordem os movimentos no ambiente
informatizado, a rotina do principal executor do projeto de informatizagdo da SMED - o
estagiario de informéatica — necessitava ser programada e regulada para torna-la previsivel,
para garantir, como afirma Bauman (1998, p.15), a possibilidade de se “poder realmente saber
como prosseguir’. Para um desafio de tamanha envergadura, um conjunto de regras
normatizava as agdes do estagiario de informética para promover o disciplinamento/controle
e, assim, permitir que a heterotropia modelada pela insercéo das tecnologias de informacdo e
de comunicacédo pudesse operar ajustada ao projeto autorizado pelo corpo de especialistas que
integravam o Comité de Informatica da SMED.

Circulavam normatizag0es que estabeleciam os limites para o uso do ambiente
informatizado e para definir as possibilidades de utilizacdo das ferramentas da Internet.
Memorandos eram afixados no ambiente informatizado e retomados em reunides de formacéo
com estagiarios, promovidas pela assessoria de Informatica Educativa e pelo Comité de

Informéatica da SMED, como ilustram os dados de pesquisa que apresento a seguir:
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[...] A instalagdo de programas e aplicativos baixados da Internet s6 deve ser feitos apds consulta
aos Administradores de Rede ou ao Comité de Informatica.
(Dados de Pesquisa — Memorando n° 4402 - Politica do Uso da Internet — Setembro/2002).

A Internet esté a disposi¢éo de todos que prestam servigco nesta Secretaria e possuam matricula,
como ferramenta de aprimoramento e informacg&o. Seu uso ndo deve concorrer com o bom
andamento da rotina de trabalho e deve ser feito na medida em que consultas e acessos venham a
acrescentar no aprimoramento do mesmo. Dentro dessa politica, ndo devem ser acessados sites
de conteldo pornografico, jogos ou chats que envolvam discussdes nao pertinentes ao trabalho. Da
mesma forma, a instalagéo de programas e aplicativos baixados da Internet s6 deve ser feita apds
consulta aos Administradores de Rede ou ao Comité de Informatica. A observacéo desses
procedimentos é de responsabilidade de cada funcionério e de sua chefia imediata. Qualquer
desvio dessa orientacao deve ser levado, pela respectiva Coordenacédo, ao Comité de Informatica
que discutira as medidas cabiveis em cada situacéo. Essas podem variar da adverténcia até a
abertura de Processo Administrativo, dependendo da natureza da infrag&o.

E importante destacar que, tecnicamente, é possivel monitorar os sites visitados por cada
usudrio, bem como o conteddo de seu Correio Eletrénico.
(Dados de Pesquisa — Memorando n° 4402 - Politica do uso da Internet — Setembro/2002)

Em uma época em que as interfaces tornam-se cada vez mais amigaveis, modeladas
por principios plug and play, causa um certo estranhamento que, mesmo contando com o
conhecimento técnico dos estagiarios, a instalacdo de programas e a manutengdo rotineira
para hardware e equipamentos periféricos ocorressem vinculadas a abertura de eventos para a
manutencdo aos administradores de rede do grupo de assessoria da SMED e a PROCEMPA,
como apontam as observacgdes realizadas nas unidades educativas e na analise documental,

apresentadas abaixo:

OJA estagiario/a tem como atribuicdes: [...] — mediar contato entre a escola e a SMED e/ou a
escola e a PROCEMPA a fim de agilizar a abertura de eventos para a manutencéo dos
equipamentos, utilizando, para tanto, os nimeros especificos de cada setor.

(Dados de pesquisa - Documento do Encontro de Informatica Educativa — Maio/ 2002).

Nenhuma possibilidade de desenvolvimento ou aperfeicoamento técnico, ja que todas as
atividades desenvolvidas por mim séo apenas as permitidas ao usuario. Criei a falsa expectativa
de que, por trabalhar num laboratério, poderia ter acesso ao servidor e & administracédo da rede, o
que me traria experiéncia como administrador de redes. Achei que atividades basicas de um
técnico, tais como instalar/desinstalar softwares, check-ups, trocas de componentes etc. seriam
por nés elaboradas. Nenhuma dessas tarefas nos € permitida.

(Dados de Pesquisa — Entrevista — Estagiario de Informatica — Escola Sul - Outubro/2001).

O ambiente informatizado passava a ser um espaco homogeneizado, esteticamente
agradavel e harménico, minuciosamente planejado e organizado por especialistas para dispor
recursos humanos e tecnologicos. Eram atribuidos lugares para localizar computadores,
periféricos e mobiliario, lugares justos e convenientemente inventados para gerar um

ordenamento e uma estabilidade para a acdo educativa. Ferramentas computacionais eram
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numeradas, etiquetadas e registradas em planilhas de controle enviadas a assessoria de
informéatica da SMED. O mapa desenhado pelo Comité de Informatica localizava a
materialidade tecnolégica no ambiente informatizado. Nenhum equipamento poderia ser
deslocado entre pontos da rede logica sem autorizacdo prévia da PROCEMPA, mesmo que
iSsO acarretasse a perda de estacOes de trabalho e, conseqlientemente, de interacdo nos
ambientes informatizado.

A configuracao e o ordenamento estabelecidos pela equipe técnica da PROCEMPA e
pela assessoria de Informética Educativa da SMED deveriam ser observados e mantidos pelo
estagiario do ambiente informatizado, pois a garantia da ordem estava acima de qualquer
outra demanda, inclusive pedagogica. O relato de um dos estagiarios de informatica ilustra a
busca da ordem e a garantia de controle para a materialidade tecnoldgica disponibilizada no

ambiente informatizado:

Essa relagéo estagiario-PROCEMPA era tranquila?

No inicio, os encontros foram bem tumultuados, eles achavam que os estagiarios ndo tinham
conhecimento nenhum, s6 serviamos para baguncar os computadores. Durante uma de suas
visitas ao ambiente informatizado, o técnico da PROCEMPA responsavel pela manutencéo
técnica ficou furioso, gritou comigo, porque eu havia tirado o0 mouse de uma estacéo de trabalho
gue estava com o0 monitor com problemas e colocado em uma outra para, assim, garantir mais
um computador para que uma dupla de alunos pudesse trabalhar. Para mim era mais importante
garantir o trabalho do aluno do que respeitar a numeragdo dos equipamentos como estava
marcado na planilha da SMED. Cheguei a chorar de raiva... Tive varias discussbes com o0s
técnicos da PROCEMPA, para que eles entendessem que 0 nosso objetivo era pedagdgico.
(Dados de Pesquisa — Entrevista — Estagiario de Informatica — Escola Leste - Dezembro/2002).

O estagiario que deveria impulsionar as agdes pedagodgicas pela interface das
ferramentas computacionais tinha sua funcdo de mediador deslocada para a de vigilante-
contador dos recursos guardados no ambiente informatizado, para garantir que o ordenamento
projetado pela politica de informatizacdo da SMED fosse mantido. Mergulhado nas planilhas
de controle, o estagiario ficava preso aos fios das teias da burocracia e da contabilidade
educativa que marcaram, também, a insercdo das ferramentas computacionais no cenario
educativo.

Do coordenador do ambiente informatizado para o professor da rede municipal de
ensino com carga-horaria especifica para promover as acdes pedagdgicas mediadas pelas
tecnologias computacionais, com o fim do Projeto Raiar, era instituida a figura do estagiario
para organizar e gerenciar 0S recursos computacionais, bem como apoiar a acgdo de
professores e alunos em sua acdo com as tecnologias digitais. O estagidrio passava a ser a
figura central na politica de informatizacdo da rede municipal de ensino de Porto Alegre, na

implementacdo do novo lugar no edificio escolar, o que, segundo as palavras da supervisora
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pedagdgica entrevistada no decorrer desta pesquisa, era uma das novidades que seduziam

professores para optar pela escolarizacdo por Ciclos de Formagao™*:

O ambiente informatizado fazia parte do kit — Escolas por Ciclo de Formacéo -, quando a
escola optava pelo ciclo, sabia que teria o ambiente informatizado. Sabiamos que esse espaco
vinha no préprio kit quando a escola ciclava.

(Dados de pesquisa — Entrevista - Supervisora Pedagégica — Escola Leste — Dezembro/2002)

Oriundo de cursos técnicos de informética e do curso de Pedagogia Multimeios e
Informatica Educativa'®, o estagiario de informatica era o responsavel por manter a
cuidadosa distribuicdo dos equipamentos e a meticulosa apropriacdo dos recursos
computacionais. Sua presenca garantia o ordenamento e o funcionamento do ambiente
informatizado, pois uma das demandas a ele imputado era o de controlar a permanéncia dos
alunos nos diferentes periodos de funcionamento do ambiente informatizado e garantir a
correta utilizagdo dos recursos tecnoldgicos disponibilizados.

No papel de vigilante-contador do ambiente informatizado, a auséncia do estagiario
de informatica, da figura responsavel pelo patrimdnio tecnoldgico inserido no edificio escolar,
muitas vezes, inviabilizava o acesso ao ambiente informatizado para alunos e professores nas
escolas da rede municipal de ensino de Porto Alegre, como confirmam dados de pesquisa que

disponibilizo a seguir:

O ambiente informatizado funcionava sem o estagiario de informatica?

N&o podia ser usado. Até eu disse para a diretora que poderiamos utilizar, pois varios
professores ja sabem usar. Mas a diretora disse que ndo, que era melhor ndo usar porque temos
medo, pode estragar alguma coisa, tem o provedor [0 correto seria servidor], ninguém entende
para ficar mexendo... Ficou chaveado e ninguém usou. Acho que uns quinze dias. Pela manha,
nés estamos sem estagiario ainda... O estagiario que tinha saiu porque arrumou um outro trabalho
e ndo mandaram ninguém para substituir.

Entdo as turmas da manhé néo estdo utilizando o ambiente informatizado?

Esta sendo usado somente no dia que o estagiario da tarde vem pela manha. Nesse dias,
os professores podem utilizar.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Supervisora Pedagogica — Escola Norte — Novembro/2001)

Faz quatro meses que estou aqui... Tinha um outro estagiario, mas quando ele saiu, a
escola ficou um bom tempo sem utilizar os computadores, os professores me disseram...
(Dados de pesquisa — Entrevista — Estagiario de Informatica — Escola Oeste — Novembro/2001)

Proibida a permanéncia de aluno nesta sala sem acompanhamento do professor.
A chave desta sala devera permanecer com o professor.
(Dados de pesquisa —Cartaz fixado no ambiente informatizado — Escola Oeste — Novembro/2001

101 Nas discussdes com a assessoria da SMED para implantar o projeto da Escola Ciclada, era freqliente

ouvir,, por parte da assessoria pedagdgica: “Vocés querem ambiente informatizado, Laboratério de
Aprendizagem..., entdo vamos assumir como forma de escolarizacao os ciclos de formacao!”.

102 Curso oferecido pela Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul, para a formacdo de
profissionais para atuarem em Laboratdrios de Informatica de instituicGes educativas.
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De manha ficamos sem estagiario durante o ano todo, o laboratério ficou fechado.
(Dados de pesquisa — Entrevista — Supervisora Pedagogica — Escola Leste — Dezembro/2002)

Dispor monitores, mouses e teclados em bancadas em U era importante para que o
professor e 0 estagiario pudessem enxergar todas as telas e, assim, controlar a acdo dos
alunos. Como analisa Veiga-Neto (2003a, p.79-80), o ordenamento arquitetbnico ativa
importantes principios de disciplinamento e controle possibilitados pelo dispositivo éptico do
panoptismo, principios colocados em pratica no ambiente informatizado: principio da
totalidade, para que ninguém escape do olhar vigilante do professor e do estagiario; principio
da mindcia, por permitir a observacdo detalhada da acdo do aluno pelo dispositivo
arquiteténico do panoptismo e pelo controle tecnoldgico; principio de saturacdo, por
potencializar uma observacdo permanente das agdes em cada estacao de trabalho; principio da
individualizacdo, ao segmentar a turma e transformar seus sujeitos em unidades alcancaveis,
descritiveis e controlaveis; principio da economia, pouco investimento para se obter um bom
resultado.

Aos principios de vigilancia do panoptismo, somavam-se 0s instrumentos da
sociedade de controle, expressos na possibilidade de monitoramento presencial e virtual dos
recursos e das acdes experienciadas no ambiente informatizado, permitindo reduzir,
drasticamente, a opacidade que cercava as agdes muitas vezes ocultadas no edificio escolar. O
professor perdia sua posicao quase que monopolista na observacgdo e no escrutinio de sujeitos
em processo de aprendizagem, para dividi-la com o estagiario de informatica mas,
principalmente, com as ferramentas de administracdo e gerenciamento da materialidade
tecnoldgica. Era possivel garimpar as marcas deixadas por seus interagentes nos enderecos de
acessos na Internet armazenados no historico dos navegadores da Web, nos arquivos que
digitalizavam as interacdes durante os chats, no conteddo dos e-mails enviados e recebidos,
na argumentacdo que conquistava visibilidade nas listas de discussdo e nos perfis
disponibilizados nos ambientes virtuais de aprendizagem. InUmeras eram as pecas que,
quando encaixadas, permitiram montar 0 quebra-cabeca que tornava quase transparente os
interesses, as motivacdes, a forma de perceber a si mesmo e 0 mundo para 0s sujeitos na
periferia de Porto Alegre.

O moderno sonho pedagogico de vigiar mestres e aprendizes, de otimizar o tempo e 0
espaco escolares expresso nos principios do panoptismo e impresso na arquitetura dos prédios
escolares sustentava a configuracdo do ambiente informatizado: expor permanentemente 0s

alunos a visdo e ao controle dos educadores. Os limites anteriormente estabelecidos ao
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processo educativo para a relacdo mestre-aprendiz eram revistos, pois as possibilidades de
comunicacdo e de informacdo e o constante estimulo a interagdo em ambientes
computacionais tornavam todos os participantes observados e observadores.

As novas possibilidades de visibilidade associadas as ferramentas digitais de
informacdo e de comunicacdo produzem continuos intercambios na determinagdo e no
desempenho de papéis para sujeitos da periferia de Porto Alegre. Aumentavam-se,
significativamente, as possibilidades de controle e de interven¢do no processo ensino-
aprendizagem ao iluminar comportamentos individuais e coletivos que, anteriormente, se
colocavam na escuriddo, protegidos dos dispositivos de disciplinamento e do controle da
educacédo escolar. O modelo do panoptismo ndo era modificado nem substituido, mas, sim,
maximizado, ao multiplicar pontos de observacao, ao distribuir massivamente a capacidade de
julgar e ao ampliar o campo de conhecimento sobre mestres e aprendizes.

A nova heterotropia criada na escola tinha, na construcao do projeto pedagdgico para o
ambiente informatizado, a chave para operar seu sistema de abertura e de fechamento. Projeto
era a palavra que possibilitava o acesso aos recursos disponibilizados no ambiente
informatizado. Previsto na proposta politico-pedagdgica da Escola Cidada por Ciclo de
Formacdo, o projeto, junto com a grade de horérios, estabelecia o protocolo de acesso para o
lugar que guardava os recursos computacionais no edificio escolar, como ilustram o0s

fragmentos do corpus de analise apresentados a seguir:

[...] Os professores vao a supervisdo e marca o horério. Eles trazem o projeto. Eles tém
que ter um projeto, eles tém que vir trabalhar para chegar aqui e ter o que fazer..., ndo chegar
aqui sem saber, ficar pensando, procurando. Eu acho melhor fazer assim, se conversa para
quando chegar aqui com o aluno, se saber o que fazer.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Estagiario de Informatica — Escola Oeste - Dezembro /2001)

[...] E sempre programado, o aluno sempre entra no ambiente informatizado com o
professor. O professor agenda o projeto para 0 més todo. A vezes eles combinam e podem trocar
com outro professor. Os alunos sempre trabalham com o projeto agendado pelo professor.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Estagiario de Informatica — Escola Sul - Outubro /2001)

Como séo organizadas as a¢6es no ambiente informatizado?
Os professores me encontram nos corredores, se tenho alguma idéia eu passo para eles.
Em algumas atividades eu trabalhei com uma estagiaria da Pedagogia, como ela néo tinha
conhecimento de informatica, juntos pensamos em alguma coisa. Os professores trazem o que
querem. Eu estudo o jeito de montar e ficar parecido com o que era desejado no projeto.
(Dados de pesquisa — Entrevista — Estagiario de Informatica — Escola Norte - Dezembro /2001)

[...] A maioria dos projetos estd comigo. Os projetos da tarde — Robética, Museu Virtual —
estdo no site, direto no computador.
(Dados de pesquisa — Entrevista — Supervisora pedagégica — Escola Oeste - Dezembro /2001)
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O projeto, registrado no site, expresso no planejamento do ano-ciclo ou organizado
de forma tacita na planilha de horario, era o protocolo de acesso a heterotropia que localizava
e tecia relagcdes entre seus interagentes e as tecnologias de informacgdo e de comunicacgdo
inseridas no edificio escolar. O ambiente informatizado, o protegido lugar no edificio escolar,
tornava-se penetravel pela chave de acesso dada pelo projeto, o passaporte para ingressar no
espaco muito arrumado, muito organizado, gerenciado presencialmente pelo estagiario e a
distancia pelas ferramentas de monitoramento disponibilizadas pela equipe técnica da
PROCEMPA.

A grade dos horéarios para utilizacdo dos recursos ordenadamente inseridos no
ambiente informatizado modelava um decisivo instrumento para controlar comportamentos e
ordenar as acdes mediadas pelas tecnologias disponibilizadas na nova heterotropia escolar.
Pela grade de horarios, eram demarcadas as rotinas para cada periodo, cada turma e cada area
de conhecimento, para o controle do tempo de utilizagdo, por parte dos alunos e dos
professores, dos recursos tecnoldgicos disponibilizados no ambiente informatizado. No
entrelacar do projeto e da grade de horario, os desconhecidos saberes da Informatica
Educativa eram ordenados e trazidos para o processo educativo, para possibilitar sua
apropriacédo por sujeitos na periferia de Porto Alegre.

Um processo de engenharia escolar era desencadeado para planejar e organizar 0s
tempos e 0s espacos para a apropriacdo dos saberes e das ferramentas apontadas como a mais
positiva resposta as transformac¢des do mundo contemporaneo. Por meio da precisao e clareza
do calculo matematico, pela escolha de seus usuarios priorizando a turma em cada ano-ciclo
ou o professor, 0 processo de espacializagdo do tempo impulsionava a apropriacdo e a logica
espaco-temporais associadas as ferramentas computacionais. Dados de pesquisa,
disponibilizados a seguir, elucidam o desejo, levado ao extremo, de ordenar o tempo para

reduzi-lo a um espaco:
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Como vocés organizam os horarios para a utilizagdo do ambiente informatizado?
Primeiro nés fizemos uma divisdo, o professor de matematica nos ajudou, quanto daria para cada
um. Vimos que ndo daria para contemplar todo mundo, assim, organizamos o horario deixando
sempre o de Educacdao Fisica fora, s6 que dia de chuva a prioridade é dele. Ele, professor de
Educacéo Fisica, ficou de fora mas, se estiver chovendo, o professor de Ciéncias, de
Matemaética, de Portugués abrem méao do horario para ele. Naquela época, nés dividimos tudo
igual. Cada turma conseguia ir dois periodos por semana. Cada professor levava no seu periodo,
a turma nao repetia. A gente dividiu que a turma X teria a oportunidade dois periodos por semana
la na Informatica. Entdo naquela semana eles iriam com aquele professor especifico, uma vez
caia com um professor, outra vez com outro, nem sempre com 0 mesmo para dar oportunidade
para todos. Aquela turma tem essa oportunidade. Ai, o préprio professor, seja da area que for, vai
direto |4, com o estagiario, e se agenda: - Olha eu estou trabalhando isso. O pessoal trabalhou
um pouquinho essa histdria de pesquisa na Internet, deles buscarem, pesquisarem..

(Dados de pesquisa — Entrevista — Supervisdo pedagdgica — Escola Sul — Novembro/2001)

O desejo de Comenius de uma distribuicdo detalhada do tempo para o controle

minucioso de seu uso tem, na grade de horario, 0 mais fiel instrumento. A grade de horario

ordenava as acfes no ambiente informatizado, estabelecia os limites para a utilizacdo e a

apropriacdo das ferramentas de informacéo e de comunicacgdo e de seus saberes, refinando e

operando sobre outras espacializacbes do tempo, dispositivos que, ao longo da histéria da

escolarizacdo de massa, imprimiram um ordenamento para sujeitos, para saberes - o curriculo

e a grade de horarios de cada turma em cada ano-ciclo.

Cada parcela da totalidade dos horéarios disponibilizados para mediar acGes

pedagdgicas pela interface das ferramentas computacionais era planejada dentro do horério de

cada turma e do componente da arquitetura curricular de cada ano-ciclo. No entrelagcamento

dessas espacializacdes para o tempo, era desencadeado o projeto de informatizacdo para

potencializar a apropriacdo das linguagens alfabética e pds-alfabética, a linguagem

hipertextual que permite em um mesmo documento a inser¢do de texto, som, imagem. Uma

diversidade de aplicativos e de ferramentas computacionais circulava no cenario sociocultural

e nas unidades educativas para possibilitar sua aproximacdo e apropriacdo para sujeitos da

periferia de Porto Alegre, como ilustram os dados de pesquisa que apresento a seguir:

Que tipo de atividades os professores agendam?
Mais é pesquisa na Internet, dessa pesquisa eles fazem um resumo no Word, colocam figuras. [...]
(Dados de pesquisa — Entrevista — Estagiario de Informatica — Escola Sul — Outubro/2001)

Fiz uma tentativa com a turma de progressao do terceiro ciclo para eles usarem a ldgica da
planilha de célculo, mas nao funcionou muito bem, eles nédo se interessaram...
(Dados de pesquisa — Entrevista — Estagiario de Informatica — Escola Norte — Outubro/2001)
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Que acdes pedagodgicas séo realizadas no ambiente informatizado?

Eles trabalham bastante com a Internet. Pesquisam bastante coisa na Internet. Com a professora
de Ciéncias, teve o projeto de Saude Bucal, eles pesquisaram na Internet, mandaram e-mail para
dentistas, outros alunos construiram paginas no FrontPage Express. Uma dupla de alunos
trabalhou com um programa criado pelo pessoal do LEC, o Chaterboard. A turma fazia pesquisa
na Internet sobre assuntos diferentes e passava para essa dupla de alunos as perguntas e as
respostas para cadastrar no Chaterboard, para chamar as perguntas e as respostas. Tinha uma
coisa de bate-papo com o pessoal da PUC sobre os dentes e os dentistas, eles faziam perguntas
e o dentista dava a resposta. Como o professor de portugués vem e sé da texto para eles
digitarem, ele pensa que é bom para o aluno treinar e aprender. Ele tem razdo né! Os alunos
adoram entrar na Internet e jogar... Eles adoram jogar, é o que eles mais gostam.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Estagiario de Informética — Escola Oeste — Novembro/2001)

Ao configurar o ambiente informatizado sob a logica de redes computacionais, a
politica de informatizacdo da SMED trazia, para 0 cendrio escolar da periferia de Porto
Alegre, a forma de reconhecimento experienciada na sociedade de controle — a senha. As
formas de reconhecimento anteriores - 0 nome, para a sociedade de soberania, a identidade e 0
endereco, para a sociedade de normalizacdo - que ja se faziam presentes nos cadernos de
chamadas, nos nimeros de matricula - somava-se o0 uso do login e da senha para acessar 0
computador. A senha estabelecia uma estrutura hierarquica de permissdes, determinava as
possibilidades de alterar configuracGes e interfaces, demarcava os limites impostos as praticas
mediadas pelos recursos computacionais. Instalavam-se, no tempo e no espaco escolares, 0s
movimentos vivenciados no cenario social, em que senhas instituem os protocolos de acesso e
de abertura ao tempo-espaco tecnoldgico, substituindo os antigos portdes que, desde o
feudalismo, demarcavam o dentro-fora e as relagdes associadas a cada um desses lados. O
ordenamento impresso nas acdes desencadeadas no ambiente informatizado e a validagdo de
senhas, naturalizavam os rituais de reconhecimento postos em pratica na sociedade de
controle.

A chave de acesso ao espacgo-tempo tecnoldgico era a senha, e 0 estagiario de
informatica era o porteiro que possibilitava que essa chave fosse utilizada para abrir o lugar
mais tecnoldgico da escola. A pouca instrumentalizacdo e a pouca apropriacdo das
ferramentas computacionais por parte dos professores fizeram com que a construgdo das
acOes pedagdgicas desencadeadas no ambiente informatizado encontrasse no estagiario seu
ponto de ancoragem.

O estagiario de informatica, sujeito que ainda se encontrava em processo de
formagéo, superava sua posicdo de aprendiz para tornar-se o protagonista na construcdo de
possibilidades educativas com as ferramentas computacionais disponibilizadas no ambiente
informatizado. Contudo, a traducdo do saber da informatica educativa para as regras da

escolarizacdo dos ciclos de formagdo, mesmo para 0s estagiarios que emanavam do curso de
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Pedagogia Multimeios e Informatica Educativa da PUCRS, enfrentava dificuldades quando a
incipiente formacdo pedagoOgica e a pouca experiéncia profissional eram convocadas a
responder as demandas que se colocavam frente a relacdo computador-aluno-professor-escola
e aos desafios que cercam o trabalho no ambiente informatizado no cenéario educativo
contemporaneo.

A necessidade de produzir filtros — saberes para dar sentido a outros saberes —, de
criar os tradutores e 0s guias para a exploracdo da nova realidade tecnoldgica colocada no
edificio escolar fez com que a assessoria de informatica educativa colocasse, nas médos desses
académicos da PUCRS, a possibilidade de operacionalizar e concretizar a politica de
informatizacdo da SMED no tempo e no espaco das unidades educativas da rede municipal de

ensino de Porto Alegre, como assinala a fala do assessor apresentada a seguir:

Temos um outro tipo de estagiario que esta entrando agora, que € o estagiario de terceiro grau, da
PUC. Temos dez trabalhando conosco, um pessoal que tem uma politica muito boa. A politica
deles é a nossa politica em termos de informatica educativa. NGs conversamos com o pessoal que
da supervisdo ao curso, tivemos algumas reunides e se viu que seria 6timo tanto para nés, como
para a PUCRS, termos esse estagio constante do pessoal de la. E o estagiario que n&o sabe a
informatica técnica, eles sabem informatica educativa. [...] Eles tém conseguido fazer uma
contribuicdo pedagdgica ao grupo de professores.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Assessor de Informética Educativa — Dezembro de 2001)

O estagiario que ndo figurava na politica de informatica educativa da SMED passava a
ser o protagonista para pensar e fazer acontecer a informatica educativa na rede municipal de
ensino, para assumir a responsabilidade de colocar em funcionamento a nova heterotropia
criada no tempo e no espaco escolares. Construir 0 mapa para esse territério novo e estranho e
produzir a interface para traduzir e orientar o desconcertante tempo-espaco das tecnologias
computacionais para comunidades educativas na periferia de Porto Alegre eram as tarefas
imputadas ao estagiario.

O estagiario ocupava o espaco deixado pelo supervisor pedagdgico, a figura designada
oficialmente pela proposta da escolarizagédo por ciclos de formacéo para conduzir e coordenar
pedagogicamente e administrativamente as acdes no ambiente informatizado. A desafiante e
complexa tarefa de apresentar e traduzir os recursos tecnoldgicos presentes no ambiente
informatizado para uma comunidade escolar trocava de mé&os, um deslocamento para

responder a um desafio que as palavras da supervisora pedagogica ajudam a elucidar:
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Acho que a primeira dificuldade ja vem por ai... Na verdade ndo se teve oportunidade de discutir
esse hovo espaco na escola, quando a escola ciclava, automaticamente passava a ter o ambiente
informatizado, da mesma forma que o volante e o Laboratério de Aprendizagem. O que mais
dificultou foi ter colocado a figura do supervisor como coordenador de uma coisa que ele
desconhece. Observando a rede, pelo menos na época de implantacédo da escola ciclada, nenhum
supervisor tinha conhecimento de informética. Em nenhum momento se discutiu com o supervisor
gue papel seria esse e por que 0S supervisores e ndo uma pessoa que tivesse formagéo para
iSS0, ou outra pessoa que quisesse atuar nesse espago. Foi uma surpresa para o0 supervisor. 1Sso
se reflete, por exemplo, na formagéo do Comité de Informatica nas escolas, a maior dificuldade
era essa, ndo se tinha conhecimento de como funcionaria esse espaco. [...] O ambiente
informatizado € um espaco com vida independente na escola. [...] Essa € a nossa principal
discussédo: qual é a funcdo do ambiente informatizado na proposta politico-pedagégica da Escola
Cidada? Isso nao esta claro, ainda hoje, para a rede como um todo.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Supervisora Pedagogica — Escola Leste — Dezembro/2002)

E o apoio a figura do supervisor...

Nés fizemos formagdes na SMED, uma oferecida para a equipe diretiva para a construcéo de
paginas e outra com o coletivo de professores da escola em Linux. Acredito que essas formacdes
ndo tinham um objetivo pedagoégico, mais didatico... Uma coisa é uma formacéo pessoal, outra
coisa ¢ oferecer uma formacao para a supervisora que vai ter que repassar essa formacao para
seus professores. Nao era esse o cunho da formacéo... Eu estava me formando enquanto pessoa,
mas como eu faco para orientar meus professores, para que eles consigam fazer e depois
possam fazer com seus alunos? Acredito que € isso que falta, poder instrumentalizar o professor
para que depois eles possam trabalhar com seus alunos. Era isso que faltava, instrumentalizar os
professores para que eles tenham seguranca suficiente para chegar no ambiente informatizado e
pensar em um projeto pedagogico [...] Ndo que eles tenham que dominar tudo, mas que eles
tenham uma idéia das ferramentas de que podem se valer para o contexto de cada projeto. Mas
isso nao ocorreu, além do mais, o curso foi feito numa ferramenta, por exemplo FrontPage, que
era para Windows. Quando tinhamos Windows ainda conseguiamos fazer alguma coisa, mas
guando mudou para Linux, ficou pior ainda, praticamente impossivel!

(Dados de pesquisa — Entrevista — Supervisora Pedagogica — Escola Leste — Dezembro/2002)

Ao mesmo tempo em que se deslocava das méos do supervisor para 0 estagiario a
tarefa da construcdo de filtros para traduzir as possibilidades da materialidade tecnoldgica
disponibilizada no ambiente informatizado em um projeto pedagdgico, um segundo
movimento influenciaria a construgdo da interface para a relacdo computador-educacao pelas
rotas tracadas pela politica de informéatica educativa da SMED: a migracdo do sistema
operacional proprietario - Microsoft - para o software livre — GNU/Linux. Foram
deslocamentos experienciados na rede municipal de ensino que consolidaram uma
configuragdo para o ambiente informatizado e garantiram uma politica de informatizac&o sob
a ordem da eficiéncia e do baixo custo.

Com o estagiario de informatica, era encaminhada a solucdo para as dificuldades que
se colocavam com a saida do professor coordenador do ambiente informatizado em virtude da
politica de reducdo dos recursos humanos, uma demanda ndo suprimida ao delegar essa
funcdo ao supervisor pedagogico. Com o sistema operacional GNU/Linux, aliviava-se o0

problema que se colocava ao propor a informatizacdo de toda uma rede de ensino sob a tutela
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do custo da compra de licencas da Microsoft, pontos que emergem na fala do assessor de
informatica da SMED:

Com a retirada do professor especifico para o ambiente informatizado, passa para a supervisao
pedagodgica a responsabilidade de informatica da escola. Lanca-se mao da possibilidade de
estagiarios. Na verdade o estagiario tem que ter um certo conhecimento [...], é claro que eles
dominam o sistema operacional Microsoft, o pacote do Office da Microsoft, poucos dominam o
Linux. Nos estamos tendo dificuldade com o Linux [...]

(Dados de pesquisa — Entrevista — Assessor de Informatica — Dezembro/2000)

O problema é o registro, ninguém vai comprar licenca da Microsoft, é algo financeiramente inviavel
para a escola. S6 em instalar o Linux ja se tem uma economia de 19 mil reais. Imagina a cada
dois ou trés anos fazer essas mudancas, ndo tem rede que aguente!

(Dados de pesquisa — Entrevista — Assessor de Informatica — Dezembro/2000)

Fazia sua entrada no projeto de informatizacao da rede municipal de ensino um novo
sistema operacional, GNU/Linux, desencadeando, a partir de 2001, o processo de migracdo do
sistema operacional proprietario para o software livre e, paralelamente, as inUmeras tentativas
para resolver os problemas que passaram a ser enfrentados com a implementacdo, por toda a
rede de ensino, de uma plataforma computacional ainda desconhecida para a assessoria de
informética da SMED, para os técnicos da PROCEMPA e para os estagiarios de informatica,

como revelam dados de pesquisa apresentados a seguir:

Como esta sendo a migracao para a plataforma Linux?

Quando comecei como assessora de Informatica Educativa na SMED, a secretaria adjunta pediu
para fazermos uma avaliacao. Eu coloquei que concordava com a idéia do Linux, que realmente
deveria continuar, mas que nés tinhamos muito pouco acumulo para termos iniciado tdo cedo
essa migragdo. Eu disse para ela que, como Secretaria, tinhamos uma bomba, uma batata quente
nas maos! O tempo para apropriacdo para o grupo de assessores € de seis meses a um ano. Eu
trabalho com colegas que nao conhecem nem Windows, muito menos Linux!

(Dados de pesquisa — Entrevista — Assessor de Informética — SMED — Setembro/2002)

A migracéo para o software livre foi pensada dentro do Comité de Informatica da SMED?

A questao do Linux, na verdade, chega forte no inicio de 2001, porque, até entédo, eu nem sabia,
eu era ignorante de outro sistema operacional, para mim sé existia a Microsoft. [...] O pessoal da
PROCEMPA, do governo do Estado e do Municipio, organizou um seminario de Linux para falar
sobre informatica e as tendéncias da informatica no mundo. O governo do Estado, a partir disso,
toma a deciséo de fazer a migragéo para o sistema operacional Linux, devido aos beneficios em
termos de maquina, em termos de economia, em termos de construcéo dos proprios softwares. A
PROCEMPA acompanha e propde isso para o Comité de Informatica da SMED. Avaliou-se
pedagogicamente e se resolve ficar com o sistema operacional Linux. [...] Agora muda o sistema
operacional, e a rede precisa se apropriar disso e ver o que se propde. Na verdade estamos
nessa situacao.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Assessor de Informatica — SMED — Dezembro/2000)
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Que dificuldades vocé esta sentindo em seu estagio?
Um maior conhecimento em Linux, eu ndo tenho ninguém que me forneca. O curso oferecido pelo
SMED para os professores da escola apresentou o que eu ja sabia, qual era o editor de texto, o
editor gréafico, nada mais. Ndo me acrescentou em nada, eu precisava de uma orientacao, como
acertar configuragdes, ndo estou tendo esse suporte. Quando tem algum problema eu ligo para a
PROCEMPA, que € o 6rgdo que cuida do setor de informéatica da SMED. Dizem que vao mandar
alguém para consertar, mas o retorno € demorado e, as vezes, hdo ocorre.

(Dados de pesquisa - Entrevista - Estagiario de Informatica — Escola Leste — Setembro/2002)

Durante o ano letivo ocorreram encontros de formagéo para os estagiarios organizados
pela SMED? Que discusstes foram feitas sobre a acéo de vocés no ambiente informatizado?

Eu tive uma orientacdo como agir quando entrei. A assessoria me disse que eu seria um
auxiliar no laboratério. Os professores iriam trazer as turmas e eu ia dizer as ferramentas que
tinham e como deveriam usa-las. Isso foi quando eu assinei meu contrato pela primeira vez.
Depois o0s Unicos encontros que tive com a SMED foram na renovacédo do meu contrato e, com
meus colegas estagiarios s tive um encontro com um colega para aprender a lidar com o Linux.
Foram poucos encontros, foram somente trés dias que eu tive com esse estagiario e depois nunca
mais me encontrei com outros estagiarios. Nao recebemos nenhuma orientacdo. Na verdade,
fomos colocados nos colégios e que cada um corresse atras dos recursos com a escola, com a
supervisdo. A SMED néo nos deu nenhuma orientagéo.
(Dados de pesquisa — Entrevista — Estagiario de Informatica — Escola Leste — Dezembro/2001)

A primeira dificuldade é que os estagiarios chegam sem conhecimento de Linux. Isso dificulta,
complica o trabalho num ambiente que s6 tem Linux. Acredito que deveria ser fundamental,
primordial, que conhecessem esse sistema operacional. Se eles ndo tém esse conhecimento em
sua formacéo, a SMED de alguma forma deveria organizar.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Supervisora Pedagdgica — Escola Leste — Dezembro/2002)

Referenciado como um tema transversal e ndo efetivamente como um novo lugar no
edificio escolar, 0 ambiente informatizado construia suas a¢des educativas sob as dificuldades
desencadeadas pelo deslocamento da efetiva coordenacdo do projeto de informatica da escola
das maos da supervisdo pedagdgica para o estagiario, o sujeito aprendiz que passava a
enfrentar os desafios de um sistema operacional desconhecido e a necessidade de ajusta-lo as
regras da escolaridade. A respeito de todas as dificuldades enfrentadas, o lugar reservado no
edificio escolar configurava-se como uma heterotropia, uma parcela do espago-tempo
educativo planejado e organizado, buscado pelos professores e desejado pelos alunos.

O poder de dar nomes, como afirma Melucci (2004), que permite ao homem fabricar o
mundo e submeté-lo aos sinais com os quais Ihe damos voz, é explicitado na lingua espanhola
ao nomear a maquina por exceléncia do mundo cibernético como ordenador. O
funcionamento das ferramentas computacionais exige procedimentos de acesso e de utilizacéo
mais disciplinados, praticas que parecem ter sido deixadas do lado de fora da sala de aula. E
preciso sentar-se para trabalhar com o computador, € preciso ter atencdo para seguir 0S
programas, €& preciso concentrar-se para a conclusdo da atividade! Essa perspectiva
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disciplinadora que a interface das ferramentas computacionais possibilita imprimir ao

processo educativo era colocada em destaque na analise da professora, que apresento a seguir:

[...] O trabalhar no ambiente informatizado exige uma outra postura, a propria concentracgao fica
diferente, se ndo clicar direito ndo alcangara o objetivo, isso exige uma maior concentracao. [...] O
ambiente informatizado ndo é a mesma coisa que a sala de aula, tem um maquinario importante,
por isso, ndo pode ficar comendo, batendo, subindo em cima... Isso se discutia muito com os
alunos da turma de progresséao, saber a diferenca de estar em diferentes espacos: na sala de
aula, no patio, no ambiente informatizado. Eles comecam a descobrir que 0s espacos sdo
diferentes e que o comportamento para cada uma deles também deve ser diferente.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Professora — Escola Leste — Dezembro/2002)

Os diferentes lugares no edificio escolar configuram espacos e tempos variados,
operando sob a ldgica de diferentes saberes. Saber o onde se pode fazer isto ou aquilo
(dimenséo objetiva) vai se confundir, entdo, com o saber da maneira a executar o que dele se
espera (dimensdo subjetiva). Se o saber da informética traz, para o cenario educativo, outro
modo de pensar 0 mundo ao mesmo tempo em que concebe relacbes com esse conhecimento,
impde, de forma paralela, a conformacdo de comportamentos individuais e coletivos. O
professor encontrava, no planejado e ordenado ambiente informatizado, as ferramentas para
potencializar a constru¢do de interfaces e exercer sua acdo sobre a acdo dos alunos, para
erguer as pontes e viabilizar a comunicacgéo e a interacdo com sujeitos em processo educativo
qgue revelavam dificuldades em assumir 0s comportamentos escolares habitualmente
esperados.

Solapadas as tradicionais formas educativas de controle escolar — prova, nota,
reprovacao - eram as ferramentas computacionais localizadas no edificio escolar que, mesmo
mediando praticas pedagogicas que as reduziam a glorificadas maquinas de escrever, de
calcular, de desenhar e de jogar, passavam a assumir a missdo de dar forma e controle a
interacdo entre alunos e professor. Colocar em pratica uma outra possibilidade de gerenciar o
processo educativo fez com que as grades de horario que especializavam o tempo de
utilizacdo do ambiente informatizado fossem rapidamente preenchidas, como ilustram os

dados de pesquisa que disponibilizo a seguir:

[...] Os horérios estdo sempre ocupados, todos os periodos, até na quarta-feira, que, pelo horario
da escola, os periodos sao reduzidos...
(Dados de pesquisa — Entrevista — Estagiario de Informatica — Escola Norte — Dezembro/2001)

No inicio, era meio vazio, o pessoal parece que tinha medo de vir para ca... Agora, olha o
horario, esta sempre cheio. Mal se coloca o papel na sala dos professores para logo ficar todo
preenchido. Os professores até reclamam que ndo deu tempo!

(Dados de pesquisa — Entrevista — Estagiario de Informatica — Escola Sul — Dezembro/2001)
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[...] tem um horério para encaixar a C13? Para qual projeto, pergunta a estagiaria? Para fazer
qualquer coisa!
(Dados de pesquisa — Observacéo — Escola Leste — Setembro/2004)

Quando o afastamento da familia e os papéis especificos na sala de aula eram
reconfigurados, quando a distancia fisica e simbolica entre aluno e professor era alterada,
guando as diferentes escalas de isolamento colocadas em pratica no tempo e no espaco
escolares para fazer com que o sujeito-aprendiz renunciasse aos habitos de sua classe social a
fim de edificar comportamentos escolares perdiam preciséo e confiabilidade, as ferramentas
computacionais passaram a responder de forma produtiva as demandas da imobilidade
corporal, da rigidez e da maxima individualizacdo, afirmando-se como contemporaneos
instrumentos para a colonizacdo do tempo e domesticagcdo do espaco. Era pelo brilho das
tecnologias computacionais que as resisténcias individuais e coletivas eram atenuadas e que
0S sujeitos em processo educativo eram capturados e (re)adaptados para responder a ética e a
estética das configuracdes da sociedade edificada sob a supremacia da imagem e da légica do
mercado.

Quando a sala de aula ndo mais consegue prender aprendizes as suas classes, quando
o0s saberes psicopedagogicos colocam sob suspeita 0s bons habitos e a boa disciplina; quando
a escolarizacdo impde ao professor uma pratica distante da tradicional missdo de transmitir
saberes historicamente construidos pela humanidade, a acdo pedagdgica no ambiente
informatizado constréi inusitados tempo e espaco de domesticacdo. O computador e 0s
saberes da informatica educativa implementavam uma acéo utilitarista para atuar ativamente
na administracdo do corpo discente. Era pela interface das ferramentas computacionais que o
professor buscava uma possibilidade para ordenar e gerenciar alunos no contexto de um
processo educativo e de um cenario sociocultural que colocavam sob suspeita praticas e
saberes que fizeram parte da formacdo e da proficiéncia dos professores e,
contemporaneamente, eram questionadas e desvalorizadas.

Copiar, a técnica que marcou a longa histdria da escolarizacdo, se faz presente
também na interacdo do aluno com o espago-informacdo. Pesquisava-se durante o tempo e 0
espaco das disciplinas de cada ano-ciclo: as informacgdes saiam da Galaxia da Internet para o
caderno do aluno. Trocava-se 0 meio de armazenamento da informacdo e, facilmente,
comemorava-se 0 processo de inclusdo digital - paginas para a Web, informacGes
organizadas em software de apresentacdo sem a apropriacdo do sentido e do significado da
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informagdo ricamente ilustrada e enfeitada por arquivos .gif e .jpg'*

registrada no meio
digital. Dados disponibilizados a seguir referendam uma forma de interacdo com o espaco-

informacao preso a repeticdo da realidade cotidiana e caseira da escola:

[...] Eles ja viam com os sites que os professores determinaram e ndo usavam a Internet para
ampliar seus conhecimentos, era apenas para copiar. Era como se eles tivessem mais um quadro-
negro ali na frente deles e eles copiando desse quadro, s6 que era a tela do computador. Eles
copiavam tudo no caderno, mas ndo entendiam o que estavam escrevendo.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Estagiario de informatica — Escola Leste - Dezembro/2001)

No ambiente informatizado, uma turma do segundo ciclo realiza atividade pedagdgica
acompanhada pela professora volante. Sdo apenas seis alunos. Estavamos no periodo que
antecedia o intervalo da manha. Trés alunos, tranquilos, jogam no site da Turma da Ménica —
www.turmadamonica.com.br — todos na atividade das cruzadinhas. Parece néo ser a atividade
inicialmente proposta pela professora, mas a mesma apenas olha e diz: — Ai, heim, cruzadinhas! —
e continua a ler seus e-mails em uma das esta¢des de trabalho. Dois alunos navegam na Internet
sem nenhum objetivo aparente. Uma aluna, sentada a distancia de dois computadores depois da
professora, faz uma copia, em seu caderno, de informagdes sobre vermes no site —
http://puccamp.aleph.com.br/vermes. Sento ao lado dessa aluna, pois me chama atencéo a
freqiéncia com que a mesma solicita a aten¢éo da professora, sempre sem retorno. Fica
angustiada, inquieta, pois apresenta grande dificuldade na leitura das informacdes
disponibilizadas no site, bem como na navegacao do proprio site, mas, mesmo assim, copia tudo
0 que pode no seu caderno. Solicita de maneira mais incisiva a ajuda da professora. Nesse
momento, a estagiaria informa que a professora saiu..., ela saiu e eu nem vi. Deve ter ido a sala
dos professores. A estagiaria também nédo atende a solicitacdo da aluna, que, com grande
dificuldade, tenta preencher um formulario projetado para interagir com a equipe de pesquisadores
responsaveis pelo site. A professora retorna ao ambiente informatizado trazendo na m&o um copo
com um cafezinho, senta-se e retoma a leitura de seus e-mails. O sinal soa marcando o término
do periodo e o inicio do intervalo da manha. Os alunos saem, e a aluna que solicitava de forma
mais incisiva a ajuda da professora sai, desligando o computador de forma incorreta. Pergunto
sobre a proposta de atividade que estava sendo desenvolvida com a turma e a aluna me informa
gue a professora volante da turma queria que eles pesquisassem sobre os vermes. Assim, a
estagiaria fez uma pesquisa no site de busca Google — www.google.com.br — e escolheu
previamente o site que apresentasse muitas figuras..., as criancas gostam de sites com muitas
imagens. A professora ndo teve um contato anterior com o site e durante sua permanéncia no
ambiente informatizado ndo manifestou 0 menor interesse nas informacdées ali disponibilizadas,
nem pela acdo dos alunos em sua nhavegacao pelo site.

(Dados de pesquisa — Observacado — Escola Oeste — Novembro/2001)

A copia disfarcada de pesquisa na Web s6 perdia para os jogos na Internet, a corrida
para as agdes mais frequentes no agendamento para a utilizagdo dos recursos do ambiente
informatizado. Era pela interface ladico-tecnoldgica das ferramentas computacionais que o
ambiente informatizado configurava-se como fliperama, como o parque de diversdes digitais
para colonizar um estamento social que, pela auséncia de instrumentos para a apropriacdo de
criticidade (para destacar apenas um deles, a competéncia de leitura e de escrita),

transformava os alunos em uma maioria silenciosa incapaz de reger-se por si mesmo.

198 S0 extenses de arquivos de imagens e de animac6es digitalizadas que se fazem presentes na escrita pos-

alfabética.
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A acdo utilitarista para a materialidade tecnoldgica colocada dentro do tempo e do
espaco escolares estendia sua dindmica na gestdo da instituicdo educativa. Se as sociedades de
soberania e disciplinar, como analisa Hardt (2000), foram marcadas por uma transcendéncia,
uma superioridade e distancia em relacdo ao poder, na imagem do rei ou do Estado, as
fissuras e o desmoronamento dos muros das instituicbes marcaram a passagem para a
sociedade de controle e para o deslocamento da soberania no campo da imanéncia.

Recursos computacionais localizados na secretaria das escolas mantinham ativos e
atualizados os bancos de dados do SIE - Sistema de Informagéo por Escola - com dados
referentes ao numero de matriculas, a configuracdo do corpo docente e ao histérico educativo
do corpo discente. Com o SIE, era garantida uma transmissao de dados online que subsidiava
as decisfes administrativas para a construcdo do quadro de pessoal de cada escola e para a
distribuicdo dos recursos financeiros, materiais e tecnologicos necessarios ao funcionamento
da escola ciclada. As demandas de recursos financeiros e humanos conquistavam novos
pontos de ancoragem, diminuindo o risco que sempre cerca a tomada de decisdes pedagogicas
e administrativas. Era o olhar virtual da SMED, via fluxo de informac6es, que rompia com as
barreiras de tempo e de espago, garantindo uma maior transparéncia a administracdo escolar.

A escola ciclada, ao democratizar suas relagbes de poder por meio da atuacdo do
Conselho Escolar, ao mesmo tempo em que deslocava a¢6es administrativas do privado para
0 publico, aprofundava e refinava o controle pela via tecnoldgica. O movimento
desencadeado pelas ferramentas de compressao espaco-temporal que derrubavam as barreiras
da instituicdo da Escola do Hardware acirrava o controle pelos fluxos de informagdes dos
bancos de dados do SIE. A visibilidade que cada unidade educativa da periferia de Porto
Alegre conquistava tinha importancia no cenario social, pois essas informacdes legitimavam
programas de distribuicdo de renda como o bolsa-escola e, posteriormente, o bolsa-famila,
repasse de recursos que esta vinculado a frequéncia escolar. A importancia que a
materialidade tecnoldgica alocada na secretaria imprimia ao funcionamento da Escola

Ciclada era revelada nos dados de pesquisa que disponibilizo a seguir:

A questdo da FICAI passa a ser o carro-chefe da acdo escolar. A escola com a FICAI passa a dar
conta até de programas como o0 Bolsa Escola, o Cartdo Cidadao, uma vez que isso passa a ser
vinculado a presenca do aluno na escola [...]

(Dados de pesquisa — Entrevista — Supervisora pedagdgica — Escola Leste — Dezembro/2001)
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[...] Técnicos da PROCEMPA respondem ao evento aberto pela Escola Leste para a manutencao
do equipamento utilizado pela secretaria desta unidade educativa. O computador apresentava
problemas para acessar o SIE, em funcéo de uma configuragdo com pouca meméria, segundo 0s
técnicos. A solugédo encontrada foi a de retirar o equipamento de melhor configuracdo do ambiente
informatizado e transferi-lo para a secretaria. O resultado de tal alteracao foi a colocagéo, no
ambiente informatizado, de um equipamento que apresentava uma configuracdo que dificultava o
acesso a Internet e um teclado com suas letras apagadas, o que inviabilizava a utilizacao por
partes dos alunos. Era a dimensdo administrativa que eclipsava a pedagogica na politica de
informatizacdo da Escola Ciclada. A solucdo encontrada néo foi questionada pela equipe diretiva,
pela supervisdo pedagodgica ou pelo estagiario; parece que incluir dados era mais importante que
incluir alunos, que garantir e ampliar as possibilidades de interacdo com as tecnologias de
informacéo e de comunicacdo no ambiente informatizado.

(Dados de Pesquisa — Observacdo — Escola Leste — Agosto/2003)

Para responder ao ordenamento que ja se fazia sentir no cenario social, a escola
assumia sua configuracdo software. Apoiada por ferramentas de informacdo e de
comunicacdo, a acdo educativa voltava-se para a formacdo de sujeitos participativos,
comunicativos, abertos ao monitoramento tecnoldgico. Na Escola do Software, a condicao
disciplinar ndo s6 era mantida mas, principalmente, intensificada. Ajustava-se 0 processo
educativo para moldar personalidades flexiveis, participativas e comunicativas, sintonizadas
como a légica do espaco mercantil, que exige trabalhadores com plasticidade e adaptabilidade
as frequentes e profundas transformacgdes do mercado de trabalho.

Para estimular sujeitos em processo educativo a participar das variadas situacdes
pedagdgicas ajustadas a espetacular sociedade de controle - trocar mensagens por e-mails,
fazer um blog, publicar imagens no fotolog*®*, interagir em sites de relacionamento, participar
de listas de discussdo e de chats, divertir-se com os jogos digitais —; para tornar os alunos,
como afirma Varela (2002, p.102), “mais dependentes e manipuléaveis quanto mais liberados
se acreditem”, era necessario ligar o motor e ativar o movimento de alfabetizacdo tecnoldgica

nas unidades educativas da periferia de Porto Alegre.

PRATICAS DE ALFABETIZACAO TECNOLOGICA - A APROPRIACAO DAS
FERRAMENTAS DE COMPRESSAO ESPACO-TEMPORAL

Quando modos de pensar, sentir e agir experenciadas pela humanidade séo abalados,
metaforas, parabolas e alegorias multiplicam-se no intuito de dar conta dos deslocamentos
desencadeados por configuragfes socioculturais emergentes. Ao tentarem construir uma

definicdo geral para a sociedade contemporanea, pesquisadores fazem florescer uma

104 Diéario fotogréafico hospedado na Internet para compartilhar fotos e comentarios com outros internautas.

Espacos virtuais para a exposicdo textual e imagética das experiéncias individuais e coletivas para serem
compartilhadas com outros usuarios da rede mundial de computadores.
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diversidade de metaforas que apontam para fendmenos econdmicos, politicos, culturais e
sociais, como adverte lanni (2000, p.5), “ainda fugidios ao horizonte das ciéncias sociais.”

Um conjunto de especifica¢Bes linglisticas e a auséncia de um pressuposto tedrico
explicito colocam, na arena das discussdes, como analisa Melucci (1996; 2001), a dificuldade
em construir uma definicdo mais apropriada para tentar capturar, mesmo que em parte, 0s
emergentes deslocamentos do cendrio social. Para Sposito e Fischer (2001), essa tentativa de
nomeacao busca captar processos de mutacao social ainda inconclusos, uma dificuldade que
se estabelece pela falta de distanciamento histérico para explicar essa realidade em sua
totalidade.

O contemporaneo cenario social, em sua diferenciada configuracdo espago-temporal,
carrega consigo um elenco de adjetivos - pos-industrial, p6s-moderno, complexo, de
informagao, entre tantos outros'® -, que aponta para uma questdo lingiiistica que n&o se limita
a sempre presente dificuldade no ato de nomear fenbmenos sociais, mas sinaliza para um
sintoma de uma quase indecisdo tedrica. Testemunhamos uma organizacdo social que
conhecemos empiricamente, mas que, ao tentar defini-la, nos coloca na dificil e
desconfortdvel posicdo que assumimos sempre que tentamos formular novas questdes
apoiadas em velhas linguagens'®. Falamos de um cenério social em que seus pressupostos
tedricos sdo raramente explicitados, um contexto social que contém mais lacunas do que
respostas, o que dificulta, ou até mesmo impossibilita, a previsdo das consequéncias que
estamos construindo ao caminhar por determinadas rotas ou por assumir determinadas
escolhas.

Qualquer que seja o adjetivo utilizado para nomear 0 cenario contemporaneo, ele
aponta para uma configuracdo social que difere de outras experienciadas pela humanidade.
Contudo, uma caracteristica se faz presente seja qual for o adjetivo utilizado, pois um
consenso se estabeleceu no fato de que a informagéo tem se tornado o principal recurso, um
aspecto que revela, de forma ainda mais evidente, a faceta artificial e construida da vida

social.

195 lanni (2000) apresenta 0 novo mapa do mundo a partir de um conjunto de metaforas que aponta para

possibilidades e impasses de um cendrio social sustentado pelo poder da tecnologia: Aldeia Global - a
comunidade mundial forjada pela informatizacao e pela eletronica; Fabrica Global — transformagao quantitativa
e qualitativa do capitalismo além de todas as fronteiras.; Nave Espacial — a tensdo e magia do destino
desconhecido desencadeado pela viagem e travessia de uma forma de organizacdo social moderna que se
desenvolveu no século XX anunciando o século XXI.

196 Como analisa Melucci (1996, p. 199), os dois principais paradigmas da modernidade nos quais a
interpretacdo da sociedade foi alicercada, o paradigma da sociedade capitalista e o da sociedade industrial, ndo
sd0 mais Uteis para a interpretagdo das mudangas que testemunhamos, mas que ndo somos capazes de
compreender a partir desses modelos.
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A maior parte das experiéncias cotidianas situam-se em contextos cada vez mais
construidos por informacgdes transmitidas pelas midias e internalizados pelo homem
contemporaneo. O homem passa a viver suas experiéncias individuais e coletivas em
contextos sociais que se transformam, de forma espiralada e sem fim, cada vez mais em
signos e imagens.

A informacdo, como salienta Melucci (1996), € um recurso simbolico inerentemente
reflexivo e, por isso, um recurso que depende da capacidade humana, bioldgica e
motivacional, de transmitir e receber informagdo. Possuir as chaves com os cddigos que
organizam os signos que compdem a informagédo e lhe atribuem sentido se torna central. O
controle da producdo, acumulacéo e circulacdo da informagdo como um recurso opera sob a
habilidade de compreender as linguagens que lhe ddo forma, tamanho e sentido.

Do mundo alfabético ao pos-alfabético, a escola exerce um papel central em
aproximar individuos dos cédigos e dos principios organizadores que possibilitam tornar a
informagdo um recurso simboélico. Assim, perguntas do tipo “A escola tem futuro?”**" ou
“As criancas ainda devem ir a escola?” (VEIGA-NETO, 2000b) podem ser respondidas
positivamente, uma vez que é no tempo-espaco escolar que o homem, precocemente
capturado, é exposto aos instrumentos e as estratégias educativas para o desenvolvimento de
sua capacidade em utilizar a informacdo como um recurso reflexivo. Se, para a ordenagéo
racional do tempo e do espaco, a escola teve papel central na producdo e reproducdo da
sociedade industrial, popularizando o uso do relégio e difundindo o conhecimento
cartogréfico, estratégias que possibilitaram topologizar o pensar e agir social. A sociedade
contemporanea se produz e reproduz pela capacidade de aproximar grupos humanos das
ferramentas digitais de comunicacao e de informacao.

Se 0 mundo p6s-medieval colocou nas mados do homem a construcdo de sua historia,
temos, contemporaneamente, de forma acelerada, uma sociedade que concebe a si mesma
como um produto da acdo humana. Para além da l6gica econémica centrada na posse da terra
e na exploracdo da forca de trabalho humana, dominante para o espaco-tempo da Terra ou do
Territorio, no espago-tempo Mercantil, a producdo material é transformada na permanente
producdo de signos e de relagdes sociais. Para Melucci (1997, p.5), a tarefa ndo é somente da
ordem da dominacdo da natureza e da transformacdo da matéria-prima em mercadoria, mas

sim do desenvolvimento da capacidade reflexiva do eu para produzir informacéo,

197 Titulo de um livro que apresenta um conjunto de entrevistas, organizado por COSTA (2003), com

destacados educadores para problematizar o futuro da instituicdo escolar, revelando as nuangas, os contrastes e
certos confrontos entre diferentes formas de pensar e conceber a escola na sociedade contemporanea.
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comunicacdo, sociabilidade, com um aumento progressivo na intervencdo do sistema na sua
propria acao e na maneira de percebé-la e representa-la.

A informacdo como recurso supde a existéncia de uma rede de emissdo-recep¢ao,
uma rede que se estabelece pela capacidade dos individuos em perceber, codificar e
desenvolver codigos e linguagens. E preciso tornar essa rede cada vez mais densa, incluindo
de forma permanente individuos e fazendo-os praticar seus codigos culturais. Nesse sentido,
parece bastante claro que recursos tecnologicos devam ser socialmente distribuidos de modo
que os individuos — com seus cérebros, motivacdes, sentimentos e emogdes —, acelerando a
capacidade social de individualizagdo, possam, como destaca Melucci (1989, p.58), se tornar
“terminais efetivos de redes informacionais complexas”.

A capacidade social para a individualizacdo necessita ser posta em operacdo. Os
recursos de individualizagdo potencializados e acelerados pelas ferramentas digitais de
informacdo e de comunicacdo devem ser distribuidos e experienciados pelo homem
contemporaneo, para que esse se construa como um sujeito capaz de conhecimento e de
tomada de decisdo. Sem a apropriacdo das ferramentas do mundo digital e do
desenvolvimento das capacidades formais de aprender e agir — aprendendo a aprender —, a
rede informacional ndo conquista sua necessaria densidade.

Somando-se a diversidade de projetos sociais, construidos e apresentados sob o selo
da inclusdo digital, era colocada em operacdo, no cenario contemporaneo, um movimento
para potencializar a aproximacao das ferramentas digitais de informacéo e de comunicacao de
um conjunto maior da populacéo brasileira'®®. E pelo rastro desse movimento de distribuicio
de recursos para individualizacdo que podemos olhar para o processo de informatizacao das
escolas da rede municipal de ensino de Porto Alegre, nas palavras da assessora de Informatica

Educativa:

[...] A rede publica que tem o maior investimento em hardware do Brasil, isso sem dividal
(Dados de Pesquisa — Entrevista — Diretora de Informatica Educativa — SMED — Outubro/2001)

Na periferia de Porto Alegre, as unidades educativas passavam a operar como centros

capazes de distribuir socialmente os recursos de individualizagdo, um movimento previsto na

198 No contexto sociocultural brasileiro, os movimentos de inclusdo digital tém seu inicio com as Politicas de

Informatica Educativa ocorridas no inicio da década de 1970. Das anteriores a¢Oes de reserva de mercado, com o
objetivo de construir uma autonomia nacional na ciéncia e na tecnologia, para a formag&o dos recursos humanos,
acOes para apropriacdo de tecnologias computacionais eram assumidas, pelas universidades brasileira. A
inclusdo digital ja& comegava a dar seus primeiros passos, e a educacgdo, nesse processo, assumiu um papel de
destaque. Desde o inicio, a educacdo foi a escolhida como “uma das prioridades para garantir o lugar do Brasil
como um pais capaz de desenvolver e utilizar tecnologias que comegcavam a ser produzidas no século XX (Cf.
OLIVEIRA, 1997).



250

Proposta Politico-Pedagdgica da Escola por Ciclos de Formacdo. O ambiente informatizado,
como apresentei no capitulo anterior, deveria configurar-se como um espaco para a livre
investigacdo, para possibilitar a apropriacdo individual do uso do computador em carater
permanente de descoberta, aberto & comunidade, no sentido de democratizar 0 uso da
tecnologia dentro das possibilidades e da organizacao da escola.

Como centros distribuidores de recursos de individualizagdo, as escolas que
participaram dessa pesquisa abriram o edificio escolar, disponibilizando a comunidade
possibilidades de apropriacdo dos recursos tecnoldgicos digitais de forma mais sistematizada

ou para livre investigacdo, como ilustram dados de pesquisa:

A estagiaria foi chamada a secretaria da escola. A secretéria apresentou uma senhora da
comunidade - sem uma relagdo mais direta com a escola, por exemplo, com filhos ou familiares
estudando ou trabalhando. Ela tinha em méaos o endereco eletrénico da Receita Federal.
Solicitava uma orientacéo para que pudesse acessar a pagina da Receita Federal para consultar
sobre a situacao de seu bar com o Imposto de Renda. A estagiaria avisou que, no ambiente
informatizado, todos os microcomputadores estdo sendo utilizados por uma turma de alunos. A
secretdria da escola ofereceu o micro da secretaria. O navegador para a Internet foi aberto pela
estagiaria, pois a senhora comentou que ndo conhecia esse computador da escola (o0 ndo
conhecer o computador refere-se ao sistema operacional e a Interface para o Linux). Bem
devagar, digitou o endereco consultando o papel que tem em maos. Acessou o site da Receita
Federal, verificou as pendéncias com o Imposto de Renda. Imprimiu 0 DARF [...]

(Dados de pesauisa — Observacéo - Escola Leste — Abril/2002)

No ano passado, tinha uma oficina para a comunidade no horario intermediario, o
estagiério fazia a oficina. Atualmente, faco uma oficina, a tarde, um espac¢o maior para os alunos
do 3° ano de lll Ciclo, era optativa para possibilitar um momento a mais para esses alunos
(Dados de pesquisa - Entrevista - Professora - Escola Sul — Outubro/2001)

O ex-aluno A.., frequente usuario do ambiente informatizado, utiliza a rede mundial de
computadores para a inscricado em concursos, acesso aos editais e as listagens de aprovados,
pesquisa na Internet e para leitura de seus e-mails. Ja tive um computador em sua cada, mas foi
vendido para diminuir o valor da conta de luz. [...] pesquisar numa Lan House, mas fica caro.
(Dados de pesquisa — Entrevista/Observacédo - Ex-aluno - Escola Leste — Novembro/2002)

Comunidades educativas da periferia de Porto Alegre aproximavam-se e comegavam
a produzir, traduzir e interpretar contemporaneas linguagens. Oficinas e cursos de
capacitacdo, que marcaram a construcao da politica de informatizacdo da SMED pela via do
Projeto Raiar, eram intensificados para possibilitar a professores, alunos e outros segmentos
da comunidade escolar, a formacédo de sujeitos capazes de lidar com o avanco tecnolégico.

Ao assumir a forma de escolarizacdo por ciclos de formacdo junto com a
materialidade tecnoldgica, a escola era presenteada com um curso de introducdo a
microinformatica para professores e funcionérios, seguido de oficinas e de encontros de
capacitacdo. Sob a autoridade de assessores de informatica educativa da SMED ou sob

orientagdes dos instrutores do SENAC, equipe diretiva, funcionadrios de secretaria,
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supervisores pedagdgicos e professores  foram apresentados as novas ferramentas
tecnologicas colocada no tempo e no espaco escolares. A alfabetizacdo tecnologica
aproximava o saber tecnoldgico e as comunidades educativas para que essas assumissem o
desafio de transforma-lo em um principio educativo e em uma agdo pedagdgica. Do
conhecimento técnico a valorizacdo e conscientizagdo de sua utilizacdo, uma aproximacao
entre tecnologias e escola era concretizado, como ilustram dados de pesquisa que

disponibilizo a seguir:

Participei, como supervisora, de um curso de Windows e Word de 20 horas, ministrado pela
SMED, e outro de Linux — StarOffice, também organizado pela SMED.

Os professores e funcionarios fizeram o curso de Linux do SENAC. O curso era a noite, saiamos
quinze para seis e seis horas comeg¢ava 0 curso aqui no ambiente informatizado da escola. Como
era o sistema Linux, aprendemos desde a ligar o computador como, também, conhecer quais os
programas que teriamos disponiveis para utilizar.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Supervisora pedagégica — Escola Norte - Novembro/2001)

Participei de um curso de Introducdo a Microinformética na Escola Municipal Neuza Brizola,
organizado pela SMED e pelo SENAC.
(Dados de pesquisa — Entrevista — Supervisora pedagégica — Escola Sul - Novembro/2001)

A alfabetizacdo tecnologica assumiu novos parametros quando a interface
computacional deixou de ser textual para adotar a forma gréfica. Permitindo a interacéo entre
0 usuario e o computador - mediando, traduzindo, tornando um sensivel ao outro —, a interface
computacional, ao tornar-se grafica, eliminava a escrita das arcaicas linhas de comandos para
assumir, como analisa Johnson (2001), a metafora de uma pasta virtual colocada sobre uma
escrivaninha virtual. Elementos do mundo alfabético - os arquivos, as pastas e as fichas de
papéis, a tesoura, a cola, o pincel, a lixeira -, transformados em icones, tornavam o uso de
programas computacionais uma experiéncia mais intuitiva e divertida. Os professores
acostumados com as ferramentas do mundo letrado, ao serem apresentados as metaforas
gréficas das interfaces computacionais, potencialmente passavam a transferir aptides para o
espaco digital.

A interface computacional que combina mouse e icones institui uma linguagem em
gue o verbo passa a ser conjugado pela acdo da mdo. A metéafora do desktop, ao colocar um
ponto final na cansativa tarefa da escrita das linhas de comando, possibilitava que a
alfabetizacdo tecnol6gica para professores, alunos e funcionérios colocasse seu foco na
apresentacdo dos icones e menus de programas graficos e na execucdo de suas principais

acdes: clicar, arrastar, eventualmente, digitar.
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Para sujeitos com dificuldades na aprendizagem lecto-escrita, as possibilidades de
interacdo com interfaces graficas encontravam sua justificativa numa relacéo bastante simples
apontada por Johnson (2001, p.59): “E mais fécil pilotar em meio & informacéo espacial do
que em meio a informacédo textual”. Tutoriais elaborados especialmente para criancas eram
modelados em ambiente graficos com amigaveis interfaces e com ricas simulagdes. Cada
sujeito-aprendiz conquistava um instrutor virtual para apoia-lo na interacdo e na apropriagédo
da funcionalidade de ferramentas computacionais para editar textos, para criar desenhos, para
calcular e criar gréficos, para elaborar uma apresentacdo digital. As telas com as interfaces
gréaficas (Figura 1 e Figura 2) que disponibilizo a seguir fazem parte de um tutorial utilizado
nas unidades educativas da rede municipal de ensino, para aproximar alunos e professores
dos recursos e da funcionalidade de aplicativos para edicdo de textos e imagens e para o
calculo, tutorial que pode ser consultado e conhecido, na integra, acessando o site
http://star.lec.ufrgs.br/img2/:

Figura 1 — Interface de abertura do tutorial do StarOffice. A imagem de cada estrelinha remete a uma
simulacdo para possibilitar a apropriacédo das funcionalidades do aplicativo: editor de texto, editor gréafico,
planilha eletrénica e editor de apresentagéo.
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Figura 2 — Interface de abertura do tutorial do Editor de Apresentacdo — um hipertexto simulando as
principais agdes do usudrio para a construcao de uma apresentagdo computacional.

Diminuindo a distancia com o mundo real, a interacdo com um espaco de informacéo
gréfico possibilita a leitura de mundo digital sem precisar dominar a arida linguagem de
programacéo de zeros e uns. Nessa perspectiva, da mesma forma que os vitrais das catedrais
na Idade Média alfabetizaram o olhar e funcionaram como um texto popular para ver o mundo
sob a ordem sagrada, as amigaveis e graficas interfaces computacionais,
contemporaneamente, potencializam a interacdo com as significativas maquinas para traducéo
do mundo na era da informacao.

A alfabetizacdo tecnoldgica operava sob a magia dos computadores graficos, a
maquina que, apoiada em objetos do mundo alfabético, naturalizava sua interface,
possibilitando seu deslocamento de uma mera ferramenta para escrever, calcular e desenhar
para um espaco de comunicacdo e de interacdo. Superando a domesticagdo da maquina, a
traducdo do mundo digital para uma comunidade escolar centrava-se na compreensdo do
potencial das tecnologias computacionais ndo mais como exclusivos espacos de trabalho, mas
como um meio de representar comunidades educativas.

A insercdo no mundo letrado passa pelo dominio do codigo alfabético; a inser¢éo no
mundo digital da informagéo e da comunicacdo estabelece como passaporte a posse da senha
e a leitura de imagens. A linguagem gréfica das interfaces computacionais possibilitava que
sujeitos em processo de aprendizagem, com frageis instrumentos de leitura e de escrita
alfabética, pudessem sair da exterioridade do espaco digital e operar sua exploracao.

A interacdo com amigaveis interfaces graficas, sutilmente, superava muitas das acdes

restritivas que cercavam o dominio do codigo linglistico, aspecto que talvez justifique o
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fascinio que acdes pedagdgicas medidas por tecnologias digitais passavam a exercer em
sujeitos aprendizes com dificuldades significativas no processo de aprendizagem lecto-escrita.
Possibilitada por uma interface mais inclusiva que restritiva, a alfabetizacdo tecnoldgica
operava ndo por uma agdo mais metddica ou sistematizada, mas com a estratégia de
disponibilizar, aos aprendizes, as telas de ambientes computacionais. Era por meio da
interacdo com uma interface grafica que sujeitos aprendizes conjugavam os principais verbos
computacionais — clicar, selecionar, arrastar - que, associados ao conjunto de icones dos
ambientes digitais, oportunizavam a apropriacdo da linguagem tecnoldgica. Dado de pesquisa
que disponibilizo a seguir revela a interacdo de alunos da turma de progressao do Il Ciclo
com ferramentas e ambientes computacionais, sujeitos que, mesmo sem o dominio mais
formal da leitura e da escrita, eram interpelados por uma acao pedagdgica para 0 dominio do
codigo alfabético que, efetivamente, colocava em pratica uma estratégia de apropriacdo de

recursos tecnol6gicos:

[O estagiério abre o site de busca e mostra onde cada dupla deveria digitar o assunto que queria
pesquisar]. Lembram o que tinhamos trabalhado sobre o google? Uma das duplas escolhe
pesquisar sobre musica sertaneja. A dupla leva bastante tempo para digitar masica sertaneja. O
estagiario auxilia no processo de digitacdo chamando atenc¢do para cada letra, MU, como vocé
escreve? O M e o U... Como demoram muito para digitar, o estagiario conclui a digitacéo e abre o
primeiro endereco listado pelo site de busca. A dupla chama a professora: - Olha, é a pagina do
Leonardo! - Como vocés sabem? - Porque eu vi a foto do Leonardo. [...] A professora pergunta: -
Vocés conseguem ler mais alguma coisa? - Aqui esta escrito Leonardo. A professora comenta
com o estagiario: - Essa escrita eles estdo cansados de ver, ndo estdo efetivamente lendo, é
apenas memdria visual... A dupla navegava pelo site, pois ja tinham aprendido que por tras de
cada maozinha tinha nova pagina com outras informagdes. Clicavam em todos os links e
permaneciam por mais tempo nas paginas com um maior nimeros de imagens.

(Dados de pesquisa — Observa¢éo — Turma de progresséo — Escola Sul — Novembro/2001)

A alfabetizagdo tecnoldgica potencializava a capacidade social de individualizagdo,
acdo central para a expansao da sociedade normatizada pelo mercado. Para forjar individuos
automonitorados, moldaveis e capazes consumidores, recursos devem ser distribuidos para
que esses individuos funcionem como centros independentes de conhecimento, de tomada de
decisdo e de vontade. A alfabetizagdo digital contribui seguramente para que o individuo se
perceba como sujeito com capacidade de expandir campos simbolicos para responder as
permanentes pressdes de escolha da légica de consumo. O movimento de distribuicdo de
recursos deve simultaneamente reforcar formas de controle, mas, também, transferi-los aos
niveis mais baixos nos quais as identidades sdo moldadas. E pela interagio com recursos de
informacdo e de comunicacao, pela sensacdo de participacdo e de decisdo que a espetacular

sociedade de controle ganha legitimidade e passa a ser traduzida por seus atores sociais.
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O ambiente informatizado assume um importante papel na distribuicdo de
tecnologicos recursos de individualizacdo. S&o nas unidades educativas que alunos da
periferia de Porto Alegre tém acesso as ferramentas digitais de comunicacédo e de informacéo.
Era na nova heterotropia escolar que alunos e professores, sob o afrouxamento das regras que
tradicionalmente demarcavam o cenario educativo, eram confrontados com uma quantidade

cada vez mais crescente de possibilidades de interacdo com ferramentas digitais:

Realizamos um chat com uma escola de Portugal, para apresentar nosso grupo de educacéo
ambiental e conhecer a experiéncia portuguesa sobre esse tema.
(Dados de pesquisa — Entrevista — Professora — Escola Oeste — Novembro/2001)

Registramos as atividades no fotolog. Usamos uma webcam para registrar e permitir os
comentérios sobre os trabalhos desenvolvidos pelos alunos.

[Fragmentos do Fotolog]

Eu estou gostando de escrever no Fotolog, acho muito interessante.

Eu adorei muito conheser o fotolog € muito legal. [Forma de registro do aluno]
Vanessa, é tu que aparece teclando?

(Dados de pesquisa — Entrevista — Professora — Escola Oeste — Novembro/2001)

No ambiente informatizado, os alunos dao asas a imaginacdo. Comegam a criagdo do logotipo do
grupo, usando para isso o editor de paginas para web — Composer - e 0 editor de imagens Paint

[.]

(Dados de pesquisa — Entrevista — Professora — Escola Oeste — Novembro/2001)

O projeto do jornal estd bem avangado, so falta finalizar os textos no Word. Depois eles vao
colocar no programa Publisch. Nesse programa, tem um tipo de assistente, fica bem mais facil. O
aluno sé precisa recortar do Word e colar no Publisch.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Estagiario de Informética — Escola Sul — Outubro/2001)

O grupo de robdtica desenvolveu um rato robd [...] Foi usado o kit MindsStorms, que com pecas
Lego, permite a construcdo e a programacédo do robd. Um dos alunos programou o0 movimento do
robd usando animagédo em flash.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Professora — Escola Oeste — Novembro/2001)

Usamos muito o editor gréafico — Paint. Quando os alunos vém com o professor de artes, eles
usam bastante o Paint. Os alunos do | e do Il ciclos , se abre muito para eles o Paint.
(Dados de pesquisa — Entrevista — Professora — Escola Sul — Outubro/2001)

Tém professores trabalhando com lista de discusséo e com a construcdo do site da escola, esta
comecando a questao dos blogs.
(Dados de pesquisa — Entrevista — Assessora de Informatica Educativa - SMED — Outubro/2004)

Nos ambientes informatizados, sob a orientacdo dos estagiarios, professores e alunos
descobriam aplicativos, participavam de listas de discussdo, trocavam mensagens por e-mail e

realizavam encontros virtuais por meio dos chats (Figura 3). Memorandos e e-mails enviados
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as escolas organizavam dindmicas para a apropriacao de ferramentas de comunicacdo em

grupo , como disponibilizo a seguir:

Conforme Memo n° 2129, de 08 de junho de 2004, enviado pela Supervisio
Pedagogica/Tematicas Contemporaneas e Politicas Culturais, esta agendada para o dia 25 de
junho, a tarde, a atividade “O bate-papo da SMED p6e na roda a Semana de Prevencao ao Uso
de Drogas”. Trata-se de uma conversa virtual entre os professores da RME com a Dra. Marta
Conte, especialista no tema proposto. A atividade funcionara da seguinte forma: a escola agrupara
professores interessados no tema na sala do ambiente informatizado para conectarem-se na
Internet — endereco http://chat.portweb.com.br/smed - entrando na “sala virtual de bate-papo
SMED" [...]

(Dados de pesquisa — E-mail - Assessora de Informatica — SMED — Junho/2004)

Conectado a chat.portowveb.com.br. ﬂ
InfoEdu-Li entrou na sala #SHED.
clovis entrou na sala ¥SMED.

clovis fala com InfoEdu-Li: 56

clovis saiu da sala #SHED.
InfoEdu-Li fala com todos: Clowis,

&35 de qgue escola? Veja aqui como se
mari entrou na sala #SMED. desenrolou a conversa ne
smed-eliana encrou na sala #SMED. Chat sobre o Combate &z
mari fala com todos: coi, ha alguém Drogas!
ai?
=med=eliana falm com todos: =im,
eu estou agui louca pra bater-papo. ¥| &

Continua .
pars possibilitar dislogos, il
cn)\trapor SENS0 COoNLEn pDﬂE’ 2er

extremanente pedagdgico. A midia

tio criticada & no shtanto tio

pouco discutida nos ESpagos

escolares continua determinando
esteridcipos e formas de viver e
estar nas relagiez sociais. ;I

Figura 3 — Arquivo com as interacBes do chat realizado entre professores municipais e psicéloga, Era
a acdo do especialista que se virtualizava pelas unidades educativas, e 0s professores eram expostos a uma
pratica da alfabetizacdo tecnoldgica com uma importante ferramenta de comunicagdo em grupo da sociedade
contemporanea.

As interfaces dos ambientes projetados para o empoderamento docente
possibilitaram, aos professores, experienciar um conjunto de dispositivos de visibilidade para
a acdo pedagogica. Espacos virtuais — Webfolios (Figura 4), Portfolio, Diario de Bordo,
Paginas Pessoais — eram apresentados para serem apropriados pelos professores, que, assim,
podiam tornar publicos seus saberes, suas praticas, seus desejos, suas motivacgdes, permitindo

a intervencdo do outro: do colega professor, do especialista.
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Figura 4 — A escola municipal apropriava-se dos recursos tecnolégicos da rede mundial de
computadores e, por meio dos webfélios, perdia a opacidade de suas paredes ao tornar publicas suas acdes
educativas.

O curso de extensdo implementado pela parceria SMED/LEC/Instituto de
Matematica da UFRGS foi um dos ambientes projetados para contribuir com a construgdo da
educacdo matematica em sintonia com o modelo de escolarizacdo por Ciclos de Formagéo,
como ilustra a parte superior da interface de abertura do ambiente na Web que deu suporte as
acoes ndo-presenciais do curso (Figura 5).

A necessidade de intensificar a alfabetizacdo tecnoldgica fez com que a equipe de
assessores de informatica educativa da SMED fosse ampliada. Com a informatizacdo de toda
a rede de ensino municipal, a assessoria pedagogica, para possibilitar a qualificada insercao
do saber da Informatica educativa, passava de dois para quatro assessores, especialistas
autorizados a responder as demandas dos ambientes informatizados de cada regido da cidade
— norte, sul, leste e oeste'®. Sob o olhar do especialista em informatica na educacdo, as
unidades educativas da periferia de Porto Alegre conheciam as inimeras possibilidades da
Internet, apropriavam-se de suas ferramentas e experienciavam as diversidades de tempos e

de espacos.

199 A rede municipal de ensino de Porto Alegre, para otimizar sua administracdo, foi dividida em quatro
regifes, cada uma com um conjunto de assessores, dentre esses, o de Informatica Educativa.
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Figura 5 — Interface de abertura do Curso de Extensdo — Contribuicdo da Geometria para a Educacéo
Matematica. Na interface de abertura, sdo disponibilizados os espagos que convidam o usuério a socializar suas
descobertas e projetos, para a interferéncia de outros professores e dos especialistas que assessoravam o curso,
hospedado na rede mundial de computadores no endereco http://mathematikos.psico.ufrgs.br/cursogeo/.

Os assessores de informatica assumiam o desafio de organizar em cada unidade
educativa o Comité de Informatica para que também o saber da Informatica Educativa, ao ser
inserido no tempo e no espago escolares, conquistasse transparéncia a fim de tornar suas
discussdes e decisdes mais publicas e menos privados. Dados de pesquisa que disponibilizo a
seguir revelam que o compartilhamento das discussfes e decisdes que cercam 0 COMO € 0
porqué,, questionamentos que deveriam estar por tras da construcdo da proposta de
informatizacdo de cada escola, foram capturado pela burocracia escolar:

Em nenhum momento se discutiu o que deveria ser esse espaco..., e isso se refletiu na formacéo
do Comité de Informatica da escola, a maior dificuldade foi essa, ndo se tinha conhecimento de
como iria funcionar esse espaco. [...] Acredito que o Comité de informatica da escola néo foi
adiante por falta de assessoria da SMED. Tinhamos uma ajuda minima nos momentos de socorro
ou entdo com modelos de estatutos para a formacéo do comité, quem faz parte, quem sdo seus
membros e nada além disso.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Supervisora pedagdgica — Escola Leste — Dezembro/2002)

Se 0s Comités de Informatica nas escolas ndo conseguiram sair do papel e dos sonhos
dos assessores de informatica educativa, parcerias com a UFRGS, o Instituto de Matematica e
de Psicologia e, em especial, com o LEC colocavam em pratica um curso de capacitacdo para
professores da rede municipal de ensino, um claro movimento de empoderamento docente.
Sob uma experiéncia de um processo de qualificacdo presencial e ndo-presencial, utilizando
interfaces na Web para a formacdo a distancia, buscava-se qualificar a acdo do professor de

ensinar sobre a acdo de aprender de alunos na rede municipal de ensino de Porto Alegre.



259

Com a prética de formacdo continuada dos professores da rede municipal de ensino
de Porto Alegre, no jogo do presencial e ndo-presencial, a qualificacdo docente era
potencializada pela flexibilidade do tempo e do espago. A possibilidade de intervencdo de
uma rede de especialistas, a escola ciclada ajustava-se ao ritmo e a metrica da sociedade de
controle. Sob a logica da sociedade de controle, foi implementado, na escola por ciclos, um
projeto de formacdo a distancia que tinha por objetivo implementar uma comunidade virtual
de aprendizagem - Escola, Conectividade, Sociedade de Informacdo - para responder as

demandas de sujeitos em processo educativo em situagéo de risco social.

DIVERSIDADE, FLEXIBILIDADE, AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM -

O PROCESSO EDUCATIVO SOB A LOGICA DA COMPRESSAO DO TEMPO E DO
ESPACO

Educar a diferenca e pela diferenga foi uma das bandeiras que a Escola Cidada
assumiu ao organizar 0 espaco e o tempo da educagdo escolarizada da periferia de Porto
Alegre. Esse desafio, com assinala Burbules (2003), aponta para oportunidades mas, também,
para dificuldades. E no embate da diversidade de grupos e de sujeitos que emergem as
possibilidades de se explorar a poténcia do humano expresso na cultura e na historia. Dessa
potencialidade, ferramentas passam a ser disponibilizadas, permitindo tornar inteligivel a
conversa entre as diferencas, possibilitando entender e aprender a lidar com o diferente, sem
duvida, “uma virtude na construcdo da cultura civica democratica” (Id., 2003, p. 160).

A diferenca, por outro lado, impde dificuldades para a acdo educativa, uma vez que,
mais do que gerar conflitos e percepcbes equivocadas, a diferenca revela
incomensurabilidades que extrapolam os limites da linguagem e fogem a capacidade de
compreensdo do discurso pedagdgico e psicologico contemporaneos. A dificuldade em
trabalhar com a diferenga tem fortalecido uma discursividade que defende ambientes
educacionais organizados em torno de grupos relativamente mais homogéneos. Da seriacéo,
por perfil cognitivo, para os ciclos de formacdo, por idade, muda-se o critério central, mas a
I6gica de organizacdo dos grupos ainda segue o desejo de uma homogeneidade explicita ou,
quando muito, de um pluralismo tolerante. Agrupando por aproximacdes de saberes, por
historias escolares ou por faixa etaria, curriculos e turmas podem ser organizados, mas
critérios organizacionais continuam indispensaveis para se pensar uma instituicdo tdo

complexa como a escola.
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Garantir uma alfabetizacéo sociocultural e, assim, coloca-la em uma moldura cultural
hegeménica, ou atender as especificidades de sujeitos que se comportam, como analisa
Burbules (2003, p.161), fora das orientacdes e aspiracdes a respeito do trabalho e do modo de
vida aceito e valorizado socialmente, marca a sempre tensionada relacdo com a diversidade.
Tal relagdo traz para o debate educativo a dificuldade nas formas de se responder a esse
grande desafio, pois, como adverte Baptista (2004, p.191), “discute-se uma utopia e ndo uma
meta a ser implementada em um tempo preestabelecido” [grifo do autor].

O discurso pedagogico relativo ao respeito e a valorizagdo da diversidade humana
traz, consigo, como analisa Charlot (2004, p. 24), “a contradi¢do entre o principio politico,
justo, e as consequiéncias pedagdgicas de sua aplicagdo, que podem, muitas vezes, ser
contrarias a esse principio”. A democratizacdo da educacdo, a inovacdo educacional e a
flexibilizacdo dos tempos e dos espacos para a escolarizagdo sdo conceitos que se
entrelacaram ao cenario educativo organizado por ciclos de formacdo, provocando intensas
rupturas no discurso politico-pedagdgico, mas, também, desencadeando dificuldades quanto a
implementacao de novas praticas educativas.

A reorganizagdo dos tempos e dos espacos da escola, o estabelecimento de uma
estrutura administrativa e pedagogica racional e qualificada, os espacos de convivéncias
escolares, a alimentacao de qualidade e os recursos materiais e humanos disponibilizados pela
escola ciclada revelaram-se pouco produtivos, ndo-suficientes para operar sobre um estrato da
populacao escolar, que, face as opcdes politicas, colocou, no edificio escolar, um conjunto de
sujeitos habitualmente excluidos dos modelos formais de educacdo. Sdo 0s sujeitos-
aprendizes que circulam pelos corredores e ocupam lugares nas salas do edificio escolar, as
criancas e os adolescentes, como afirma Moll (2004, p.109), tradicionalmente malrecebidos e
maltratados por sua condi¢do econémica, étnica e racial que passam a desafiar o educador a
produzir a incluséo escolar.

S#o esses estranhos sujeitos®®, essa diversidade humana, que, inseridos na escola por
politicas publicas de inclusdo, passaram a vagar pelo tempo-espaco educativo e a dar
visibilidade a pouca capacidade da escola, mesmo democratica e participativa, em gerencia-
los, tanto em termos cognitivos como comportamentais. Essa estranha populagdo, como

ilustra as palavras de Xavier em suas analises, tem sua interface construida

200 Nomeio de estranha essa diversidade humana que circula no cenario educativo para caracterizar um

conjunto de sujeitos que os saberes pedagégicos do discurso educativo atual ainda ndo conseguem capturar, ou
tem muito pouco a dizer sobre ele. A Educacdo Especial construiu um conjunto de saberes que possibilita uma
aproximacgdo com alunos com necessidades educativas especiais — fisicas e mentais -, mas temos na escola
alunos que ndo se enquadram nessa categoria, sendo,, por isso, estranhos aprendizes.
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[...] no rosto dos meninos de rua, dos internos da FASERGS (antiga FEBEM), dos
alunos multirrepetentes, de alunos com déficit de conhecimento em relacdo a faixa
etaria, de alunos oriundos de classes especiais, enfim, todos que eram habitualmente
excluidos do sistema escolar regular. E ainda um nimero significativo de criancas e
jovens que, embora ndo estando enquadrados naquelas categoriais, tem
demonstrado, em face a tragicidade de suas vidas, dificuldades em assumir os
comportamentos escolares habitualmente esperados, como ouvir a professora e 0s
colegas, ficar sentado, fazer siléncio, fazer os trabalhos, néo brigar, isto é, portar-se
como aluno (2004, p.177).

A contradicdo entre o principio politico justo e as consequiéncias pedagdgicas de sua
aplicacdo, como nos lembra Charlot (2004), pode, muitas vezes, ser contraria a esse principio.
Essa contradicdo revelava-se na escolha do professor referéncia para a turma de progresséao,
quando a designacdo nao recaia no professor mais experiente ou quando era justamente a
turma que ficava a espera da nomeacao ou do remanejo de um professor para ser efetivamente

atendida, como revela dado de pesquisa que disponibilizo a seguir:

[...] Fui remanejada no dia 8 de maio. No dia 9 de maio, assumi a turma, que estava sendo
atendida pela volante e pelos professores especializados. Eles estavam vindo dois dias por
semana. Uma de minhas primeiras a¢des foi, justamente, comecar uma sistematizagéo e
organizacgado: vir todos os dias, ter uma professora referéncia, ter um horério certinho, das 13h
30min as 18h, com rotina... Eu me assustei, no inicio, com a turma por ter o estigma de turma de
progresséo, alunos complicados, com uma demanda muito dificil, ndo sé pelos problemas de
aprendizagem mas, de conduta, sociais, morais...

(Dados de pesquisa — Entrevista — Professora — Escola Leste — Novembro de 2002)

Era sobre essa estranha diversidade humana, os bocas-brabas, como era nomeada
pela diretora da Informatica Educativa da SMED, no periodo 2001-2004, que os saberes
tecnoldgicos passaram a investir e a investigar, no desejo de construir novos saberes, para
possibilitar, pelo conhecimento de sua légica de pensar e agir, a criagdo de novos dispositivos
para tentar controlar esses estranhos sujeitos que sdo capazes de perturbar a ordem
estabelecida.

Construir novos saberes para sujeitos em estado de desordem era um dos
movimentos desencadeados no ambientes informatizados da periferia de Porto Alegre, um
aspecto que se tornava visivel nos discursos e nas estratégias educativas desencadeadas pela
interface das ferramentas digitais de informacdo e de comunicacdo. Era na turma de
progressao, no tempo-espaco especial na escola ciclada que se convertia, como analisa Rocha
e Nery (1999, p.9) a grande preocupacdo no sentido de discutir e aprofundar o trabalho
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pedagdgico junto aos alunos ali enturmados®®, alunos que representavam, concretamente, a
possibilidade de romper com o caminho da exclusdo, de superar 0s sucessivos anos de
multirrepeténcia.

A interface tecnoldgica disponibilizada nos ambientes informatizados passava a
operar como uma das possibilidades de intervencdo pedagodgica para um grupo de sujeitos
que, como assinala as palavras da pesquisadora Xavier (2004), colocava em xeque 0 ato
educativo quando, em inUmeras tentativas, muitas vezes desafiadoras e frustrantes, se quer
“dar aula para quem ndo aprendeu ainda a ser aluno e aluna e ndo esta naturalmente disposto
a fazer esse papel (id., 2004, p.178), (grifo da autora)”. Essa dificuldade era destacada pela

professora referéncia de uma turma de progressao do | Ciclo:

Aos poucos foi se formando um grupo muito dificil para o professor dar conta... Eram
alunos ndo-alfabetizados, mesmo depois de cinco anos de escolarizagcdo. A maioria tinha 13 ou 14
anos, ja repetindo a turma da progressao pela segunda vez, com problemas de alfabetizagdo e de
aprendizagem, muitos deles eram meninos de rua [...]. No inicio foi muito dificil, sempre
discutindo, se ofendendo, ndo respeitavam professores, nem colegas... Era muito dificil saber o
que fazer com esse grupo...
(Dados de pesquisa — Entrevista — Professora — Escola Leste — Novembro/2002)

A ampliacdo do numero e do tempo de permanéncia dos alunos em turma de
progressao tirava o carater de provisorio para um espaco que deveria desaparecer com 0
avangar da proposta por ciclos de formacdo. A possibilidade de operar sob a I6gica de um
tempo diferente da organizacdo do ano-ciclo, permitindo ao aluno com avangos em seu
processo de socializacdo e escolarizacdo freqientar um nivel de escolaridade mais complexa,
a qualguer momento do ano-letivo, ndo se efetivou, como ilustra 0 nimero de alunos que
estavam matriculados em turmas de progressdo no ano-letivo de 2000, apds cinco anos de

implantacdo da escolarizacgdo por ciclos de formacéo:

Em dezembro do ano passado (2000), nés ainda tinhamos 6.470 alunos que, no final do
ano, tinham recomendac&o para ir para a turma de progresséo, ou seja, criancas do |, Il e lll
ciclos, basicamente criancas que nédo Iéem, ndo escrevem, ndo estao letradas, estdo com
problemas nessas trés areas, o0 que, na verdade, € uma area s0, na questao da aprendizagem, da
alfabetizacao, do letramento.
(Dados de pesquisa — Entrevista - Assessora de Informética Educativa — SMED — Outubro/2001)

Os dados que emergiam do Sistema de Informacdo Escolar (SIE), colocando em
evidéncia o numero expressivo de alunos nas turmas de progressdo, sinalizavam para o0 risco

que a implementacdo de novas formas de organizagéo de turmas de aprendizes no tempo e no

201 O termo enturmados remete & enturmacéo, forma de nomear o processo de organizacdo dos alunos nas

diferentes turmas dentro de cada ano-ciclo.
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espaco escolar. Essa perspectiva € analisada por Moll (2004, p.109), ao advertir que as
mudangas projetadas para a escola ao sair dos nichos da criacdo e passar para a
institucionalidade e para o campo das politicas educacionais, tém o resultado de sua acédo
criadora engessada por velhos mecanismos de agrupamento ou de imobilidade, levando ao
retorno de padrbes de reprovacdo ou de encaminhamentos, que mesmo ndo-nominados,
configuram-se como meras repeténcias/repeticoes de experiéncias anterioremente fracassadas.

O risco de travestir o velho de novo ou de empurrar o novo para o velho®® marcava
a turma de progressdo, um dos tempos e espacos centrais na proposta politico-pedagogica
implementada na rede municipal de ensino de Porto Alegre. Criada para adequar momentos
de transicdo entre dois momentos de organizagédo do tempo e do espaco escolares — da escola
seriada para a escola ciclada — como adverte Baptista (2004), espacos criados para
potencializar aprendizagens e, assim, possibilitar a inser¢do do aluno, 0 mais rapido possivel
na classe do ano-ciclo, transformaram-se em um espaco de estagnacdo. As turmas de
progressao passavam a ser, como problematiza Baptista (2004, p.204), o “elo fragil” da
escolarizacdo por ciclos de formacdo da Escola Cidada, pois, um tempo e um espaco de
direito para alunos com defasagem em sua trajetoria escolar configuravam-se como um tempo
e um espaco de aprendizagem precaria.

O ambiente informatizado guardava as novas armas para 0 ordenamento e controle
de aprendizes com dificuldade de assumir o comportamento de aluno. Era por meio das
ferramentas computacionais que se buscava a construcdo do comportamento
tradicionalmente referendado como escolar: saber ouvir e falar, ficar sentado, fazer siléncio,
executar tarefas, ndo brigar. Um fragmento de uma observacgédo realizada no decorrer desta
pesquisa elucida a descoberta, por parte dos professores, da materialidade tecnoldgica como
um remédio para amenizar as dificuldades em trabalhar com sujeitos pouco ajustados a

dinamica escolar:

Aqui, na informética, eu nao sei, mas eles nao ficam dispersos, eles fazem as coisas, a professora
consegue dominar eles. Eles trabalham e trabalham bastante!
(Dados de pesquisa — Entrevista — Estagiario de informatica — Escola Oeste — Novembro/2001)

A turma de progressdo, com o computador, ndo ficava dispersa, ndo brigava, ela fazia o que a
professora pedia. A professora conseguia lidar com eles, os alunos!
(Dados de pesquisa — Entrevista — Estagiario de Informatica — Escola Oeste — Novembro/2001)

202 Titulo utilizado para apresentar secdo no ensaio de Moll (2004, 109).
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Os alunos chegam agitados, falam alto e discutem entre si para estabelecer quem seria o
primeiro a entrar. Eram apenas cinco, mas pelo barulho parecia se tratar de um grupo bem maior.
A estagiaria interfere e estabelece a primeira regra para acessar o lugar que guardava a
tecnologia que a turma de progressao ja havia ouvido falar, mas a qual nado tinha sido
apresentada.

Os olhos dos alunos brilhavam, e o desejo de acessar esse lugar que, para eles, parecia magico,
torna-os déceis e maleaveis, receptivos para acatar a primeira acdo da estagiaria — Sejam bem-
vindos! Para entrar, vocés terdo que formar fila e dizer a senha! Era inacreditavel! Os famosos
alunos da turma de progresséo, famosos porque indisciplinados, sem questionar as palavras da
estagiaria formavam fila e, um a um, cumpriam o desafio, ler o cartaz que a estagiaria segurava
nas maos. O cartaz explicava as partes do computador e a palavra escolhida como senha era
CPU. A professora que acompanhava a turma parecia ndo acreditar, pois, ordenadamente, um por
vez, sem a agitacdo que caracterizava normalmente esse grupo de alunos, dizia a senha de
acesso e fazia sua entrada no ambiente informatizado. Cada um que entrava escolhia uma
estacao de trabalho, um privilégio que o grupo possuia por ser uma turma bastante reduzida em
namero de alunos. A estagiaria, que ja havia explicado o que era um computador, informou sobre
suas partes, os cuidados que deveriam ter com o equipamento, como usar o teclado e 0 mouse.
[...]

(Dados de pesquisa — Observacao — Turma de Progressao — Escola Leste - Junho/2001)

Nas ferramentas disponibilizadas no ambiente informatizado, os professores

buscavam outras possibilidades de disciplinamento e controle, uma procura que conquistava

ares de prioridade para sujeitos localizados nas turmas de progressao, aspecto colocado em

evidéncia nos registros das planilhas de hordrio e nas entrevistas com a supervisdo

pedagdgica, os professores e 0s estagiarios das escolas:

[...] Damos prioridade para os de progressdo. A CP, turma de progressédo do lll Ciclo, e a
BP,turma de progressao do Il Ciclo, tém prioridade. Sempre vdo acompanhadas com o professor
da turma, com o apoio do estagiério.

(Dados de pesquisa — Entrevista - Supervisora pedagogica - Escola Norte — Novembro/2001)

Era complicado trabalhar com a BP (turma de progresséo do Il Ciclo), no final essa nova
professora pediu dois horarios por semana, era complicado porque é uma turma que precisa de
muita atencao...

(Dados de pesquisa — Entrevista - Supervisora pedagégica - Escola Norte — Novembro/2001)

As acg0Oes educativas desencadeadas no ambiente informatizado com as turmas de

progressao apontam, como afirma Veiga-Neto (1996), para o disciplinamento em suas duas

dimensGes, corporal e cognitivo. Essa positividade era um dos aspectos destacados por

professores que colocavam em evidéncia alguns resultados da disciplinaridade conquistados

quando a acdo pedagdgica passava a ser mediada por ferramentas computacionais:
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Vocé tinha uma pratica pedagogica com a turma de progresséo para a producéo textual em sala
de aula e no ambiente informatizado, como vocé percebeu esse grupo em espacos com légicas e
tecnologias diferentes?

A ida ao ambiente informatizado coincide com um periodo em que eles estavam com uma escrita
pré-alfabética [...] O grupo sabia que a escrita representava a fala, mas ndo sabiam que letras
utilizar para fazer essa representacéo. A informatica ajudava por associar a escrita a uma questédo
menos motora, escrever passava a ser teclar as letras... Acredito que isso facilitava..., era um
recurso imediato, digitava letras e elas ja estavam na tela. Eles comecavam a melhorar a auto-
estima porque podiam produzir e se enxergar escrevendo e lendo.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Professora — Escola Leste — Novembro/2002)

Vocé destaca a questdo da motricidade que se diferencia da empregada em um registro de escrita
utilizando o lapis e o papel...O texto fluia mais, a possibilidade de apagar de forma diferente do
papel... No papel, se tivesse que apagar, ja jogava o lapis longe! Com o computador, ele
trabalhava melhor com a frustracéo, com o erro... O erro era retomado de forma mais tranquila,
sem tanta resisténcia. Ele tinha no teclado todo o alfabeto a sua disposi¢é@o, era uma colinha que
ajudava na construcdo de suas hipéteses de escrita. Na alfabetizacdo, ajudou bastante, para
aprender a lidar com a frustracdo. Acredito que os dois espacgos contribuiram entre si — 0 ambiente
informatizado e a sala de aula. Com o computador, eles aprenderam a compatrtilhar o que sabiam
e 0 que ndo sabiam. Por ser um recurso que era uma novidade para o grupo de alunos, para a
professora, acredito que até para a escola! Todos nés éramos néo- alfabetizados em relacdo ao
computador... Esse aspecto contribuiu muito para a melhora da auto-estima do grupo.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Professora — Escola Leste — Novembro/2002)

Os frequentes relatos sobre a positividade das agdes desencadeadas por professores
no ambiente informatizado conquistavam visibilidade, emergindo como uma das tematicas
nos grandes seminarios e nos encontros de formacdo da rede municipal de ensino de Porto
Alegre. Assessores pedagogicos da SMED reconheciam os bons resultados que a utilizagéo de
ferramentas computacionais imprimia no processo de alfabetizacdo lecto-escrita, fazendo com
que professores buscassem nos editores de textos a tecnologia para romper com limitacdes
motoras associadas ao uso do lapis, do caderno e da borracha para apoiar e estimular o
desenvolvimento da leitura e da escrita. Ao reconhecimento nacional e internacional das
pesquisas desenvolvidas pelo LEC/UFRGS, que uniam recursos tecnoldgicos e uma
metodologia centrada na aprendizagem em projetos para provocar o desenvolvimento
cognitivo, somava-se a participacdo em projetos de formacdo docente em ambientes virtuais
de aprendizagem a distancia. O entrelacamento de todos esses elementos trouxe para o
discurso educativo novos paradigmas para nortear a aplicacdo de tecnologias digitais e a
possibilidade de ampliar a utilizacdo desses emergentes saberes por meio de formacao
continuada em servico sob uma plataforma de um ambiente virtual de aprendizagem a
distancia.

Com o apoio financeiro do BNDES e sob a tutela dos saberes acumulados pelo grupo
de pesquisadores do LEC/UFRGS, a politica de informatizagdo da SMED assumia uma nova

configuracdo e colocava em pratica um projeto de formacdo continuada para professores,
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enfatizando o desenvolvimento de projetos de aprendizagem. Era pela interface do projeto
Escola, Conectividade e Sociedade de Informacéo que a assessoria de Informéatica Educativa
da SMED objetivava a inclusdo e a permanéncia de 9% das matriculas finais do ano de 2000,
a alunos com grandes problemas no processo de alfabetizacdo, localizados nas turmas de
progressao, o que fazia desses aprendizes, sujeitos potencialmente em condicdo de evasdo
escolar e, consequentemente, de risco social. A importancia desse projeto na politica de

informatizacdo da SMED era revelada na fala da assessora pedagdgica:

A grande politica de informatica educativa desse grupo ainda nédo foi definida. Digamos que esse
projeto [Escola, Conectividade, Sociedade de Informacao] é a menina dos olhos dessa gestdo da
SMED, isso tem que dar certo!

(Dados de pesquisa — Entrevista — Assessora de Informatica Educativa — SMED — Setembro/2001)

Somando-se aos movimentos colocados em pratica pela escolarizacao por ciclos para
potencializar a permanéncia do aluno na escola, para responder ao desafio da evasdo escolar,
0 suporte de tecnologias digitais de informacdo e de comunicagdo respondia positivamente a
grande meta que passava a configurar o processo educativo - educar a diferenca e pela
diferenca. Operando sob a légica dos conceitos de compressdo espaco-temporal, 0 projeto
Escola, Conectividade e Sociedade de Informacdo colocava em pratica uma formacao
continuada em servico, utilizando uma plataforma computacional de aprendizagem a distancia
— AMADIS - Ambiente de Aprendizagem a Distancia (Figura 6) com o objetivo de qualificar
a acao educativa de professores que assumiam a responsabilidade de mediar e interferir no

processo pedagdgico de alunos em turmas de progressao, uma pratica educativa.
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Figura 6 — Interface de abertura do AMADIS — Ambiente de aprendizagem a distancia. Produto da parceria
BNDES/LEC-UFRGS/SMED para formacéo a distancia de professores da rede municipal de ensino de Porto
Alegre.

A virtualidade de ambiente AMADIS produto da parceria BNDES/LEC-
UFRGS/SMED para apoiar professores na construcdo de projetos de aprendizagem com
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alunos das turmas de progressdo, apresentava cinco principais areas de interacdo: projetos,
area em que os projetos eram listados, caracterizados e divulgados; seminarios, area destinada
a uma abordagem mais teorica para subsidiar a construcdo dos projetos; oficinas, area
destinada a apropriacéo das ferramentas computacionais; webfélio, espaco de trabalho pessoal
de cada usuério, possibilitando o acesso as ferramentas de comunicacdo e de edicdo de
projetos.

Na interface de abertura do ambiente AMADIS, o professor em formacdo tinha
acesso as principais ferramentas de informacéo e de comunicacéo, ferramentas de compressao
de tempo e de espago que atualizavam a formacdo continuada em servico e a distancia, para
desenvolver e incorporar tecnologias digitais e para aprofundar a discussédo da metodologia de
projetos de aprendizagem. Diario de bordo, chat, forum e correio eram as ferramentas que
permitiam a cada professor participante da formagdo docente, conhecer e interagir com 0s
projetos de aprendizagem em desenvolvimento nas unidades educativas conectadas ao projeto
Escola, Conectividade e Sociedade da Informacao.

Ao mesmo tempo em que a assessoria de informatica educativa da SMED buscava
fortalecer a acdo dos professores sobre o processo pedagdgico de alunos com problemas
cognitivos e comportamentais, a participacdo docente no projeto Escola, Conectividade e
Sociedade da Informacao imprimia um novo campo de acdo para a alfabetizacdo tecnoldgica
docente ao colocar o professor em interacdo com um ambiente de aprendizagem a distancia. O
professor capacitava-se para 0 pensar e 0 agir no cenario da sociedade de controle, pois,
mesmo distante do olhar do professor presencial, aprendia a se expor, a cumprir prazos, a
seguir agendas e cronogramas, a auto-organizar-se e a auto-avaliar-se. A fala de uma das
professoras participantes do Projeto aborda essa autodisciplina que necessita ser construida

para corresponder ao perfil do aluno online:

E um curso on line, todo via computador... N&o tem alguém que fique conosco, vocé tem que
estar sempre se comunicando. Se abre um endereco na Internet, € mais ou menos como uma
estudo dirigido a distancia. [...] E um pouco dificil, pois, nds estamos acostumados com alguém
presente para tirar qualquer divida e, nessa situagdo nao tem alguém presente, nés ndo estamos
acostumados com esse sistema. O professor fica meio perdido...., estamos acostumados em ter
um professor, um horario fixo... [...] Eu vejo essa dificuldade...

(Dados de pesquisa — Entrevista — Professora — Escola Sul — Outubro/2001)

A flexibilidade espaco-temporal de uma formacdo a distancia implicava o
monitoramento do professor pela atuacdo de formadores e monitores do LEC/UFRGS e de
assessores pedagogicos da SMED. A formacdo continuada em uma ambiente de

aprendizagem a distancia projetava a construcdo de uma metodologia que sustentava a
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formagdo de comunidades virtuais de aprendizagem por meio de um monitoramento

possibilitado por tecnologias digitais de informacéo e de comunicagdo, como ilustro a seguir:

[...] Uso experimentalmente controlado de recursos para a Formacdo Continuada dos professores
€ 0 apoio as escolas:

e Foruns de discusséo para pensar, estudar em grupo, buscar solugdes de modo
cooperativo, para orientacdo de projetos com o professor e com o aluno.

e Chats programados para estudos especificos, para orientacdo de projetos, para
seminarios ou em oficinas de tecnologia. [...]

e Area de download de ferramentas (diferentes tipos de software).

o Webfdlios para que cada membro da comunidade registre seu processo de construgdo
compartilhada, suas buscas, suas dificuldades, suas superacdes [...]. Nesse espaco
virtual todos podem interagir, editar suas produc¢des e publica-las enquanto processo [...]

[...] Niveis de interacéo na rede:

e Monitoramento das interag8es ocorridas |[...]

¢ Interlocucao escrita com aos usuarios (professores e alunos), utilizando recursos da
comunicacao online (individual ou em grupo) sob a forma de mensagens;

(Dados de pesquisa — Projeto Escola, Conectividade e Sociedade da Informagéo - SMED -2001)

Sob o olhar virtual de formadores, monitores e colegas participantes do projeto, a
acdo pedagogica do professor era tornada publica. A escola, potencialmente, conquistava uma
transparéncia pela acdo das ferramentas digitais de informacéo e de comunicacdo e, por meio
desse aparato tecnoldgico, um modelo de assessoria ao docente era experienciado e
comemorado pela diretora do projeto Escola, Conectividade e Sociedade da Informacéo,
como revela dado de pesquisa que disponibilizo a seguir. Era colocada em pratica a
possibilidade de que professores e equipe de assessoria pedagdgica da SMED fossem
interpelados pelo fenbmeno de compressdo espaco-temporal, aspecto que discuto ao longo

desta Tese e que fortemente edifica a sociedade de controle:

Estou na assessoria pedagdgica da SMED desde 1995, por isso, eu sei 0 que estou te dizendo. Ja
foram tentados todos os desenhos de assessoria, com equivocos e com acertos: entradas
semanais, entrada por area de conhecimento, por professor referéncia, entrada nenhuma! E muito
dificil formar um corpo na assessoria pedagdgica que seja capaz de dizer alguma coisa para a
escola, que ja foi uma pretensao de assessorias, formar um grupo de sabios que fossem a escola
levar a luz! Para o lluminismo do século XVIII e XIX estava bom..., mas XXI j4 é uma idéia
passada. Essa idéia de trocas é o que nos interessa e, usando esse ambiente, nds
potencializamos enormemente o tempo... Podemos, em uma manh@, sentada aqui na SMED,
entrar em 4 ou 5 escolas, debater com essas escolas a producéo de uma delas! E uma formac&o
€ ao mesmo tempo a abertura da caixa-preta da escola, das salas de aula, do que efetivamente
acontece nas aulas. Hoje isso comeca a acontecer preliminarmente, pois os professores
comecam a se familiarizar com a linguagem da rede, com os projetos de aprendizagem... [...]
Isso,vai abrindo as caixas-pretas, vamos tendo a capacidade de intervir mais cotidianamente, sem
deslocamento. Isso abre a possibilidade de tempo, [...] essa € a idéia, formar uma ampla
comunidade de aprendizes [...].

(Dados de pesquisa — Entrevista — Diretora de Informética Educativa — SMED — Outubro/2001)

Autorizada pelos saberes da equipe do LEC-UFRGS, a rede municipal de ensino,

somando-se a outras politicas publicas, disponibilizava, para a escola municipal, novas
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interfaces para forjar um outro cenario para o processo educativo, para estabelecer novas
relacdes entre e para cada um dos interagentes da rede de aprendizagem distribuida. Era a
escola do hardware que se fragilizava para dar visibilidade a escola do software, era o
modelo de educacdo institucionalizado que se ajustava as demandas da sociedade de controle
pela maxima exposicdo de seus interagentes, pela flexibilizacdo dos tempos e espacgos para
ensinar e aprender, pelo monitoramento de trajetorias educativas. Tais deslocamentos
marcavam a modelagem do projeto Escola, Conectividade e Sociedade da Informacéo, marcas

que disponibilizo em fragmentos do corpus de analise desta pesquisa:

A escola tradicional tem dificuldade em acompanhar processos de transformacdo. Com
suas programacoes rigidas, ndo-interativas e centralizadas na transferéncia de informacéo, torna-
se inadequada para preparar nova competéncias, talentos, habilidades [...].A escola tem se
mostrado fortemente resistente a essas transformacdes. Entretanto, reflete crises sucessivas de
eficiéncia em relacdo a seus fins e fungdes. Quanto aos profissionais da educacéo, seus
administradores e governantes revelam, em suas tomadas de decisdes, um tdo grande apego as
significacdes da experiéncia pessoal passada que ndo alcancam a visdo das novas perspectivas
para verdadeiras transformacdes com relagéo ao ensino, suas praticas, curriculos, programas e
avaliages [...], transformar do modelo de Escola da Sociedade Industrial para um novo modelo: o
da Escola que vai formar o cidaddo da Sociedade da Informacéo e do Conhecimento
(Dados de pesquisa — Projeto Escola, Conectividade e Sociedade da Informa¢éo — SMED — 2001)

Multiplicavam-se os tempos e 0s espacos de qualificacdo docente, virtualizava-se a
acdo do especialista em Informatica na Educacdo, modelos e prototipos de inovacgdo
curricular, desenvolvidos e testados pelo LEC-UFRGS, para ajustar o tempo e 0 espaco
educativos da periferia de Porto Alegre ao cenario da sociedade de controle, atualizando suas
formas de espacializar e temporalizar o pensar e o fazer pedagdgicos. Era preciso ajustar a
escola aos ambivalentes processos de individualizacdo, processos que possibilitam a
autonomia, a autodefinicdo e o aprender a aprender, metas desejadas pela escola; porém,
processos frageis, por permitir a superexposi¢cdo e a manipulacdo por cddigos externos,
impostos e invisiveis.

Os objetivos e os resultados alcancados pela equipe que projetou e colocou em
operacdo o projeto Escola, Conectividade e Sociedade da Informacédo revelam a atualizacédo
da escola aos emergentes processos de individualizacdo que sustentam o cenério sociocultural
contemporaneo. O processo educativo aproximava-se da forma de pensar com a de aprender
com a midia, exercitava o informar-se pela Internet e o convivio com a multiplicidade de
tempos e de espagos. O ambiente de aprendizagem a distancia - AMADIS - atualizava as
unidades educativas da periferia de Porto Alegre pela atualizacdo tecnoldgica na dimensdo

pedagogica e disciplinar.
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Pela face pedagogica, um conjunto de professores, apoiados pela reconhecida
competéncia do grupo de pesquisadores LEC-UFRGS, era alfabetizado digitalmente para
construir projetos de aprendizagem. Ensinando a construir e publicar sites, a exercer o
empreendedorismo ao buscar parceiros para seus projetos, a supremacia tecnoldgica assumia
a construcdo uma nova ordem mental, propondo pensar e aprender em rede e naturalizando
0s conceitos da sociedade do espetaculo e da super exposicdo: a conectividade e a
hipertextualidade. Para o cenario sociocultural e para o ato educativo o importante era entrar
no fluxo das redes de informacdo e de comunicacdo, era interagir e saber operar com suas
ferramentas, era estar na rede, vivenciar a logica da rede mundial de computadores, mesmo
que a atividade ndo fosse pedagogica, como ilustra dado de pesquisa que disponibilizo a

sequir:

Tem uma professora que trazia seguido os alunos do segundo ciclo, eles podiam entrar em
qualquer site, ela ndo tinha um objetivo pedagdgico, o importante era trazer... Um dia, as criangas
estavam acessando um site para votar na mais bela bunda!

(Dados de pesquisa — Entrevista — Estagiario de informatica — Escola Leste - Dezembro/2001)

O saber que conquistava importancia era o saber da exposic¢do: nada mais ldgico e
ajustado a espetacular sociedade de controle. Era o conhecimento técnico que possibilitava
tornar publicas e passiveis de interferéncia nas histérias de vida de comunidades educativas da
periferia de Porto Alegre, aspecto colocado em destaque pela professora que comecava a

interagir com a interface do ambiente AMADIS:

Na verdade, nés vamos aprender a fazer paginas para a Internet, esse era o objetivo no fundo,
fazer links, fazer paginas para a Internet. Cadastra-se um projeto e se trabalha em cima desse
projeto, podia abrir em casa, abrir em casa e trabalhar, aqui na escola e em casa. Estamos na
fase inicial, de conversacao, pois os professores tém que aprender primeiro a manipular, a fazer
uma pagina para a Internet, enfim, se movimentar até fazer a colocacéo para a Internet.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Professora de Informatica — Escola Sul — Outubro/2001)

[...] Essa € a direcdo, é universalizar para todos... Nosso projeto é ambicioso... Cada escola, uma
home page até o final do ano. Cada home page, um conjunto de webfdlios com trabalhos de seus
alunos naquele ano..., publicos! Certo! Essa é a légica!

(Dados de pesquisa — Entrevista — Diretora de Informatica Educativa — SMED — Outubro/2001)

As informacdes presentes no relatorio técnico parcial do convénio BNDES/SMED -
Prefeitura de Porto Alegre, para o periodo janeiro-dezembro de 2003 (Tabela 1), sdo bastante
elucidativos da centralidade da apropriacdo técnica em relacdo a transmissdo dos histéricos

saberes construidos pela humanidade.
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Tabela 1
Categorias de Indicadores — metas atingidas
Categorias/indicadores Meta Sltsjagap em Situagao % atingido
aneiro em Dezembro
1. Conectividade — Apropriacdo da Tecnologia
1.1. Webmail — cadastro e uso
- Professores 280 0 609 217%
- Alunos 7.000 0 10.500 150%
1.2. Usos de ferramentas de
comunicacao
- Professores 280 0 250 89%
- Alunos 7.000 0 5000 71%
2. Inovacdo na sala de aula com o uso datecnologia
2.1. Auséncia de inovagdo — Treino e
pratica
- Digitacdo de textos (cépia) 0% 85% 5% 95%
- Jogos estimulo-resposta 0% 100% 5% 95%
2.2. Presenca de inovadores
-Péaginas publicadas por alunos na 29.616
Web
-Paginas publicadas por professores na 500
Web
-Trocas de mensagens diarias 300
- Realizacéo de chat (duracao média — 108
1h)
- PlantBes de atendimento online 1250h
[-]

Fonte: Relatorio Técnico Parcial — Convénio BNDES/SMED - Prefeitura de Porto Alegre. Projeto Escola,
Conectividade e Sociedade da Informacdo. Janeiro/Dezembro 2003.

Escola, Conectividade e Sociedade da Informagéo projetava, pela interface das
tecnologias digitais de informacdo e de comunica¢do, movimentos para a agdo educativa que
passavam a priorizar, cada vez mais, 0 processo em detrimento do contetdo. O ponto alto do
projeto era a comunicacdo. Publicar na web, participar de chats e féruns, trocar mensagens,
sem uma vinculacdo aos antigos saberes listados nas grades curriculares da Escola do
Hardware.

As acOes pedagogicas se afastavam da transmissdo de saberes, como analisa Varela
(2002, p.103), era como se a paixdo pelo conhecimento e a compreensdao dos mundos da
natureza e da cultura fossem relegadas ou quase que excluidas em favor do ludico-
tecnoldgico, e a escola, transformada no tempo-espaco de entreterimento. Dados que
disponibilizo a seguir sdo fragmentos de projetos de professores e de alunos publicados no
ambiente de aprendizagem AMADIS, e ilustram esse deslocamento do conteddo para o

[processo.
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Projeto: Utilizando o Laboratério de Informatica.

Descricdo do projeto: Os alunos utilizarédo sites da Internet a fim de que possam patrticipar de
jogos e brincadeiras, descobrir segredos e tornarem-se mais independentes como autores de
suas aprendizagens, quebrando suas concepc¢des internas de ndo bem-sucedidos na
aprendizagem formal.

Novidades do projeto: [...] Que bom receber os comentarios e investida de trocas de alguém
distante. Meu projeto ja comecou efetivamente. E espantoso ver a alegria de vitoria dos alunos
gue ndo tém dominio do mouse. Mesmo assim, eles vao se arriscando, querendo fazer sozinhos.
Por enquanto, estou na fase da vivéncia. Deixo eles bem livres. [...] Sou assim mesmo na ansia de
responder e cumprir a tarefa, vou pelo que minha meméria recorda. Acho que é isso ai! Qualquer
controvérsia corrijo depois. Lembrancas, Be.

F6rum do projeto:[Comentérios recebidos]

C.M.S.M. — Qi, Be, s6 agora estou me familiarizando com o0s recursos de troca de mensagens,
pois eu estava dando prioridade para a execucao do projeto. Recebi teu comentério e adorei! Li o
teu projeto e acredito que os alunos estejam bastante envolvidos. Pelo que observei um dia
desses la na informética, eles ja se mostram bastante independentes, € bem como, disseste eles
guerem fazer as coisas sozinhos. Abracos da colega Ce! Va em frente!!! (Vou procurar trocar mais
idéias contigo, sempre que possivel!)

R.R. — Oi, Be! Eu estranhei a falta de resposta tua! Para me reencontrares, procura-me no Projeto
do CMT Paulo Freire. Também estou trabalhando com os jogos do LEC, com os do drkaos e do
Iguinho. Por enquanto, estou na fase de descoberta destes jogos que eu ndo conhego (estou me
alfabetizando, lembra?). Os alunos também estéo digitando textos ou produzindo textos, conforme
a necessidade e o nivel de conhecimentos deles. Alguns também navegam na Internet. Tudo isso,
claro, com ajuda dos monitores. Fico aguardando noticias. Um abraco, Rosa.

F.B.M.O. — Oi! Também achei muito legal o teu projeto com os alunos, pois estou bolando o meu
e por enquanto também entro nos sites da Internet com eles, nos jogos da ecokids, etc... Também
estou me alfabetizando na Internet, como diz a R.R., e isto € legal, pois nos coloca na posicao de
alunos e podemos analisar suas dificuldades do desconhecido. Um abraco F.

R.R.V. — Oi, Be! Que bom que me descobriste Ja li a descrigéo de teu projeto e adorei! E
exatamente o que eu quero fazer. O projeto esta andando ou ainda em fase de planejamento? Ja
trabalhas no laboratério do América? Ja estas operacionalizando as primeiras idéias? Manda-me
alguma noticia, ok? Eu ainda estou me “alfabetizando” na Internet, por isso, estou a passo de
tartaruga. Ficarei te aguardando. Um abracdo, Rosa. capaz de subsidiar efetivamente e
eficazmente os projetos das escolas, que faca o didlogo entre o que a escola estava inventando
(Dados de pesquisa — AMADIS — Forum [ http://ecsic.ufrgs.br/amadis/] - Novembro /2004)

Samba e pagode
Autor: F.L.F.J.
Iniciado em: 24/06/2004
Clique e saiba minhas duavidas [Link]
Olhe curiosidades sobre o samba [Link]
Clique o olhe os campedes dos carnavais pelo Brasil [Link]
Minha davidas:
Quem foi o inventor do Samba e Pagode? Que data foi?
Quem foi a primeira banda ou grupo a ser formada?
Qual foi o primeiro instrumento a ser utilizado por um grupo? E que data foi?
Que regido nasceu o samba e o pagode?
(Dados de pesquisa - AMADIS — Projeto — [http://ecsic.ufrgs.br/amadis/] Novembro/2004)

A Grande Didatica pensada por Comenius era atualizada ao encontrar a interface das
ferramentas digitais de informacéo e de comunicacdo. Os métodos de instrucdo pelos quais o
mestre deveria ensinar menos para que os alunos pudessem aprender mais, eram substituidos
por inovadores metodos de comunicacdo. Trocava-se o0 conteldo e 0 método no processo
educativo, mas as metas de mais lazer e alegria se mantinham ndo sO inalteradas, mas

potencializadas. A instituicdo escolar nao ficava alheia ao enorme processo de transformacéo
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social e, muito menos, a producdo do homem regido pela l6gica da presentificagdo do futuro e
da planetarizacdo do espaco. O processo de compressdo de tempo e de espaco passava a ser
experienciado pelo grupo de professores que interagiam no ambiente de aprendizagem a
distancia, capturados pela abertura de tempos e de espacgos de interagdo que extrapolam os
limites estabelecidos pelos territérios e ritmos escolares, como colocam em evidéncia as
mensagens postadas no forum por professores participantes do projeto Escola, Conectividade
e Sociedade da Informacdo, com suas descobertas e percepcdes de viver uma nova métrica do

espaco e um novo ritmo de tempo:

Coisas de Be e Ce (E.S.C.T., 19/6/2004): Gente, eu e a Célia estdvamos sabado, 21:40, juntas
no ambiente, cada uma em sua casa. Pelo menos era o que indicava o Webpapo. S6 que eu
tentei entrar em contato com a Célia e ndo tive resposta. Mas é muito legal saber que tem alguém
conhecido junto com a gente.

Usuarias do A. (C.M.S.M., 24/07/2004): Colegas (especialmente a Be, que é a que mais tem me
escrito, por enquanto). Acreditem, sé hoje, 24/07, descobri este Forum Geral. Ja bisbilhotei varios
itens, varios projetos, todos os outros foéruns, etc... A cada dia descubro uma novidade, como hoje,
por exemplo. Eu sabia da existéncia do Forum Geral, mas sé hoje eu acessei e encontrei mais
uma mensagem da Be. Quanto ao Webpapo, Be., eu vi que estavas me enviando uma
mensagem, mas nao tinha jeito de encontrar a forma de ter responder. Espero que agora eu ja
tenha aprendido. Pelo menos treinei la na escola e funcionou. Ao retornarmos as nossas
atividades normais, procurar explorar melhor todos esses canais de trocas, pois é bastante
enriquecedor e torna o ambiente informatizado mais caloroso, com cheirinho de gente [...]

(Dados de pesquisa - AMADIS — Projeto — [http://ecsic.ufrgs.br/amadis/] Novembro/2004)

Viver um outro ritmo de tempo e uma nova métrica de espaco no cenario educativo
da periferia de Porto Alegre foi uma experiéncia de 25 escolas contempladas pelo projeto
Escola, Conectividade e Sociedade da Informacdo. As unidades educativas tinham seu
processo pedagogico interpelado por uma quantidade crescente de possibilidades que
buscavam, pela interface das tecnologias digitais de informacéo e de comunicacdo, quebrar o
marco das regras culturais e sociais impostas pelo modelo educativo que sustentou a Escola
do Hardware. Essa (re)apresentacdo para o processo educativo encontra-se sinalizada nos
dados de pesquisa que disponibilizo a seguir, nas palavras da diretora de informatica
educativa da SMED, responsavel pela implementacdo e implantagdo do projeto Escola,

Conectividade e Sociedade da Informacao:

A idéia do modelo aberto... O modelo da sociedade industrial, da linha de montagem de
um certo tipo de pensamento, de um certo tipo de cabeca, de um formato. Esse formato estava
definido a priori pela linha de montagem, preso as tendéncias pedagdgicas tecnicistas,
behavioristas, 0 modelo tem um ideal a atingir. Na idéia da sociedade da informacéo e das redes
isso esta virtualmente detonado! Porque as construg@es, elas vém de lugares diferentes, as vozes
vém de locais diferentes. Essa é a idéia de mudanca de paradigma!

(Dados de pesquisa — Entrevista — Diretora de Informatica Educativa — SMED — Outubro/2001)
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A formagéo continuada e a distancia pela interface de um ambiente de aprendizagem
computacional tirava o foco disciplinar do corpo propriamente dito. Sentar-se adequadamente
e manter-se em siléncio perdem sentido no ambiente digital de aprendizagem, por ser um
tempo e um espaco educativos que ndo localizam fisicamente corpos, ndo 0s agrupam em um
dos muitos lugares que formam os edificios escolares. Como corpos ndo se encontram
fisicamente reunidos, a face disciplinar sobre professores passava a operar por meios dos
fluxos de informacdes e de interagdes. Participar de chats, discutir nos foruns, expor suas
producBes, interagir com outras produgdes situava professores sob a ldgica de outros
dispositivos de visibilidade e outras possibilidades de reflexdo para reconhecer-se e ser
reconhecido.

Para que um ambiente de aprendizagem a distancia possa operar, é necessario que
seus participantes conjuguem alguns verbos — conhecer, controlar, regular, comunicar, expor
— verbos que devem ser conjugados de forma reflexiva para possibilitar a seus interagentes
aprender a gramatica da auto-interpretagdo. Quando o olhar do professor se virtualizava nos
inimeros espacos de exposicdo e de interacdo, multiplicavam-se, também, os espacgos para
que professores exercitassem a capacidade de auto-reflexao, pessoal e profissional. O dado de
pesquisa que disponibilizo a seguir coloca em destaque uma das ferramentas do ambiente de
aprendizagem AMADIS, a pagina pessoal, espaco em que o professor se apresentava ao
grupo, um meio digital para mediar uma experiéncia da fala, para leva-lo ao questionamento
sobre si mesmo, uma reflexdo tornada publica, para ser acessada e discutida por parceiros do
projeto de formacdo continuada. As péginas pessoais, os perfis, as praticas de auto-avaliacdo
presentes no ambiente virtual de aprendizagem foram espacos projetados para fazer falar, para
provocar e mediar a fala, para que o participante aprendesse a gramatica da auto-

interpretacgéo:

Um pouco de Bi.

E curioso falarmos de nés mesmos, elegendo quais as informacées do nosso cotidiano que s&o
mais importantes... Muitas vezes paramos para pensar nisso s6 em situacdes como essas. Bem,
eu gosto de correr, gosto de ter um dia-a-dia agitado, de modo que estou sempre brigando com o
reldgio.Trabalho pela manha. No turno da tarde, leio e marco todos 0s meus compromissos
pessoais que tenho e, a noite, faco faculdade — Bacharelado em Historia. Amo demais essa
funcao, pensar em férias é stress!!! Ja exercicios fisicos... As minhas fotos ja revelaram que eu
sou meio mirradinhalll Passo longe das academias, etc..., mas admiro a persisténcia de quem
cuida bem de sua saude.Eu tenho 21 aninhos e julgo estar vivendo uma fase legal na minha vida.
Me formei a pouco tempo e estou naquele momento de definir novos caminhos.

(Dados de pesquisa — Pagina Pessoal — AMADIS — [http://escic.lec.ufrgs.br/amadis/] -
Novembro/2004)
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O ambiente virtual de formacéo a distancia foi projetado para modelar o professor da
escola cidadd, o profissional com capacidade para mediar e intervir na trajetoria educativa,
principalmente, de alunos localizados nas turmas de progressdo. Nos projetados espacos
virtuais de experiéncias de fala e por meio da intervencdo autorizada pela equipe de
especialistas do LEC/UFRGS, educadores, como analisa por Larossa (1994), refletiam sobre o
seu pensar e fazer profissional, para problematizar, explicitar e, se necessario, modificar os
meios pelos quais se processa a construcdo de sua identidade pessoal e profissional, como
uma pratica permanente.

Nos foruns, nos chats, nos comentérios postados nas indmeras possibilidades de
interferéncia ao longo do processo de formacgdo continuada, o professor era desafiado e
convocado a examinar e reexaminar seu fazer pedagdgico para regular e modificar sua pratica
pedagogica, para provocar, como discute Larossa (1994, p.49), a formacéo e a transformacao
ndo apenas do que o professor faz ou do que sabe, mas, fundamentalmente, de sua prépria
maneira de ser em relacdo a seu exercicio profissional. Comentarios postados por formadores
do LEC/UFRGS que realizavam a mediacdo pedagdgica, continuada e a distancia, nos foruns

dos projetos pedagdgicos, ilustram essa perspectiva:

Forum - Comentarios recebidos:

D.C.L.: Que pessoa de mal com o0 mundo e na profissédo errada!!!

V. L. M. M.: Nossa, G., quando eu crescer quero ser igual a vocé. Teu projeto ao ser
desenvolvido levara alunos ao questionamento de si e em si. Vai em frente, mas me leva
junto.

(Dados de pesquisa — Pagina Pessoal — AMADIS — Capturado em
http://escic.lec.ufrgs.br/amadis/ - Novembro/2004)

Pela interface das ferramentas de compressdo espaco-temporal disponibilizadas no
ambiente de aprendizagem a distancia AMADIS, era desencadeado um trabalho reflexivo do
professor para explicitar e problematizar seu préprio comportamento nos espacgos virtuais para
a observacdo mutua e a auto-observacdo. Com as acOes de auto-observacdo e com oS
mecanismos de intervencao dos formadores virtuais do LEC/UFRGS, professores aprendiam
0s cddigos para a traducdo das ferramentas digitais de compressdo espago-temporal, como
também aprendiam uma linguagem para falar de si e de seu fazer profissional. Era por meio
dos espacos virtuais para as experiéncias de falar do ambiente virtual de aprendizagem a
distdncia que o professor era atravessado, seguindo as palavras de Larossa, pelos novos
parametros normativos implicitos na pedagogia ladico-tecnoldgica que interpelava o tempo e
0 espaco escolares com a insercéo das ferramentas digitais de informagéo e de comunicagéo.
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Se 0 ambiente informatizado, pelo ordenamento fisico e tecnoldgico do lugar, pela
planejada espacializacdo de seu tempo para projetar a acdo pedagogica e a alfabetizacédo
tecnoldgica, configurava-se como a heterotropia presencial, o ambiente de aprendizagem a
distancia, AMADIS, emergia como a heterotropia virtual, um espaco que se abria em um
endereco da rede mundial de computadores, refletindo tempos e espacos anteriores de
formacédo docente, que permitiam experienciar posicionamentos diferenciados - professores
em formacdo, monitores, tutores do LEC/UFGRS -, com variadas e potencializadas
possibilidades de intervencéo, para a formacao do professor idealizado para a escola ciclada.

Pela interface do ambiente computacional AMADIS, o tempo era redimensionado,
deixava-se para tras o limite imposto pela espacilizacdo do tempo para a ocupacdo do
ambiente informatizado, rompia-se com a exclusividade de acesso pelo horario da turma em
cada ano-ciclo ou nos espacos de reunido pedagdgica das unidades educativas, virtualizava-se
0 tempo de formagéo docente ao possibilitar 0 acesso a qualquer tempo e a qualquer espaco,
para estabelecer, regular e modificar comportamentos docentes, para qualificar a interferéncia
pedagdgica nas trajetorias escolares de alunos das turmas de progressao. Professores que,
inicialmente, sentiam o desconforto de perder suas identidades profissionais, passavam a ser
interpelados por uma formacgéo continuada e a distancia, que, sob os olhares e as acOes de
uma hierarquica estrutura de formacao, forjava novas identidades docentes. Representada na
Figura 7, a dindmica da interacdo proposta para o trabalho cooperativo de pesquisadores e
monitores da UFRGS, de equipes diretivas, dos professores das escolas e assessoria da
SMED, alicercava o projeto de formag&o continuada, em servigo e a distancia.

Professores, pesauisadores e monitores da UFRGS <~

Edquipes diretivas das escolas e assessoria pedagégica da SMED '—)|:

g Professores das escolas @

Alunos das escolas

Figura 7 — Dindmica de trabalho realizada no projeto Escola, Conectividade e Sociedade da
Informacéo. (Dados de pesquisa — Relatorio Parcial — Convénio BNDES/SMED-Prefeitura Municipal de Porto
Alegre — Janeiro/Dezembro 2003).

Era na acdo docente do professor das turmas de progressdo, pela qualificacdo de seu
pensar e fazer pedagogico por meio de sua aproximacdo e utilizacdo de ferramentas digitais
de comunicacdo e de escrita pds-alfabética, que a rede municipal de ensino colocava em

evidéncia um movimento de ruptura com antigos modelos de escolarizagdo para responder as
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demandas que se estabeleciam ao assumir a educabilidade da diferenca, da estranha
diversidade humana que se colocava na exterioridade dos saberes psicologicos e pedagdgicos
da Escola Cidadd. Pela conectividade e hipertextualidade de um ambiente digital de
aprendizagem a distancia, professores traduziam para o seu fazer pedagdgico as ferramentas e
a compressdo de espaco e de tempo para aproximéa-las de sujeitos sobre os quais 0s discursos
pedagdgicos e psicologicos tinham pouco a dizer. Movidos pela busca de novos saberes para
operar sobre essa estranha diversidade humana que circulava no tempo e no espaco da escola
ciclada, o reconhecido grupo de pesquisadores do LEC/UFRGS projetava sua acdo em 25
unidades educativas da periferia de Porto Alegre, desencadeando um conjunto de movimentos
para interferir na trajetoria de alunos localizados em turmas marcadas pelo rétulo da
frustracdo, da repeténcia e do fracasso, movimentos apontados pela Diretora de Informatica
Educativa da SMED na época da implementacdo e implantacdo do projeto Escola,
Conectividade e Sociedade de Informagéo:

Os professores estéo se apropriando mesmo da tecnologia dos projetos. Professores trabalham
por projetos, mas ndo sao projetos de aprendizagem, sdo projetos de ensino, isso estd em debate,
em discussdo com os tutores do LEC/UFRGS. Os alunos entram semanalmente nos ambientes
informatizados das escolas, mas ainda ndo estdo entrando no AMADIS. Essas entradas dos
alunos pode ser joguinho na Internet, pode ser um professor que saiba mais ou menos como
trabalhar com isso... O que se nota € que amplia enormente a capacidade de concentracao, fala-
se, também, na incidéncia do aumento da auto-estima, mas isso precisa de mais dados]...]
Estamos debatendo com as supervisoras, justamente, como organizar o horario, um periodo até o
recreio, outro depois do recreio. Pedimos mais dois micros ao BNDES para colocar no Laboratério
de Aprendizagem para que 0S pequenos grupos de pesquisa possam acessar a qualquer
momento. S&o previstos esses movimentos dos alunos para ampliar o acesso, porque eles tém
gue estar cotidianamente dando um toque na maquina. Eles tém que ter algum contato cotidiano
com o seu projeto ou sua tarefa que esta sendo desenvolvida na maquina, que esta sendo
guardada no servidor com vistas a publicagdo na Web. [...] A pesar de ser a rede com a maior
capacidade instalada, vamos ter sempre um déficit grande, pois nossos alunos nao tém
computador em casa.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Diretora de Informatica Educativa — SMED — Outubro/2001)

A légica de funcionamento da sociedade de controle, que derruba barreiras e fragiliza
a dicotbmica relacdo interior/exterior dos territérios que edificaram a sociedade de
normalizagdo, passava a ser rompida no tempo e no espaco da escola ciclada, também, pela
interface das ferramentas digitais disponibilizadas no ambiente informatizado e nos espacos
virtuais de aprendizagem. A estranha diversidade humana que normalmente ficava alijada de
acOes educativas mais qualificadas no territdrio escolar passava a ser a eleita para que o saber
da informaética educativa pudesse operar para produzir novos saberes e, assim, projetar novos
dispositivos de disciplinamento cognitivo e comportamental a fim de garantir a permanéncia

na escola e a insercao de sujeitos em situacdo de risco social.
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A escola edificada para forjar o aluno disciplinado sob o0s eixos cognitivo e
comportamental que, em seu processo, excluia os sujeitos ndo-ajustados as normatizacdes da
Escola do Hardware, assumia uma nova interface social, renovando e transformando seus
dispositivos de disciplinamento para, ao contrario, potencializar a permanéncia do aluno na
escola. Como uma das facetas do movimento de regeneragdo e de profilaxia social é que a
insercdo do saber e da materialidade da informatica educativa na escola pode ser lida. O
aparelho de som, os aparelhos de video e de DVD e a centralidade das acGes no ambiente
informatizado nos jogos digitais e na copia disfarcada de pesquisa na Internet colocavam em
evidéncia o carater ludico-tecnolégico da pedagogia escolar, fazendo do professor o
administrador do eterno Jardim da Infancia Pedagogico.

A relacdo escolarizacdo-tecnologias digitais de informacdo e de comunicacao
projetava uma agdo educativa para que as ferramentas computacionais assumissem uma
versdo utilitarista para garantir a permanéncia do aluno na escola. Sob essa logica, participar e
traduzir linguagens passavam a ser mais importantes que garantir a tradicdo que alicergou a
escola moderna: o disciplinamento cognitivo e comportamental. Colonizar tempos,
domesticar espacos e aproximar sujeitos dos codigos de tradugdo do mundo contemporaneo
eram alguns dos movimentos desencadeados no ambiente informatizado para garantir a
presenca do aluno na escola e ndo na rua. A face protetora do processo educativo, como
analisa Giddens (2002), o casulo protetor, que a escola desempenha no funcionamento da
sociedade, disciplinando sujeitos para capacita-los ao convivio social, adquire sua nova
configuragao.

Se a Escola do Hardware foi a pedra angular na construcdo da sociedade moderna,
forjando o sujeito de personalidade individualista, possuidor dos codigos culturais para
permitir seu deslocamento na cadeia social familia-escola-fabrica, a Escola do Software, sob
um contexto politico, econémico e sociocultural que retira dessa cadeia social a fabrica para
colocar a empresa, ajusta 0s tempos e 0s espacos escolares para a formacdo do sujeito de
personalidade narcisista, a necessaria personalidade para o ritmo acelerado do espaco
mercantil. Esse deslocamento, do individualismo para o narcisismo, discutido com muita
lucidez por Varela (2002), passa a configurar e a regular tempos e espacos escolares que
devem ser flexiveis e adaptados as motivacGes e aos desejos de cada aluno. A garantia de
permanéncia do aluno na escola ndo mais encontra sua resposta na metodologia mais
adequada para a transmissdo de saberes, pois a ldgica da sociedade contemporanea nao esta

mais edificada na tradi¢do, mas, sim, na traducéo e no esquecimento.
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A insercdo utilitarista das tecnologias digitais no tempo e no espago escolares,
reduzindo sua potencialidade a ferramentas de lazer®, ajusta-se, como discute Bauman
(1998), ao mundo contemporaneo, em que a arte de esquecer torna-se mais importante do que
a arte de memorizar. Traduzir e esquecer, mais do que aprender, sdo os verbos que norteiam o
processo educativo, uma condicdo de possibilidade de adaptagdo ao mundo que vive a
presentificacdo do futuro e a planetarizacdo do espaco. O desejo de eternidade que moveu a
construcdo da experiéncia de temporalidade ao longo da histéria da humanidade perde um
pouco de seu brilho, pois habitar um mundo de tantas incertezas é constatar que a novela da
escolarizacdo se transformou em uma série de capitulos que tem como Unica certeza a sua
efémera memodria.

Alunos e professores no ordenado, planejado e controlado ambiente informatizado
vivenciam a copia digitalizada, o fliperama escolar, o consumo passivo de informagéo, saem e
entram da nova heterotropia construida na escola para mediar a relacdo escolarizacdo-
tecnologias digitais de informacéo e de comunicacdo sem muita ou qualquer finalidade, uma
acdo que pouca ou nenhuma marca deixa na trajetéria de vida de seus interagentes.
Professores e alunos circulam no ambiente informatizado, mas parecem viver experiéncias de
tempo e de espaco sempre prontas a se dissipar por reservar pouca atengdo para a memoria. O
fazer e o pensar pedagdgicos pela interface das ferramentas digitais de informacdo e de
comunicacdo aproximam-se da metafora construida por Bauman (1998, p.37): “uma fita de
video sempre pronta a ser apagada a fim de receber novas imagens e alargando uma garantia
para toda a vida exclusivamente gracas a essa admiravel pericia de uma incessante auto-
obliteracdo”.

O complexo e ambivalente fendmeno implementado pela permanente revolugédo das
redes digitais de comunicacdo e de informagdo tem, como uma moeda num jogo de cara e
coroa, revelado sua face de veneno ao tornar mais eficiente o controle pessoal ou ao fazer
crescer e circular de forma exponencial uma verdadeira, e as vezes perigosa, bobagem
eletronica. Contudo, fazendo girar a moeda, o potencial participativo, socializante e
emancipador da rede mundial de computadores aponta, também, para a face do proprio
remédio. E nessa faceta condicionante e ndo-determinista dessa tecnologia que apresento o
tempo e o espaco para fruir, para deixar espraiar a sensibilidade e a interagdo humana, para
potencializar o aprendizado e a aquisicao dos saberes, para consolidar um tempo e um espaco

que tenham como principio combater inimigos: o individualismo e o narcisismo. A procura de

208 Constatacéo feita pela coordenadora de Informatica Educativa da SMED, durante o 1° Seminario de

Inclusdo, SMED discute inclusdo digital. Correio do Povo, Porto Alegre, p.9, 26 out. 2005.
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tempos e espagos que suavizem 0 processo de individualismo move a construgdo da segédo
final deste capitulo. Percorro o corpus de analise na procura de movimentos que possibilitem
(re)tecer lacos sociais e potencializem a transformacao de tragicas historias de aprendizagem

em marcas de sucesso nas memdrias de alunos da periferia de Porto Alegre.

PARA O TEMPO DA ESPIRAL E O ESPACO DO SABER

Na verdade, ndo tem sentido o homem querer desviar-se das maquinas, ja
que, afinal de contas, elas ndo sdo nada mais do que formas hiperdesenvolvidas e
hiperconcentradas de certos aspectos de sua propria subjetividade (GUATARRI,
1996, p.177).

A corroséo da ilusdo moderna de um estado de ordem perfeita e do completo
dominio do futuro fez emergir uma sociedade contemporanea que colocou no centro de sua
funcionalidade uma atividade incessante de individualizagdo, uma onda avassaladora que
acelera de forma perigosa o rompimento da rede social. Vivemos um momento histérico da
sociedade ocidental, como analisa Bauman (2001), em que a ac¢do social coloca sua énfase na
auto-afirmacdo do individuo, deslocando sua meta de sociedade mais justa para um cenario
social alicercado nos direitos individuais. E por meio desse processo crescente de culto ao
individualismo que perdemos, como adverte Levy (1999b), nossa dimensdo de seres
solidarios, colocando-nos na contramdo de nossa natureza biolégica de seres geneticamente
sociais. Contudo, se ndo existe uma realidade pré-datada, se as certezas desaparecem, abre-se,
paralelamente, a possibilidade de um tempo e um espago modelados pela energia
revolucionaria das ferramentas digitais presentes no ambiente informatizado.

E do jogo — veneno e remédio — que apresento, inicialmente, uma estratégia
pedagdgica desencadeada no ambiente informatizado da periferia de Porto Alegre que, ao
mesmo tempo em que permite a confeccdo do lago social, emerge como um dos possiveis
remédios para combater um fendmeno intelectual proprio de um mundo imageético — a
dificuldade em ler e interpretar — um dos mais prementes problemas, contemporaneamente,
enfrentado pela escola.

O processo educativo vive sob os efeitos do advento dos meios de comunicagdo de
massa e, mais recentemente, dos digitais. O individuo pode se manter relativamente
informado sem possuir um dominio formal do codigo linguistico, tornando dispensavel o
habito de leitura para propdsitos apenas informativos. As imagens e o0s recursos de audio e

video dos telejornais e dos programas de entrevista geram um conteddo que interage e
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alimenta o conhecimento do senso comum de forma ética e estética. O processo ndo € muito
diferente quando a informacédo encontra-se disponibilizada em meio impresso; as publica¢des
optam por uma diagramacdo atualizada - 0 minimo de texto e 0 maximo de imagens —, um
estilo grafico adequado para um conjunto significativo de cidaddos que nao desenvolveu um
juizo critico para o que as diferentes midias Ihe apresentam. Os apelos excessivos do mundo
imagético tém potencializado a formacéo de sujeitos com curta concentracdo, moldados pela
utopia da aprendizagem ludica e do pouco esforco, impulsionando seu ingresso na cultura da
impaciéncia e a volatilidade.

O contemporaneo fenémeno cultural William Moreira®®* aponta para a importancia
decisiva dos comentadores e comunicadores como verdadeiros construtores de contetdo
politico e sociocultural. Sdo esses construtores de conteddo que, se valendo dos recursos
técnicos e das linguagens midiaticas, vao iluminar ou obscurecer, emancipar ou dominar as
questdes politicas, culturais e sociais de uma sociedade. Guareschi (2003) ressalta o papel dos
meios de comunicagdo contemporaneos como elementos instituidores e organizadores da vida
humana. As midias, que, abstendo-se de ser dialdgicas e relacionais, operam como formas
veladas de producgdo e de estruturacdo de conteldo, passam a expressar idéias, valores e
concepcdes que Sao ou que se tornardo dominantes.

Na sociedade do espetaculo, sdo as midias contemporaneas, muitas delas néo-
permeaveis a pluralidade, que tém se transformado em um instrumento permanente de
bombardeio ao publico de um contetido imposto sem contraponto. Dominando a construcao
intelectual dos atores sociais, sujeitos sdo bem-informados sobre tudo que ouviram, mas
dificilmente sobre o que leram.

Para sujeitos que nao leram, que nao Iéem, e o que Iéem ndo entendem, a estupenda
libertagéo intelectual representada pela interface das tecnologias digitais de informacdo e de
comunicacdo tem seu potencial interativo restrito aos jogos virtuais, a navegacao pontual nos
sites de busca, ao surfe nas ondas da informacéo. Para sujeitos capturados pelo feitico do
mundo imagético, a supremacia da imagem sobre o texto, o consumo passivo e a preferéncia
por fatos transmitidos ao vivo parecem ser inteiramente naturais. E com o entrelagamento
desses elementos que a aquisicdo de competéncias de leitura e de escrita tem sido
gradativamente dificultada - uma ndo-competéncia que ganha visibilidade na dificuldade de

estudantes em localizar e entender informacgdes em textos mais longos ou em reconhecer a

204 O sintoma William Moreira é comentado pelo psicologo Carlos Perktold em entrevista a revista Carta

Capital, em 7 de julho de 2004, quando problematiza a formacéo intelectual de sujeitos capturados pelo mundo
da imagem, fazendo alusdo ao nome de dois conhecidos jornalistas-apresentadores da televisdo brasileira:
William, de William Bonner, e Moreira, de Cid Moreira.
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tematica em textos informativos simples®®

. O principal critério para a escolha de um filme -
ndo ser legendado! — pode ser lido como um efeito do sintoma Willian Moreira, que leva, sem
duvida, a um acesso restritivo ao mundo da cultura.

Projetos de estimulo a leitura e a escrita passaram a ser conduzidos pela SMED; dentre
eles, um movimento de publicagdes escolares, uma agdo fortemente impulsionada com a
insercdo das tecnologias digitais de informacdo e de comunicacdo no tempo e no espago
escolares. A assessoria de Informatica Educativa da SMED promovia cursos de capacitacdo
para aproximar professores de tecnologias digitais. O ambiente informatizado e suas
ferramentas de editoracdo de texto e de imagem eram solicitados a responder ao desafio de
tornar jovens da periferia de Porto Alegre construtores de informacdes. O jornal escolar foi a
producdo textual que conquistou visibilidade nesse movimento de publicacdo e protagonismo

escolar, como ilustra dado de pesquisa que disponibilizo:

[...] Encontro de formacao para professores responsaveis pelas publicacdes escolares [...]
e Socializacéo do texto Programa de Publicacédo Escolar;
e Inscricado no publicaescolas@grupos.com;
e Oficina para editoragéo eletrdnica dos projetos de publicacdo parte 1.
(Dados de Pesquisa — Memorando n° 3155 - Coordenacgdo Pedagdgica — SMED — Julho/2002)

Das muitas possibilidades que podem emergir quando se opera para a construgéo de
um jornal, uma delas deve ser central: permitir a compreensdo do processo de construcdo da
informacdo, aspecto fundamental para uma sociedade que se estrutura sob os holofotes do
capital simbdlico, criado e legitimado pelos meios de comunicacdo. Para deslocar sujeitos da
condicdo de objetos da midia para operadores da midia, alguns movimentos foram
implementados: a apropriacdo de novas linguagens, a vivéncia de novos tempos-espacos, a
suavizacdo do processo de individualizacdo e a leitura critica da midia impressa
contemporanea, perspectiva assumida em sua totalidade por alunos do Ill Ciclo e por uma
professora da Escola Leste. Para criar um consistente projeto de escrita pela interface de
ferramentas computacionais para a editoracdo de textos, nascia publica¢do escolar que tinha
como uma de suas metas (re)tecer lacos sociais afrouxados no individualismo pelo qual opera
a espetacular sociedade de controle.

A implantacdo do ambiente informatizado da Escola Leste foi contemporénea a
construcdo do projeto de publicacdo escolar - Jornal com Bah! -, uma estratégia de leitura e

205 O desempenho dos estudantes brasileiros no Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacdo Basica - 2003

(SAEB), 55% dos alunos que freqlientam a quarta série do Ensino Fundamental apresentaram niveis de
desempenho escolar criticos ou muito criticos em leitura, indicando que esses educandos ndo desenvolveram
habilidades de leitura e de interpretacdo compativeis com esse patamar de escolaridade.
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de escrita que deu sentido as palavras de Lévy (2000): um projeto técnico ndo frutifica sem
uma visdo cultural organizadora, assim como néo se pode ter um projeto cultural sem incluir a
técnica. Os movimentos desencadeados por essa publicacdo escolar tornavam realizavel uma
das epigrafes que escolho para apresentar esta Tese: suscitar pequenos acontecimentos que
escapem ao controle, que engendram novos espagos-tempos, mesmo de superficie ou de
volume reduzido (DELEUZE, 1992, p.218). Foram esses movimentos na superficie que
comecaram a suscitar uma nova forma de pensar o tempo e o espago escolares, como

evidenciam os dados de pesquisa que disponibilizo a seguir:

A proposta [do jornal] foi trazida a tona por alguns alunos (Que tal fazermos um jornal?) e aliou-se
a uma outra (Que tal parar com essa mania de cada turma no seu canto esperar chegar os
preparativos da formatura para negociar, ou melhor, ndo negociar, as nossas diferengas?). Antes
tarde do que nunca, deve comecar a ser pensada pela escola a criacdo de lacos afetivos (e
efetivos) entre as diferentes turmas que convivem no mesmo espago e tempo escolares, mas que
nao necessariamente vivenciam experiéncias e emog¢des comuns. Juntar alunos adolescentes
em torno de projetos, experiéncias e emocgdes vividas, compartilhadas em todos o0s seus
momentos, certamente levara a criagéo de lacos que poderdo, quem sabe, com o tempo e com a
pratica continuada de ag8es conjuntas, arrefecer a competitividade e a segregacéo a que vemos
submetidos, ano apds ano, os alunos e suas turmas.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Professora — Escola Leste — Mar¢o/2002)

A editoracdo da producdo textual no ambiente informatizado comecava a
desnaturalizar o tempo e o0 espago escolares construidos para potencializar a individualizagdo
e 0 enquadramento de individuos no ranking de desempenhos escolares, seja por atributos
biométricos, seja por sua posic¢ao nas escalas dos saberes. O processo de construcao do Jornal
com Bah! operava para estabelecer suaves e significativas fissuras no formalismo
educacional. Era um pensar e um fazer do tempo e do espago escolares que ndo apagavam
relagdes de poder, mas as colocavam sob uma outra l6gica, de ndo-assujeitamento, de néo-
diminuicao e de ndo-anulacdo do outro. A relacdo pedagdgica que destrdi a liberdade tentando
construi-la era suavizada, para alterar a relacdo professor-aluno de seu sentido da
verticalidade para a transversalidade’®. Os movimentos de construcio e de desconstrucio
foram forjados na negociacdo permanente do ordenamento que a escolarizagdo, mesmo na
escola ciclada, estabelecia, em um processo de diferenciacdo e de retomada das

singularidades, que o depoimento dos protagonistas do projeto ajuda a elucidar:

206 Para Guattari, é a transversalidade como superacdo a verticalidade (a organizacdo formal, as relacdes

sociais institucionalizadas, hierarquizadas) e a horizontalidade (organizacdo informal, as relacdes ndo-mediadas
pela instituicdo, situacdo em que as pessoas se ajeitam como podem!) (COIMBRA, 1995)
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Quando eu vi o jornal fiquei pensando como trés turmas, uma totalmente diferente da outra,
conseguiram fazer juntas essa coisa maravilhosa, até porque quase ninguém daqui gosta de
escrever, mas a uniao e a vontade de vencer as barreiras e derrubar os obstaculos fizeram
despertar em cada um deles o espirito escritor e, assim, perseveraram (Marcia Selau).
(Dados de pesquisa — Projeto Jornal com Bah! — Escola Leste — Margo/2002)

Quando eu soube que iamos fazer um jornal, ndo acreditei que iria dar certo, pois eram trés
turmas juntas. Mas ap0s termos comecados o trabalho juntos, vi que devemos acreditar que se
trabalhando juntos e com for¢ca de vontade conseguimos o que quisermos. (Natiele dos Santos)
(Dados de pesquisa — Projeto Jornal com Bah! — Escola Leste — Mar¢o/2002)

Passamos semanas nos dedicando a fazer o jornal. No comeco foi um pouco ruim porque nunca
tinhamos experimentado trabalhar unidos. Depois de ter nos acostumado, comegamos a fazer o
jornal (Sandra Castro).

(Dados de pesquisa — Projeto Jornal com Bah! — Escola Leste — Margo/2002)

Por meio da acdo pedagdgica projetada pelo Jornal com Bah! eram estabelecidas as
fissuras nas barreiras de contencdo e aprisionamento do territdrio disciplinar — a do ano-ciclo,
a da turma, a dos saberes. Redes de aprendizagem passaram a ser tecidas entre os sujeitos, ndo
mais alunos das turmas de Il Ciclo, mas um coletivo inteligente que deu vida ao projeto
pedagdgico, um projeto em que todos tém competéncias, conhecimentos e experiéncia de vida
para produgdo da inteligéncia de um conjunto de alunos e professores. A inteligéncia
concebida como coletiva e distribuida assumia que ninguém sabe tudo e que todos sabem
alguma coisa que possibilita recontar as historias de uma comunidade educativa. Um
deslocamento na percep¢do da inteligéncia era operada, pois, como adverte Lévy (1999a),
deixar de reconhecer no outro sua inteligéncia é recusar-lhe sua verdadeira identidade social,
é alimentar o ressentimento e a hostilidade, a humilhacdo e a frustracdo, uma agédo que produz
violéncia. Um deslocamento era vivido por uma comunidade educativa da rede municipal de
ensino de Porto Alegre — da inteligéncia reificada para a inteligéncia coletiva.

A inteligéncia coletiva que movia a agdo dos alunos-repdrteres-jornalistas constituida
na negociacdo permanente da ordem estabelecida, condicionando uma interpretacdo
permanente de seus resultados e convocando seus atores a um novo humanismo, a um fazer e
um pensar juntos. O processo de construgdo do jornal estabelecia uma ruptura com a légica
experienciada na espetacular sociedade de controle, recuperando um pouco a energia do
debate e da decisdo desgastada pelos eventos sensacionalistas. Era rompida a ldgica
problematizada por Passetti (2002, p.135) - a das misérias da democracia de antecipacao. Por
meio de sondagens, sob a falsa propaganda da interatividade, relega-se aos atores sociais 0
triste papel de decidir o que ja foi por poucos sondado, planejado, configurado, decidido. O
processo de construgdo do Jornal com Bah! construiu-se entre iguais diferentes, livres em

direitos e sob a acdo, ndo da transcendéncia, mas da imanéncia. As palavras da professora que
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coordenou o processo dao visibilidade a uma pratica de liberdade, uma experimentacdo de

ruptura e de criacao:

A escolha do titulo do jornal, a pauta, a circulagdo e a tiragem [...] Todas as decisdes tomadas
durante o processo de realizagdo do jornal tiveram por meio do voto das trés turmas, sua
aprovacdo assegurada. E importante frisar o respeito e o valor dado & instancia consultiva que
embasou a construcdo desse projeto.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Professora — Escola Leste — Mar¢o/2002)

Todos trabalharam em prol de um objetivo, todos desejavam, sonhavam em ver o seu trabalho
valorizado, todos estavam descobrindo o poder de negociar, de opinar, de chegar a um consenso
gue conduziria as realiza¢bes de um coletivo formado por cerca de 90 pessoas. Todos, uns com
mais apego, outros com uma certa ira, aprenderam a abrir mao de suas vontades ou das idéias da
sua turma, do seu grupo, quando viam suas propostas ndo aprovadas nas votacdes. O sucesso
individual, aquele que a escola reproduz muito bem, foi cedendo espaco a promocéo coletiva. Nao
mais 0 meu texto, mas o nosso texto, ndo mais o jornal, o trabalho da nossa turma, mas o
trabalho, o jornal de todos nés, turmas, professoras, estagiaria de informatica, que trabalhamos
juntos.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Professora — Escola Leste — Mar¢o/2002)

Um projeto de leitura e de escrita associado aos recursos de editoracdo de texto e de
imagem disponibilizado no ambiente informatizado passava a funcionar como ferramenta de
engenharia dos lacos sociais, lacos esses muitas vezes rompidos pelo tempo-espaco
disciplinador da escola que, em nome do formalismo dos tempos externos, abafava e
impossibilitava a fruicdo dos tempos internos. Ao (re)tecer os lagos sociais afrouxados no
tempo-espaco escolar, foi possivel extrair o que havia sido expulso, muitas vezes, das praticas
pedagdgicas - 0 sujeito, a interacdo, o conhecimento, a emocdo, a solidariedade — sem duvida,
a vida que pode ser tecida nas redes de um coletivo inteligente.

Entrevistando, fotografando, escrevendo, (re)escrevendo, editorando... Eram o0s
sujeitos inteligentes, de diferentes turmas, que superavam, no ambiente informatizado, a
espacializacdo do tempo e 0 espaco estabelecidos pelos limites dos territorios de cada turma.
A Geografia, a Historia, a Matematica..., 0s diferentes saberes que tinham seu tempo-espaco
demarcado pela grade de horério das trés turmas, foram rompidos no desenrolar do projeto.
Deslocando-se entre turmas e em diferentes momentos, era no ambiente informatizado que o
conhecimento produzido pela humanidade era colocado em discussdo, para trazer e garantir
seriedade e qualidade a cada reportagem produzida.

Era na heterotropia da Internet, em seu poder de justapor uma multiplicidade de
outros espacos, que lugares e saberes eram projetados e simulados nas telas dos monitores,
para que o tema de cada reportagem fosse discutido e aprofundado pelas ferramentas da

Internet - na pesquisa da web, na ddvida dissipada pelo e-mail. Era no ambiente informatizado
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que culminava o processo de entrevistar, escrever, reescrever, digitar e, no conjugar desses
verbos, uma pratica pedagdgica primordial era colocada em agdo para marcar uma construcdo
diferenciada da escrita que normalmente era realizada pela escola . Esse aspecto diferenciava
0 projeto do Jornal com Bah! em relagéo a outras publica¢des escolares que circulavam na
rede municipal de ensino de Porto Alegre, fato reconhecido e aplaudido pela assessoria
pedagdgica e que tornava possivel e legitimo que aprendizes da periferia de Porto Alegre
passassem a assinar e a assumir a autoria das matérias publicadas.

Para que a autoria fosse garantida, para que o aluno concluinte de Ensino
Fundamental pudesse produzir seu melhor texto, cada reportagem era escrita e reescrita. Cada
texto era lido e relido para responder com afinco as exigéncias por ele colocadas. Inicialmente
no papel, depois, pelas facilidades de editoracdo das ferramentas computacionais, cada
reportagem era construida e reconstruida: no conteudo, na estrutura, na expressdo. As
ferramentas computacionais permitiam imprimir no texto de cada matéria o rotulo de
provisorio. Eram as facilidades de escrita pela interface computacional que permitiam que
alunos, mesmo os excluidos do processo de escrita, fossem incluidos pela possibilidade de
publicacdo no Jornal com Bah! e pelos recursos de editoragcdo. A diversidade de alunos
participantes do Jornal com Bah! autorizava-lhes a assumir o status de sujeitos com direito de
expressao escrita, como coloca em destaque as palavras da professora coordenadora do

projeto e de um de seus protagonistas:

Muitos alunos foram movidos por esse entusiasmo para produzirem suas matérias. Outros, como
0 J., viram, nessa possibilidade, um jeito de mostrar para os colegas que estavam aprendendo a
escrever e que seriam capazes de fazer sua matéria sozinhos, sem a caridade alheia. Ha tempos,
o J. vinha sendo “escanteado” pela turma por apresentar muita dificuldade na leitura e na escrita.
Esse foi 0 Unico aluno a trabalhar sozinho e por solicitagdo dele. Nao queria mais andar na
carona, como eles dizem, queria dirigir também. Foi a luta e aprender a dirigir-se: construiu
entrevistas, entrevistou, escreveu e reescreveu seu texto, digitou (era a primeira experiéncia das
turmas no ambiente informatizado e por essa razéo ele foi, assim como 0s demais, ajudado no
principio).

(Dados de pesquisa — Entrevista — Professora — Escola Leste — Mar¢o/2002)

Assumir a totalidade de aprendizes do Ill Ciclo era a meta desse projeto de
publicacdo escolar. Nenhum aluno participante do projeto teve seu texto excluido, o que fez
que nenhum aluno quisesse ficar de fora desse projeto, como coloca em evidéncia a fala de

um dos protagonistas:
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Quando a professora J. veio com o jornal, senti uma emoc¢ao enorme e logo veio no pensamento:
“N&o me sai bem, tiraram minha noticia do jornal”. Quando a professora J. falou que nao tiraram
nenhuma noticia, figuei muito mais feliz. [...] Minha avé falou que iria fazer um quadro da minha
noticia (Everton da Silva).

(Dados de pesquisa — Projeto Jornal com Bah! — Escola Leste — Marco de 2002)

Eram as ferramentas computacionais alterando as condi¢des da producédo textual. A
atividade cognitiva era remodelada pela mediacao digital, pois a escrita deixava de depender
da motricidade altamente refinada da mao para a construcdo laboriosa de cada letra, frase,
pardgrafo. Na Escola Leste, da escrita manual passava-se a escrita teclada e clicada.
Dispositivos técnicos — teclado e mouse — construiam uma homogeneidade para valorizar e
harmonizar o ato de escrever. Marcava presenga no tempo e no espago escolares 0 mesmo
movimento histdrico que permitiu afastar o labor, o dispéndio de energia da espécie humana
pela linguagem e pela técnica. As ferramentas de editoragdo disponibilizadas no ambiente
informatizado permitiram que fosse desencadeada a passagem da escrita manual e alfabética
para a escrita digitalizada e pos-alfabética, para possibilitar, como destaca Lévy (1998, p.16),
a superacdo da primazia da interacdo sensorio-motora para deixar lugar & sensério-simbolica.

Era no ambiente informatizado, com as possibilidades dos recursos de editoragéo
computacional, que textos eram retomados sem medo de recomecar a escrita do zero!
Escrever e reescrever pela interface computacional possibilitaram que seus autores
realizassem, de forma mais tranquila, até mesmo mais prazerosa, uma fundamental acdo em
um processo de escrita. Os jovens reporteres-jornalistas tinham a possibilidade de concentrar-
se e intervir no que realmente julgassem necessario, ndo mais retomando cada matéria em sua
totalidade.

Pela editoracdo de textos e de imagens, os alunos eram incentivados para a producgéo
escrita, conquistavam interlocutores, criando um vinculo que produzia conhecimento.
Enquanto a copia disfarcada de pesquisa na Internet ocupava a grade de horarios do ambiente
informatizado da Escola Leste, o projeto do Jornal com Bah! assumia o compromisso com a
autoria e a originalidade. A politica na escola, a economia na escola, a moda na escola, 0
esporte na escola - assuntos presentes com maior ou menor intensidade no dia-a-dia de quem
vive no meio escolar. Era a realidade mais proxima que era tematizada para dar espaco para a
autoria, para estabelecer a interlocucdo verdadeira, para produzir uma elevacdo da auto-
estima. Era estabelecida a conexdo local-global, eram as tecnologias intelectuais que
operavam para romper com a seriacdo e a uniformizacdo da midia, acdo evidenciada na fala

da professora coordenadora do projeto que disponibilizo a seguir:
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Quando indagados sobre as matérias que comporiam as se¢fes dos jornais, sugeriam resumo de
noticias dos grandes jornais. Nesse momento foi preciso lembra-los do quesito originalidade, que
integra 0 conceito de autoria, conceito que rege o0 nosso trabalho . Foi preciso combinar, discutir
com as turmas que nao fazia cabimento gastar nossas energias (e a verba que nao tinhamos...)
para produzir e imprimir algo que ja havia sido publicado e que n&o possuia a genuinidade minima
que justificasse sua existéncia. Retomando esse principio, voltamos a discussdo sobre a forma
como a politica, economia, etc. se apresentavam no cotidiano escolar. Foi preciso conectar o
préximo ao distante de modo que a realidade dos alunos pudesse, assim, ser tematizada para
levar a descoberta, ao estabelecer relacdes e ndo apenas para que ela fosse simplesmente
constatada, inventariada. Para que chegassem a descoberta de matérias referentes a politica, por
exemplo, conversamos sobre a estrutura administrativa do pais, estado e municipio, até
chegarmos a escola. Foram percebendo que o mundo e sua estrutura se repetiam dentro da
escola, e foram, assim, aos poucos, descobrindo e sugerindo as matérias para as diferentes
secdes do jornal que ia se fazendo.
(Dados de pesquisa — Entrevista — Professora — Escola Leste — Marco/2002)

A tecnologia presente no ambiente informatizado passou a configurar-se como um
equipamento coletivo de sensibilidade, de inteligéncia, de cooperagdo. A relagédo
escolarizacdo-tecnologia estabelecia uma nova interface para uma acgdo educativa que ia na
contram@o das praticas educativas tradicionais da escola moderna, centradas na competicao e
no individualismo, praticas que emergem de politicas muito mais de exclusdo do que de
inclusdo.

Estar na contramao do tempo-espaco disciplinador da Escola Moderna passava a ser
a busca maior do projeto de autoria coletiva do Jornal com Bah!. A construcdo de cada uma
das etapas do projeto de autoria escolar emergia da rede de jornalistas-repdrteres, uma rede
que suavizava as representacfes aluno-professor, pensadas coletivamente e inventadas em
cada momento de interacdo. Do adensamento das interagdes, uma palavra-chave passava a ser
o fio condutor de todo o projeto - a imersdo — e assim, fazer romper a disjuncdo que marca o
paradigma cartesiano, sujeitos e objetos eram inseparaveis. Os repérteres-jornalistas, mesmo
trabalhando, em muitos momentos, de forma independente, tinham, no ambiente
informatizado, pela interface das ferramentas computacionais e pelo olhar de cada repdrter-
jornalista, o tecer da rede de autoria, uma rede que foi emergindo no emaranhado de vivéncias
e de descobertas, forjando um processo de expansdo da consciéncia para toda uma
comunidade educativa.

Tornar alunos construtores de informacdo, incluir todos, colocar alunos da periferia
de Porto Alegre na posicao de autores, enfim, garantir a producdo jornalistica de todos, e ndo
somente dos melhores, era a bandeira levantada projeto Jornal com Bah! Manter de pé a
bandeira de que todos sdo sujeitos com direito a uma acdo pedagdgica qualificada ndo se

revelou uma tarefa facil. Foi preciso abrir fissuras em territorios, ndo sé naqueles
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tradicionalmente configurados no tempo e no espaco escolares, mas, tambem, além dos muros
da escola.

Um luta em respeito a producédo de cada um e de todos era desencadeada a cada nova
edicéo do jornal: era a briga permanente para garantir o espaco de publicacdo para a inclusdo
de todos os textos justificada pela ndo-entendida solicitacdo de um aumento do nimero de
paginas pelos assessores pedagogicos e de comunicacdo da SMED. Néo se importando com
os rotulos que conquistava, como o de uma publicacdo massuda, com muito texto e poucas
imagens, o Jornal do Bah! foi desnaturalizando padrfes da verdade Unica e inquestionavel,
que aceita e da visibilidade sempre e exclusivamente ao melhor! Era a diferenca respeitada
como diferenca, era a dificuldade da leitura e da escrita enfrentada e superada, ndo
simplesmente acolhida! Essa desnaturalizacdo da competitividade marcou cada um dos oito
nameros publicados pelo projeto jornalistico dos alunos concluintes do Ill Ciclo da Escola
Leste!

Os alunos de Ensino Fundamental, com trajetorias escolares marcadas pelo fracasso,
assumiam o titulo e a funcao de reporteres e jornalistas, territorios de saberes proibidos para
0S que ndo estdo habilitados e autorizados, para 0s nao-possuidores do tradicional passaporte
do saber - o diploma! O jornalista coordenador de comunicacdo da SMED, durante a
avaliacdo da quarta edicdo do jornal para envio a grafica, questionou e proibiu que os alunos
utilizassem o titulo de jornalistas. Os aprendizes da periferia de Porto Alegre abriram méao da
palavra, mas ndo da fungéo, de jornalista, passando a assinar suas reportagens com a
identificacdo de alunos responsaveis.

O poder da expressao repdrter-jornalista possibilitou que alunos de classe popular
passassem a marcar a construcdo de sua identidade como sujeitos de capacidade intelectual.
Para a escola que nasceu com, e parece, contemporaneamente, manter, configuragoes distintas
para cada classe social - um trabalho escolar convertido em assistencialismo para os pobres e
em objeto de mercantilizacdo, um quase produto de grife, para os ricos — a publicacdo do
Jornal com Bah! permitiu que adolescentes da periferia de Porto Alegre imprimissem, na
construcdo de sua identidade, uma nova marca, a de sujeitos com competéncia para pensar e
para produzir intelectualmente.

Tempos internos emergiam e ndo se anulavam pela rigidez do normatizado tempo
externo escolar. Era na emergéncia de tempos internos que cada participante do projeto
autorizava-se a fazer o uso de uma das mais estupendas construgfes da humanidade — a

possibilidade de letramento — ou seja, 0 uso qualificado e social da leitura e da escrita. No
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tempo externo da escola ciclada, reporteres-jornalistas garantiam o direito de falar e agir, de
diferenciar-se dos outros mas, também, de permanecer ele mesmo!

Era pela publicacdo do Jornal com Bah! que se oportunizava a jovens aprendizes de
classe popular, indistintamente a todos o0s seus participantes, a entrada no mundo letrado pela
porta da frente! Participar de uma acdo coletiva, engajar-se em uma atividade cultural,
reconhecer-se e ser reconhecido edificavam marcas na histéria pessoal e coletiva de seus
protagonistas. A auto-identificacdo e a heteroidentificacdo encontravam uma efetiva resposta
em projetos de vida que comegavam a ser construidos: a aluna que quer ser jornalista, a
colega que se descobre fotografa, o aluno que revela habilidades na diagramacdo em editores
de textos ou o adolescente que passava a ser reconhecido pelo grupo como o criador da
logomarca digitalizada do jornal.

Com o Jornal com Bah!, inimeras descobertas comegavam a marcar o presente de
jovens aprendizes e a iluminar ou obscurecer por¢cdes em que cada protagonista desejava
reconhecer-se e ser reconhecido. Eram possibilidades de projetos de vida que comecavam a
germinar, a deixar marcas dificeis de se apagar e a preparar possibilidades de futuro. As
palavras de um dos protagonistas e da professora coordenadora do projeto tornam publica a
possibilidade de romper com a légica do tempo e do espago escolar para coisa nenhuma®”’,
de suspender a prostracédo intelectual a que sdo submetidas as classes populares, essa forma de

discriminacdo simbolica que os afasta do patriménio do conhecimento humano:

Com esse trabalho, deu para aprender varias coisas, como mexer no computador, a aprender a
elaborar os textos e perguntas e a pensar melhor. Quando eu vi o jornal, fiquei feliz ao ver um
trabalho feito por jovens que ndo séo profissionais e sim pessoas comuns com talentos
escondidos que tiveram que usar deles se esforcando muito (Mauricio Santos).

(Dados de pesquisa — Projeto Jornal com Bah! — Escola Leste — Mar¢o/2002)

E importante realcarmos a saudavel influéncia que este trabalho esta tendo no destino de alunas
como a Elisangela de Oliveira, que nos declarou em alto e bom tom, em meio a frenética
trabalheira de producéo de textos para o Porto &Virgula, que desejava cursar Jornalismo por
causa do trabalho que vem realizando com o Jornal com Bah! So6 por esta declaragéo toda a
correria que é organizar esse jornal ja se justificaria.

(Dados de pesquisa — Editoral — Jornal com Bah!— Escola Leste — 2° Semestre/2003)

Alunos de periferia ousaram e foram, se ndo por direito mas de fato, reporteres e
jornalistas, percorrendo lugares na escola e na comunidade, trazendo para dentro dos limites

da escola os saberes de uma comunidade e as vivéncias de seus protagonistas. Era o reporter

207 Titulo da reportagem que discute os resultados de uma pesquisa realizada em escolas publicas de Séo

Paulo, revelando que anos de escolarizacdo ndo conseguiram desencadear possibilidades de insercéo social em
sujeitos que vivem em zonas da periferia de uma grande cidade (FELINTO, 2006).
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transformando o fato e o acontecimento de uma comunidade escolar em um registro textual e
imagético, era o jornalista que abria um tempo e um espaco para que a memdria pudesse
retornar ao tempo e ao espacgo escolares e assim marcar a trajetoria de alunos em processo
educativo.

Se, na espetacular sociedade de controle, vive-se a tendéncia de atomizar 0s
individuos, e onde a construgdo da memoria € permanentemente fagocitada pelo efémero e
pela volatilidade, a digitalizacdo de cada edicdo do Jornal com Bah! permitia instituir um
tempo e um espago que apostavam na memoria de uma comunidade escolar como sua maior
possibilidade. Digitalizadas as edicdes e disponibilizadas na Internet, conservavam-se sob
forma numeérica e armazenavam-se na memdria do computador, textos e imagens de uma
comunidade escolar.

Por meio dessa memdria digitalizada, garantia-se 0 acesso ao conjunto de matérias

publicadas em tempos e espacos diversos. Disponibilizados na Internet’®®

, as edicOes se
entrelacavam virtualmente e passavam a projetar novas possibilidades de producéo para os
jovens reporteres-jornalistas. Todas as edicdes modelavam um grande hipertexto, uma autoria
coletiva em permanente transformagéo.

Elaborar, sugerir, deliberar, pesquisar, interagir, produzir conhecimento, era no
ambiente informatizado que possibilidades, lucidamente discutidas por Nilton Fischer®®,
eram colocadas em pratica: a superacdo do estere6tipo da comunicacdo como um ato
isolacionista do sujeito usuério da informatica e da Internet e, principalmente, a ruptura com
0s tempos juvenis, normalmente postergados, deixados para o depois. Era uma outra forma de
viver 0 tempo e 0 espaco escolares, era um inventar do presente para jovens aprendizes da
periferia de Porto Alegre, que comecava a ser potencializado pela chegada das ferramentas
computacionais. Dados de pesquisa que disponibilizo a seguir colocam em evidéncia a
instituicdo de tempos e de espacos para deixar fruir tempos individuais conectando-os com

tempos sociais:

O Jornal com Bah! foi muito bom, eu nunca tinha participado de um evento assim... Eu achei legal
ter feito, foi bem diferente. Tive que correr atras, entrevistar pessoas.. Tive que aprender a mexer
no computador, acho que sem o computador ndo ia conseguir montar o jornal, ele me ensinou
bastante também... No computador parece que eu me inspiro mais a escrever... [...] Quando olhei
na Internet, quando vi meu texto no computador, minhas colegas disseram que estava muito bom
mesmo. Eu li meu texto de novo e vi que estava 6timo mesmo! Eu fiquei feliz, foi uma coisa
importante que eu fiz e que vai marcar minha vida para sempre...

(Dados de pesquisa — Entrevista — Aluna C.M. — Escola Leste — Novembro/2002)

208 As oito edi¢bes do Jornal com Bah! podem ser conhecidas na integra na home page da Escola Leste —

http://wedsmed.portoalegre.rs.gov.br/escolas/marcirio.
209 Tematica abordada na palestra de abertura do |1l Encontro Marista de Tecnologias Aplicads a Educacéo -
EMATEC. PUCRS, janeiro de 2003.
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Eu achei que eu ndo era capaz de fazer isso... A gente é acostumado com a gente, ndo parece
que a gente é tanto! Parece que sou outra pessoa, se eu estivesse aqui sozinha néo ia
reconhecer a minha voz e nem o que falo nesses textos... Eu olho a tela... isso aqui fui eu que
escrevi, mas olhar em outro lugar, parece que ndo sou eu... Todo o mundo, 0s outros vao
conhecer os primeiros autores do Jornal com Bah! [...] Com o jornal comecei a usar o
computador, a escrever e-mail, a conversar com outras pessoas. Eu ndo tenho telefone, ndo tinha
como me comunicar com outros alunos que participam do Grémio Estudantil... Ai eu pensei, no
meu colégio tem computador, vou fazer um e-mail e assim me comunico com eles! Foi ai que
comecou... Eles me mandam um monte de textos sobre muitos assuntos... A Ultima vez, eles me
mandaram um texto sobre a ALCA, depois discutimos ser contra ou a favor. Claro que eu sou
contra (risos!!!) Eu até enviei um e-mail para um deputado de Brasilia! [...] E muito legal, parece
que a gente vai mais longe, muito mais longe...

(Dados de pesquisa — Entrevista — Aluna S.A. — Escola Leste — Novembro/2002)

Vérias pessoas poderdo ver o nosso jornal — o Jornal com Bah! E diferente da Internet, porque o
que tu vé é s6 compra, venda e troca!
(Dados de pesquisa — Entrevista — Aluna C.M. — Escola Leste — Novembro/2002)

Apropriando-se também das possibilidades do espaco virtual, os repOrteres-
jornalistas ocupavam outros espacos e ultrapassavam os limites estabelecidos pelo territdrio
escolar. A repercussdo das publicacdes escolares da rede municipal de ensino abriu, para
aprendizes da periferia de Porto Alegre, novos tempos e espacos de autoria: 0 Jornal com
Bah! distribuido para diferentes parcelas do mundo durante o Férum Social Mundial, a
cobertura jornalistica do Forum Mundial de Educacdo e, seguindo a logica de autoria que
fundamentava o projeto do Jornal com Bah!, no ano de 2003, alunos de seis escolas
municipais tornaram-se 0s pequenos reporteres a tomar posse e a exercer sua autoria no tempo
e no espago em que batia o coragdo cultural de Porto Alegre, na 49° Feira do Livro, ao assinar
reportagens no impresso da Secretaria Municipal de Cultura — Porto & Virgula. Como atores
e autores, alunos da periferia de Porto Alegre ocupavam com competéncia e qualidade os
espacos da cidade de Porto Alegre, ndo como a franja de uma sociedade, ndo como exaticos e
divertidos brinquedos, mas reconhecendo-se e sendo reconhecidos com sujeitos com
capacidade intelectual. Eram possibilidades reais de apropriacdo de ferramentas para ocupar
espacos culturais da cidade, ndo so o grafite, a capoeira, 0 hip-hop mas, também, um lugar no
mundo intelectual destinado as elites.

O movimento do Jornal com Bah! iria contaminar outros projetos pedagdgicos que
teriam, na interface das ferramentas computacionais, o elemento impulsionador para substituir
0 minimalismo pernicioso da industria cultural midiatica. Projetos em uma das mais aridas
areas do conhecimento — a matematica — foram implementados, trazendo para o tempo e o
espaco escolares a alegria e o prazer de aprender!

Para tirar a camisa-de-forca do computador, para procurar antidotos, como adverte

Guattari (1990), para a uniformizacdo midiatica e telematica, para o conformismo da moda e
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das manipulacbes da opinido pela publicidade e pelas sondagens, foi preciso possibilitar a
construcdo de outras interfaces que ndo a do fliperama e a do shopping virtual de imagens e
informacdes. Percorro o corpus de andlise desta pesquisa, agora, para dar visibilidade a
interfaces que potencializem romper com a desercdo e a teatralizacdo pedagdgicas.
Direciono meu olhar para além do computador, para tirar da opacidade as redes de apoio e de
aprendizagem que comecaram a ser tecidas na periferia de Porto Alegre. Caminho por
entrevistas, por arquivos de computador, para revelar acbes educativas que tém como porta de
entrada uma pratica utilitarista, mas que, ao longo de seu processo, superaram esse modelo e
forjaram tempos e espacos que alteraram estruturas cognitivas, que apagaram marcas de
aprendizagem ndo-realizadas, que assumiram o desafio de construir novas experiéncias
individuais e coletivas.

Desnaturalizar padrdes, contemplar o ndo-esperado e o inusitado, construir pontes
mais seguras para a traducdo dos saberes que parecem ter sido afastados (ou quem sabe
negados) de sujeitos de classe popular passavam a ser o fio condutor de um projeto de
aprendizagem matematica no ambiente informatizado, desenvolvido com as turmas do Il
ciclo na Escola Leste. Era sob a ldgica de buscar mais perguntas do que respostas, que uma
professora de matematica que ndo sabia nem como se liga aquilo (computadores) colocava-se
como sujeito de aprendizagem e fazia nascer o projeto de construcdo de conceitos
matematicos pela interface das ferramentas computacionais. Era ndo acatando a forma como a
dificuldade de aprender matematica tem sido naturalizada no tempo e no espacgo escolares
que as tecnologias digitais passaram a construir novas interfaces.

Foram analisados recursos disponibilizados no ambiente informatizado e
desencadeadas pesquisas nos ambientes de aprendizagem da Web , mas era preciso que a
ferramenta computacional possibilitasse aos alunos a construgdo do conceito matemaético e
que, também, respeitasse a diversidade dos percursos de aprendizagem dos alunos do Ill
Ciclo. A plasticidade do recurso computacional da planilha de célculo do OpenOffice, na
novidade do sistema operacional GNU/Linux, permitiu que o primeiro desafio encontrasse
sua resposta: a relacdo cor-forma passava a ser construida e a garantir a construcdo do
conceito matematico de mondémios e polindmios. Com interfaces possibilitando manipular
categorias como cor e forma, conceitos mateméticos no ambito da Algebra eram
apropriados e aplicados por alunos de classe popular. A simplicidade da interface (Figura 8), a
facilidade de manipulacdo e a possibilidade de retorno imediato de muitas hipdteses de
aprendizagem garantiam um ajuste do processo pedagégico a peculiar trajetéria de

aprendizagem de cada aluno. Era rompendo com a homogeneidade da sala de aula e passando
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para a heterogeneidade da acdo do ambiente informatizado que o direito a aprendizagem era
garantido.

£ Microsoft Excel - Equacoes.xls
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Urmn senhor tem um terreno que mede 26m de comprimento e 16m de largura,
Ele deseja aumnetar a sua drea para 816 m?, acrescentando faixas de mesma largura a um dos
lados e aos fundos ( na figura, representada pela cor branca).
Qual a equagdo que permite calcular essa largura?

| x=+42%-400=0 Parahéns!

Formula:=SE(D8="x*+42x-400=0","Parabéns!";""}

Figura 8 — Uma das interfaces computacionais modeladas para mediar a construcdo de conceitos
matematicos de Algebra. Era a l6gica do inusitado contemplada na forma pouco utilizada dos recursos de
programagéo da planilha eletronica.

Na acdo do professor sobre a a¢do de alunos do I11 Ciclo, operando sobre a l6gica da
verticalidade - que acrescenta possibilidades para edificar projetos de vida uma relacdo entre
sujeitos que ndo passa pela diminuicdo do outro -, 0 tempo e 0 espaco para aprender
matematica eram construidos no ambiente informatizado da Escola Leste. Com a professora
que apoiava a caminhada de cada aprendiz, que alterava a altura de seu olhar e do tom de voz,
0 saber matematico comecou a habitar o ambiente informatizado em meio a monitores, CPUSs,
mouses e teclados. Expressfes comuns ao processo de aprendizagem, principalmente entre 0s
adolescentes, e reforgadas quando o que estd em jogo é o conhecimento matematico — nao
consigo fazer, vou desistir, isso é chato e cansativo — desapareciam no ambiente
informatizado.

A hora do recreio — uma das parcelas do grande espaco homogeneizado pretendido
pela escola - era com frequéncia o espaco-tempo utilizado pelos alunos para aprender -
Professora, quero terminar meu trabalho de matemética! Era o horério de recreio
identificado como o0 tempo e 0 espaco escolares mais aguardados e queridos pelos aprendizes
por ndo estabelecer uma relacdo mais préxima com os saberes que edificaram o patrimonio
cultural da humanidade - o ambiente informatizado cheio de adolescentes de classe popular
curtindo aprender matematica!

O entrelagamento do saber matematico com o saber da informética rendeu saborosos
frutos, fazendo o projeto explorar cada vez mais novas possibilidades. Era visivel o

movimento que a estratégia pedagdgica mediada pela interface dos recursos computacionais
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desencadeava nos grupos de alunos, o prazer em estudar matematica e, com ele, o prazer de
estar na escola! Eram aprendizes que rompiam com a exclusdo simbolica, a qual os
transformava em uma massa vulneravel a manipulacdo midiatica. Estar na escola era
importante para aprender e marcar com a palavra sucesso a trajetoria de alunos assombrados
pelo mito da matematica!

Era um efetivo movimento de inclusdo escolar que a materialidade computacional
comecava a fazer acontecer, uma possibilidade de ter mais um na escola ndo por meio de
politicas de distribuicdo de renda ou pela via legal na agdo do Conselho Tutelar e do
Ministério Pablico. Era na conquista de um sentido menos imediato de por que estar na
escola, era na possibilidade de apropriacdo de instrumentos cognitivos para uma acdo mais
qualificada sobre o mundo, que a expressdo inclusdo escolar, pela capacidade e pelo direito
de aprender, encontrava uma outra redagdo, impressa na memoria de sujeitos da periferia de

Porto Alegre, perspectiva que a observacéo disponibilizada a seguir permite elucidar:

Um aluno que estava do lado de fora da escola, ao perceber o movimento em direcdo ao
ambiente informatizado, correu para entrar na escola, dirigiu-se para a professora, pediu desculpa
e se justificou: Eu ndo estava vestido para vir a escola, mas eu nao poderia deixar de participar
dessa aula! Com a roupa um pouco suja e com seu chinelo de dedo, era mais um na escola, era
a incluséo digital forjando a incluséo [...].

(Dados de pesquisa — Observacao — Escola Leste — Setembro/2002)

O sucesso desse projeto levou a modelagem de outras estratégias pedagdgicas que
permitiram colocar o saber matematico em situacdes proximas ao cenario da sociedade regida
pelo poder do mercado. O calculo da inflagdo e a aplicacdo no mercado financeiro virtual
foram acGes educativas que levaram a construgdo de uma rede de aprendizagem para traduzir
as praticas do mundo financeiro para sujeitos que se encontram distantes dos beneficios da
sociedade de consumo. Novamente, utilizando os recursos disponibilizados pela planilha
eletronica, foi criado, no ambiente computacional, uma interface (Figura 9) para que os alunos
escolhessem entre quatro ativos financeiros — poupanca, délar, ouro e CDB — para aplicar a

quantia de R$ 100, 00 que cada um recebeu virtualmente®'°,

210 . . I . , .
Por meio dos recursos disponibilizados pela planilha de célculo, alunos registraram, de marco a

novembro, a variacdo dos indices de cada ativo financeiro, consultando, para isso, os indicadores
disponibilizados por Alice Richetti, a contadora que forneceu, virtualmente, o suporte técnico ao longo do
projeto de matemaética financeira.
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Figura 9 — Interface construida na planilha eletrdnica do OpenOffice no sistema operacional
Linux/GNU para simular uma aplicacdo no mercado financeiro.

Conhecer as variagOes de cada ativo financeiro possibilitou que a aprendizagem de
conceitos matematicos, como juros e porcentagem, se tornasse mais significativa, além de
potencializar uma aproximacao e compreensao de termos do mercado financeiro: aplicacdo de
risco, variagcdo do dolar, taxas de poupanca e do CDB. O saber matemaético e o da informética
traduziram, para sujeitos da periferia de Porto Alegre, o discurso do mercado financeiro e seu
entendimento por uma outra interface que ndo apenas a autorizada pela cultura da telinha!

Passar dos conceitos e logicas do mercado financeiro para o calculo da cesta basica
de familias dos alunos do Il Ciclo foi a estratégia construida no ambiente informatizado da
Escola Leste com o objetivo de traduzir o fendmeno da inflagdo. Aproximar e traduzir uma
linguagem matematica, colocar nas maos desses jovens aprendizes o calculo da cesta bésica e
a construcado do indice de inflacdo de forma real, ou seja, acompanhar a variacao de precos no
orcamento de cada familia era a meta assumida pelo saber da matemética valendo-se das
ferramentas computacionais disponibilizadas no ambiente informatizado. Para ampliar a rede
de apoios, para colocar em pratica o conceito da cidade que ensina e que aprende, uma
comunidade educativa foi buscar a assessoria técnica da equipe do DIEESE (Departamento
Intersindical de Estudos Econdmicos e Estatisticos) para apoiar a consulta de indices na rede
mundial de computadores, dissipar davidas e construir novos saberes por meio de palestras,
acompanhar a construcdo das tabelas para a coleta de dados e analise dos resultados, que
culminou com o calculo do indice de inflacdo de cada familia participante da pesquisa (Figura
10).
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Figura 10 — Interface e a programagéo construida pelos alunos na planilha eletronica do OpenOffice no sistema
operacional Linux/GNU para o célculo da inflacéo.

Saber onde comprar e como organizar o orcamento familiar passaram a ser
experiéncias vivenciadas por alunos do Il Ciclo, uma aprendizagem que se colocava para
além dos muros da escola, para além do tempo e do espaco escolares, para a vida! As palavras
de uma aluna protagonista do projeto sobre inflacdo elucida essa dimensao:

Quando recebi a tabela para acompanhar a variacdo do pre¢o dos produtos, mostrei primeiro para
minha mae, pois meu pai estava trabalhando. Eles gostaram e minha mée ja falou que eu tinha
gue juntar todas as notinhas para fazer a coisa bem-feita. Todo sabado a gente vai ao
supermercado para comprar, dai comecei a pesquisar 0 prego, a prestar mais atencao, a ficar
mais ligada em tudo que fale de inflagdo. Mesmo que a gente ndo comprasse arroz, olhavamos o
preco para ver se tinha ocorrido alguma varia¢do. Cada sabado que ia ao supermercado o preco
estava diferente, o preco sempre muda. Nao deixava acumular nenhuma notinha. Eu deixava a
tabela em cima da mesa dentro de um saco plastico e meu pai e minha méae deixavam as notinhas
presas no clips. [...] Estou aprendendo a economizar. Para mim é importante economizar pois
ajuda a pagar o aparelho para os meus dentes... Esse projeto é bem importante para mim.

(Dados de pesquisa — Entrevista — Aluna M. — Escola Leste — Novembro/2004)

Era uma comunidade escolar que projetava espacos individuais e coletivos
incentivando a co-gestdo e estabelecendo relacbes de reciprocidade que valorizavam a
originalidade de cada um de seus membros. A expressdo inclusdo digital efetivava-se no
tempo e no espacgo escolares ao disponibilizar, para a comunidade educativa, interfaces que
respeitavam suas necessidades e preferéncias e que potencializavam a inclusdo escolar para
sujeitos tradicionalmente excluidos por sua condi¢do econémica, social, racial e cultural.

Cada unidade educativa da rede municipal de ensino, pelo direito de publicar sua home

page, conquistava uma nova virtualidade e, sob o ritmo de um outro tempo e pela métrica de
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um outro espaco, movimentos de aprendizagem eram instituidos. A Escola Leste assinava seu
espaco na Galéxia da Internet, modelando um novo territério escolar com o propo6sito de ndo
reduzir sua plasticidade, sua interatividade e seu potencial comunicativo a uma ferramenta de
marketing institucional. Era para a aprendizagem e ndo para a superexposi¢do que o layout da
home page (Figura 11) da Escola Leste projetava areas virtuais para construir rotas com
multiplos sentidos para o processo educativo, para, como adverte Fortuna (1998), estabelecer
uma ruptura com as empobrecedoras formulas exclusivas de ensino-aprendizagem, para que

aprendizes da periferia de Porto Alegre aprendessem a desafiar o aprender!
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Figura 11 — P4gina de abertura da home page da Escola Leste e suas principais areas de interagdo. O tempo e 0
espaco projetados para apoiar trajetdrias de aprendizagem de sujeitos em processo educativo estdo disponiveis
no endereco eletrnico http://websmed.portoalegre.rs.gov.br/escolas/marcirio.

Da matematica para outras areas do conhecimento, da planilha eletrdnica para as areas
de aprendizagem na home page, eram movimentos que projetavam outros tempos e espacos
para promover a aprendizagem pela interface das tecnologias digitais. Era o desafio de
construir uma das possiveis respostas a desercdo e a teatralizacdo pedagogicas. Cada nova
acdo pedagogica construida pela interface das tecnologias digitais abria um conjunto de novas
possibilidades de aprendizagens e, com elas, a suspensdo de uma pratica de discriminacao
cultural que estabelecia, para a classe popular, um processo educativo que cristalizava um
tempo e um espaco escolares vinculados ao controle social: a operacao de limpeza social, que
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tira dos olhos da sociedade sujeitos que provocam o medo e a quebra das redes de seguranca e
que comprometem a liberdade do sujeito consumidor. Pela positividade das tecnologias
digitais de informacdo e de comunicacdo, eram disponibilizadas ferramentas para romper com
a visdo do processo educativo como o casulo protetor da escola, que captura consumidores
falhos, retirando-os da rua para, assim, retardar seu ingresso no mundo regido pelo mercado,
em que jovens da periferia das grandes cidades talvez tenham, como uUnico destino, o
desemprego e, quando muito, o subemprego.

As ferramentas computacionais, ao projetar e modelar espacos para deixar fruir
tempos internos, tiraram da opacidade duas a¢Ges fundamentais que devem fazer parte do
processo educativo— recordar e projetar o futuro. Por meio da aprendizagem, sujeitos
conquistavam 0s instrumentos de competéncia de leitura e de interpretacdo para traducdo do
cendrio social que possibilitam ancorar o tempo presente a pulsagdo frenética do tempo
acelerado e da nova métrica do espaco. Forjar as condi¢des para a construcdo de projetos de
vida deve ser o software a rodar nos inimeros hardwares presentes nos ambientes
informatizados da periferia de Porto Alegre, uma vez que, como adverte Melucci (2004,
p.29), a vida humana ndo é possivel sem memoria e sem projeto de futuro. E a energia do
potencial interativo das tecnologias digitais de informacdo e de comunicacdo que abre a
possibilidade de construir tempos e espacos a fim de fazer emergir, no processo educativo,
como aponta Guattari (1990), novos agenciamentos coletivos para tornar seus atores, a um sé
tempo, solidarios e cada vez mais diferentes.

Sob a légica do jogo do duplo — limite e possibilidade —, conduzi a anélise do corpus
construido para esta Tese, ndo para acusar ou lastimar, mas para conjugar o verbo
transgredir. Se a sociedade do espetaculo apaga o0 encanto e a paixao pela utopia, também
coloca, nas maos humanas, a possibilidade de projetar novos tempos e espagos. Espacos para
0 saber que a inteligéncia coletiva possibilita; tempos para fazer entrelacar a linha e o circulo

e, assim, ascender a espiral pela unido da presenca, da memoria e do projeto.
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DO HARDWARE PARA O SOFTWARE - A ESCOLA NA
ESPETACULAR SOCIEDADE DE CONTROLE

Se quisermos um mundo melhor, teremos que inventa-lo, ja sabendo que
conforme vamos nos deslocando para ele, ele vai mudando de lugar (Veiga-Neto,
20034, p.31).

Ao aproximar-me das palavras que finalizam um texto que aborda os movimentos
desencadeados na instituicdo escolar com a inser¢cdo da materialidade e do saber da
Informética na Educagdo no conjunto de escolas na rede municipal de Porto Alegre, escrever
uma conclusdo - projetar possiveis novas verdades - coloca-se como uma tarefa nada facil,
uma quase impossibilidade justificada pela contemporaneidade e mutabilidade do tema
problematizado e pela prépria perspectiva escolhida para conduzir esta pesquisa: ndo julgar
ou prescrever, simplesmente desenvolver uma analise que possibilitasse dar visibilidade as
continuidades e rupturas que comecaram a ser tecidas na instituicdo inventada na
modernidade para promover novas relagbes sociais, para impulsionar um processo de
individualizacdo do controle social. Coerente com essa perspectiva assumida, retomo,
brevemente, a trajetoria percorrida no desencadear desta pesquisa, colocando em destaque
seus movimentos mais significativos.

As ferramentas que impulsionam a percepcdo do fendmeno de compressdo espago-
temporal conquistaram um lugar no edificio escolar no momento em que o contexto politico-
pedagdgico da rede municipal de ensino de Porto Alegre passou a operar sob novas relacdes
de poder e sob novas configuracOes de espaco e de tempo. Na imbricada relacdo desses dois
elementos, foram langadas as ancoras para a a¢do da iniciante pesquisadora, que vivenciou a
escolarizacdo por Ciclos de Formagéo e a construcdo de uma politica publica que oficializava
a insercdo de tecnologias digitais de informacdo e de comunicacdo no tempo e no espaco
escolares. Foi no entrelagcamento desses acontecimentos, que, em meio a tantas possibilidades
investigativas, as categorias de tempo e de espaco estabeleceram-se como fios condutores
desta trama investigativa. A especialista em Informatica na Educacdo afastava-se de suas
certezas e verdades e, estranhando o carater necessario para insercao desse novo saber no

processo educativo, passava a assumi-lo como ndo mais imune a um cenario social que
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cristaliza uma forma de olhar tutelada pelos apelos excessivos do mundo imagético e que
transforma o individuo de cidaddo politico em consumidor.

Desconstruir as nogdes de tempo e de espaco, desnaturalizar e romper com a forma de
percebé-las como propriedades naturais da humanidade, que existem independentemente de
suas agOes, colocaram-se como 0 movimento central desta pesquisa. Tempo e espago foram
libertados de identidades e restricdes cristalizadas, para oportunizar que a imanente
transformacédo espaco-temporal e suas repercussées fossem abordadas, em nivel macro, na
organizacao sociocultural, politica e econdmica da sociedade contemporanea e, em nivel
micro, nas diferentes formas de escolarizacdo. No desafio dessa acdo, construi uma grade de
inteligibilidade — tempo-espago-tecnologias de poder —, percorri a histéria, em suas
continuidades e descontinuidades, para problematizar as configuracdes temporais e espaciais
como construgdes sociais que, numa relacdo de imanéncia, assumem, ndo somente a forma de
representacdo do mundo, mas a do préprio grupo humano - diferentes percepcdes e sentidos
espaco-temporais que interpelaram o homem ao longo de sua histéria, produzindo um
ordenamento para o corpo individual e social.

Ao historicizar os significados e as percepgdes de tempo e de espaco, percorri sua
construcdo historico-cultural para aponta-los como elementos inventados e reinventados pela
sociedade, como produto e processo de acontecimentos de ordem intelectual, técnica e social
que, em suas diferentes configurac@es, transformaram sujeitos e formas de organizacgéo social.
Apropriei-me de imagens e metaforas: para o tempo — o circulo, a flecha, o ponto — e, para o
espaco — a terra, o territorio, a mercadoria —, figuras de linguagem criadas pela cultura para
representar simbolicamente temporalidades e espacialidades e, assim, romper com as formas
reificadas que dificultam compreender o processo historico-cultural de sua construcéo.

Da temporalidade magica, circular, fluida e envolvente da época cléssica, passava-se,
com a racionalidade técnica e com a heranga judaico-cristd, para a perspectiva linear para o
tempo. A narrativa cristd, ao introduzir a génese e o paraiso, estabelecia limites - a queda e a
redencdo — e, no desenrolar desse percurso linear, a historia da salvacdo depositava, no
paraiso, na eternidade, o sentido mais profundo para a experiéncia da temporalidade. A
modernidade buscara, na heranca dessacralizada do tempo cristdo, a orientagdo finalista para
o tempo colocando-o sob a tutela do progresso, fazendo-o operar sob a referéncia do relogio e
da meta. A idéia de progresso alimentou a industrializacdo, e o sistema-fabrica passou a ser o
modelo sociocultural e econdmico a que, por vontade ou por imposi¢do, todo o planeta se
submeteu. Da salvacdo religiosa para a salvagéo laica e secular, a humanidade confiava na

racionalidade técnico-cientifica e incorporava, ao futuro, o sentido do presente.
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Transformacdes técnico-cientificas alteravam o ritmo do mundo, um acelerado movimento
que modificava radicalmente a forma de percepcdao do tempo. A flecha do tempo era
quebrada, e uma nova experiéncia de temporalidade passava a ser vivida, ndo mais como um
fluxo, mas como instantes congelados de tempo, uma temporalidade reduzida a leitura de
sinais e a uma elaboracgéo cognitiva abstrata.

Do espaco sensorial e mitico para os limites do espaco geometrizado pela
racionalidade matematica, 0 homem comecava a produzir sua identidade territorial. Uma
percepcdo para a espacialidade tornava-se hegemonica, erguendo barreiras e fronteiras,
demarcando e restabelecendo, continuamente, o dentro e o fora, o interior e 0 exterior, para
dominar, fixar, inscrever, medir e produzir individuos e popula¢des. O avanco tecnoldgico e
0s agenciamentos sociais produziam um espaco dessacralizado, capaz de ser conquistado,
controlado e dominado. O mapa geometrizado era o instrumento cartografico que fazia
emergir uma totalidade apreensivel para acdo e ocupacao, para potencializar a apropriacédo e a
localizagdo fisica e simbolica do homem. O triunfo renascentista da impresséo, a criacdo da
moeda, a revolucdo industrial e a construcdo do primeiro mercado mundial estabeleceram as
condigdes de possibilidade para a configuragdo de uma nova espacialidade e de um novo
mundo, tecidos pela circulacdo cada vez mais intensa e rapida de uma virtualidade, o dinheiro.
A experiéncia do tempo e do espaco foi subordinada aos fluxos econdmicos e as leis do
mercado.

Ao historicizar as diferentes percepgdes espago-temporais, promovi uma importante
articulagcdo com o objeto de pesquisa: tempo e espago ndo podem ser compreendidos como
sendo independentes de acdo social. Assim como condicionaram uma determinada percepc¢éo
de mundo, as configuracGes de tempo e de espaco instituiram dispositivos para a preservacdo
da ordem social. Sociedade de Soberania, Sociedade de Normalizacdo e Sociedade de
Controle foram trés grandes momentos da historia da sociedade ocidental em que emergiram
formas de viver e de conviver, instituindo e sendo instituidos por diferentes configuragdes
espaco-temporais, cenarios que deslocaram e transformaram as maneiras de pensar e de
conviver da espécie humana.

As tecnologias disciplinares que emergiram no século XVII, centradas no corpo dos
individuos, produziram resultados mais duradouros e profundos que 0s castigos e as
violéncias corporais. O disciplinamento imprimia a desejada docilidade aos corpos. Eram o
corpo individual e o corpo coletivo tomados em suas existéncias espaciais e temporais e
ordenados por meio de praticas de disciplinamento e panoptismo: pela arte de distribuir no

espaco, pelo controle da atividade no uso ritmado e racional do tempo, pelo constante jogo de
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visibilidade, pelo exame e pela vigilancia hierarquica. Tempo e espaco mediatizados pela
razdo possibilitaram que as relagbes violentas fossem, progressivamente, substituidas por
outras relacdes para o controle do corpo individual e coletivo. Uma nova dinamica para
coercdo deslocava a énfase da soberania do territério para a populagdo, e uma agdo
reguladora/ordenadora permitiu conhecer caracteristicas de cada grupo e de cada sujeito. A
arte de governar corpos individuais e coletivos afastava-se do modelo soberano/senhor/pastor
para voltar-se para principios centrados no Estado, apoiada por uma multiplicidade de
instituicdes sociais.

Espacos fechados foram edificados para segregar difusas massas humanas e
diferencia-las do conjunto da populacdo, promovendo uma maior regulacdo e ordenamento.
Nesse cenario instituido pelas tecnologias de disciplinamento, emergiram instituices
destinadas, especificamente, para o ensino, como forma de resposta a demandas sociais que
se colocavam com a expansdo do capitalismo e os processos de industrializagcdo e de
urbanizacdo: era preciso neutralizar as lutas de classes por meio de uma estratégia que
harmonizasse os interesses do trabalho e do capital com as demandas do movimento operario.
A invencdo do estatuto da infancia; a configuracdo de um tempo e um espaco especificos para
a educacdo, possibilitada pela alianca entre familia e escola e pela emergéncia da ciéncia
pedagdgica com teorias e codigos autorizados a operar sobre a infancia; a institucionalizacédo
e a imposicdo da obrigatoriedade da escola foram os elementos que amalgamaram uma nova
forma de escolarizacéo, a escola do hardware.

Da sociedade de soberania para a sociedade estatal, a escola cumpriu seu papel
decisivo para a construcdo do mundo moderno: a maquinaria capaz de transformar sujeitos em
objetos do poder disciplinar, atuando ao nivel do corpo e dos saberes. O pensar e 0 agir
disciplinares eram ndo sé naturalizados mas assumidos como uma necessidade. A norma e a
disciplina foram a matriz moderna que permitiu a inteligibilidade, a comunicagdo e a
convivéncia para o corpo individual e coletivo. A secularizacdo das praticas pedagogicas
rompia com o processo educativo ritualizado das sociedades de soberania, que possibilitava a
coexisténcia da magia, da adivinhacdo e da erudigdo. ldade e niveis de desenvolvimento
ganharam visibilidade nas instituicdes educativas, tornando-se critérios de agrupamento dos
alunos. O processo educativo dividido em séries sucessivas e uma sequéncia obrigatoria de
estudos promoviam a ortopedia fisica e moral para forjar o moderno homem racional.

O avanco tecnoldgico e a densificacdo das redes de comunicacdo e de transporte
desestruturaram relagdes espaciais, desencadeando uma crise nas instituicdes projetadas para

o disciplinamento — a familia, a escola, a fabrica - que alicercaram o mundo moderno. No
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rastro da crise da educacdo escolarizada, que se articulava com a crise da propria
modernidade, uma nova forma de escolarizacdo fazia sua entrada nas unidades educativas da
rede municipal de ensino de Porto Alegre. No deslocamento da escola seriada para a escola
ciclada, novos dispositivos de controle para a relacdo entre coergdes externas e internas
interpelaram tempos e espagos escolares e colocaram em evidéncia que ndo existe forma de
escolarizacdo isenta de regulacao e de controle.

Percorro 0s movimentos que projetaram e implementaram a Proposta Politico-
Pedagdgica dos Ciclos de Formacdo da Escola Cidada, ndo para condena-la ou absolvé-la,
mas para situa-la como um conjunto de praticas e de discursos que emerge no rastro das
contemporaneas configuracdes espaco-temporais. Sob a dindmica da educacdo como um
espetaculo, a participacdo era exigida como forma de inibir resisténcias e para que fosse
desencadeado um movimento de desprivatizacdo da escola publica municipal. Novos lugares
no edificio escolar - Turmas de Progressao, Laboratdrio de Aprendizagem, Salas de Recurso e
Integracdo, Ambientes Informatizados — foram estabelecidos para que os verbos participar,
incluir, democratizar e desprivatizar passassem a ser conjugados e, assim, suscitar novas
praticas avaliativas, eleger novos conteudos, colocar o rétulo de flexivel nos tempos, nos
espacos e nos curriculos escolares.

A escola projetava um processo pedagdgico customizado para respeitar e satisfazer as
necessidades e a diversidade de estilos de aprendizagem. O saber pedagégico que
tradicionalmente havia dominado o tempo e o0 espago escolares era evaporado, e a escola
fragilizava seus antigos territorios para que a acdo ludico-tecnolégica inaugurasse o alucinado
parque de entretenimento no edificio escolar. O saber cientifico perdia seu lugar privilegiado,
pulverizado por uma pluralidade de reivindicacbes heterogéneas de conhecimento. O aluno
tornava-se pardmetro de si mesmo, e reprovacdo era a palavra apagada da préatica educativa
para que, além do direito de acesso, também fosse garantido ao aluno o direito de ndo mais
interromper seu processo de aprendizagem, de ndo mais ser afastado de seu grupo etario. Um
processo de desmedida era colocado em prética na recusa a um sistema métrico de avaliacédo e
na sua relativizacédo levada ao extremo.

O tempo e o0 espaco escolares eram flexibilizados com a descoberta de que era mais
produtivo manter o aluno na escola do que fora dela, de que era preciso garantir que ele
continuasse inserido no processo de escolarizagdo. Sob um conjunto de politicas pablicas de
regeneracdo e de profilaxia social, uma fantasmagoria passava a assombrar o processo
educativo e a colocar uma estranha diversidade humana no edificio escolar. Sob a acdo de

novos parceiros, como os Conselhos Tutelares e 0 Ministério Pablico, nenhum a menos na
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escola era garantido, para que esses estranhos aprendizes seguissem a letra de uma masica do
rapper Gabriel, o pensador: Estou aqui para qué? Sera que é para aprender? Era na crise da
sociedade disciplinar e de suas instituicdes, como adverte Cardoso Jr (2002, p.194), que “a
familia ja ndo forma moralmente, aprendemos , na escola, 0 que ndo se deve, a prisdo ja nao
recupera mais...”, que a materialidade e o saber Informética na Educacéo fazia sua entrada no
tempo e no espaco das escolas da rede municipal de ensino de Porto Alegre.

Guiada pelas reflexfes de intelectuais que tematizam o viver e o conviver no mundo
acelerado, que presentifica o tempo e planetariza o espaco, e apoiada pela grade de
inteligibilidade tempo-espacgo-tecnologias de poder modelada para esta Tese, assumo a autoria
do movimento analitico, iniciando um processo de auto-organizacdo de unidades do corpus,
movendo-me da quantidade para a qualidade, da explicacdo causal para a compreensao
globalizada. Comeco a responder aos questionamentos que acompanharam o pensar e o fazer
desta pesquisa, para dar visibilidade as temporalidades e espacialidades experienciadas na
instituicdo escolar com a insercdo das ferramentas de compreensdo de tempo e de espaco.
Deixando o corpus de analise falar, limites espaco-temporais foram projetados — do tempo e
espaco para colonizar ao tempo e espaco para fruir — ndo para inscrever um juizo de valor,
ndo para eleger o melhor tempo/espaco, uma vez que coexistem sem reduzir, assimilar ou
destruir qualquer um deles.

Ao problematizar a insercdo da materialidade e dos saberes da Informatica na
Educacgéo no tempo e no espaco escolares da periferia de Porto Alegre, procurei tornar visivel
a construcdo de novas acBes e o redimensionamento de tradicionais praticas de
disciplinamento e de controle individual e coletivo no contexto politico-pedagdgico da escola
por ciclos de formacdo. Em busca de um novo ordenamento ajustado a moldura sociocultural
da espetacular sociedade de controle, foi projetado, no edificio escolar, um novo lugar, o
ambiente informatizado - a heterotropia projetada por uma equipe multidisciplinar de
especialistas como um dispositivo técnico-arquitetdnico, que maximizou a logica do
panoptismo, o0 grande instrumento para manter juntos coletivos humanos, ao instituir
refinados instrumentos do controle que possibilitavam, de forma remota, rastrear e controlar
informagdes disponibilizadas nas redes e nos bancos de dados digitais. Entrelaga-se o
panoptico, que forca os individuos a uma posicdo no tempo e no espago para O
disciplinamento cognitivo e comportamental, ao sinoptico, que, por meio dos bancos de
dados e da interatividade das ferramentas da Internet, torna corpos individuais e coletivos

informaticamente amarrados e controlados.
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A alfabetizacao tecnologica potencializava a traducdo das ferramentas de compressao
espaco-temporais no tempo e no espaco escolares. Era por meio da participacdo e da
necessaria exposicdo as tecnologias computacionais que comunidades educativas
apropriavam-se da funcionalidade de interfaces computacionais, traduziam a linguagem e a
gramatica da escrita pos-alfabética e desenvolviam, de forma individual e coletiva, a
capacidade de utilizar a informacao como um recurso reflexivo. Da mesma forma que a escola
teve papel central para garantir a producdo e reproducdo da sociedade industrial, traduzindo
uma ordenacdo racional do tempo e do espaco, popularizando o uso do relégio e difundindo o
conhecimento cartogréfico, a espetacular sociedade de controle se produz e reproduz pela
capacidade de aproximar grupos humanos das ferramentas digitais de comunicacdo e de
informacao.

Com a apropriagdo das ferramentas do mundo digital e o desenvolvimento de
capacidades formais de aprender a aprender, a rede informacional conquistava uma maior
densidade ao incluir individuos, fazendo-os praticar os contemporaneos codigos culturais.
Recursos tecnologicos eram socialmente distribuidos, permitindo que individuos capturados —
com seus cérebros, motivagdes, sentimentos, emogdes — acelerassem sua capacidade social de
individualizag&o para tornarem-se terminais efetivos de redes informacionais complexas.

A capacidade social para a individualizacdo era posta em opera¢do no tempo e no
espaco escolares. Recursos de individualizacdo potencializados e acelerados pelas ferramentas
digitais de informacdo e de comunicacdo foram distribuidos e experienciados para forjar o
sujeito disciplinado-psicoldgico-participativo, o sujeito com capacidade de conhecimento e
de tomada de deciséo.

Nos movimentos que marcaram a ruptura entre a escola seriada e a escola ciclada, era
colocada em acdo uma politica de informatizacdo para a rede municipal de ensino. Ao
recontar a implantacdo do projeto de informatizacdo da escola cidadd em suas duas grandes
interfaces, Projeto Raiar e Escola, Conectividade, Sociedade da Informacéo, procurei dar
destague a um processo que buscava fortalecer a acdo docente sobre a acdo do sujeito
aprendiz pela interface de ferramentas computacionais - em um primeiro momento, por meio
da apropriacdo de uma linguagem de programacao modelada para o disciplinamento cognitivo
e comportamental de criancas pela interface do ambiente Logo e, em um segundo movimento,
para ajustar o processo educativo as demandas de um cenario social que vivenciava a
presentificacdo do tempo e a planetarizacdo do espaco com a entrada na escola ciclada das
contemporaneas ferramentas de compressdo de tempo e de espaco.
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Numa acdo utilitarista, a materialidade tecnologica colocada dentro do tempo e do
espaco escolares era reduzida a ferramentas de lazer e a gestdo politico-administrativa da
escola. Um projeto de alfabetizacdo tecnoldgica para a apropriacdo da linguagem pos-
alfabética para professores das turmas de progressdo foi implantado por meio de uma acao
interinstitucional. Escola, Conectividade e Sociedade de Informacdo foi a principal meta
estabelecida pela politica de informatizacdo da SMED, autorizada e avalizada,
pedagogicamente, pelo grupo de pesquisa do LEC/UFRGS e, financeiramente, pelo BNDES.

Com um programa de responsabilidade social para compor a politica de
informatizagdo de uma rede de ensino, a parceria SMED - LEC/UFRGS - BNDES era
firmada, e um ambiente computacional de aprendizagem a distancia - AMADIS - era
modelado para instrumentalizar e apoiar professores regentes de turma de progressdo na
construcdo de estratégias para garantir a permanéncia na escola de criancas e jovens em
situacdo de risco social. Sob a l6gica de uma instituicdo financeira que entendia a Educacao
como um negécio e sob a tutela de saberes técnico-pedagdgicos acumulados por um
reconhecido grupo de pesquisadores, era desencadeado um novo processo de empoderamento
docente para apoiar a intervencdo na trajetdria educativa de sujeitos com longas historias de
fracasso e excluséo cultural e social. Pela interface das tecnologias digitais de informacao e de
comunicagdo, um novo conjunto de respostas interpelou sujeitos em situacdo de risco social
para, assim, responder ao desafio de garantir sua permanéncia na escola, evitando a evasdo
escolar. A profilaxia e a regeneracdo social conquistavam novos instrumentos no edificio
escolar, dispositivos tecnoldgicos que ndo mais operavam em funcdo de uma explicita
transmissdo de saberes, de uma paixao de entender o mundo pelo conhecimento construido
historicamente pela humanidade, mas para ocupar tempos e espacos de sujeitos para que eles
continuassem inseridos no processo de socializacdo e presos nas tramas do lddico-
tecnoldgico.

A densidade das redes informéticas e computacionais da espetacular sociedade de
controle tende a criar um hiato entre estamentos sociais. As contemporaneas ferramentas de
compressdo espago-temporais polarizam a condigdo humana: emancipa certos grupos
humanos, possibilitando uma liberdade sem precedentes frente a capacidade inaudita de se
mover e agir a distancia, enquanto outros grupos assistem, impotentes, a volatilizacdo das
poucas chances de liberdade, forcados a pagar o pesado preco cultural, psicoldgico e politico
de seu novo isolamento. De um lado, sujeitos com meios culturais e uma préatica de leitura e
de escrita que cria um sentimento de competéncia e de legitimidade decisionais; de outro, uma

massa populacional sujeitada, um quase residuo da civilizagao, que vive o abandono a ordem
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das coisas e a maximizacdo da alienacdo do mundo informatico-midiatico. Se a espetacular
sociedade de controle afrouxa lagos afetivos e forja personalidades narcisistas e apaticas, se
tempos interiores sdo amortizados pela superexposicdo e pelo jogo da realidade virtual, a
outra face das ferramentas de compresséo espaco-temporal deve apontar para a agéo
condicionante e n&o-determinista do uso das tecnologias digitais de informacdo e de
comunicacao.

Possibilidades de fruicdo de tempos internos foram colocadas em destaque, como com
o Jornal com Bah!, para dar visibilidade a um pensar e um fazer pedagogicos que combatem a
face amarga das tecnologias digitais de informacdo e de comunicacdo. O encanto da autoria e
do protagonismo que ndo aceita postergar tempos permitiu escrever uma historia do presente
na consciéncia do limite e na promocao de sua superacdo. Experienciando o jogo do duplo —
limite e possibilidade —, a interface das tecnologias computacionais permitiu colocar, também,
nas maos do aprendiz da classe popular, instrumentos para capacita-lo a dinamizar as
maquinas cibernéticas na promog¢édo de agenciamentos coletivos.

Desnaturalizando padrées e rompendo com a discriminacdo cultural que nega a
capacidade intelectual a aprendizes da periferia das grandes cidades, a materialidade e o saber
da Informética na Educacdo foram convidados a suscitar processos de ressingularizacéo para
que individuos se tornassem solidarios e cada vez mais diferentes. A histdria do presente foi
escrita sob a sombra da memdria que, relida e reelaborada, coloriu projetos de vida pela
experiéncia da novidade, da transformacéo, da transgressdo dos limites e da invencdo de
NoVos tempos e espacos sociais e individuais.

As experiéncias de tempo e de espaco que alunos da periferia de Porto Alegre
comecaram a vivenciar, para colonizar e para fruir, foram apresentadas para desacomodar o
pensar e o fazer da Informatica na Educacdo, que, para encaixar e ajustar a escola a
flexibilidade e a volatilidade do mundo contemporaneo, reduziu o uso das tecnologias
computacionais a instrumentos para auto-regulacdo e continuo autodisciplinamento do corpo
individual e coletivo. O deslocamento da escola do hardware para a escola do software revela
a proximidade dos atuais processos de escolarizacdo com préaticas desenvolvidas na esfera
produtiva da espetacular sociedade de controle. A acdo desta pesquisa foi impulsionada nédo
pelo desejo de erguer um tributo ao saudosismo da velha e boa escola moderna,
particularmente significativo em momentos de crise, mas para construir um argumento que,
ao problematizar a desercdo e a teatralizacdo pedagogicas, possibilite desencadear uma atitude
de permanente reflex&o, transgressao e reativagao para 0s tempos e espacos escolares.
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