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A popularizagdo da Internet como meio de comunicagdo e informagdo despertou o interesse crescente por ambientes
computacionais que agissem como adjuvantes na aprendizagem e/ou como meio para a educacdo a distancia (EAD). Neste
contexto é primordial observar e analisar como ocorrem as redes de interacdo entre os sujeitos. Considerando os principios
normativos do hipertexto sugeridos por Piery Levi: i) a metamorfose, isto é, uma constante construgéo, renegociagdo e redefini¢do
dos atores; ii) a heterogeneidade referida aos nos e conexdes da rede seméantica: modelos, imagens, palavras, etc. em coordenagéo
com conexdes ldgicas, intuitivas, afetivas, etc.; iii) a multiplicidade e o encaixe de escalas, organizando o hipertexto em um modo

fractal, o seja, cada conexdo ou né podendo revelar, em si mesmo, uma nova rede semantica; iv) a exterioridade (dos atores), na
auséncia de uma “unidade organica” ou de autonomia da rede semantica; v) a topologia, através da possibilidade de relagoes
entre caminhos, €; iv) a mobilidade dos centros, no sentido da inexisténcia de um Unico centro organizador, mas sim de uma
multiplicidade de centros que estdo em constante rearranjo, a hipotese de trabalho que foi desenvolvida é de que se pode explorar
uma relacéo isomorfica entre a interacéo telematica (hipertextual) e a estrutura da cidade. Como procedimentos de investigacéo,
analisamos, no desenvolvimento da pesquisa, trés situacdes de aprendizagem desenvolvidas para a disciplina Teoria Sobre o
Espaco Urbano (ARQ. 2001 FAU/UFRGS): a simulacéo urbana analédgico/presencial em sala de aula; um ambiente MOO (Multi-
user Object-Oriented domain ou Multi-user Dungeon Object); um ambiente modelado a partir dos recursos disponiveis no
sistema Learning Space. Como resultados preliminares, obtivemos consistentes indicios de que a hip6tese de trabalho mostra-se
aplicvel a ambientes de aprendizado por simulacdo. Estas etapas serviram & concepcdo do ambiente hora em construcdo
construteias (construgdes telematicas interativas para aprendizagem e simulagdo) o qual objetiva uma sintese das possibilidades
em redes interativas. Vislumbramos que as possibilidades metodolégicas abertas pelo projeto tém a capacidade de resposta
transferivel para outros contextos de ensino/aprendizagem. (CNPg/UFRGS).
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