TROLL ART - Trolls, memes & 0 ensino de artes visuais
Inspirado no jogo “ Super Trunfo”

Os estudos a seguir tém por finalidade a elaboracéo de material didatico em formato de jogo. Este
jogo é relexo dos estudos iniciados no ano de 2011 dentro do grupo de pesquisainserido na
Faculdade de Educacdo da UFRGS, Escrileituras: Um modo de ler-escrever em meio avida, e faz
parte do programa da CAPES, Observatorio da Educacéo. As atividades que estdo sendo
desenvolvidas dentro do projeto envolvem discussdes e pensamentos dim de buscar mais
perspectivas na formacdo docente de maneira abrangente, interdisciplinar e se apéia na Filosdia da
Diferenca para se expandir.

As proposicdes que faco sdo voltadas para as licenciaturas em artes visuais e para a criacéo de
material didatico em formato de jogo. Foi criado um baralho inspirado no jogo Super Trunfo, onde
atemdticasio as artes visuais, a prdissao do artista e as diversas &reas que envolvem criatividade.
Nas cartas ha ainsercdo de trolls, mais conhecidos como memes, que sao estas faces famosas com
expressdes singulares e que infestam o meio virtual. O baralho contemplaos memes e trolls pelo
fato de serem utilizados por internautas para criarem uma série de insergoes, as vezes em formade
guerrilha, paratratar inimeras questdes em hipertexto. Se misturam as noticias, aos games, as obras
de arte, a qualquer coisa ou situacdo. Basta umaideia e um computador e estafeito. Cria-se 0 que
poderiamos chamar de releitura em artes visuais, sem fim ou objetivo ddinido. Os trolls e memes
s80 misturados as obras do baralho com aintencdo de atrair a atencdo e olhares dos alunos.

Os objetivos da criaco deste jogo €, em primeiro lugar, deslocar o pensamento acerca da obra de
arte, do artista e buscar uma compreensdo maior acerca dos seus fazeres e meios de
prdissionalizacdo. Também busco com este jogo o momento ludico e a diversdo, paracom estas
cartas criar novas propostas didaticas, variadas e amplificadas pelos alunos a partir de escolhas e
discussdes que 0 jogo podera propor.

Busco conceituar a criagdo do material didético para o ensino de artes visuais e suas proposi coes
nas propostas das préticas educacionais de autores como a brasileira Ana Mae Barbosa, o espanhol
Fermando Hernandez e o americano Michagl J. Parsons. Todos preocupados com 0S hovosS rumos
da educacdo e maneiras de cognicdo em plena era da tecnologia e comunicagéo. Misturado atudo
iSso, estéo as leituras de Gilles Deleuze, Felix Guattari e Michel Foulcault, tratando sobre o
exercicio do pensamento para as artes visuais.

O jogo estd em fase de estudos para sua utilizacdo em dicinas no Colégio de Aplicacdo da UFRGS,
parceria com a professora Simone Fogazzi, Arte na Escola- UFRGS e Escrileituras-UFRGS. Sera
criado website para disponibilizar o material didético onde professores poderéo se apropriar do jogo
e adapta-lo de acordo com suas necessidades. Tutoriais e model os seréo criados para gjudar os arte-
educadores na sua confeccdo que tem baixo custo de impressdo: cinco folhas formato A3.



