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Resumo: O video, o qual tem despertado grande interesse na sociedade, pode ser uma importante ferramenta de
apoio no processo de aprendizagem e na educagdo. O trabalho tem como objetivo identificar, dentre as propostas
contempladas nos editais ja propostos pela SEAD/UFRGS, aquelas que tenham o video digital na sua concepgéo,
bem como seus espacos de armazenamento e disseminacdo e suas condi¢des de uso e reuso. Descrever os videos,
videos educativos e objetos de aprendizagem além de fazer uma abordagem com relagcdo a SEAD/UFRGS. O
estudo tem um caréater exploratério com uma abordagem de cunho qualitativo. Apresenta um levantamento do
primeiro edital até o presente momento, onde foram contempladas 645 propostas, sendo que destas 16
contemplam o video como objeto de estudo.
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Introducéo

Desde o0 seu surgimento, na metade do século XX, o video tem despertado grande interesse na sociedade e
se mostrado uma ferramenta capaz de centrar pessoas na sua volta. Inicialmente, o alto custo para reprodugdo fez
com que o video fosse restrito a alguns grupos da sociedade, mas, com 0 passar dos anos, as tecnologias que
reproduzem o video tornaram-se mais acessiveis, popularizaram-se, difundiram-se e passaram a fazer parte do
cotidiano das pessoas € da realidade de muitos paises, mesmo aqueles em desenvolvimento. A partir da segunda
metade do século XX, os canais de televisdo proliferaram e tornaram-se um dos principais meios de
comunicagdo do Brasil, aproximando ainda mais o video do dia a dia das pessoas. Machado (2001) destaca que o
video chegou relativamente cedo ao Pais e que muito rapidamente tornou-se um dos principais meios de
expressdo das geracOes que despontaram na segunda metade do século XX.

No inicio do século XXI ocorre a abertura de uma nova era para 0 mundo. Neste periodo, a
disseminacdo da internet e o surgimento de novas ferramentas tecnoldgicas de comunicacdo e informacéo,
conhecidas como TICs, popularizam o acesso aos meios comunicacionais e mudaram radicalmente a forma de
comunicagdo entre as pessoas ao redor do mundo. Com a internet, em especial com a Web 2.0, que abre espago
para uma interacdo cada vez maior entre os individuos, muitas barreiras foram quebradas e, a partir de entdo, a
comunicagdo passa a ser cada vez mais instantanea, independendo de local e hora. Equipamentos modernos
permitem um dialogo simultaneo entre texto, som e imagem de qualidades, entre pessoas separadas fisicamente
umas da outras, por distancias antes inimaginaveis. Neste contexto, 0 acesso ao video também passava a ser
facilitado com as TICs. Se antes, para realizar uma filmagem, era preciso ter uma cAmera filmadora, que, muitas
vezes, representava um custo elevado, e, ainda, esta filmagem sé poderia ser disponibilizada através de fita
cassete ou DVD, atualmente basta um celular para que se produzam videos de qualidade, isto sem considerar o
fato de que este equipamento, hoje, apresenta-se com um custo cada vez menor. Importante considerar, também,
que, paralelamente, a chegada da internet abriu espagos (sites, portais) que permitem armazenar e divulgar este
tipo de producéo.

Neste contexto, o sistema educacional também se beneficiou com as novas ferramentas tecnoldgicas.
S8o diversas as oportunidades criadas a partir dessa tecnologia, citando-se aqui como exemplos 0 acesso
imediato a um grande ndmero de periddicos publicados, a disseminacdo da producdo académica, a escrita
colaborativa, as aulas ministradas a distancia. Analisando-se a produgdo académica, é possivel perceber um
aumento significativo desta producdo nas mais diversas formas e formatos, incluindo o video digital, em um
curto periodo de tempo. Estas novas formas e formatos disponiveis para uso didatico ird interferir na dinamica
académica e, dessa forma, a organizacdo e a disseminag&o deste tipo de producdo precisam ser repensadas para
gue abarquem o maior nimero de envolvidos. Uma das formas propostas para gerir todo esse contetdo é por
meio de repositdrios, os quais permitem o acesso facil e instantdneo daquilo que € produzido por instituicdes,
como as universidades.

Outro aliado neste novo contexto educacional sdo os Objetos de Aprendizagem (OAS) que, através de
recursos digitais interativos, permitem construir sistemas educativos para serem utilizados em diferentes
contextos e em diferentes ambientes virtuais. Estes OAs passam a ter aceitagdo por parte do corpo discente e
docente das instituicdes de ensino, abrangendo as Institui¢des de Ensino Superior (IES) que incorporam
mecanismos que permitem facilitar e agilizar sua producéo e utilizaco.
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Na Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) os investimentos para a produgdo de OAS tem
sido uma constante, através da Secretaria de Educacdo a Distancia (SEAD) que langa e gerencia editais de
fomento a elaboracéo de OAs.

Neste sentido, o presente estudo tem como objetivo geral identificar, dentre as propostas contempladas
nos editais ja propostos pela SEAD/UFRGS, aquelas que tenham o video digital na sua concepg¢éo, bem como
seus espacos de armazenamento e disseminacdo e suas condi¢des de uso e reuso. A proposta desta investigacdo
abrange os seguintes objetivos especificos: a) contextualizar o video digital, seu crescimento e inclusdo no
contexto da sociedade atual; b) levantar todos os editais lancados pela SEAD, desde o primeiro até o mais atual,
identificando os projetos aprovados, cujo enfoque é o video digital; c) relatar, dentre os projetos aprovados,
como ocorreu seu desenvolvimento, se atingiu os objetivos propostos, o universo académico que contempla e sua
forma de armazenamento, busca e disseminacéo; d) verificar, junto a SEAD, se ha algum projeto para a criacdo
de repositorio especifico para o armazenamento e disponibilizagdo do material produzido através dos Editais e se
este projeto contempla a questdo do video digital.

Metodologia

A pesquisa a ser realizada tera uma abordagem qualitativa em sua metodologia e se caracterizara como
estudo exploratério, objetivando fazer uma andlise aprofundada dos projetos aprovados pelos editais da
SEAD/UFRGS que contemplem a producédo de OAs constituidos por videos digitais.

A pesquisa qualitativa é assim descrita por Oliveira:

Entre os mais diversos significados, conceituamos abordagem qualitativa ou
pesquisa qualitativa como sendo um processo de reflexdo e anélise da realidade,
através da utilizagdo de métodos e técnicas para compreensao detalhada do objeto de
estudo em seu contexto historico e/ou segundo sua estruturagdo. (OLIVEIRA, 2005,
p. 41).

Nas palavras de Gil (1999), além de poder ser utilizado em situacfes em que o tema escolhido é pouco
conhecido ou explorado, o estudo exploratério, também proporciona uma visao geral de tipo aproximativo de um
determinado fato.

O instrumento de pesquisa a ser utilizado é a entrevista em profundidade, com um roteiro semi-
estruturado de questes, 0 que ira permitir coletar informacgbes e opinifes dos coordenadores dos projetos
contemplados. Paralelamente, uma entrevista com a diregdo da SEAD permitird um conhecimento dos planos
existentes e em andamento para o0 armazenamento e a disponibilizacdo dos OAs produzidos através dos Editais
estudados, em especial os que se referem ao video digital.

Resultados e Discussédo
O estudo levantou os editais langados no periodo 2000/2011 e as respectivas propostas aprovadas. O
Quadro 1 mostra o ano do edital e o nimero total de projetos aprovados.

Quadro 1. Editais da SEAD, ano e nimero de projetos contemplados por edital.

N ° Edital Ano Projetos contemplados
1 2001 8
2 2001 12
3 2003 23
4 2004 36
5 2005 55
6 2006 11
7 2007 64
8 2007 14
9 2007 60
10 2008 -
11 2009 61
12 2010 61
13 2010 56
14 2010 -
15 2011 71

Identificada todas as propostas aprovadas, passou-se, entdo, a filtrar aquelas cujo video fosse tema de
estudo (Quadro 2).




Na etapa seguinte, serdo identificados todos os coordenadores destes projetos para se proceder com 0s
mesmos a entrevista em profundidade. a partir de entdo, os dados serdo analisados e criticados a luz do
referencial teorico.

Quadro 2. Propostas contempladas nos editais da SEAD com o produto video digital.

N° Edital Titulo dos projetos contemplados
3 Projeto de Desenvolvimento de Videos para Aulas Demonstrativas (gravadas in vivo)
5 Confeccéo de Videos para os médulos do Laboratorio Itinerante tecnologia.com.Ciéncia
7 Oficina virtual de video e videoconferéncia
9 Laboratério Video-interativo em mecanica
11 Laboratério Video-interativo em mecanica
11 Videos de Tecnologia de Alimentos
12 Producdo de Videos Interativos para Educacdo Musical a Distancia
12 Aulas em video sobre sistema nervoso central e patologias neurais
12 Informacdo em multimeios: videos e apresentacdes multimidias
12 Video-aula de Teclado
13 Luz, cAmera e Histdria: aulas de histéria em video
13 Videos sobre organizaces plblicas e sociais no RS: experiéncias e campo de atuacio
13 Harmonizacdo de melodias: uma abordagem integrada entre hipertexto, video e
13 Confeccdo de video como objeto de aprendizagem para o ensino de Operacfes unitarias
15 ViA - Videos Interativos de Aprendizagem
15 Elaboracdo de videos técnico-interativos de Boas Préticas de Fabricacdo aplicadas a
15 Videos e Animacdes para Ensino de Mecanica dos Sélidos
Concluses

A SEAD/UFRGS mantém um crescente e constante fomento as pesquisas que utilizam a criacdo de
OAs, uma vez que nos Ultimos anos a Secretaria chegou a publicar mais de um edital por ano.

As propostas dos editais da SEAD que contemplam o uso do video acompanham a facilidade e a
popularizacéo na possibilidade de se produzir um video. Acompanha também o surgimento e o crescimento dos
sites de repositorios de videos. De um total de 16 propostas, 11 foram contemplados nos ultimos 5 editais.
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