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A constatacdo da ineficiéncia do ensino tradicional de Geometria Descritiva motivou a criagdo de um software para
facilitar a aprendizagem dessa matéria. O resultado foi o primeiro volume do HyperCAL °°, um Ambiente de
Aprendizagem Hipermidia que engloba o estudo de superficies e é formado por paginas HTML interligadas contendo
os textos, modelos tridimensionais, animacdes 2D e modelos em realidade virtual relativos a esse contedido. As
primeiras andlises dos niveis de aprovacao e dos niveis de aprendizado dos alunos que utilizaram o programa nas
disciplinas envolvidas demonstram resultados animadores. Para a construgdo do segundo volume, que abrangera os
principios basicos da Geometria Descritiva: ponto, reta e plano, serdo utilizadas as mesmas tecnologias empregadas
anteriormente como animagdes Flash, 3D Studio, realidade virtual e hipertexto. No primeiro contato com o programa
gue redine essas midias (Dreamweaver), foi produzida uma pagina para navegacao pela internet para a divulgacéo do
software. Na proxima etapa, se iniciara a montagem do segundo volume do ambiente de aprendizagem com o0s
modelos, textos e animagdes que estdo sendo produzidos paralelamente.

696



