Com o desenvolvimento das tecnologias de comunicagdo e informagdo, cresce a demanda por ambientes digitais que
permitam aos alunos e professores armazenar facilmente os conhecimentos gerados dentro das institui¢des de ensino. Esta é a
proposta do Fabrico, um ambiente elaborado no Departamento de Ciéncias da Informagdo da Faculdade de Biblioteconomia e
Comunicacdo da UFRGS. O sistema de gerenciamento de conteudo do Fabrico, construido com o foco na Web 2.0, dispde de
um repositorio, um wiki € um anotador de /inks de modo que a comunidade académica desenvolva o conhecimento de forma
colaborativa contribuindo para a memoria da instituicdo. Este trabalho tem como objetivo avaliar a interface grafica do
Fabrico utilizando os principios de design propostos por Shneiderman (1986), Norman (1989), Bastien e Scapin (1993),
Nielsen (1993) e Tognazzini (2003). Apds a pesquisa bibliografica, as recomendagdes de design foram organizadas na forma
de um checklist, aplicadas a cada elemento da interface. A partir da avaliacdo do sistema, sdo propostas sugestoes de como

solucionar os problemas relativos a interface encontrados.





