A identificacdo e remog¢ao do fundo de cenas ¢ um problema importante para
muitas aplicagdes nas areas de visdo computacional, processamento de imagens ¢
computagdo grafica, como, por exemplo, monitoramento, automagao industrial,
producdo de video, edigdo de imagens e efeitos especiais. Apesar de inumeras
técnicas terem sido propostas com o objetivo de lidar com fundo de cor constante
ou com fundo heterogéneo estatico, as técnicas atuais sdo sensiveis a variagdes
nas condi¢des de iluminagdo do ambiente, requerendo nova calibragdo e/ou
alteracdo do valor de seus pardmetros conforme as novas condigdes.
Frequentemente, tais limitagdes levam a classificagdo incorreta de por¢des do fundo que resultam, por exemplo, de variagdes
no sombreamento, como no caso de sombras projetadas por objetos presentes na cena. O objetivo deste trabalho foi o
desenvolvimento de um modelo de remogdo de fundo que, uma vez calibrado, seja robusto a variagdes nas condicdes de
iluminagdo, sem a necessidade de re-calibrac@o. Ao longo da pesquisa, diversos modelos foram propostos e validados através
de imagens coletadas. Resultados comparativos levaram a um modelo final que atende a todos os requisitos apresentados,
incluindo segmentacdo em tempo real de fundos heterogéneos multicoloridos com cdmera movel. Na figura pode ser visto um
exemplo de resultado obtido com a técnica desenvolvida: na esquerda temos a imagem de entrada, na direita a mascara de
segmentagdo gerada. Note que o fundo é heterogéneo e multicolorido, e que as sombras projetadas sdo corretamente tratadas.




