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RESUMO

O trabalho apresenta alguns dos efeitos da utilizacdo do laboratorio de informatica
na rotina escolar e aprendizado dos alunos, resultantes de observacbes e
constatacdes sobre a préatica de estdgio em uma turma de terceiro ano do ensino
fundamental, do curso de Pedagogia - Educacao a Distancia (UFRGS). O escopo do
texto evidencia alguns tipos de altera¢gBes na pratica de constru¢do de conhecimento
entre educador (a) e educandos (as) quando da utilizacdo das ferramentas
tecnologicas existentes no laboratério de informética da escola — instrumentos ja
conectados a rede de internet. O embasamento tedrico expresso define conceitos de
ciberespaco e a partir disso fica demonstrado, através da andlise de falas de alunos
e professores, no todo do trabalho, os impactos ocorridos com a mudanca de atitude
de professor(a) e alunos(as) apds o estabelecimento do contato com os ambientes
virtuais da web. O estagio realizado teve como ferramenta mediadora da construcéo
de conhecimentos a arquitetura pedagdgicas de um Blog, no qual alunos postavam
imagens e produziam textos. O estagio foi realizado no Instituto Estadual de Ensino
Fundamental e Médio Nossa Senhora do Carmo entre os meses de abril a junho do
ano de 2010. No trabalho fica demonstrado que o planejamento do professor tem
que ser flexivel as sugestbes de mudancas de enfoques didaticos advindas da
curiosidade dos alunos, geradas com utilizacdo do laboratério de informética. O texto
evidencia que a producdo das aulas no ambiente do laboratério de informatica da
escola, além de dinamizar e redefinir o papel dos alunos no processo de construcao
de conhecimento resgata, com maior naturalidade e ludicidade, a funcdo da
efetivacdo das relacbes de colaboragcdo e comunicabilidade como fatores
fundamentais no desenvolvimento cognitivo dos estudantes, o que gera uma maior
autonomia e assuncdo mais protagbnica do educando nas a¢fes de sua propria
formacdo.

Palavras-chave: Laboratorio de informética. Ciberespago. Tecnologia digital.
Construgao de conhecimento. Blog. Comunicagéo.
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho é o resultado das reflexbes surgidas a partir das
constatacdes e observacdes de meu estagio e esta relacionado ao reconhecimento
da utilidade e até mesmo necessidade do uso das tecnologias enquanto recurso
integrante do processo de aprendizagem dos alunos do terceiro ano, turma trinta e
dois, do Ensino Fundamental no Instituto Estadual Nossa Senhora do Carmo, em

Alvorada.

As parcerias fundamentais que viabilizaram a realizacdo das idéias
planificadas foram meus alunos e a direcdo da escola. Escolhi como arquitetura
pedagogica a criagdo de um blog, moderado pelas criancas. Utilizamos como
ferramenta (meio) os computadores do laboratério de informatica da escola,
equipamentos com 0s quais as criangas tinham pouca relacdo, antes de minha

experiéncia de estagio.

Entre outros fatos (como a melhora de motivacao, o surgimento quase natural
de acbes colaborativas, que geram a pesquisa, no grupo estudado, além dos tipos
de defesas dos novos interesses dos alunos) a constatacdo da pouca utilizagdo dos
computadores, mobilizou-me a inserir, no cotidiano da escola, provocacdes sobre 0
papel do laboratério de informéatica e a arquitetura pedagoégica do Blog como
instrumentos viabilizadores da comunicac¢éo dialogal na constru¢do de conhecimento
de educadores e alunos, com minha turma de terceiro ano do ensino fundamental

como centro de acao e a origem das interagdes analisadas nessa pesquisa.

No corpo do trabalho exponho as contextualizacdes do tema da pesquisa,
levando em conta que no século XX e XXI os desafios enfrentados pelos

educadores foram tomando ritmos de mudancas cada vez mais rapidos.

Minhas observacdes vao considerar o que ocorre nas escolas, principalmente,
a partir de meados do século XX, quando iniciam as projecOes de instalacédo de
equipamentos de Tecnologias de Informacdo com ferramentas tecnoldgicas que
aumentaram o volume de acesso de usuarios (simultaneamente), o tempo
(velocidade de transito de informacfes) e conhecimentos dispostos, por tais
instrumentos, em cadeias mundiais de comunicacdo, 0 que, segundo Lévy

“produziram maiores relacdes de igualdade entre usuarios" (LEVY, 1999 p. 22) o que
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se subentende ter ocorrido também com educadores e educandos, nas instituicdes
de ensino, em ambientes denominados, por esse estudioso, de “ciberespacgos”, entre
0s quais o laboratério de informatica da escola, na orbita dos lugares formais de
educacado, constitui-se na maior referéncia de identidade com os conceitos do

referido autor.

A educacdo, mediada e trabalhada sob essa oOtica, é colocada no trabalho
como uma problematizacdo sobre as questdes do protagonismo de educandos e
educadores, o que faz com que tenhamos que refletir sobre as mudancas de

paradigmas do processo de aprendizado.

Dentro de uma perspectiva de dialogicidade procuro evidenciar detalhes da
relacdo que estabeleci, na qual procuro alcancar, em sua efetivacdo, a consciéncia
de que a "postura de professor e aluno € aberta, curiosa, indagadora e nao
apassivada" (FREIRE, 1996, p.33), enquanto 0s agentes comunicam-se no processo

de aprendizado (no falar ou no ouvir).

Na abordagem de andlise do estagio, a relacao entre professor (a) aluno (a) €
vista como uma ferramenta de poder, na medida em que fica evidente no processo
da histéria da educacao que as motivacbes e curiosidades nem sempre tém um
carater colaborativo, tal qual o experimentado no periodo estudado, o que altera os
mecanismos de decisdo da gestdo escolar. Nesse sentido, aproveito as
contextualizacdes do trabalho para observar os efeitos do estagio nas dinamicas
organizativas do laboratério de informética, bem como na inversao de prioridades da
gestdo, uma vez que em Bonilla (1997) podemos entender que as demandas de
insercdo dos ambientes informatizados na realidade das escolas iniciaram por
medidas governamentais, com suas instalacdes ligadas a responsabilidades da
direcdo das escolas, 0 que deixou professores e equipes diretivas sem capacitacao

sobre a utilizacdo dos novos equipamentos, nos processos mais pedagogicos.

Apoés as analises realizadas, problematizo algumas questdes e impactos do
planejamento (sistémico e reflexivo) de minhas acdes de estagio, sob o olhar de
Lévy. Segundo o autor, o contato com equipamentos de Tecnologias de Informacgéo
conecta as pessoas com as redes de comunicacdo, o que faz com que as relacdes
humanas sofram alteragcbes em suas dinamicas de construgcdo de conhecimento e
trabalho, ndo apenas no espac¢o da escola, mas também em empresas e as relacdes

que se estabelecem ocorrem entre individuos com diferenciados tipos de formacéo
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académica e cultural. Que podemos observar em Lévy afirmac¢des quanto a esse
fendbmeno de relacionamento social, com as novas tecnologias, da seguinte forma:
‘As novas possibilidades de criagdo coletiva distribuida, de aprendizagem
cooperativa e de colaboracdo em rede (...) pdem em discussao o funcionamento das
instituicbes e os modos habituais de divisdo do trabalho tanto nas empresas quanto
nas escolas”. (apud, BONILLA, 2005, p. 17)

Os questionamentos apontados por Lévy se referem a aspectos especificos,
tais como: os gerados sob viabilidades das realizacbes previamente idealizadas; os
ligados a influéncias do habito de planejar, nas dindmicas de trabalho de outros
colegas e aqueles ligados as novas demandas geradas a direcao escolar. As idéias
desenvolvidas visam a efetivacdo de uma andlise sobre os efeitos da inclusdo do

uso do laboratorio de informéatica na rotina escolar e na aprendizagem dos alunos.

O meu trabalho busca responder a questao sobre quais os efeitos do uso do
laboratério de informatica na aprendizagem e rotina escolar dos alunos. Para isso
estd organizado da seguinte forma: o capitulo que se segue traz as referéncias
tedricas que guiaram minhas analises. A seguir, o proximo capitulo, apresenta e
analisa os dados levantados na pesquisa. Finalmente, ofereco consideracgdes finais.
Para um maior aprofundamento, cada capitulo gerou subtitulos que auxiliam na

compreensao dos enfoques analisados sobre o tema do trabalho.
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2 REFERENCIAS TEORIECAS: LABORATORIO DE INFORMATICA E
CIBERESPACO

A importancia do laboratorio de informatica em uma escola abrange muito
mais do que um espaco de pesquisa. Atualmente ndo pode ser considerada
equivocada a assuncdo desse espaco escolar como um veiculo que estabelece
pontes de relacionamentos com 0s contedudos de conhecimentos dispostos no
ciberespaco, segundo os conceitos de Lévy (1999). Em Magdalena e Messa vamos

encontrar indicativos que retratam a questao da seguinte maneira

[...] Com as novas dimensfes que os ambientes informatizados introduzem
na escola, modificam-se os conceitos de espago, tempo, hierarquia,
inteligéncia. Concomitantemente, modificam- se as idéias de escola e de
sala de aula. Alunos e professores rompem com as barreiras do
espago/tempo da sala de aula quando podem compartilhar e operar em
conjunto informagbes, experiéncias e sentimentos com alunos e
professores de outras escolas, em tempo real ou ndo. [...] (MAGDALENA,
MESSA, 1998, p.11)

Quando realizei minha pratica de estagio ja acreditava nos caminhos
diferentes que poderia percorrer com meus alunos em busca do conhecimento
através dos recursos utilizados no laboratério de informatica de minha escola, pois
no ambiente de trabalho temos colegas que ainda pensam e agem, na pratica

educativa, considerando saberes totalizaveis a serem transmitidos para os alunos.

O fato de vivermos muito ligadas, no cotidiano das escolas, aos valores de
uma folha mimeografada, ou xerox de paginas de livros didaticos que orientam
nossa acdo em sala de aula, apenas reforca a ideia de que temos que dar um fim ao
conhecimento que estamos trocando com nossos alunos(as). Sob esse aspecto, a
importancia de um laboratério de informética, entendido como uma via de
comunicacao colaborativa com o ciberespacgo faz com que tenhamos a possibilidade
de rever a incompletude das funcbes de construcdo dos conhecimentos com 0s

alunos. Segundo Magdalena e Messa

[...] Da mesma forma, assumem relevancia os processos de aprender. Hoje,
o individuo precisa desenvolver suas capacidades de intuir, imaginar,
levantar hipéteses, refletir, analisar, organizar e selecionar, para uma
tomada de decisdo consciente. Precisa desenvolver talentos que
possibilitem novas formas autbnomas de criacdo, comunicacdo e expressao
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nas ciéncias, artes e técnicas. Precisa desenvolver atitudes de
solidariedade, cooperacao e reciprocidade, contribuindo para o aumento da
consciéncia social. Precisa aprender a entregar-se com alegria a aventura
de soltar a imaginacéo e a inteligéncia para criar e construir o novo, e estar
sempre disposto a reconstruir, na medida em que entende a relatividade do
produzido. [...] (MAGDALENA, MESSA, 1998, p.5)

Atualmente, os saberes enciclopédicos soam como algo muito antiquado,
principalmente, em escolas relacionadas organizadamente com seus ambientes
informatizados. S&o superados pelas visdes governamentais das demandas de
utilizacdo de livros didaticos ou, no melhor dos casos, pelas observacdes de
pesquisas da web (Wikipédia, por exemplo), entre outros valores do mundo da
internet (virtual). Vivemos um tempo de impossibilidades de construcdo de saberes
totalizantes. Conforme Fagundes afirma

[...] A Informatica e a Telematica podem ajudar a enriquecer os ambientes
de aprendizagem, podem ampliar os espacgos das salas de aula, podem
vencer as barreiras do tempo, podem servir como “préteses” cognitivas,
podem ajudar a ampliar os processos socioafetivos e a conscientizacao,
podem ajudar a atender os aprendizes como verdadeiros sujeitos de sua
aprendizagem, podem assegurar a intercomunicacgdo coletiva, podem ajudar
a criar comunidades de aprendizagem e desenvolvimento. Podem,
repetimos [...]. (FAGUNDES, 1999, p.14)

A respeito do referido, a utilizagdo dos laboratérios de informatica nas
escolas, como recurso que, ao possibilitar o acesso a web, altera os habitos de
relacionamento na troca de conhecimentos (acdo de educar) entre professores e
alunos, oportuniza, a esses agentes da comunidade escolar, um vislumbre objetivo
do volume de informacdes e conhecimentos que a sociedade atual gera. Esses
novos valores do saber humano, consolidado em varias &reas de conhecimentos
humanos sdo possiveis de serem usufruidos na realidade do acesso a
equipamentos de novas tecnologias e contatos com o ciberespaco (web) que as

familias das préprias comunidades escolares possuem em seus bairros.

Sobre o assunto, em Bonilla (1997) vamos encontrar uma observacédo que
pode embasar o entendimento de que a demanda de instalacdo dos laboratorios de
informatica nas escolas foram uma politica que desconectou a maneira como 0s
professores efetivam a propagacéo de saberes e conhecimentos, dentro da escola,
da cultura de assimilacdo de informacdo, conhecimento e sabedoria de outros
setores da sociedade, uma vez que os profissionais da educacdo ndo foram
considerados pecas importantes na inser¢cdo de tal mudanca cultural, no que diz a

autora, entre outras observacoes:
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[...] De maneira geral, as Tecnologias da Informagédo e Comunicagdo — TICs
— tém chegado a escola por decisdo das direcbes e dos 0rgaos
governamentais, estando os professores a margem do processo. A maioria
dos professores ndo conhece, ndo sabe como e com que finalidade utiliza-
las na dindmica que vém desenvolvendo ha anos em sala de aula
(BONILLA, 1997, p.11)

Entretanto, é importante que possamos entender a influéncia da utilizagdo do
laboratorio de informatica e os efeitos de sua incluséo na rotina e aprendizagem
escolar dos alunos sob a 6tica de Lévy, pois ndo podemos deixar de contextualizar a
acao da instituicdo governamental, uma vez que as escolas sdo um aparelho politico
e ideoldgico dos varios tipos de governos que as guestionam, conforme as
demandas eleitorais das regides. Sob esse prisma a consideracao refere-se ao fato
de que o equipamento do laboratério de informatica surge como um advento
vantajoso, nas campanhas para trocas de equipes diretivas. Para os pais (e maes)
de alunos (as) o vislumbre da oportunidade de construgcdo de uma formacéo escolar
para o trabalho profissional (aos estudantes) dentro das possibilidades legais da
gestdo democratica das escolas, que lhes permite votarem para eleicdo de diretores,
o novo (e diga-se moderno a época) equipamento (laboratério de informética) surgiu
como algo representante de alto grau de capitalizacdo de votos as propostas dos
candidatos(as) a diretores(as) das instituicées publicas de ensino .

A realidade é que, na atualidade, os alunos e a sociedade em geral estao
envolvidos por uma cultura de saberes em fluxo mais rapido e continuo, dentro do

qual a razao e a definicdo de conceitos aparecem em movimentos muito efémeros.

Segundo Lévy, podemos observar algumas questdes referentes a publicacao
das enciclopédias por Diderot e d'Alembert. Elas s&do importantes para que
possamos refletir sobre a mudanca cultural na pratica educativa, no que diz respeito
as didaticas que se perpetuam com o objetivo conteudista da transmissao
totalizadora de conhecimentos. Necessario se faz observar a contextualizacdo do
autor, pois seus argumentos constituem-se em ferramentas de motivacéo a busca de
novas praticas cotidianas, e o laboratorio de informatica torna-se ambiente e
ferramenta vital nessa transformacdo. Na observagcdo sobre a historia do dominio

dos saberes Lévy afirma que:

[...] Até aquele momento, entdo, um pequeno grupo de homens podia ter a
esperanca de dominar a totalidade dos saberes (ou ao menos 0s principais)
e propor aos outros o ideal desse dominio. O conhecimento ainda podia ser
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totalizado, somado. A partir do século XIX, com a ampliagdo do mundo, com
a progressiva descoberta de sua diversidade, com o crescimento cada vez
mais rapido dos conhecimentos cientificos e técnicos, o projeto de dominio
do saber por um individuo ou um pequeno grupo tornou-se cada vez mais
ilusério. Tornou-se hoje evidente, tangivel para todos, que o conhecimento
passou definitivamente para o lado do ndo-totalizavel, do indominavel. Nao
podemos sendo desistir [...] (apud BONILLA, 1994, p. 22)

Segundo o autor a ilusdo de dominio dos grandes volumes de conhecimentos
e informacdes ndo se faz mais possivel apenas ao monopodlio dos centros de
educacao formal, pois a realidade das sociedades humanas possibilita 0 acesso a
diversas formas de ambientes informatizados (lan houses em cada esquina, bairros
e em uma maioria de cidades em varias partes do mundo, aumento constante de
pessoas que se conectam, midias de comunicacéao telefénica portateis com acesso
direto a web, entre outros) que disponibilizam conteddos informativos e fontes de
conhecimento para pessoas de qualquer faixa etaria, classe social, etnia, nacdo ou
formacao cultural. Esse fato, por si, pode ser levado em consideragdo para que
tenhamos como compreender o valor do laboratério de informatica na escola publica

(ou particular).

Em minha préatica de estagio foi possivel constatar como meus alunos
estavam construindo o conhecimento, e assim, revi minhas concepcdes e estou
mudando minha maneira de educar e educar-me. Com as evidentes constatacdes de
uma relacdo mais dindmica no processo de aprendizagem, meu e de meus alunos,
pude considerar o ambiente de trabalho do laboratério de informéatica como um lugar,

no qual nos lighvamos a muitas fontes de informacdao (ciberespaco).

Dentro desse contexto da experiéncia de estagio consegui perceber a
dindmica do ato de aprender com os alunos. Aliado a esse fato o planejamento
metodico que efetivei em tal periodo foi embasado pelas afirmacfes de Freire,

quando nos diz que:

[...] Faz parte das condicbes em que aprender criticamente é possivel a
pressuposi¢do, por parte dos educandos, de que o educador ja teve ou
continua tendo experiéncia da producdo de certos saberes e que estes ndo
podem a eles, os educandos, ser simplesmente transferidos. Pelo contrario,
nas condicdbes de verdadeira aprendizagem o0s educandos vao se
transformando em reais sujeitos da construcdo e reconstrucdo do saber
ensinado, ao lado do educador igualmente sujeito do processo. [...]
(FREIRE, 1996, p. 29)

As transformacdes tecnolégicas que agregam valores de fluxo de
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comunicacdo encadeadas em simultaneidade, volume de informagbes e
conhecimentos dispostos em rede, em geral e naturalmente, ocasionam alteragbes
de habitos, principalmente, nas maneiras de aprender e ensinar, dos seres humanos
de nosso tempo. As afirmacdes de Lévy, no que concerne ao fato de que estamos
em frente a uma sociedade cuja propria afirmacéo sera possivel — com grande grau
de visibilidade de equidade em valores de justica, ética e respeito a diversidade
étnica e cultural dos povos — a partir, principalmente, de acbes colaborativas, uma
vez que, segundo o que explica Bonilla (2005, p. 12) para Lévy, as redes de
comunicacdo interativa acompanham e ampliam uma profunda mutacdo da
informacgao e da relagdo com o saber. E o olhar do autor salienta questionamentos

quanto.

[...] As novas possibilidades de criacdo coletiva distribuida, de
aprendizagem cooperativa e de colaboracdo em rede oferecida pelo
ciberespago p6em em discussdo o funcionamento das instituicbes e os
modos habituais de divisdo do trabalho tanto nas empresas quando nas
escolas [...] (apud, BONILLA, 2005, p. 12).

Seguindo essa abordagem observei que quando comecei a realizar a pratica
de estagio, na minha turma de terceiro ano no Instituto de Ensino Estadual
Fundamental e Médio Nossa Senhora do Carmo deparei-me com diversos
obstaculos e um deles foi o questionamento de meus colegas professores quanto ao
“como utilizar um laboratorio de informdtica sem ter uma professora especializada” para
trabalhar com os alunos. Eles demonstravam claramente que ainda ndo haviam
compreendido a importadncia e qualidade da aprendizagem que podemos

experimentar e construir, com nossos alunos, junto aos recursos da informatica.

A continuidade de meu trabalho amparou-se nos estudos de Freire quando
afirma questdes ligadas ao sentido ético da figura do educador, pois iniciei o trabalho
com o equipamento de informatica, o qual nos (a mim e a meus alunos) motivou
rapidamente. A intensidade da relagcdo com o laboratério de informatica definiu uma

nova dimenséao de abordagem de minha pratica educativa, pois segundo Freire,

[...] Quando vivemos a autenticidade exigida pela pratica de ensinar-
aprender participamos de uma experiéncia total, diretiva, politica,
ideoldgica, gnosioldgica, pedagogica, estética e ética, em que a boniteza
deve achar-se de maos dadas com a decéncia e a seriedade. [...] (FREIRE,
1996, P.15)
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Para produzir uma continuidade benéfica as minhas experiéncias de estagio
nao pude deixar de ter como baliza as contextualizagcdes de Bonilla, pois s&o muito
realistas e comuns a acontecimentos que vivenciei em minha pratica. Entretanto, as
afirmacdes da autora ndo produzem consideracdo positiva para minhas utopias de
educadora. Bonilla (2005) vai demonstrar a maneira como 0s professores ainda
tentam agregar os valores das TICs em sua pratica educativa, na qual o (a)
educador (a) dificilmente assimila a nocdo das grandes mudancas de paradigmas
que essas ferramentas tecnologicas trouxeram a realidade das relacfes entre
educadores e educandos em nosso tempo. A estudiosa vai afirmar, entre outras

coisas, que:

[...] as novas tecnologias estdo sendo recebidas e usadas de acordo com
os significados que foram construidos em torno da tecnologia anterior —
lapis e papel. [...] Os sentidos que a maioria dos professores atribui a rede
internet, e que sao fruto também das interacdes realizadas em outros
ambientes sociais, distintos da escola, sdo de que ela é mais um recurso,
ou ferramenta, a servigo da educacéo, contribuindo apenas para facilitar o
acesso as informacdes, sem provocar qualquer mudanga no modelo
educacional instituido. [...] (BONILLA, 2005, p. 12)

Acredito que para nés professores, por ndo termos vivenciado a descoberta e
a construcao do nosso saber em uma cultura de contato com os ciberespacos, com
todos os recursos tecnologicos, evidenciamos uma resisténcia natural a utilizacdo
dos equipamentos como ferramentas geradoras de saberes e conhecimentos, junto
a nossa pratica de trabalho. Algumas vezes ndo encontramos coragem para seguir
os desafios do uso da informética, no quesito dominio das ferramentas (softwares e

hardwares), bem como a utilizagdo do laboratério de informatica.

O que se pode entender, segundo Lévy, é que:

[...] O fato de os professores nédo terem nascido nem estarem inseridos no
contexto das tecnologias da informacdo e comunicacdo faz com que
percebam uma pagina Web como um objeto estético, servindo apenas para
transmitir informagbes e ndo como links para outras formas de
comunicacgdo, tais como correio eletrdnico, chats, listas e foruns de
discussao. As mdltiplas possibilidades de relagfes presentes na rede que
potencializam uma “nova relagdo com o saber’. [...] (LEVY, 1999, p.157-
167).

Essa realidade, por um lado, tornou-se uma poténcia de mobilizacdo para

meu planejamento e realizacdo das aulas. O novo tipo de relacionamento que
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constréi a possibilidade de termos alunos mais sujeitos de seus processos de
aprendizado também gera noc¢Bes sobre o exercicio da cidadania (infantil) junto as
demandas da escola. Os individuos aprendem muito rapidamente que a
possibilidade de pesquisa, confirmacdo de dados e busca de identidades pessoais,
sociais e culturais € um ato que da muito prazer e no¢des de pertencimento, em
condicbes equanimes de direitos e deveres junto aos organismos nos quais as

criancas alunos (as) (no caso) estéo inseridos como agentes aprendentes.

Naturalmente, uma acdo legitima e ética, de educar, que considera a
efetividade e importadncia da utilizacdo do laboratério de informatica, ocasiona
alteracdes no processo de gestédo da escola, pois segundo Freire,

[...] O professor que pensa certo deixa transparecer aos educandos que
uma das bonitezas de nossa maneira de estar no mundo e com o mundo,
como seres histdricos, é a capacidade de intervindo no mundo, conhecer o
mundo. Mas histérico como nds, 0 nosso conhecimento do mundo tem
historicidade. Ao ser produzido, o conhecimento novo supera outro que
antes foi novo e se fez velho e se “dispde” a ser ultrapassado por outro
amanha. [...] (FREIRE, 1996, p. 31).

Essa colaboracdo de Freire teve uma importancia fundamental em minhas
acOes no estagio, principalmente, a partir do momento que compreendi a realidade
de insercdo de meu trabalho na escola, pois aprendi que a acéo diferenciada que
estava propondo em minha pratica estava produzindo novos reflexos nas praticas de
colegas. Por esse motivo que compreendi a importancia da humildade no processo,
pois é algo que os professores podem ter e que, certamente, no espirito colaborativo
dos agentes, € ela que faz com que os conhecimentos se propagem, avancem em
detalhes, corrijam-se e ressignifiguem-se a luz de nossas acdes de provocacdo de

formas de pensar e de agir diferenciados junto e com 0s nossos alunos (as).



19

3 DESENVOLVIMENTO DA EXPERIENCIA

Apresento a seguir dados coletados do meu estagio na turma trinta e dois, do
terceiro ano, do Instituto Estadual Nossa Senhora do Carmo, do periodo (abril/junho
2010) e atuais (setembro/outubro 2010). Estes dados visam referenciar alguns dos
efeitos da inclusdo do laboratorio de informéatica na rotina e aprendizagem dos

alunos.

Minha prética com a arquitetura pedagogica do Blog visava construir uma
atividade que possibilitasse o trabalho de pesquisa e postagem de imagens sobre
animais de estimacdo, as quais, apds minhas instrucbes e observacbes dos
conhecimentos ja dominados pelos alunos na relacdo com a ferramenta tecnol6gica
do computador e da internet, seriam feitas pelos proprios estudantes. A proposicao
foi estruturada como uma estratégia para gerar um envolvimento atrativo das
criancas, mas que nao se reduzisse apenas a fascinacdo do contato com a maquina
do computador. Dessa maneira, 0 objetivo maior foi provocar a descoberta do
espaco virtual da web (internet). Uma das constatacdes de que o trabalho realizado
conseguiu criar o envolvimento dos educandos fica bem retratada ao observar os

tipos de postagens realizadas atualmente http://turmas32.blogspot.com/http://turmas
32.blogspot.com/http://turmas32.blogspot.com/.

No comeco do estagio foi possivel constatar o interesse que as atividades
que envolviam os recursos tecnolégicos do laboratério de informéatica provocavam

nos alunos.

O tipo de curiosidade evidenciada pelos alunos trazia suas ansiedades
imediatas de contatos com 0s novos equipamentos, pois além da viabilizacdo do
didlogo no processo de aprendizado, a internet possibilita uma plasticidade com
maior beleza nos materiais estruturados pelos alunos, nos tipos de imagens
capturadas por eles. Quando os alunos viam essas imagens, ficavam em um estado
de felicidade receptiva de orgulho em saber fazer os downloads. O tipo de saber tido
como produto imediato os colocava em situagcOes de socializacdo de conhecimentos
(dominio da ferramenta, por exemplo) com os colegas que tinham mais dificuldades.

O aprender dindmico e colaborativo evidenciava-se, de maneira muito natural, como
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pratica na relacédo entre alunos.

Em meu relatério de estagio friso muito bem o quanto as regras e
combina¢cbes da sala de informética, bem como a interacdo e colaboracdo no

trabalho em grupo refletia-se na alteracéo da rotina escolar de meus alunos.

As falas dos alunos foram assumindo valores de solicitagédo de espaco para
sugestbes. Entdo elas iniciaram assim “nossas aulas tao diferentes, né professora?”
(aluna, 9 anos), buscando a opinido da professora, como tentativa de criacdo de
assunto referente ao tipo de impacto no olhar do(a) educador(a), uma vez que
rapidamente percebemos que essa geragédo de alunos sabe muito sobre a utilizagéao
do equipamento tecnoldgico. Ao nos permitirmos dialogar de igual para igual,

aprendemos muito.

O fator situacional que possibilita a troca de experiéncias é que, na maioria
dos casos, nas escolas publicas, o numero de alunos das turmas excede o de
maquinas disponiveis quando das aulas realizadas no laboratério de informatica, o
gue faz com que tenham que aprender a dialogar e ensinar uns aos outros. Essa
realidade era acentuada no colégio onde atuo, pois 0s grupos de alunos ficavam
imensos, em cima de um computador, o que tornava a relagéo riquissima (apesar de
conflitos iniciais, na disputa pela maquina). Os educandos colaboram-se muito
rapido na busca e descoberta do novo conhecimento que é elaborado junto com os

colegas — unidos pela curiosidade.

3.1 - A Curiosidade Leva a Pesquisa

A dindmica de relacionamento dos alunos com as ferramentas do laboratério
de informatica e com o ciberespagco fez com que os alunos se tornassem mais
propositivos na busca de solugéo para respostas de suas perguntas. As perguntas
que, inicialmente, referiam-se a utilizacdo da maquina, vagarosamente passam a
alterar a proposicdo de meu projeto de trabalho com os educandos, que a principio

era sobre o tema “animais de estimagéo.”

Ao aproveitar as questbes de conteudos propostos pela grade curricular,

sugeri o trabalho com linguagens e icones culturais da heranca indigena, uma vez
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gue minha opinido provocou o0s alunos a buscarem saberes sobre animais cujos
nomes tinham origem tupi-guarani. Encontraram, além da idéia de animal de
estimacado, que ndo conheciam (como araras, arapongas e saguis), uma pesquisa
agueles que conheciam apenas de nome, 0s quais ndo estavam em nossa lista de
animais possiveis de serem de estimacdo. “Posso pesquisar o coala, eu néao

conheco este bicho?” (aluno, 8 anos).

Gradativamente, o assunto dos animais de estimacéao foi tornando-se, a partir
da curiosidade e dos questionamentos dos alunos em uma pesquisa sobre 0s
animais. Os outros aspectos da pesquisa surgiam de informac6es que o préoprio
ciberespaco proporcionava. Tais como a fala “A anta € o maior mamifero do Brasil e

ela come so folhas?” (aluno, 8 anos).

A ferramenta tecnoldgica, neste momento do trabalho desenvolvido com a
turma, assume a funcdo de propiciar aos alunos e ao professor a possibilidade de
temas transversais. Como, no exemplo, a curiosidade do aluno em conhecer o
animal (coala) que possibilitou seguirmos na busca de novos conhecimentos. O tipo
de questionamento levantado possibilitou que pudéssemos ampliar o tema sobre
animais e entramos nos estudos de outras categorias, tais como: os mamiferos,
vertebrados, invertebrados, exoticos, aquaticos, terrestres, selvagens e animais em
extincdo. Tive que observar que podiamos e estamos fazendo mais, a partir da
utilizacao da ferramenta do Laboratério de Informatica, pois fui levada a avancar com
as provocacdes dos alunos, sem perder a proposicao inicial, no sentido de resgate
de relagOes afetivas, dos animais de estimacgédo. Entdo me permiti buscar respostas
as curiosidades dos alunos, que eu ja via como problemas evidenciados pelas

criancas.

A experiéncia de aprofundar a exploracdo as curiosidades dos alunos
possibilitou que pudesse entender que também estava com um tipo de curiosidade
devido a aplicabilidade dos equipamentos de novas tecnologias e a descoberta de
gue 0os mesmos instrumentos possibilitavam uma maior amplitude de velocidade e
volume em minhas respostas ao conjunto de alunos. Dentro dessa questdo que
aconteceu na alteracdo de minha dinamica de trabalho encontrei em Harasim uma

definicdo da curiosidade do educador(a), na qual fica clara a afirmacao de que

[..] A medida que as novas tecnologias se tornam mais
acessiveis, os professores reconhecem ser necessario descobrir mais sobre
as novas opgbes e suas implicagbes para as aulas. As redes de
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aprendizagem os expSem a um vasto conjunto de recursos, idéias e
perspectivas e os ajudam a se tornar mais conscientes das oportunidades
de mudar e melhorar o aprendizado dos alunos. A consciéncia das
oportunidades e das possibilidades oferecidas por essas redes também
desperta o entusiasmo e a curiosidade entre os professores que as utilizam.
[...] (ARASIM, 2005. p. 100).

Esta dindmica que € gerada pelas influéncias do laboratério de informéatica na
rotina e aprendizagem dos alunos € evidenciada no processo de ressignificacdo e
socializagcéo das potencialidades oferecidas pelas tecnologias, como se observa em

Bonilla. O fato € que ndo perdi a oportunidade, juntamente com os alunos para

[...] aproveitar as possibilidades e potencialidades oferecidas pelas
tecnologias, permitir-se desestruturar pelas mudancas provocadas por
essas tecnologias e fazer disso um ato de criagdo, que permita um efetivo
inserir-se da escola no mundo da vida dos alunos (campo de significacdo
gue os alunos déo as suas vidas, estando essas significacbes tematizadas
ou nao, sendo elas diziveis ou indiziveis). [...] (BONILLA, 2005, p. 15)

O interesse e o0 envolvimento dos alunos refletem o quanto eles véao
construindo suas aprendizagens quando estdo motivados. No nosso caso, muito da
dinamizacao da curiosidade dos alunos deve-se ao tipo de arquitetura pedagdgica
gue estamos desenvolvendo. De qualguer maneira, sinto-me muito bem na
atmosfera de trabalho geradora de fluxos de interesse e criatividade propositiva

advinda da curiosidade prazerosa dos alunos em suas atividades.

A proposicéao, por parte do educando (a), de temas que ampliam os assuntos
ligados a temética dos animais, a serem desenvolvidos no trabalho do laboratério de
informatica, aprofunda os(as) alunos(as) em uma pesquisa, pois os fatos
investigados comecam a exigir maior quantidade de informacédo para que respondam
0S questionamentos até um ponto em que podemos afirmar verdades de saberes e
conhecimentos sobre os mesmos. Essa constatacdo faz com que tenhamos uma
alteracdo mais profunda na rotina escolar e no aprendizado dos alunos de minha
turma. Nesse sentido é importante observar que a forma como a crianga se relaciona
com as maneiras de aprender sobre variados assuntos vai alcancar a orbita de sua
convivéncia familiar. Ao permitir que o(a) aluno(a) assuma uma postura de sujeito na
construgcdo de seus proprios conhecimentos o ato de perguntar e buscar respostas

as suas perguntas vai tornar-se mais natural, o que o fara agir assim em casa, com
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seus amigos e parentes.

Sobre essa mudanca podemos analisar as afirmacdes de uma mae que foi
levar sua filha a escola (aluna, 09 anos), pois a crianca comegou a perguntar para
sua mae qual € a origem da caneta e como ela foi criada. A Mae afirmou que a
menina falou assim “entdo vamos pesquisar” (relato da Mae). A Mde da menina
passou a responsabilidade da pesquisa a professora, pois sugeriu que a filha tinha
que perguntar a minha pessoa. No dia em que a mae chegou para conversar
entendia que uma espécie de dever ou funcdo da professora era resolver o
questionamento da aluna, entretanto, respondi a ela que eu também né&o sabia, mas
que poderiamos pesquisar juntas. A senhora percebeu de onde tinha surgido a
expressao da menina, sobre o pesquisar, e relatou estar muito orgulhosa do tipo de
motivacdo de sua filha. Nesse sentido a visdo de contetudo da escola, no olhar dessa
mae, alterou-se, pois a “personagem” (no caso a mae) que a aluna traz, contém em
si uma informacdo das possibilidades de socializagdo dos assuntos abordados em
sala de aula e suas influéncias na mudanca dos relacionamentos que constroem
saberes em ambientes informais, como em casa, ou centros de lazeres das

comunidades, entre outros.

O que temos que nos ater nesse fato se refere ao tipo de relacionamento da
escola com as realidades de aprendizado e convivéncia do mundo dos alunos. Os
ambientes da escola, como no caso do laboratério de informatica, quando
otimizados ao planejamento da aula em suas utilizacbes, ao tornarem-se
instrumentos que alteram a rotina escolar e o aprendizado dos(as) alunos(as), fazem
reverberar as influéncias dessas mudancas nas relagcdes entre as realidades sociais
(fora da escola) e as realidades estudadas nos conteudos curriculares. Sob esse
aspecto temos que considerar o papel das mudancas de realidade social e as

dindmicas de responsabilidades da escola.

O trabalho realizado com a inclusdo do laboratério de informatica na rotina
escolar dos meus alunos(as) possibilita que possamos nos questionar sobre as
relacdes ideais e a velocidade de assimilacdo de conhecimentos disponiveis na
sociedade, em ambientes informais de educacéo, por parte da escola e, de outro
modo, da mesma atitude de absorcdo de novos valores de conhecimentos advindos
do ambiente escolar, por parte da sociedade. Sobre esse assunto é importante

refletirmos sobre o que afirma Bonilla, quando diz que
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[...] Torna-se urgente que o mundo de dentro entre em sintonia com o mundo de
fora da escola, de forma que os jovens-alunos possam construir significacdes,
processo que depende da singularidade de cada um — da cultura em que esta
inserido, das interagfes que realiza com outros, da estrutura da sua prépria rede de
significados. Entretanto, _essa sintonia ndo implica fazer com que haja uma
identificacdo entre os dois mundos, pois neste caso a escola perderia sua fungéo;
nem em fazer com que o mundo de fora da escola imponha sua dinamica, pois
neste caso a dinamica da escola seria sufocada e se extinguiria. Essa sintonia
implica, ao mesmo tempo, insercdo e distanciamento, ou seja, uma dindmica em
gue esses dois mundos se comuniquem de forma que as caracteristicas proprias de
cada um possam enriquecer as do outro, estruturando assim novas territorialidades.
[...] (BONILLA, 2005, p. 14)

E importante entender um fluxo natural da centralidade de poder sobre os
saberes ou da detencdo dos conhecimentos contidos na figura do professor. A Méae
da aluna Larissa realiza uma atitude de exemplo quando utiliza a sua autoridade,
enquanto membro da comunidade escolar, e vai reivindicar uma pesquisa, do
interesse da filha, que, de certa forma, sabe que interferird no planejamento da
professora. Esta méde, com as experiéncias que vem observando da filha, a respeito
das pesquisas no laboratério de informatica, sentiu-se bem a vontade em sugerir
uma nova pesquisa. Aqui é possivel compreender o quanto um trabalho
desenvolvido no laboratério de informatica pode interferir na rotina escolar dos
alunos e também nas questdes sociais. Na casa desta menina ndo tem computador,
tem enciclopédia, mas é na reivindicacdo da mée, que jA se encontra inserida na
realidade das tecnologias na nossa sociedade, que fica reconhecida a escola como

um veiculo de acesso ao universo informatizado que possibilita pesquisas na web.

3.2 — Educamos Quando Comecamos a Aprender com os Alunos

“Ha um tempo em que o professor ensina o0 que sabe;
depois vem um
tempo em que ensina o que ndo sabe."

Rubem Alves

Outro fator que gera uma mobilizacdo que vai ao encontro da realizacao de
acOes que, naturalmente, sdo bases para uma pesquisa, foi o desenvolvimento das
aulas diretamente com recursos diversificados (imagens em movimento e coloridas,

blogs educativos, sites). Esses elementos midiaticos oportunizam ao aluno a
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vontade de conhecer este novo mundo encantado e atual da web. E o conhecimento
vai sendo construido de uma forma participativa e colaborativa. As criangas vivem
suas préprias maneiras de aprender e ensinar, desde com e para seus colegas, até
com e para o proprio professor (a), que assume uma atitude mediadora de conflitos
entre os interesses, com viés ligado a novas provocagfes dentro de um novo
proceder, cuja relacdo entre educador(a) e educandos fica mais horizontalizada. O
interesse dos alunos, que precisa ser mediado, ocorre por uma compreensao de
direitos a serem decididos coletivamente, que sdo as manifestacées da acéo politica
que comega a ocorrer no grupo da turma. Dessa maneira as criangas tomam uma
consciéncia natural sobre realizacdo de pesquisa, dentro de uma proposi¢cao de
construcdo de conhecimentos de forma interativa no grupo, ou seja, de forma

coletiva.

O processo de aprendizado fica envolvido por uma frequéncia mais ludica e
dindmica, pois os educandos idealizam e decidem juntos sobre procuras, postagens
e pesquisas para o prOximo momento de encontro, como o0 caso de uma aluna de 9
anos (amanha vamos ver o que sao animais vertebrados sora?), que evidencia suas

proposi¢cdes de assuntos.

Quando o aluno inicia um estado de provocacgao ao educador, apesar de nédo
saber que isso € uma proposicdo de novas ac¢des educativas, € muito evidente que a
rotina escolar e de aprendizado esta alterada. Como educadora ndo pude fechar
objetivamente meu planejamento a falas intrigantes e sugestivas das curiosidades
dos alunos. Esse fato de mudanca da rotina escolar e de aprendizado dos alunos
também alterou meu jeito de agir nas proposi¢des didaticas, o que ficou evidente na

seguinte passagem de meu relatério de estagio:

[...] um dia quando retornamos da pesquisa feita na internet sobre o
ornitorrinco, meu aluno (Wesley) disse que o animal possuia um veneno nas
patas, outra menina (Milene) disse que ele mamava mesmo sem a fémea
ter mamilos. Nestes momentos que descobri, com o recurso tecnolégico, na
interacdo entre os grupos, na superacao das dificuldades, como meus
alunos estavam aprendendo a construir um conhecimento a partir de seus
proprios questionamentos. (Relatdrio de estagio, AVILA, Andreia)

Outra alteracdo na rotina escolar e aprendizado dos alunos que ocorreu foi a

hY

relacionada a maneira como se entrelacam conhecimentos e conteldos no

relacionamento com o ambiente da web. Em uma atividade de ortografia surgiu o
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interesse dos alunos em saber como nascem os sapos. No momento levantamos
algumas hipoteses sobre o nascimento dos sapos e marcamos nossa pesquisa na
internet, sugestdo de um dos alunos, que acaba criando o que chamo de “problema”
a turma toda estudar, entdo s6 tenho que planejar nossa reunido no laboratério de
informatica. As perguntas foram de dois alunos: “Os sapos nascem de ovos?” (aluno,
9 anos) e a pergunta “Os sapos nascem da barriga da sapa” (aluna, 8 anos). Nao
deixamos de continuar aprendendo as questbes de ortografia, mas nos libertamos
para encontrar no ciberespaco algumas respostas para nossas perguntas.

A diversidade de informagbes contidas no espago Vvirtual da internet
(ciberespaco), com o qual os computadores do laboratério de informética da escola
estdo ligados, faz com que tenhamos que observar as afirmacfes de Lévy quando

diz que:

[...] um computador conectado ao ciberespago pode recorrer as
capacidades de memodria e de célculo de outros computadores da rede e
também a diversos aparelhos distantes de leitura e exibicdo de
informacdes. Todas as fungdes da informatica sdo distribuiveis e, cada vez
mais, distribuidas. O computador ndo é mais um centro, e sim um ng, um
terminal, um componente da rede universal calculante. Suas func¢des
pulverizadas infiltram cada elemento do tecnocosmos. No limite, ha apenas
um dnico computador, mas € impossivel tracar seus limites, definir seu
contorno. E um computador cujo centro estd em toda a parte e a
circunferéncia em lugar algum, um computador hipertextual, disperso, vivo
fervilhante, inacabado; o ciberespacgo em si. [...] (LEVY, 1999, P. 44/5)

O que o autor expressa é uma realidade que se torna importante considerar
pelo simples fato de que percebi que a leitura, feita pelos alunos, aos elementos de
informacBes dispostos na internet, foi muito bem interpretada e assimilada.
Atualmente, os vejo muito mais adaptados a construcdo de conhecimentos com tais
ferramentas, pois penso que uma boa parte dos educandos de minha turma néo tem
internet, mas uma grande maioria tem computador. Essa evidente estatistica do meu
grupo de alunos me fez assumir uma funcédo de educadora ligada a questdes que
garantam o aprendizado dessa maneira instigante e curiosa de respostas, na qual
vejo que realmente os alunos(as) sdo mais sujeitos de suas maneiras de aprender

junto a escola e aos professores.

O meu aprendizado, como educadora, dentro da perspectiva de entender
mudancas realizadas pelos efeitos da utilizacdo do laboratorio de informatica na

aprendizagem e rotina escolar dos alunos, foi estudar maneiras de criar observacoes
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criticas sobre o valor do conhecimento das fontes de informacfes dos sites
acessados, para que pudéssemos ter claro que nem sempre 0s conteddos dispostos
na web sédo geradores de conhecimentos confiaveis. Na medida em que praticamos
0s atos de pesquisa juntos, aprendemos que ndo podemos ter, no ciberespaco, a
saida para todas as modalidades de construgcdo de conhecimentos. Assim
compreendemos que a utilizacdo do laboratério alterou nossa maneira de assimilar
valores de informacgfes e conhecimentos ndo apenas advindos da internet, mas sim
de afirmacdes que se tem em casa, com colegas, amigos, em outros ambientes
informais de educacgéo, como no caso de uma de minhas alunas, 09 anos, relatado
no subitem 3.1 dessa monografia, que gerou seu questionamento em conversas
realizadas em sua casa. Além disso, através da atitude de comprovacéo de fontes
de conhecimentos o papel da biblioteca da escola se torna estratégico, pois livros
escritos por especialistas nos assuntos estudados nos ajudam a definir porque um

site € mais confiavel do que outro.
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4 EFEITOS DO USO DO LABORATORIO DE INFORMATICA NA PRATICA
DOCENTE

Em determinadas situacdes de vivéncias na realidade de trabalho com os
alunos dentro da escola publica ndo nos percebemos como, sem planejar, nos
adaptamos as mais variadas situacdes da precariedade estrutural no que se refere a
efetivacdo das relacbes de ensinar e aprender com os alunos. As criancas,
principalmente, quando descobrimos o foco de atratividade e geracdo de motivacao
positiva para o relacionamento de nos educar no ambiente da escola, agarram-se a
oportunidade de serem felizes aprendendo. A atmosfera que se estabelece, gerada
nesse processo de movimentacdo das criancas para garantirem atratividade,
diversdo e novos conhecimentos, nos faz sentir em uma situacao vivida como ideal
de ambiente perfeito a construgcdo de conhecimento. Entretanto, torna-se muito
importante o olhar externo — caso que passei a exercitar em minha préatica docente —
como uma espécie de distanciamento, como a visdo do cientista, tomado de

imparcialidade em relacdo aos sentimentos subjetivos do processo.

A condicdo de trabalho com grupos de oito alunos por maquina, no
laboratério de informatica da escola, observada pelo professor supervisor do meu
estdgio (Nestor André Kaercher), ndo se fazia consistente, segundo ele, a
construcdo de uma experiéncia observavel, geradora de diagndésticos relacionados a
utilizacéo do laboratério de informética, muito menos ainda, a arquitetura pedagogica
do blog. Antes de iniciar o trabalho ouvi comentarios de colegas como: “Tu t& louca,
levar trinta alunos para doze computadores, em uma sala que ndo cabe nem a
metade da turma...” http://andreiarodriguesestagio.pbworks.com/w/page/26513116/

Reflex%C3%A30-Semanal-VI.

Admito que quando comecei o trabalho s6 tinhamos seis computadores
funcionando. Entendo que era uma situagdo precéria as idealizacdes que possuia
para 0 meu estagio. Mesmo assim compreendo que foi interessante iniciar o
trabalho, mas o fato de ter que conclui-lo ndo me permitia aprofundar uma viséo
sobre a poténcia do resultado final. Esse olhar a distancia, na busca do objetivo, da
meta do planejamento do estagio, apenas aprofundei sua consideracao e efetivagéo

em minha prética, a partir das criticas feitas pelo Supervisor de Estagio, pois admito
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ter aprendido e apreendido o que significa o olhar critico e construtivo, feita com o
devido distanciamento da realidade em que eu me achava inserida. A orientagao
que fica da pratica do estagio ressalta, aos meandros de nossas ac¢des da rotina de
trabalho que, no dia a dia, ndo temos e nao teremos um olhar tdo focado em nossa

relacdo didatica com os alunos.

A constatagcdo relatada, dentro desse apanhado de observacdes sobre o
estagio, assume um fundamento essencial quando percebo que a atuacdo com as
ferramentas tecnoldgicas do estagio agiam como um equipamento no qual ficavam
contidos registros que, através da Web, eu podia conferir e analisar de maneira
distanciada em minha casa, 0 que se constitui em outra dinamica, alterada pela
utilizacao do laboratoério de informatica ligado a web, na minha pratica de educar. A
producdo dos alunos e a reflexdo sobre as criticas da supervisdo fizeram uma
mudanga, que apenas com a utilizagdo das novas tecnologias existentes no
laboratério, ligado ao ciberespaco, consolidaram em minha pratica de educadora o
olhar de pesquisadora. E a partir dessa observacdo que defino a consideracédo de
qgue para viabilizar a oportunidade da pesquisa aos educandos (as), naturalmente,
temos que nos tornar pessoas aptas a construir conhecimento cientifico, o que,

nesse momento, faco constar em meu relatério.

7z

O fato que se deve frisar € que a mudanca de postura gerada na minha
pratica, em funcdo da resposta que as criancas dao as proposicdes de aula,
motivadas pelo tipo de envolvimento que elas tiveram com as ferramentas
tecnologicas do laboratério de informética, altera a rotina e o aprendizado dos
estudantes. Mas dentro dessa perspectiva o que pretendo fazer constar é que uma
das ferramentas mais importantes do processo de influéncia nas mudancas da rotina
escolar e no aprendizado dos alunos € o empoderamento do papel dos alunos na
definicdo dos rumos de conducdo e manejo do conteudo curricular apresentado.
Ocorre que pesquisar conjuntamente aos(as) alunos(as), € um ato de

empoderamento das criangas.

O empoderamento a que me refiro ficou manifestado na citagéo vivida quando
da constatacdo da Direcédo da escola, sobre o fato de que estavamos trabalhando
em condi¢bes muito precarias no laboratorio de informatica. Inevitavelmente, fomos
notificados, pela diretoria da escola, de que, na condicdo que se evidenciava, com

muitas criangcas para poucas maquinas, ndo poderiamos continuar acessando as
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ferramentas tecnologicas e o ambiente virtual, com a utilizacdo de apenas seis
maquinas, do laboratério de informética do colégio. Resolvi que ndo perderia a
atmosfera de trabalho que ja haviamos construido nos trabalhos de grupo no
laboratorio. Discuti com meus alunos a decisdo da diretoria e percebi que eles
tinham assumido como um valor pelo qual tinhamos que reivindicar a continuidade

de relacionamento (com as maquinas do laboratdrio de informatica).

Os alunos demonstraram capacidade de articulacdo do grupo em torno da
opinido de ndo deixar os argumentos da direcdo interferirem na continuidade do
trabalho no laboratério, o que fica demonstrado no relatério de estagio dessa época,
pois ndo pude deixar sem serem ouvidas pela direcéo escolar as reivindicacdes dos
alunos (as), que , no caso, eram de permanecer visitando o laboratério como
haviamos iniciado, junto a dire¢cdo da escola. Conforme o que consta em minhas

anotacgdes do relatério de estégio:

[...] A qualidade das realizagbes do estagio foram tendo, tanto mais
resultados positivos, no sentido da curiosidade, motiva¢cdo e avango em
direcdo a diversificacdo da pesquisa, para além da temética proposta,
quanto mais consegui dialogar com a diretoria da escola, com o intuito de
qualificar o espaco de trabalho, _ realizacdo do trabalho [...] (Relat6rio de
Estagio, AVILA, Andreia)

Os resultados de minha conversa com a Diretora eram analisados e a
expectativa e comunicabilidade, para além do processo didatico, construiam saberes
sobre o poder de nossa turma, como um coletivo que se sentia maior do que a

deciséo da direcéo.

Os aspectos de relacionamento que tive com meus alunos(as) consolidaram-
se como um nucleo de atuacéo educativa, pois percebi meu papel de educadora no
processo de mediagdo de conflitos entre a limitagdo e a morosidade burocratica da
instituicdo escolar e o avassalador desejo de continuar aprendendo em um ambiente
atrativo, por parte dos alunos (no caso o pequeno laboratorio de informatica da

escola).

Esse fato trouxe as seguintes observagdes: a cumplicidade com os alunos em
nos fazer manter presentes no laboratério, como necessidade fundamental a
conclusao do trabalho; a influéncia positiva da nossa construcao de acordos em sala

de aula, pois eles avangavam nas demandas que eu os propunha e eu aprofundava
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minhas reivindicac¢des junto a dire¢cdo da escola, sobre a necessidade da colocagéo
de mais maquinas e monitores qualificados, que estavam encaixotados ha muito
tempo sem serem instalados no laboratorio; e o surgimento do centro de interesse
das criancas em continuar e defender uma rotina semanal de visitacdo e trabalho no
laboratério de informatica. Enquanto educadora destes alunos, foi dificil aceitar e
entender apenas os argumentos da direcdo da escola, o que fica explicito a seguir
na postagem de meu relatério de estagio, pois conversei com a diretora e expliquei
gue poderia eu mesma, desenvolver o trabalho na sala de informatica com meus
alunos, relatei também a importancia dos fazeres com o blog para exercitar a

pesquisa e a propria producédo textual dos alunos.

Necessario se faz consolidar a opinido de que o estagio focado nas atividades
qgue fizeram inserir-se em uma rotina a utilizacdo do laboratoério de informatica dos

alunos teve grande efeito na minha mudanca de postura diante dos meus alunos.

4.1 — Papel Politico Pedagdgico do(a) Educador(a)

Vale ressaltar que continuarei observando nesse subitem as afirmacdes sobre
as constatacdes relatadas anteriormente. Fez-se necessario o subtitulo, porque o
fato evidenciado no estagio gerou uma reflexdo sobre o papel politico de cada
professor, pois fiz uma redefinicho em minha maneira de ver as estruturas
minimamente necessarias para a efetivacdo de uma educacao de qualidade, mesmo
na escola publica, e percebi que apenas a partir da organizacdo sistematica e
reflexiva de nossa pratica como educadores(as) alcancaremos relacdes de trabalho
que serdo dignas ndo apenas para os profissionais, mas também para os
educandos. Compreendi que tinha meus limites de entendimento quanto a esses
aspectos, o que fez com que tivesse que visualizar, principalmente algumas falas de

Paulo Freire, quando relata que

[...] A preocupagdo com os limites da préatica, no nosso caso, da pratica
educativa, enquanto ato politico, significa reconhecer, desde logo, que ela
tem uma certa eficacia. Se ndo houvesse nada a fazer com a pratica
educativa ndo havia por que falar dos seus limites.[...] (FREIRE, 1996, p. 28)
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Esta colocada, nessa contribuicdo de Freire, uma situagdo que explica as
vérias adaptacfes de nossa vivéncia como profissional. O mais natural deve ser a
aceitacdo do caminho da ética e da assuncdo do posicionamento politico, pois
percebi que, a partir do momento em que as decisdes de minha aula passaram a ter
como pauta de conversa a decisdao sobre nossa continuidade de acesso ao
laboratério de informatica, como uma reivindicacdo dos estudantes, meus alunos
necessitavam o cumprimento de um direito (dever do Estado) a ser garantido, qual
seja ele: acesso a uma educacédo digna e de qualidade. Eu, educadora, na relacao
estabelecida cumpria um papel de agente do Estado. Meu posicionamento foi o de
fazer valer a acdo de didlogo e pressdo junto a direcdo da escola. Nao tive a
oportunidade de manter minha neutralidade e assumi meu lugar de educadora
consciente de que posso contribuir para a melhoria das condicbes de trabalho e
garantia de uma educacao de qualidade. Nesse momento € que entendi Paulo Freire

quando afirma que,

[...] Nado posso ser professor se ndo percebo cada vez melhor que, néo
poder ser neutra, minha pratica exige de mim uma definicdo. Uma tomada
de posicdo. Decisdo. Ruptura. Exige de mim que escolha entre isto e aquilo.
N&o posso ser professor, a favor de quem quer que seja e a favor de nao
importa o qué. N&o posso ser professor, a favor simplesmente do Homem
ou da Humanidade, frase de uma vaguidade demasiado contrastante com a
concretude da pratica educativa [...]. (FREIRE, 1996, p. 115)

Nesse sentido é importante observar o relatério de estagio quando, Ia,
encontramos a seguinte informagéo: “Atualmente, temos mais maquinas no
laboratorio de informatica e a maioria dos monitores estédo trocados, sem falar que o
acesso a internet ficou mais agil. Mantemos nossa acdo de parceria. Eu e meus
alunos. Entretanto, as orientacdes da supervisdo de estagio, quanto a realidade
precaria do laboratério de informatica, ampliaram-se, uma vez que aceitei que eu
tinha, enquanto educadora, uma visdo limitada sobre acbes pedagodgicas que
realmente gerassem motivacgéo, curiosidade e resultados n&o apenas qualitativos no

processo educativo.”

E importante deixar claro que apenas questionar, na maioria dos casos, ndo é
caminho para transformacéo de nossa realidade de trabalho. Precisamos questionar
sendo propositivas. Dentro dos novos valores estabelecidos para uma infra-estrutura

minima de trabalho é que posso avaliar a influéncia da utilizacdo do laboratério de
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informatica na mudanca da rotina escolar e de aprendizado de meus alunos. Assim
que definimos a continuidade da utilizagdo, mesmo com a precariedade do
equipamento do laboratoério de informatica, percebi que tinha construido um valor de
mudanca na rotina escolar e aprendizado de meus alunos (as). Essa nova aquisicao
se refere ao exemplo de respeito e atitude que demonstrei com as demandas que
elencamos juntos até conseguir continuar nosso trabalho no mesmo ambiente.
Educamo-nos pelo exemplo da deciséo coletiva, do dialogo, da responsabilidade de
levar dos alunos e trazer informacbes da direcdo da escola aos educandos.
Atualmente minhas criangas séo referéncia dentro da escola e temos um calendario
fixo de visitacdo ao laboratério (todas as sextas-feiras) e nossas postagens

continuam.

O registro que posso fazer no momento, como produto da relacdo que tenho
com meus(minhas) alunos(as) e como ela ficou, apos a realizacdo de meu estagio,
que tinha como centro de ferramenta didatica o laboratério de informatica da escola,
refere-se ao processo de mudanca de rotina escolar e aprendizado dos estudantes,
gerado pela utilizacdo dessa ferramenta, mais especificamente no que tange ao fato
de que vivenciamos uma pratica cidadd dentro da escola. Momento em que,
consciente ou inconscientemente, as criancas fizeram valer suas reivindicacbes
ligadas objetivamente aos direitos que possuem de terem uma escola publica,
minimamente, equipada para garantir uma educacao de qualidade, que € dever do
Estado.

Entretanto, ndo podemos esquecer que existe um fator antropoldgico na
relacdo com as tecnologias que 0s homens criam no processo de desenvolvimento e
organizacao das sociedades, desde antiguidades remotas. Com isso quero afirmar o
qgquanto deu para perceber nas reivindicacbes dos estudantes o aspecto das
mudancas de habitos de nosso tempo. Ficava muito claro que a maioria das criancas
ja sabia sobre as ferramentas que a escola tinha paradas na sala (corredor) na qual
situava-se o laboratério de informatica. A impressdo que tenho, ao analisar as
expressdes dos alunos, em dialogos em que afirmavam motivos pelos quais nao
poderiamos continuar nosso trabalho sem o equipamento do laboratério, é que o
habito cultural ja esta alterado nas relacdes rotineiras dos alunos fora do ambiente
escolar, 0 que entende que se possa atribuir ao acesso de uma grande maioria a

equipamentos de tecnologia como o computador, ou entdo por ver e desejar possui-
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los pela influéncia de propagandas e comerciais de televiséo.

7

Essa ressalva € importante pelo simples fato de que, ao observar as
afirmacdes de Lévy sobre os relacionamentos da humanidade com as tecnologias, 0

estudioso relata que:

[...] as tecnologias intelectuais tém papel fundamental no estabelecimento
dos referenciais intelectuais e espaco-temporais das sociedades humanas;
isto &, todas as formas de construcdo do conhecimento estdo estruturadas
em alguma tecnologia. Portanto, o tipo de légica, de estilo e de organizacao
do pensamento ndo sdo os mesmos quando o ser humano se envolve com
diferentes tecnologias. Cada uma delas define posturas e interacdes
especificas entre os sujeitos, com a realidade e com as informacdes.
Entretanto, o conhecimento ndo esté nas palavras, nos livros ou na internet;
0 conhecimento se produz quando o0s sujeitos se relacionam entre si,
envolvidos em processos interativos utilizando algum tipo de linguagem para
construir significagdes. [...]J(apud BONILLA, 2005, p. 13).

A relacédo sistémica das criancas com 0s equipamentos de tecnologia e o
acesso ao ciberespaco alteraram a forma de comunicacdo dos alunos, pois para
dominar o funcionamento da maquina, nas postagens de textos e imagens, nas
pesquisas, nas novas informacdes obtidas, no contato com o0 espacgo virtual da
internet, ocorreu um dialogo colaborativo que os fez conhecerem-se mais, uns aos
outros, e quando tivemos que discutir informac6es da demanda da gestdo escolar
sobre a realidade precéaria de funcionamento do laboratério de informatica, os
educando achavam-se apropriados para questionarem com poder de decisdo sobre
a continuidade de nossos estudos no ambiente. Dentro dessa conjuntura os sentidos
de organizacdo, légica e de sociabilidade das criangas alteraram-se em muito pouco
tempo, fato que me fez mais forte junto as reivindicacées dos alunos do que junto as
afirmacdes da direcdo da escola quanto as fragilidades da infra-estrutura do
laboratério de informética, pois 0 ambiente, mesmo em uma situacdo precéaria de
funcionamento ja havia tido uma influéncia grande na dindmica de aprendizado dos
alunos, principalmente, no que tange a cooperacdo e colaboracdo, na agao de
aprender coletivamente. A mudanca de postura dos meus alunos, influenciada por
minhas proposi¢cdes de trabalho no estagio, mais o envolvimento com o ambiente
virtual e o ciberespaco tornaram-me uma educadora muito mais atuante no sentido
de nao ficar restringir minha atuacdo apenas ao ambiente da sala de aula, o que
atualmente me fez alcancar uma posicdo de professora referéncia nas decisdes

didaticas da escola.
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5 SER REFERENCIA

A funcéo de ser referéncia, como professora, ocorre em um momento em que
varios colegas achavam que era loucura levar as criancas ao laboratério nas
condigbes em que o ambiente estava. Naturalmente, outros professores, que tinham
o receio de que ndo poderiamos trabalhar sem a assessoria de uma pessoa com
conhecimentos especializados sobre informatica, comecaram a colaborar com o que
apenas, entre eu e meus alunos, reivindicavamos sobre as questdes de melhor
estruturacdo do laboratério de informatica. Meus alunos tém uma visdo clara de que
uma grande maioria das turmas da escola n&o utlizava os computadores do
laboratorio. Ficam orgulhosos como provocadores de uma nova movimentacao no
ambiente da escola.

No que concerne aos professores acredito que iniciei a provocacao, junto
com meus alunos, do enfrentamento do medo em relacdo ao contato com
equipamentos de novas tecnologias. O que entendi sobre a situacdo de
guestionamento sobre a capacitagdo dos educadores pode encontrar algum tipo de
resposta na reflexdo proposta por Bonilla, que afirma que

[...] na escola professores e alunos tém acesso livre ao laboratério, sem
normas ou regras proibitivas ou que limitem o uso da tecnologia. No
entanto, a instituicdo ndo possui uma politica de inser¢do dos professores
nesse ambiente, apesar de ser conhecido que a maioria ndo utiliza o
laboratério de informatica para trabalhar com os alunos em suas disciplinas.
N&o é disponibilizado aos professores tempo para estudar, discutir, analisar
as potencialidades do uso das tecnologias da educacao. [...] (BONILLA,
2005, p. 99)

Essa observacdo da autora é importante, porque percebo que o0 que vivenciei
junto aos meus alunos € dicotdmico ao que meus colegas aceitavam. Nao pude dar
ouvidos a outras proposicoes e expressdes do ambiente escolar, que ndo as de
meus alunos. Nao pude fugir do papel politico de afirmar que o curso PEAD ja havia
me instruido positiva, intelectual e tecnicamente, para enfrentar quaisquer das
dificuldades que poderia encontrar no ambiente do laboratério de informatica. Depois
de perceber que meus alunos construiam conhecimento de maneira colaborativa

entre eles e utilizando o ciberespaco, passei a caminhar na dire¢cado de té-los como
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parceiros para provarmos que, para outras turmas e outros professores o fazer
trabalhos interessantes ou rotinas diferenciadas com os computadores e a internet, a
disposicéo no laboratério de informéatica da escola, também era possivel de realizar-

se em nossa escola.

O relato do paragrafo anterior se torna interessantes porque podemos
perceber que existe uma espécie de status social sobre as questdes de dominio de
equipamentos de novas tecnologias, do qual me utilizei e vi que meus alunos
também acharam interessante assumir essa postura. Nesse sentido, a auto-estima
dos alunos alterou-se positivamente, pela sensacdo de dominio, pelos comentéarios
que fazem com seus colegas sobre a vivéncia no ambiente informatizado do

laboratorio.

Os efeitos da utilizacdo do laboratério de informatica nao alteraram somente a
rotina escolar e as aprendizagens de meus alunos. Minhas experiéncias também
foram significantes quanto ao meu posicionamento politico-pedagdgico junto a
direcdo da escola. Os efeitos foram evidenciados na ampliacdo da sala de
informatica e a motivacdo de outros professores da escola que passaram a realizar
trabalhos no ambiente. Minhas conversas com os professores de outras escolas,
sobre os efeitos da utilizagcdo do laboratério de informatica na rotina escolar e
aprendizagem dos alunos, também foram importantes. Cito a seguir o blog de uma
colega que ao ouvir meus relatos, mesmo sendo de outra escola, E. M. E. F.

Vereador Cléo dos Santos, sentiu-se encorajada a criar um blog para sua turma.

Atualmente continuo levando meus alunos ao laboratério de informética que

foi ampliado (infra-estrutura da sala) e conta com vinte computadores novos.

A diretora da escola me informou que no proximo ano utilizaremos uma sala
de aula para as instalagfes do laboratorio de informatica. Conclui que meu trabalho
teve efeitos significantes nos aspectos pedagogicos da escola, em outros anos seria
muito dificil disponibilizar uma sala de aula para o laboratério de informatica, com o

simples argumento, por parte da direcao, de que ninguém a utilizaria.

No ambito dos alunos é importante observar o comentario de uma aluna do
ensino médio, ao ver-me entrando no laboratério de informéatica com minha turma,

me fez refletir guando a menina me viu levando meus alunos ao laboratério e disse
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“Professora, nés nunca viemos no laboratério de informatica, eu queria ser sua

aluna.” (Aluna do ensino médio da IEE Nossa Senhora do Carmo)

A fala da aluna me fez refletir o quanto se faz necessario a conscientizacao
dos professores quanto aos efeitos e a utilizacdo de um laboratério de informatica na
rotina da escola, bem como dos alunos que dela fazem parte. A expressao da
menina deixa claro sua vontade de estar inserida em um espaco onde sua busca do
conhecimento pode fazer com que ela encontre-se com um mundo interativo e
diversificado, mesmo estando na escola. Entretanto a fala também contém a
angustia de sentir a escola com alguns impedimentos a entrada da estudante neste
mundo tecnologico que provavelmente ela ja esteja inserida fora do ambiente

escolar.

Minhas proposicfes a diretoria, certamente, vao colaborar no processo de
conscientizacdo de meus colegas professores e, certamente, terei a parceria do
grupo de alunos com o qual tenho parceria para provar, através de meu trabalho de
conclusdo, que ser referéncia é um processo que descobrimos como resultado
natural do nosso trabalho de acreditar que existe possibilidade de fazer, junto com
os alunos e os recursos tecnoldgicos da escola, uma educacdo mais interativa, feliz
e envolvente, principalmente, quando nos relacionamos de forma democratica, ética,

e organizada com o0 nosso fazer de educadores.
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CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo desse trabalho foi demonstrar efeitos da utilizacdo do laboratoério
de informatica na rotina escolar e aprendizado dos alunos (as). Depois das
problematizacbes apresentadas, penso ser sensato afirmar que o estdgio que
realizei na I.E.E.F.M. Nossa Senhora do Carmo demonstrou algumas das interacoes
possiveis de estudantes das séries iniciais com o0s equipamentos do laboratério de
informatica da escola na qual prestei o estagio. Dentro do embasamento tedrico e
nas perspectivas evidenciadas na estrutura de desenvolvimento do texto, com o
relato de falas de alunos e professores, embasado pelas postagens do meu relatério
de estagio, do blog dos (as) alunos (as) e diario de classe, ficam definidos, nas
informacGes apresentadas, alguns dos efeitos positivos na mudanca da rotina
escolar e aprendizagem dos alunos com a utilizacdo do laboratério de informéatica da

escola.

A conclusédo a que se pode chegar deve levar em consideracao o fato de que
o desenvolvimento de aulas planejadas, incluindo as ferramentas do laboratério de
informatica, gera nos estudantes analisados, os efeitos da qualificacdo e alteracéo
positiva dos itens referentes ao grau de comunicabilidade, as formas de
aprendizagem, as atitudes de protagonismo, cooperacdo, colaboracdo e até as
acOes tipicas de uma pequena pesquisa dos educandos, surgida na transformacao
do tema proposto (animais de estimagcdo) em um assunto mais amplo, mas ainda

sobre os animais.

Dentro dessa 6tica observada, primeiramente, fica evidente que é na relacédo
com os alunos e nos efeitos causados pelo contato das criancas com 0S
computadores, conectados a uma rede virtual de comunicacdo e informacdes
dispostas nesse ambiente que passamos a considerar, segundo Lévy, como o
ciberespaco, que o professor (a) deve iniciar a conducdo do seu aperfeicoamento
para o trabalho junto ao laboratério de informatica. Sob esse prisma quero afirmar,
apOs 0 exposto no texto apresentado, que ndo se pode ter uma visdo que considere
a ferramenta tecnoldgica do laboratorio de informaticas apenas como um recurso
auxiliar que venha a alterar levemente nossos instrumentos de propagacédo das

acOes de nossa didatica, pois sdo instrumentos que interferem, mudam e alteram
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relagdes sociais que vao muito além dos bancos escolares.

O que foi delineado demonstra que o relacionamento dos estudantes com o
ambiente do laboratorio de informética da escola, além de dinamizar e redefinir o
papel dos alunos no processo de construcdo de conhecimento, resgata com maior
naturalidade e ludicidade, a funcéo da efetivacdo das relacdes de colaboracao e
comunicabilidade como fatores fundamentais no desenvolvimento cognitivo dos
alunos, 0 que gera uma maior autonomia e assunc¢ao mais protagénica do educando
na sua propria formacdo. Nesse momento consegui compreender que ndo é a
ferramenta (no caso, o laboratério de informatica conectado ao ciberespaco) em si 0
valor construtor do conhecimento, mas os diferentes tipos de relacionamentos que
as novas tecnologias provocam, desde 0s passos iniciais de contato com o0s
equipamentos, no dominio do funcionamento das maquinas, até as relacfes de
construcdo de materiais visuais e disponibilizacbes de conteudos informativos,
possiveis de serem encontrados, pelas proprias crian¢as, no ciberespaco.

O trabalho ilustra objetivamente que a atitude propositiva dos(as) alunos(as),
guanto a inclusédo de assuntos de suas curiosidades junto ao contetudo curricular da
escola, define uma maneira diferenciada de ensinar e aprender que altera
conhecimentos e sabedorias, tanto de professores quanto de educandos, a qual se
caracteriza por evidenciar a dialogicidade, entre esses dois entes do processo
educativo, como ferramenta principal na definicdo das dindmicas de aprendizagem
no ambiente escolar. Nesse sentido os efeitos da utilizacdo do laboratério de
informética na mudanca da rotina escolar e no aprendizado dos alunos sdo muito
benéficos para o processo educativo e equilibram atualizacdes de conhecimentos e
informacdes da escola (enquanto instituicdo de ensino) com a realidade dos habitos
culturais de sua comunidade escolar.

O compéndio ora apresentado auxiliou-me a definir uma posicdo de
responsabilidade como ente da instituicdo do Estado no que se refere a garantia do
direito a uma educacao de qualidade as criancas. Esse posicionamento faz com que
eu compreenda que a funcéo do professor (a) em nosso tempo define-se pelo tipo
de habito cultural ja assimilado pela existéncia do computador e acessos ao
ciberespaco na realidade das comunidades nas quais estad inserida a escola,
portanto, a provocacgao realizada pela proposicdo do meu estagio gerou, na escola
na qual trabalho, um redimensionamento da utilizacdo do laboratério de informética

nas rotinas de aprendizado ndo apenas de meus alunos, mas também de outras



40

turmas de estudantes, da instituicdo de ensino.

As observacdes apresentadas nos fazem concordar com uma determinacéo
de nosso tempo, qual seja: o papel do equipamento do laboratério de informatica,
inevitavelmente, & determinado por uma rotina de disponibilizacdo de acesso, pois
uma simples visitagcdo pode gerar a obrigatoriedade ao educador da redefinicdo em
sua metodologia organizativa (seu planejamento) em relacao aos varios significados
e funcbes que o equipamento tecnoldgico disponibiliza aos alunos. Além do que,
vivemos diante de uma realidade em que as criancas possuem muitos saberes sobre
as novas tecnologias. Resta saber que o novo tipo de educador precisa despir-se
dos receios que muitas vezes possuimos sobre a vivéncia de realmente aprender
com os educandos na relacdo com os equipamentos tecnoldgicos.

N&o posso deixar de expressar que os efeitos da inclusdo do laboratério de
informéatica na rotina dos fazeres de educacgéo de alunos e professores tomam uma
amplitude que reverbera dentro da dindmica organizativa da gestao escolar. Nesse
sentido a parte que relato, no trabalho, sobre as pressées a direcdo da escola,
evidencia a inversdo de prioridades dos assuntos referentes a utilizacdo do
laboratério, ambiente que normalmente observo nas partes baixas de grau de
importancia no organograma pedagdégico da escola, o qual atualmente, na instituicao
em que atuo, j& ndo é mais considerado dessa maneira.

Acredito que o fato citado no paragrafo anterior se deve a simples evidéncia
de que meus alunos (as), por terem tido a oportunidade de utilizarem um
equipamento tecnoldgico (no caso, o laboratério de informética) que a escola ja
possuia ha um bom tempo cuja gestao no ambito pedagdgico ainda ndo tinha nocéo
do valor epistemoldgico da ferramenta, passaram a se destacar diante das demais
criancas de mesma faixa etaria. Fica a pergunta: qual professor, ao ver a auto-
estima de um aluno revigorada, ndo tem vontade de continuar ou encontrar
trabalhos e motivacbes que continuem a gerar conhecimento e aprendizagens néo
apenas para seus alunos, mas também para si mesmo dentro do ambiente de
trabalho?

A possivel resposta fica contida na seguinte constatacdo: os efeitos da
utilizacédo do laboratério de informatica no aprendizado e rotina escolar dos alunos
determina uma relagcdo muito mais sinergética no processo de construcdo de
conhecimento entre alunos e professor (a), pois alterou as velocidades e organiza a

democratizacdo do acesso aos fluxos de saberes tanto da experiéncia de vida dos
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alunos quanto da experiéncia de vida do professor (a). Essa mudanca de fluxo,
obviamente, gerou mudancas de comportamentos, com o0 aparecimento de uma
postura proativa no grupo de alunos, que fez com que o planejamento da professora
flexibilizasse a inclusdo de novas demandas, sugeridas pelos alunos, dentro do
mesmo assunto. Esses efeitos eu vivo inteiramente em minha prética, pois nossa
parceria continua (eu e meus alunos) — o que € outro efeito da utilizacdo do
equipamento — dentro de uma Gtica de relacdo mais horizontalizada entre professor

(a) e aluno(a).
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