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Resumo da Apresentacao

Visao Geral;
Arquitetura Proposta;
Exemplos de possiveis cenarios de uso;

Consideracoes Finais.




Dados estatisticos

Possui computador

Possui acesso a internet

Ja utilizou computador
Utilizou computador ultimos 3 meses

Nunca utilizou computador

Ja utilizou internet

Utilizou internet Ultimos 3 meses
Nunca utilizou internet

Base: 17.000 demicilios entrevistados em area urbana.

(cetic.br)

| Celulares |  Televisdo | Internetem Casa

(Teleco, 2008), (NIC, 2008)




Requisitos Basicos

Adaptabilidade: mesma proposta educacional em web,
moveis e tv digital — muda tipo de fonte, resolucao,
posicionamento no monitor, etc;

Atualizacoes Automaticas: download automatico de
atualizacoes;

Acessibilidade: para pessoas com necessidades especiais;

Compatibilidade com as versoes anteriores: permitir
extensoes da arquitetura (modularizacao);

Compatibilidade com padroes: generico suficiente para
suporte a utilizacao de diferentes padroes, permitindo
diferentes linguagens e estilos educacionais;

Portabilidade de dados: intercambio de informacoes on-
line entre web, tv digital e moveis.




Arquitetura Proposta
(utilizacao em sistemas hibridos)

Conteudo

local e Web .
Geréncia dos

Metadados e

Ontologias
Armazenamento de

Conteudo, Metadados
e Ontologias

Transmissao Especifica para
cada plataforma

Geracgao dos
Metadados e
Ontologias

Visao genérica da arquitetura

Consumo do
Conteudo e dos
Metadados




Cenario 1: Série de TV “De Olho na Saude”

= Modulo "Consumo™: permite a visualizacao do
resultado final para o usuario.

\

Exemplo para TV Digital

Exemplo para Moveis




Cenario 1: Série de TV “De Olho na Saude”

Episodio-exemplo: campanha conscientizacao da Dengue

Conteudos: video principal, videos explicativos adicionais, imagens
estaticas, textos explicativos adicionais, jogos ou simulacoes associadas,
quiz, legenda(s), audio(s), video de baixa resolucao em libras.

Dentro de 24 horas apos nascer, 0 Aedes
pode acasalar-se \

Guarde garrafas sempre Cologue o liko em sacos Entregue seus pneus velhos
de cabeca para baixo. pldsticos & mantenha a a borda os pratinhos ao servigo de limpeza urbana o
lixeira bem fechada. dos vasos de planta. quarde-os sem agua em local
Mao jogue lixo em coberto e abrigados da dwva.
terrenos baldios.

Midias eventualmente diferentes para cada plataforma.




Cenario 1: Série de TV “De Olho na Saude”

Modulo “"Geracao”: cria metadados para cada objeto definido
na proposta da campanha. Gera XML padrao. No exemplo,
iInstanciamos como TV-anytime e MPEG-7.

Modulo “Armazenamento”: guarda localmente as midias e
informacoes.

Modulo “Transmissao”: transmite de forma especifica para
cada plataforma. Cada rede busca na base de dados as

midias referentes a sua plataforma.

Conteudo
local e Web ”
Geréncia dos
- Metadados e

Ontologias
Armazenamento de

Contetdo, Metadados

e Ontologias
4 Consumo do

Transmissao Especifica para Conteudo e dos
cada plataforma Metadados

Geragdo dos
Metadados e
Ontologias




Cenario 1: Série de TV “De Olho na Saude”

Nao existe magica. Certas plataformas tém
limitacoes tecnologicas.

Limitagdes: se usuario nao tem canal de
interatividade na TV Digital, nao consegue algumas
coisas. Por exemplo:

Informagoes sobre tempo e pontuacao que cada usuario
levou ao fazer Questionario de avaliacao;

Canal de atendimento on-line;
Buscas adicionais;
Escolher segmentos da serie.




Cenario 2: Aulas sincronas e ambientes
colaborativos em tempo real

Canal hipotetico “Tecnologia@TV”: objetivo de divulgar a
populacao palestras de determinado auditorio ligado a

centros tecnologicos. Ex: defesas de mestrado, doutorado,
palestras de visitantes estrangeiros, cursos, etc.

Sistema IVA (Sistema Interativo de Video e Audio)
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.| e Auditorio Apresentador 2
—
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Cenario 2: Aulas sincronas e ambientes
colaborativos em tempo real

Obriga interatividade na TV Digital.

Modulo “Consumo”: deve ter captura de video ou edicao de

texto para chat, seja no telefone movel, na web ou na TV
Digital.

Modulo “Geréncia”: coordena encaminhamento do sinal para
ambiente de comunicacao sincrona do IVA.

Contetdo

local e Web .
Geréncia dos

Metadados e

- Ontologias

Armazenamento de
Contetdo, Metadados

e Ontologias Consumo do

Transmissdo Especifica para Contetdo e dos
cada plataforma Metadados
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Metadados e
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Cenario 3: Aulas assincronas

Aula

a distancia no estilo mais conhecido, com

ambiente de aprendizagem — como o0 moodle, por
exemplo.

Obriga interatividade na TV Digital, seja permanente
ou intermitente.

Necessidade de cadastramento no site do Ambiente.

Possi
traba

Poss|

vilidades: forum de discussoes, entrega de
hos, envio de e-mails, etc.

vilidade e o uso do canal educacional da TV

Digital (decreto), pois dificiimente uma emissora de
TV vai aceitar esse modelo.




Cenario 3: Aulas assincronas

Na TV Digital, canal de interatividade pode ter pouca
banda, visto que o material de maior consumo vem
pelos 6MHz do canal de TV.

Modulo “"Consumo” se comunica com modulo de
geréncia, que acessa o ambiente de aprendizagem e
serve como "ponte”.

Conteudo
local e Web .
Geréncia dos
Metadados e
- Ontologias

Armazenamento de

Conteudo, Metadados
e Ontologias Consumo do
Transmissdo Especifica para Contetdo e dos
cada plataforma Metadados
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Consideracoes finais

O grupo esta trabalhando para validar a
arquitetura proposta.

Tem MUITO trabalho pela frente.




Os autores agradecem a atencao!
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