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O projeto "Enigma: Doar Para Estudar" esta intrinsecamente conectado
ao projeto "Enigma: Mulheres na Computagao”. Enquanto o primeiro foca
em fornecer acesso a tecnologia, o segundo busca quebrar barreiras de
género na computacdo. Ambos trabalham em conjunto para criar um
ambiente mais inclusivo e igualitario no mundo da tecnologia. "Enigma:
Doar Para Estudar” surgiu durante a Pandemia da Sars-Cov-19, essa que
ressaltou a desigualdade existente em termos de incluséo e letramento
digital. No ambito da inclusao, o projeto busca ativamente preencher a
lacuna tecnoldgica, concentrando-se em dois principais grupos-alvo. Em
primeiro lugar, os estudantes do Colégio de Aplicacdo da UFRGS visando
fornecer acesso a tecnologia e, consequentemente, um caminho para o
desenvolvimento educacional. Em segundo lugar, mulheres terceirizadas
da UFRGS, muitas das quais sdo chefes de familia, com filhos
matriculados na rede publica de ensino. Este grupo representa uma parte
vulneravel da sociedade, que pode se beneficiar muito da tecnologia.
Além desses grupos, o projeto também se envolve em demandas
urgentes que ndo se encaixam necessariamente nos filtros
preestabelecidos. No que concerne ao letramento digital, a doacéo é
acompanhada de uma capacitacao basica. O projeto também se
empenha em entender por que tdo poucas pessoas tém acesso a
tecnologia em um mundo completamente digitalizado. A democratizacéo
do acesso a tecnologia € uma de suas metas essenciais, realizada por
meio da doacao de equipamentos eletrénicos. Na conclusao deste
semestre, é possivel relatar os resultados obtidos no ambito do projeto
"Enigma para Estudar”. Durante este periodo, foram efetuadas cerca de
20 doacdes de equipamentos eletronicos, todos resultantes de doagdes
recebidas e submetidos a um rigoroso processo de anéalise e
subsequente reparo. O que néo foi possivel reparar foi transferido para o
ENIGMA ? Mulheres na Computacao para aproveitamento em artesanato
e obras de arte. Esses resultados representam um marco significativo no
escopo do projeto, refletindo o impacto tangivel de nossos esfor¢cos na
promocao da incluséo digital e no fornecimento de recursos tecnoldgicos
para comunidades carentes. Essas doacdes ndo apenas atendem as
necessidades imediatas de acesso a tecnologia, mas também contribuem
para a consecucao dos objetivos mais amplos de democratizacdo do
acesso a educacéo e a tecnologia.



