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RESUMO: Este trabalho tem por objetivo tratar da aproximacdo de aspectos culturais da Roma Antiga com a
cultura contemporanea. O Latim ¢é tido erronecamente como uma “lingua morta” e, por consequéncia, as
disciplinas de Lingua Latina sdo, as vezes, consideradas dificeis, causando indiferenga e falta de entusiasmo.
Nesse sentido, para despertar a atencédo e o interesse dos estudantes durante o estagio realizado na graduacéo,
buscou-se, através de curiosidades culturais e jogos digitais, que esse aprendizado ocorresse de forma
descontraida e ludica para com os graduandos. Para tal, a metodologia adotada foi pesquisar elementos da
cultura romana que fossem concordantes com os conteldos estudados, criar conexdes desses elementos com a
cultura contemporanea e apresenta-las para os estudantes, além de criar jogos digitais para que a aprendizagem
dos contetidos ocorresse de maneira lddica. Na elaboracdo dos jogos, foi utilizada a plataforma Wordwall. Dessa
forma, os estudantes apresentaram interesse e animacdo ao perceber que varios aspectos culturais da Roma
Antiga ainda estdo presentes e sdo passiveis de identificacdo na nossa cultura contemporanea, trazendo, além
disso, mais contribuicdes para com as curiosidades apresentadas e interacdo com os jogos introduzidos. Ou seja,
0 objetivo de aproximar a lingua e a cultura latinas com a nossa contemporaneidade e tornar o aprendizado mais
descontraido e ladico foi cumprido.



