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RESUMO: Dentre os objetivos do Programa de Educacdo Tutorial (PET) estdo a interacdo dos bolsistas do
Programa com os corpos docente e discente da instituicdo e o envolvimento dos bolsistas em tarefas e atividades
que propiciem o Aprender Fazendo e Refletindo Sobre. No PET Computagdo UFRGS, diferentes atividades
estéo alinhadas com esse objetivo, algumas delas associadas ao eixo de ensino. Nesse contexto, o projeto Hidra
foca na manutengo e evolucdo do simulador Hidra, com o diferencial de ser mantido por estudantes e oferecido
aos demais alunos como ferramenta de apoio ao aprendizado nas cadeiras de Arquitetura de Computadores do
Instituto de Informética. No contexto do aprendizado por meio de ambientes virtuais, a qualidade do software
utilizado é essencial para a transmissdo do conteldo abordado para o estudante. Verificamos que o
desenvolvimento de um projeto como este ndo apenas confere experiéncias importantes aos desenvolvedores,
mas em especial tem a vantagem do contato préximo entre os desenvolvedores e o publico alvo e uma
capacidade maior de atender as demandas por alteracdes ou novas funcionalidades provenientes das alteracdes
dos curriculos ou métodos de ensino utilizados nas cadeiras em cada semestre. Além de mais facilmente suprir as
necessidades dos estudantes em seu processo de aprendizado, o projeto torna mais acessivel uma experiéncia real
de desenvolvimento de software, o que é de grande beneficio para cadeiras com enfoque em Engenharia de
Software, que costumam sofrer de uma falta de exemplos mais tangiveis dos conceitos abordados. Com uma
abordagem focada no desenvolvimento utilizando estudantes e na compilagdo das experiéncias obtidas pelo time
para utilizacdo posterior na sala de aula pelos professores, o projeto Hidra mostra-se uma contribui¢do dindmica
e eficaz ao ensino tanto dos integrantes do PET quanto dos demais discentes.



