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Editorial

Este numero da Informética na Educacéo: teoria & pratica reflete o
compromisso da equipe editorial atual com a expanséo dos debates na 4rea,
valendo-se da apresentagdo de experiéncias e de pesquisas abrangendo perspec-
tivas instigantes para a Educagéo a Distancia (EAD) e, por que n3o dizer, para a

educagao presencial.
O desenvolvimento da Educagao a Distancia, associado as novas

tecnologias da comunicagao e da informagéo, é um desafio a todos os sujeitos que
dela participam ou desejam participar. A configuragdo dada pelo entrelagamento
da educagao com os computadores e a internet tem uma histéria muito recente no
Brasil. Estamos diante de demandas criativas para constituir processos de apren-
dizagem significativos a todos os aprendizes na EAD: estudantes e professores. O
desafio é ainda maior dada a urgéncia de disseminagao desta modalidade de
ensino no pais. Nossa experiéncia é sélida em relagédo a educagao presencial, que
cautelosamente é passivel de traducdo para a EAD. Certamente essa experiéncia
€ o suporte para o desenvolvimento de novos conceitos e novas praticas
requeridas pela mesma. Todavia, mais do que traduzir praticas e conceitos, urge
compreender as especificidades desta modalidade de ensino, levantar suas
potencialidades educativas e constituir artefatos mediadores de préaticas pedagdgi-
cas sensiveis a aprendizagem efetiva. E a isso que se propdem os autores dos
artigos que contemplam o tema em foco: PROCESSOS MULTIPLOS DE
INTERAGAO EM AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM.

O curriculo na EAD se constitui de aprendizagens intercambiadas entre

sujeitos em espagos e tempos heterogéneos e, ainda assim, reunidos em comuni-
dades virtuais. O que Luis Henrique Bogo e Alejandro Martins exploram, no
primeiro artigo, sdo os conceitos que as sustentam. Propdem agentes pessoais
inteligentes capazes de interagir entre si e de organizar outros grupos

colaborativos afins.

Na seqliéncia, Edilson Pontarolo, Magda Bercht e Rosa Maria Vicari

mapeiam as principais atuagdes e desdobramentos ocorridos na area de desen-
volvimento da computagéo afetiva. Mdquinas operando ao nivel de sentimentos
humanos parece ficgdo cientifica, mas os autores nos brindam com exemplos de
experimentos e de artefatos capazes de monitorar inteligentemente agdes e

reagoOes afetivas dos usuarios.
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Atentos aos novos modelos pedagdgicos, Maria Isabel Timm, Fernando

Schnaid e Maria Suzana Marc Amorettl descrevem as potencialidades na elabora-
¢éo de projetos para a drea de engenharia. Os autores sugerem a utilizagao do
modelo proposto por Schank como paradigma para o e-learning by doing.

Silvia Meirelles Leite e Patricia Alejandra Behar focalizam a postura ativa de

um grupo de criangas ao compartilhar suas produgdes via ambiente arquitetado
especialmente para elas — uma casa e seu entorno. As autoras observaram
variagdes na atuagao das criangas, que pouco a pouco se deslocou do monélogo

coletivo para a interagéao interindividual.

Trés nogdes fundamentais em Piaget (a totalidade social, os valores de

troca qualitativos e a nogéo de equilibrio) sustentam a articulagéo de seus principi-
os, para a aplicag@o na area computacional, por Antdnio Rocha Costa. O autor
explora o paradigma piagetiano, dos valores de troca e de regra normativa, como
matriz para a construgé@o de, e uso em, ambientes computacionais de ensino-
aprendizagem.

E, por fim, no enfoque especial, Luis Roque Klering, Luis Alberto Guadagnin

e Mary da Rocha Biancamano descrevem em detalhe a trajetéria da Escola de
Administracdo da UFRGS, em tela a do Nicleo de Aprendizagem Virtual que
funciona como um catalisador de novas idéias em EAD. A experiéncia da TV na
Web agregam-se valores como custo baixo e beneficios crescentes. Os autores
enfatizam as potencialidades da Web TV para qualificar a aprendizagem e disse-
minar o conhecimento por meio de videos-aula interativos ou de transmissdo em

tempo real com interagao virtual simultanea.

A drea de Informatica na Educacgio se caracteriza pela procedéncia plural

de seus interlocutores. Tal fato propicia um didlogo que é, antes de tudo, um
desafio as agendas tedricas privilegiadas em cada curso. Justamente por ser a
area nova e formada por diferentes abordagens, ela € um meio potencialmente
criativo para todos. Esta revista tem sido um espaco de discussao importante e
desejamos que seja uma referéncia cada vez mais qualificada para a drea. Este
numero consolida o novo /ayout da revista e a remodelagao das sessdes tornando-
a mais aprazivel a leitura. Finalmente, agradecemos a todos os colaboradores
deste numero, & comissao de publicagdo, que criou espacos férteis de trabalho
virtual e coletivo, e em especial ao suporte financeiro proveniente da PROPESQ,
do PPGIE e do Projeto integrado PROVIA (CNPq/PSPPG/FAPERGS).
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