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Pesquisar sobre a participagdo de mulheres na area de computacgao, area na qual
elas s&o subrepresentadas. A iniciativa almeja expandir a consciéncia sobre a
importancia das mulheres na ciéncia e inspirar jovens a seguirem carreiras
cientificas e tecnoldgicas, contribuindo assim para um futuro mais igualitario e
diversificado. No caso desse projeto de IC o foco foi na pesquisa sobre a
participacdo de mulheres na subarea de microeletronica. Por se tratar de um projeto
integrando computagao e artes visuais, o resultado da pesquisa € apresentado na
forma de uma obra de arte. A metodologia envolveu varias etapas: pesquisa de
biografias de mulheres na microeletronica, escolha de uma biografia para, a partir
dela, construir um modelo/protétipo de uma obra de arte com lixo eletrénico,
divulgacéo da obra através de oficina com alunas de ensino médio. A cientista
escolhida foi a brasileira Linnyer Beatrys Ruiz Aylon, uma engenheira de
computacéo notavel em sua area, sendo a primeira mulher a liderar a Sociedade
Brasileira de Microeletrénica e que atua em a¢des para fomentar a entrada de mais
mulheres na computagdo. A obra desenvolvida utiliza uma placa-mae de computador
simbolizando uma cidade e sobre ela sdo colocados elementos que remetem a
trajetdria da cientista. Na oficina ocorre a fruicdo da obra e, através dela, é
promovido debate sobre género em STEAM (sigla em inglés para Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica). A proxima etapa desta pesquisa sera
aplicar a oficina e analisar seus resultados para propor eventuais melhorias.



