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Este projeto tem como objetivo desenvolver um mapa de competéncias socioafetivas de
discentes no Ambiente Virtual de Aprendizagem ROODA. Os estudantes enfrentam
desafios como desinteresse, falta de motivagdo e evasao, prejudicando o seu progresso
académico em modalidades de ensino hibridas e a distancia. Nesse sentido, a construgao
de competéncias socioafetivas pode melhorar o processo de aprendizagem, promovendo
uma formagdo integral e a capacidade de relacionamento com outros sujeitos e com o
objeto de conhecimento. Contudo, um problema é a falta de tecnologia educacional para
acompanhar a construgcdo dessas competéncias em AVA. Logo, o uso de recursos
adequados pode fornecer ferramentas para a analise de dados dos estudantes,
especialmente nas modalidades que utilizam AVA. Portanto, este trabalho propde um mapa
que apresenta as competéncias socioafetivas dos discentes no AVA ROODA, permitindo
que os professores possam monitorar e adaptar suas praticas pedagogicas de forma
personalizada para atender as necessidades individuais dos sujeitos. Este estudo é de
natureza aplicada, apresentando uma abordagem qualitativa, por meio de pesquisa
exploratéria. O projeto esta organizado em cinco etapas: (1) levantamento dos requisitos
funcionais e nao funcionais da ferramenta, (2) analise e projeto da ferramenta, incluindo a
definicdo das tecnologias, (3) projeto de interface grafica, (4) implementacao e (5) testes. As
etapas 1 e 2 foram concluidas; a 3 e 4 estdo em andamento; a 5 sera realizada. Para o
desenvolvimento da ferramenta, esta sendo utilizado o framework web Ruby on Rails, as
bibliotecas Chart.js, Bootstrap e Devise para, respectivamente, a criagdo de graficos,
estilizacdo visual e autenticagcdo de usuarios. A utilizacdo dessas bibliotecas permite a
implementagcdo de um mapa que fornece uma interface interativa e de facil utilizagao. Como
resultados esperados, a ferramenta proporcionara ao professor compreender o progresso
individual dos estudantes em relacdo as competéncias socioafetivas: resiliéncia, empatia,
autogestado, engajamento e abertura ao novo.



