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Tendo em vista que cada vez mais a transmissao de videos vem utilizando maiores
larguras de banda na internet, o presente trabalho foi focado em como pode-se lidar
com transmissao de videos em situagdes de congestionamento de rede impactando
0 minimo possivel na experiéncia do usuario. Para isso foram desenvolvidas diversas
implementagdes e experimentacdes, até chegar em um algoritmo considerado bom.
A logica por tras desse algoritmo € uma que realiza a perda preventiva de pacotes
frente a situagdes de rede congestionada, ocorréncias nas quais haveria de qualquer
forma a perda de pacotes, a possibilidade de selecionar quais pacotes perder permite
ao desenvolvedor escolher quais tipos de pacotes ndao armazenar de acordo com a
situacdo, buscando sempre perder os “menos importantes”, aqueles que impactam
menos na qualidade final do video. ApOds realizar as simulagdes e obter o algoritmo,
esta sendo realizado outra série de testes para achar um melhor conjunto de pacotes
para armazenar, o qual permitiria remontar uma maior quantidade de frames do video
original assim aumentando a qualidade do video. Anteriormente, também foi
desenvolvido um médulo de hardware que pudesse reproduzir exatamente o mesmo
comportamento testado em software, de forma paralela ao dispositivo no qual seja
conectado, de modo a nao impactar o desempenho do mesmo € ao mesmo tempo
consumir pouca poténcia para evitar custos elevados em sua utilizagdo. Até o
momento, obteve-se como principal resultado uma solugcdo util para otimizar a
transmissao de videos em caso de problemas de rede. Essa solugdo € composta por
um simulador para testar diversas abordagens e otimizagdes em relagcédo a
transmissao de video e de sua respectiva implementagdo em um modulo de hardware.
Modulo esse que pode ser acoplado em diferentes equipamentos de rede sem perda
de desempenho e com infima adigcado em poténcia consumida.



