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Este & o manual do Jogo Pindorama. Aqui vocé encontra
todas as regras e informagdes sobre o nosso jogo.
Pindorama foi criado como parte dat pesquisa
desenvolvida no Trabalho de Conclusdo de Curso de
gro\o{uo\g&o em Licenciatura em Matematica (2023) de
Rafael Eduardo Ferronatto Fontanella, e teve «a
participagdo de seis estudantes de uma turma de 9° ano
do Ensino Fundamental da Escola Estadual de Ensino
Médio Anne Frank, em Porto Alegre (RS).

Os estudantes criaram este Jogo com base nas mecanicas
e regras do jogo de tabuleiro “The Settlers of Catan”,
com algumas modificagdes e novos aspectos anicos.

O nome "Pindorama” foi sugerio{o pelos estudantes que
participaram da construgdo desse jogo, e foi escolhido
por ser o nome dado ao Brasil por algumas culturas

inoﬁgeno\s.
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ObjetIVOS P€0{0\903|COS

> O J0go Pindorama & caracterizado por um sistema de
Vegko\s que incentiva o raciocinio |og|co a cho\go\o o{e
: : estrategias e a interagdo com outros Jogo\o{ores Desse
modo, dao propormos que este jogo sejda um recurso
educacional, determinamos como objetuvos Peo{a\gogucos 0
estudo de conceitos da Teoria das Probabilidades, como
ds nogoes de espago amostral, eventos e o calculo de
Pro'oa\'oullo{o\o{es alem da compieensdo do fator aleatdrio
por parte dos estudantes; a criagao de situagoes
: > favordveis pdra o cooperdgdo e competigdo entre os
Jogo\o{ores o desenvolvimento do pensamento estrategico

dos estudantes enquanto jogam.
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Video tutorial do J0go

Catan, que serviu de
O j 09 O base para Pindorama

Os Jogo\o{ores exploro\m a ilha de Pindorama, construindo
> estradas, vilas e cidades. Em cada rodada, os dados sao

Io\ngo\o{os para determinar quais recursos d ilhat Proo{uz.

Os Jogo\o{ores coletam esses recursos para construir suas

civilizagoes, ckego\l’ a 10 pontos e go\nkow 0 jogo.

O objetivo do Jogo e ser d primeird pessod o consequir

10 Pontos. Os Pontos sdo obtidos atravées de construgoes,

cartas de desenvolvimento, aléem de dois bonus

: : especificos.

Pontuagoes

Ponto Palacio da
Turistico Policia

> 1 Ponto 2 Pontos 1 Ponto 2 Pontos 2 Pontos

S~ B

Vila Cidade Freewa\g
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As Vilas e Cidades sdo construidas com recursos, e os
Pontos Turisticos sdo um tipo de Carta de Desenrola,
que também Poo{em ser comprqoio\s com Frecursos. Ja ds
cartas de Palacio da Policia e Freeway sdo pontuagies

bonus:

Palacio da Policia: O Primeiro Jogo\oior que jogar tres

cartas de Brigolo{ia\no\ recebe esse bonus. Se outro

> Jogo\o{or conseguir Jogar mdis cdrtas de Byigo\dio\no\ do
que o Possuioior da carta especial, o Palacio da Policia
muda de dono.

Freeway: O primeiro Jogo\oior d construir uma estrada
constituida por, Pelo menos, cinco estradas consecutivas
(excluindo as bifurcagdes) e que ndo esteja interrompida
por uma vila ou cidade de outro Jogo\oior, obtéem a carta
Freewow. Porem, se outro Jogo\a‘or conseguir construir
uma estrada maior do que d do Possuioior da carta

especial, a Freeway muda de dono.
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Tabuleiro

O tabuleiro de Pindorama é formado por varios
pequenos kexé\gonos, Permitino{o que  os Jogo\o{ores
montem ele de diversas maneiras distintas.
Recomendamos que esses pequenos kexé\gonos sejam
Posiciona\o{os no formato VePVesento\o{o hds imadgens
abaixo. A o{isposig&o dos terrenos Poo{e ser feita de
maneira dleatoria, ou Plo\nejo\oio\ Pelos Jogo\o{ores. Criamos
duds versdoes de tamanho de tabuleiro: a versao Vegulow,
formada por 25 hexagonos (19 formando um grande
kexagono + 6 ocednos) e d versao expo\noiio{o\, formada

por 36 kexé\gonos.

Versado Vegulo\r Versao expo\no{ioio\
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Em cima de cada hexdagono, deve ser colocada uma ficha
com um niamero (de 2 a4 12 na versao normal, e de 2 a
16 na versio expandida). Portanto, cada hexiagono possui
um nameyo e um tipo de terreno. No total, ha 6 tipos
de terrenos diferentes, e cada terreno Proo{uz um tipo
de recurso.

Alem disso, na versdo regular, o namero 7 ndo dapdrece
no tabuleiro, pois trata-se do namero que, ctuo\no{o

sorteado nos dados, ativa o ladrdo e os eventos. No caso

> da versao expo\no{io{o\, esse niamero e o 9.

Terrenos e Recursos

Cada regiao de Pindorama foi Penso\o{o\ com base nas
Regides do Brasil, e os recursos foram escolhidos pelos
estudantes por meio de buscas por informagdes sobre
commodities Produzio{o\s em cada uma das 5 Regioes.

Sendo dssim, os terrenos e os recursos do Jogo SAo:
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Regido Nordeste Proo{uz
Cana-de-agicar

Regido Sul Produz SOJO\

Regiao Centro-Qeste
Proo{uz Carne Bovina

Regiao Norte Proo{uz
Ferro

Regido Sudeste Proo{uz
Borracha

Mar Proo{uz Petroleo




Recursos

Os recursos sdo cartas importantes, pois Podenl ser
utilizadas para a redlizagao de construgdes no tabuleiro
(como bases, cidades e estradas), compra de cartas de
desenrold, ou trocas com outros Jogo\o{ores. Ha © tipos

o{e Fecufrsos:

Cana-de-aghcar Borracha Soja

A

Petroleo
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Construgoes e Cdrtas

Em Pindorama, os Jogo\o{ores utilizam seus recursos para
comprar construgdes e cartas de desenrola. Ha 3 tipos
de construgoes: vilas, cidades e estradas.

Bases e cidades, alem de fornecerem pontos de vitoria,
servem pdrad d Proo{ug&o de recursos. Quando o\lguém
langa os dados, os kex&gonos que possuem o nameyo

sorteado Pyoo{uzirao recursos. VeJo\mos o\lguns exemplos:

Exemplo 1;

Neste cenario, se a\lgu\ém tirar o nimero 6 nos dados, os
donos das azul e vermelha ganham 1 carta de Cana-de-
agucar. Todos os Jogo\o{ores que possuem umad vila naquele
kex&gono go\nka\m 0 recurso Proo{uzio{o. Se houver uma

cidade, o seu dono ganha 2 cartas ao invés de 1.



Exemplo 2:

Neste cenario, se a\lguém tirar o nimero 4 nos dados, o
Jogo\o{or vermelho recebe 2 cartas de Ferro, pois possui
uma cidade no\c[uelo\ regido, e os Jogo\o{ores azul e

amarelo recebem 1 carta de 50jd.

Estradas

As estradas sao construgdes que servem pdrd d expansdo
do territdrio do Jogo\o{or. Todas as vilas e cidades devem
estar conectadas a uma estrada. As estradas tambem
Poa‘em fornecer pontos, cdso o Jogo\oior consiga obter a

carta "FreeWa\g".
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Cartas de Desenrola

Sdo cartas que o0s Jogo\dores Poo{em comprdr e que

trazem algum beneficio. Ha 5 tipos de cartas de
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desenrola:

S
Invencao

Recebe 2
recursos da sua
escolha

\—

Construcao

de caminho
Constréi 2

estradas
gratuitamente

\—

CUEEE—
Monopdlio
Escolhe 1
recurso. Os
outros jogadores
devem te
entregar todas as
cartas que tém

desse recurso

S
Brigadiana

)

Cartas de Invenggo: permitem que o Jogo\o{or

escolha 2 recursos do banco a sua escolha.

Cartas de Monopélio: Permitem que o Jogo\o{or

escolha 1 recurso, e os demais Jogo\o{ores devem

que

entregou' todas as cartas tiverem desse

Fecurso.

Cartas de Construgdo de Caminho: permitem que

0 Jogolo{or construa 2 estradas imedidatamente e

sem 9o\sto\r Fecursos.

Cartas de "Brigo\o{io\na\": permitem que o Jogo\oior

mova o ladrao.

Cartas de Ponto Turistico: valem 1 ponto

>4




Custos das Construgoes

Estrada: 72000 Kg de Cana-de- -Agacar + 23000 Kg de

Borracha

Vila: 72000 Kg de Cana-de-Agicar + 23000 Kg de
Borracha + 3500 Kg de Soja + 56 Kg de Carne Bovina
Cidade: 7000 Kg de Soja + 5400 Kg de Ferro

Carta de Desenrola: 40000 Barris de Petrdleo + 56 Kg

de Carne Bovina

_/
C> Comércio entre Jogadores
_/

~

Um aspecto importante do jogo sdo as trocas de
recursos entre os jogadores. Durante a sua rodada, vocé
pode oferecer trocds dos demais jogadores.
Por exemplo: 50 Kg de Carne Bovina por 20000 Barris
de Petrsleo, 46000 Kg de Borracha por 1800 Kg de
Ferro, etec.

Muitas vezes, ds trocas Pooiem beneficiar ambos os

Jogo\o{ores
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Comeycio com o0 Banco

Alem de trocar com outros Jogo\o{ores, tambem é Possfvel
realizar trocas com o banco. Para isso, ha uma taxa de
4 cartas para 1. Ou sejd, para fdzer uma troca com o
banco, vocé precisa dar 4 cartas de um mesmo recurso,

e Poo{e eSCOH‘\CV 1 carta 0{6 outro recurso 0{0 (oomco.

O ladrao
> Toda vez que o\lguém tira o namero 7, na versao Vegulo\r,

e 0 namero 9 na versdo expo\na{io{o\, o ladrdo entra em
Agao.

Trata-se de um elemento impoytante no desenvolvimento
do Jogo. Quando ele & ativado, o Joga\o{or que tirou o
nimero 7 (ou 9 na versdo expandida) nos dados escolhe
um terreno para ser ocuPo\o{o pelo ladrdo. Um terreno

ocuPo\o{o Pelo ladrao nao Prooiuz recursos.
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Armazendamento

> Alem do ladrdo, ha outros dacontecimentos quo\ndo 0
nameyo (ou 9) & sorteado nos dados. Todos os
Joga\o{ores que possuirem mais do que 3 cartas do mesmo
recurso devem drmazendr metade dessds cartas, ou se
ndo houver espago de  armazenamento oiisponivel
devolvé-las ao banco. Cada vila possui capacidade para
armazendr 1 carta de co\alo\ Fecurso, e co\oio\ cmio\o{e Possul
co\Pa\cm{o\o{e para 2 cartas de cada recurso. Os recursos
drmazenddos Poo{ero\o ser utilizados novamente pelos
> jogadores na proxima vez que o nimero 7 (ou 9) for
sorteado.

Cartas de evento

Ainda, um terceiro dcontecimento quo\no{o o namero 7
(ou 9) & tirado nos dados & a ativagdo de uma carta de
evento. O Joga\oior que tirou o namero nos dados retira
aleatoriamente uma carta do baralho de cartas de
evento, e o evento descrito na carta & ativado. Os

Possweus eventos sdo:
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% DE FIBRA

A CANA DE ACUCAR
ESTA €OM A

HIDRATACAO

A S6TA NAG ESTA

SENDO HIDRATADA

DEMANDA
ALTA

A DEMANDA PELO
FELRS CRESCEV, E
6 VALOR DA SUA

INCENDIO

OcoreEy vM INCENDIO
E A PLATAFORMA DE

CENTAGE PETROLES
Pd;‘BM Mw:'abs DE FORMA Pﬁ“%ﬁo iﬂTEEEEHFEU A
BAIXA. APENAS ADEQUADA. A AVMENTEV. & PRODUCAL POR 2
METADE Dk PRADUCAS SERA CUSTD DE FERRD 26DADAS. TUDIQUE EM
PeobUCAG PODERA CANCELADA POR 2 was consTRUCBES QUAL PLATAFORMA
RODADAS. E REDVZIDO PELA 15586 ACONTECEV.

SER APROVEITADA. METADE.

|- > c-cae

|
DEMANDA |
AZAR, E CALCARIO DESLIZAMENTO [
ALTA
VERAO )
No soLo pa OCARREV UM A DEMANDA PELS ,
A PRODUCAS DE callA PLANTACAS DE SATA DESLIZAMENTS EM 3 PETRALES CRESCEV, E

DE AgUCAR WO
NORDESTE E MaAlS
ABUNDANTE NO

FOl ADICIONADS
]

CALCARIO, QVE

IMPULSIONA A

MINAS DE FERRD, E A

6 VALOR DA SuA
PRODUCAD
AUMENTBVY. O CVSTS
DE PETRALES NAS

|
'
|
|
|
|
PRODUCAS FOI '
INTERROMPIDA POR 2 |
'
'
'
!
1)
-

2opADAS, INDIQVE EM

VERAS. A PRODUCAD
& poBeADA.

PRODUTIVIDADE. A
QUALS MINAS 1550

- e - - -
-—- e T A G - -

. 2 P
PRODVCASL E ey CONSTRUCOES E

AUVMENTADA EM ¥X REDUZIDO PELA

DURANTE 2. RODADAS. | METADE.

crave B OO = 8 rave B ® e &

jogdndo

Cada Jogo\oior comega 0 J0go Posiciono\na{o 2 vilas e 2
estradas no tabuleiro. A ordem para a construgdo de
cada Joga\oior ¢ definida nos dados, quem sortear o
niamero mdis alto comegd, e a ordem seque em sentido
horario. O Jogo\o{or que sorteou o niamero madis alto
posiciond sud primeira vila e estrada, e pdssd a vez do
proximo. Quando todos tiverem construido suas primeiras
vilas e estradas, a ordem para a construgdo da sequnda
vila e estrada é invertida, ou sejd, 0 altimo Jogo\o{or a
construir a primeira vila sera o primeiro a4 construir a
segundo\, e dssim por diante, até que o Jogo\o{or que
sorteou o niamero mais alto nos dados finalize as

construgoes inicidis.
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Nesse momento, cada Jogo\dor recebe seus recursos
inicidis, que serdo o\queles recursos Proo{uzio{os Pelo\s
regides nas quadis a segunoio\ vila foi Posiciono\o{o\.

As vilas semptre devem estar conectadas a Pelo menos 1
estrada, e nao Poo{em ser construidas em um véertice do
kex&gono a\o{Jo\cente a outra base (deve haver um espago
de 1 vertice entre 2 bases).

Em cada rodada, o Joga\o{or comega lo\ngo\no{o os dados, e
ds cdsds com o namero sorteado Proo{uzem 0S Fecursos.
Em seguioio\, 0 Jogo\o{or Poo{e, se desejdr, redlizar trocas,
fazer construgbes, e comprar e/ou usar cartas de
desenvolvimento. A ordem dessas agdes pode ser feita a

escolha do Jogo\oior. Quando encerrar sua rodada, o

Joga\o{or pdssa d vez do proximo, e o Jogo continua ate

que o\lguém obtenha 10 Pontos de vitéria!

Vocé pode imprimir as pegas e cartas disponiveis nas
paginas finais deste manual, e montar o seu proprio
Pindorama! As vilas, cidades e estradas Poo{em ser
confeccionadas manualmente com diversos materiais,

Proo{uzioio\s em impressoras 3d, ou o\Proveito\o{o\s de outros

Jogos.
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Invencio || Monopdlio | [Construcio atlaratas b
. guacu
Escolhe 1 de caminho >
Recebe 2 recurso. Os P
recursos da sua °”tr:|’5 j°gatd°res Constroi 2
evem te
escolha entregar todas as estradas g
cartas que tém gratuitamente A
\ JAS desse recurso JAR y )
( N[/ N/ ~ )
Invencio ||Monopdlio | |Construcao
Escolhe 1 de caminho
Recebe 2 recurso. Os
recursos da sua °”trc‘|’s j°gatd°res Constréi 2
evem te
escolha entregar todas as estradas
cartas que tém gratuitamente
\ JAN desse recurso JAN )

Palacio da
Policia
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% DE FIBRA HIDRATAGAO

A CANA DE ACUCAR ~ .
{ coM A A SOTA NAO ESTA

PORCENTAGEM bE e roema
FIBRA MUITE A
BAIXA. APENAS ADEQUVADA.
METADE DA 2
pesougic poveek CANCELADS Pl
SER APROVEITADA.

AZAR, E
VERAO

CALCARIO

No s8LS DA
PLANTRCAS DE S6T7h
FOL ADICIANADA
CALCARIO, AVE
IMPULSIANA A
PRODUTIVIDADE. A
PRODUCAL E
AUMENTADA EM X

A PRODUCAS DE cANA
PE AgUCAL NO
NORDESTE E MAlS
ABVNDANTE NG
VERAS. A PRODUCAS
£ poBeADA.

L]
- . . -.---‘

PASTAGEM

A ADOCAO DE
CAPINT
SELECIGNADOS Nos
CAMPOS DE
BOVINGS
AUMENTOV A
PRODUCAS DE
CARNE BOVINA 3X
POR 3 RODADAS

AS TEMPERATURAS
ELEVADAS
PRETUDICAM &

BEM—-ESTAR DaS

ANIMALS, E A
PRODUCAS DE CARNE
BOVINA TEM UMA
REDUCAS DE 257 Pok
X RODADAS.
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DURANTE & RoDADAS. |

DEMANDA =
ALTA INCENDIO

A DEMANDA PELS
FERRS CRESCEV, E
& VALOR DA SVA
PRODUCAS
AUMENTEU. &
CUSTS DE FERRE
was CONSTRXBES
E REDUZIDS PELA
METADE.

OCORREY Vi INCENDIS
£ A PLATBFORMA DE
PETRALES
INTERRAMPEV A
PRODUCAS POR 2
gApARAs, THDIGVE EM
AVAL PLATEFORMA
1555 ACONTECEW.

-— - e e = =g W

DEMANDA
ALTA

DESLIZAMENTO

OCORREY UM
DESLIZAMENTD EM 3
MINAT DE FERRS, E A

|
'
'
'l A DEMANDA PELA
i
PRADUCAS FOI '|
'
|
'
'
]
-

PETROLES CRESCEV, E
& VALAR DA SUA
PRODUCAS
AUVMENTAV. & CUsTS
DE PETRALES NAS
CONSTRUCAES E
REDUZIDE PELA
METADE.

INTERRAMPILA POR 2
pARALAS, TNDIGVE EM
AVAIS MINAS 1558
ACANTECEL.

As cartas em branco sao
opcionais, caso vocé queira
criar seus proprios eventos



