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A disponibilidade crescente de laboratérios de informética nas redes de ensino
contrasta com a caréncia dos mesmos para apoiar atividades de aprendizagem nas
escolas de ensino fundamental e médio. A prética € necessaria para que
experimentacfes possam ser realizadas e as consequéncias dos erros, que
naturalmente ocorrem quando se tenta produzir algo, possam ser enfrentadas e
tratadas sem custos e complicacdes nocivas que poderiam ocorrer em situacoes reais.
Dessa forma, laboratorios virtuais comecgaram a surgir e solucdes utilizando softwares
livres tornaram-se disponiveis, também como aplicativos para dispositivos moveis,
visando atingir toda a variedade de estudantes. Neste sentido, foi criada uma
subdivisdo do projeto AVATAR, voltada a construir e prover a portabilidade dos
laboratorios virtuais para ensino de Ciéncias e Matemética em diversas plataformas
de uso. O presente projeto objetiva investigar, testar e promover a capacitacao,
implementacgéo e uso de laboratérios virtuais em ambientes mobile-learning utilizando
a ferramenta de autoria Scratch, desenvolvida pelo MIT, disponivel para
computadores de mesa e dispositivos portateis. Com base nas habilidades especificas
definidas pela BNCC, foram estudados o0s conceitos inerentes e elaborados
animacdes e/ou jogos interativos que promovem a aprendizagem no campo conceitual
envolvido. As animacgdes projetadas simulam diversos experimentos e demonstragdes
dentro de ramos da Fisica como Optica, eletromagnetismo, mecéanica e até mesmo
conceitos mais simples como a densidade de elementos e a visualizacdo de cores no
dia-a-dia. Estas ja estdo compartilhadas e disponiveis no ambiente virtual Scratch,
sendo de facil e livre acesso para todos os estudantes e professores que buscam
exercitar os conceitos vistos em sala de aula.



