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RESUMO: Os anos de 2020 e 2021 trouxeram importantes desafios para a sociedade e, em particular, para a
escola ¢ a interag@o professor-aluno. Como meio de adaptacdo ao isolamento social provocado pela pandemia do
COVID-19, foi criado ensino remoto emergencial, no qual as interacdes passaram a ser exclusivamente pela
internet. Com isso, surgiu a necessidade de criar/reestruturar materiais pedagdgicos compativeis com as novas
demandas, tais como: facil acesso, compreensdo simplificada e mobilizar os alunos. Nesse periodo, um dos
conteudos programados para o 7°ano do Ensino Fundamental era de equagdes de 1° grau. Frequentemente esse
contetido causa estranheza nos alunos (mesmo no ensino presencial), pois é o primeiro contato dos estudantes
com incognitas. Considerando o contexto do ensino remoto, foi criada a “Ilha Rubus”, como um recurso para
trabalhar com equagdes de 1° grau. Esse material (dividido em 3 partes e enviado digitalmente aos estudantes),
conta a histéria de uma ilha ficticia desabitada que abriga um tesouro escondido. O material contém, também,
um mapa com seis pistas relacionadas a equagdes de 1° grau, cinco cavernas numeradas, resolugdo dos enigmas
e o tesouro. Um dos objetivos dessa atividade ¢ introduzir o conteudo de equagdes a partir das pistas com
incognitas que possuem niveis de dificuldade, mas que podem ser resolvidas com o conhecimento prévio de
matematica dos alunos. No que se refere aos resultados parciais, destaca-se o envolvimento dos estudantes com
a proposta e com a historia. Tendo em vista que os enigmas tinham niveis de dificuldade na qual uma pista
poderia auxiliar na resolu¢do da outra, os alunos, em geral, conseguiram resolver todos os enigmas e encontrar a
caverna do tesouro. Atualmente, o recurso estd sendo modificado para o formato de jogo digital com
possibilidades de explorar o mapa da ilha e resolver os enigmas para encontrar a caverna do tesouro.



