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Resumo

Este artigo busca compreender os fenomenos de interacdo dos fas da série televisiva
Game Of Thrones nos foruns e blogs da internet em relagdo a dois episodios da série
que possuem cenas de violéncia sexual. Com o advento da tecnologia e¢ da internet, as
empresas ¢ a induastria do entretenimento conseguem visualizar e ter uma resposta
rapida a respeito dos seus produtos. Esse fendmeno tem alterado as 16gicas do mercado
atual e, por isso, através do estudo e andlise dos fandoms, ¢ possivel analisar a
repercussdo desses dois episddios, relacionando-os com teorias da recepcdo e
convergéncia midiatica
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1. Introducao

A atividade dos fas de séries tem se mostrado intensa em ambientes de
comunicagdo digital e on-line. A convergéncia de tecnologias e da cultura (JENKINS,
2009) e a disposi¢do de novas midias ampliam os espagos em que € possivel registrar
percepgdes e emocoes, o que complexifica o processo de recepgao midiatica, desafiando
as formas de estudar os fendmenos da comunicagao.

Nesse cendrio surge o termo fandom®, que se refere as comunidades de fas.
Segundo Fiske (1992), o fandom ¢ uma caracteristica comum da cultura popular nas

sociedades industriais. O fandom seleciona um repertorio de entretenimento produzido e
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distribuido em massa como artistas, narrativas ou géneros e¢ os leva a uma cultura de
pessoas que se unem através de um interesse em comum. Os produtos mididticos
selecionados pertencem a um sistema de valores dominantes que possui poder em
relagdo a distribuicdo destes, e o fandom ressignifica-os em uma cultura popular As
discussdes entre os fas sobre produtos audiovisuais sempre existiram, anteriormente a
internet. Porém, na internet, os fandoms se potencializaram, pois a rede uniu essas
comunidades que se interessam pelo mesmo objeto de culto.

Diante disso, o presente artigo® busca compreender os fendmenos de interagdo
dos fas com conteudos relacionados a séries a partir de um site de fandom. A
investigacdo ¢ feita, de modo especifico, na relagdo dos fas com a série Game Of
Thrones, criada por David Benioff e Daniel Brett Weiss, produzida e exibida pelo canal
de televisdo norte-americana HBO e veiculada desde 2011. Através da andlise de
conteudo, observa-se a repercussao de dois episodios da série que possuem cenas de
violéncia sexual. Nesse processo, sdo acionadas questdes ligadas aos sentidos (ECO,
1988) que os fas colocam em movimento a partir dos conteudos expostos pelo livro,
pela série e pelo que € disposto no site.

Para dar conta dessa proposta, o este documento apresenta inicialmente um
debate sobre a questdo do receptor no processo de comunicagdo. Na sequéncia, sao
destacadas as caracteristicas do objeto da pesquisa, a série Game Of Thrones e alguns
ambientes em que aos receptores circulam e registram as suas percepcoes. No terceiro
topico, sdo apresentadas os processos empiricos a partir as analise e interpretacdes a
partir das postagens e comentarios. Por fim, nas Consideragdes Finais, sdo principais
questdes levadas na pesquisa, assim como sao apontadas aberturas para o

desenvolvimento de pesquisas sequenciais.

2. Do receptor ao fa

No inicio da década de 90, alguns autores, como Henry Jenkins e John Fiske,

j& comecavam a estudar a cultura do fa, identificando as interacdes, surgidas a partir

> Este estudo ¢ decorrente do trabalho final da disciplina de Seminario de Tecnologia e Comunicacdo, realizada no
primeiro semestre de 2017, no curso de Relagdes Publicas da UFRGS.
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produgdes dos meios tradicionais e das novas midias, que permitiram colocar em
movimentos novos significados e sentidos. Antes disso, Certeau (1980) ja estudava
sobre a producdo dos receptores, classificando-a como silenciosa e quase invisivel, pois
naquele periodo se destacava uma hierarquia entre os produtores, que detém as logicas
do mercado, e os receptores que se apropriavam dos conteudos, mas nido eram
visualizados pela industria do entretenimento.

Tem se reconhecido a importancia dos estudos da relagdo dos receptores com
os meios, o que Martin-Barbero (2000) chamou de mediagdes. “Mediacao significava
que entre estimulo e resposta ha um espesso espago de crengas, costumes, sonhos,
medos, tudo o que configura a cultura cotidiana” (MARTIN- BARBERO, 2000, p.
154). Assim, a recepcao das cenas analisadas sera diferente para cada sujeito, de acordo
com elementos como o ambiente em que se encontra inserido.

Atualmente, o conteudo produzido pelos receptores esta mais visivel através da
internet, o que gerou um empoderamento dos fas que, além de consumidores, também
produzem, sdo leitores que também escrevem, espectadores que participam (JENKINS,
1992), mostrando entendido até entdo se mostra muito rigido, pois negava a
possibilidade do consumidor ocupar o centro de producao.

No Brasil, pesquisas que analisam a atividade de receptores em ambientes
mididticos estdo preocupadas com a constru¢do de uma teoria dos fas, tal como ¢
discutido pelos investigadores do Obitel - Observatério de Ibero-Americano de Ficgao
Televisiva®. O foco desses pesquisadores é compreender e analisar os diversos aspectos
envolvidos na produgdo, circulagdo e consumo de ficgdo televisiva. O trabalho empirico
esta voltado a acompanhar as dinamicas dos receptores que perseguem conteudos sobre
programas em diferentes lugares, midiaticos ou ndo, e colocam em circulagao conteudos

variados relacionados aos programas televisivos que admiram ou criticam.

3. Sobre Game Of Thrones

8 Criado em 2005, na cidade Bogoté, o Observatério Ibero-Americano de Ficgdo Televisiva (Obitel) € um projeto que
articula uma rede internacional de pesquisadores ¢ tem como objetivo o estudo sistematico e comparativo das
produgdes de ficgdo televisiva no ambito geocultural ibero-americano. Disponivel em: <www.obitel.com.br>. Acesso
em: 25 jan. 2015.
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A Game Of Thrones ¢ baseada na série de livros “As Cronicas de Fogo e
Gelo”, de George R. R. Martin, e transmitida pelo canal de televisdo por assinatura
norte-americano HBO. A narrativa se passa em Westeros, uma terra reminiscente da
Europa Medieval, onde as estagdes duram por anos ou até mesmo décadas. Nesse
cendrio, hd uma batalha entre os Sete Reinos, no qual duas familias dominantes
disputam o controle do Trono de Ferro, cuja posse possivelmente assegurarda a
sobrevivéncia durante o inverno.

Desde que o primeiro episodio da série Game Of Thrones foi ao ar, em abril de
2011, ha uma grande movimentacdo de discussdes, foruns, comentdrios em redes
sociais, como o Facebook e o Twitter e sites, tal como se explicard a seguir através do
caso do Games of Thrones BR. Os temas das interagdes variam e sdo, geralmente,
motivados pelos acontecimentos de cada episddio, o que demonstra a interagdo e o
compartilhamento de informacgdes entre os fas da série.

Do mesmo modo que as possibilidades da internet aumentaram a variedade de
produtos mididticos acessiveis e os espacos de registros de recepcao de fas, também
aumentaram a visibilidade de criticas e sugestdes relacionadas as séries. Enquanto
alguns expressam os motivos de seus desagrados, outros chegam a anunciam que irdo
buscar outras formas de entretenimento por ndo estarem satisfeitos com o que lhes é
ofertado. Jenkins (2014) se detém a analisar essas mobilizacdes dos fas que
influenciaram nos rumos de um produto mididtico, evitando, por exemplo, o
cancelamento de uma série, ou mesmo, alterando o enredo ¢ as construgdes de cena.

Uma ilustracdo disso aparece na analise que o Jenkins (2014) faz da série
“Chuck”. Os fas da série de comédia e espionagem “Chuck” do canal de televisao NBC,
ouviram falar de um suposto cancelamento da série na temporada 2008 - 2009, e entdo
se dirigiram a um patrocinador especificamente, a cadeia de restaurantes Subway, para
demonstrar o valor da atencao deles. Menos de um més depois, a NBC renovou Chuck
por meio de uma parceria publicitiria com a Subway. Os fas reconheceram que assistir
ao programa nao era suficiente para mostrar o seu tamanho como comunidade de

espectadores ou o seu investimento no programa. Ao se dirigirem a um patrocinador em
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particular, esses fds concentraram energia em causar uma impressao que pudesse ser
reconhecida pela NBC, e assim evitaram o cancelamento da série.

Voltando ao caso de Game Of Thrones, observa-se que os episddios, em
especifico, tiveram grande repercussao nas redes sociais, nos blogs, foruns e fandoms da
série devido a cena de violéncia sexual sofrida por duas personagens. As discussdes
tiveram uma dimensdo que superou o publico de fas de Game Of Thrones e o debate se
estendeu a alguns canais de noticias como, por exemplo, a Zero Hora, que publicou o
texto de titulo “Cena de violéncia sexual gera polémica em ‘Game of Thrones’” (2015),
e o El Pais, com o texto “O falso feminismo que ‘Game of Thrones’ esconde” (2016).

A primeira cena de violéncia sexual que teve uma recep¢ao negativa por parte
do publico foi exibida no episddio “Breaker of Chains”, da quarta temporada, veiculado
no dia 20 de abril de 2014, que envolvia os personagens Cersei e Jaime Lannister, tal

como ilustra a Figura 1.

Figura 1 - Cersei e Jaime - cena do episédio “Breaker of Chains”

Fonte: Game of Thrones BR (2014). Disponivel em:
<http://www.gameofthronesbr.com/2014/04/uma-reflexao-sobre-estupro-e-violencia-contra-as-
mulheres-em-game-of-thrones.html/ > Acesso em: 12 jul. 2017.

Na outra cena, inserida no episddio da quinta temporada "Unbowed, Unbent,
Unbroken", que foi ao ar em 17 de maio de 2015, os personagens Sansa Stark e Ramsay

Bolton sdo protagonistas, tal como ilustra a Figura 2.


http://www.gameofthronesbr.com/2014/04/uma-reflexao-sobre-estupro-e-violencia-contra-as-mulheres-em-game-of-thrones.html/
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Figura 2 - Ramsay Bolton e Sansa Stark - cena de '""Unbowed, Unbent, Unbroken"

Fonte: Minuto Pop (2016). Disponivel em:
<http://www.minutopop.com.br/126/roteirista-de-game-of-thrones-defende-cena-de-estupro-de-
sansa/ > Acesso em: 12 jul. 2017.

Logo, a intensa repercussdo das cenas de violéncia sexual de Game of Thrones,
seja por parte da recepcao, seja através da imprensa, justificam a realizagdo da anélise
do contetdo da interagdo entre fas sobre esse momento da série. As proximas paginas

dao conta da apresentacdo, andlise e interpretacdo desses dados empiricos.

3. Recepc¢ao no fandom Game Of Thrones BR

Entre os espacos em que as interagdes acontecem se destaca o site brasileiro
como o Game Of Thrones BR que permite a participacdo dos fas a partir de postagens e
comentarios. O site existe antes da sériec da HBO, foi criado como uma forma de reunir
os fas dos livros da série “As Cronicas de Fogo e Gelo” e teve um grande aumento de
nimero de acessos apos a estreia da série na televisdo. Desde entdo, o espaco dos
comentarios dos episddios no Game Of Thrones BR viraram palco de muitos debates. A

Figura 3 apresenta a pagina inicial do site.

Figura 3 - Pagina principal do site Game of Thrones BR (print scream)
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Fonte: Game of Thrones BR. Disponivel em: <http://www.gameofthronesbr.com> Acesso em:
12 jul. 2017.

No espago sdo compartilhadas teorias, noticias, tradugdes amadores feitas pelos
fas dos capitulos do livro, além de ter uma wikipédia exclusiva com informagdes sobre
os personagens ¢ as familias do universo de Westeros. No Games of Thrones BR, os fas
encontram formas de discutir cada episddio, logo apds ir ao ar na televisdo, ja que a
HBO consegue transmitir simultaneamente em varios paises.

E possivel dizer que esse site surge como um exemplo de convergéncia
mididtica, em que os fas buscam aumentar a sua experiéncia além dos livros e da série
de televisao. Conforme a defini¢dao de Jenkins (2009, p.29), convergéncia se a ver com
o fluxo de contetidos através de multiplas plataformas de midia. Refere ainda “[...] a
cooperagdo entre multiplos mercados midiaticos € ao comportamento migratorio dos
publicos dos meios de comunicagdo, que vao a quase qualquer parte em busca das
experiéncias de entretenimento que desejam” (JENKINS, 2009, p. 29).

Apoés reconhecer o ambiente midiatico de Game of Thrones BR em que as
interagdes acontecem, evidencia-se a discussdo de duas postagem que estdo inseridas no
site ¢ debatem acerca da tema da violéncia sexual situado nos episddios “Breaker of
Chains” e "Unbowed, Unbent, Unbroken": (a) “Uma reflexdo sobre estupro e violéncia

contra as mulheres em Game Of Thrones”, autoria de Lidiany em 22 de abril de 2014,
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no Game of Thrones BR" ¢ (b) “Por que eu desisti de assistir Game Of Thrones”, autoria
de Lidiany, publicada em 18 de maio de 2015, no Game of Thrones BR®.

A postagem (a) se refere a uma reagao direta ao episddio “Breaker of Chains”. A
discussdo provocada pela postagem teve 558 comentdrios, com varias opinides
divergentes a reagdo da autora do post, que se mostra incomodada com a cena de
violéncia e questiona a necessidade de inclui-la no enredo da série.

Dentro dos comentarios que seguem a postagem, 24 fas questionam se houve
consentimento na cena exibida na série de televisdao, j4 que a mesma cena existe na
narrativa literaria, porém os didlogos entre Cersei e Jaime demonstram que a relagdo
sexual foi consentida. Na postagem (a), a autora ainda diz que outras cenas de estupro
que ocorreram na série, também ndo existiam nos livros, como a de Daenerys e Khal
Drogo, que ocorreu no episddio “The Winter is coming”, ainda na primeira temporada
em 2011.: A parte do texto que se evidencia essa questao ¢ a seguinte: “Na adaptagdo da
cena, Jaime Lannister estuprou sua irma gémea, sua rainha e amante. O estupro nao
estava previsto nos livros, da mesma forma que nos livros, Daenerys Targaryen nao foi
estuprada por Khal Drogo”.

Fas opinam que o contexto da historia se insere na Idade Média e, por isso,
violéncias sexuais e o machismo eram realidades daquele cotidiano, além de ja haver
cenas pesadas de violéncia dentro da série. O comentario explicito na Figura 4 ilustra a

posi¢ao do fa:

Figura 4 - Comentario de fa: Contextualizacio da época da histéria da série

Legal a ohservacao, realmente ohservo gue nao ha consenso do gue & estupro ou
naa, achei pesada julgar os produtares téo cedo. E um assunto delicada. Porém em
uma serie cheia de assassinatos brutais, infanticidio, prostituigao, tartura e odio, um
estupro nao esta alem do esperado, ainda mais no ambiente em que a histaria e
ambientada.

11 Compartilhar »

7 Disponivel em:

<http://www.gameofthronesbr.com/2014/04/uma-reflexao-sobre-estupro-e-violencia-contra-as-mulheres-em-game-of
-thrones.html/> Acesso em: 15 jun. 2017.

8 Disponivel em: <http://www.gameofthronesbr.com/2015/05/por-que-desisti-de-assistir-game-of-thrones.html>

Acesso em: 15 de jun. 2017.
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Fonte: Game Of Thrones BR (2014). Disponivel em:
<http://www.gameofthronesbr.com/2014/04/uma-reflexao-sobre-estupro-e-violencia-contra-as-
mulheres-em-game-of-thrones.html > Acessado em: 2 jul. 2017.

A adaptag¢do da narrativa literdria para a televisdo, também, incomodou muitos
fas, devido a alteracdo do rumo da historia e a inclusao das referidas cenas que nao
existiam nos livros. O comentarios, sinalizado na Figura 5, mostra uma insatisfacdo em
relacdo ao enredo da série televisiva e demonstra que talvez ndo continue

acompanhando os proximos episodios.

Figura 5 - Comentario de fa: Perda do entusiasmo

S0 porgue eu esgueci no post anterior... Adorei muito a sua analise. E confesso gue
nan sei se vou assistir a serie com 0 mesmo entusiasmo de antes, N30 apenas pela
cena de estupro, mas pela total desconstrucao do personagem do Jaime, gue nos
lvras tava se transformando em um dos meus favoritos e na serie virou s0 mais um
cavaleiro gue guebrou os votos (votos de cavaleiro, gue figue claro, os wotos da
guarda real ele ja tinha gquebrado).

1w Compartilhar »

Fonte: Game Of Thrones BR (2014). Disponivel em:
<http://www.gameofthronesbr.com/2014/04/uma-reflexao-sobre-estupro-e-violencia-contra-as-

mulheres-em-game-of-thrones.html > Acessado em: 2 jul. 2017.

Percebe-se que hé diferencas na recep¢do da cena entre os fas que acompanham
os livros e a série de televisao e aqueles fas que acompanham apenas o produto
audiovisual. E mesmo entre os fas que leram os livros, ha divergéncias na interpretacao

da cena. Essa relagdo ¢ expressa no comentario referido pela Figura 6.

Figura 6 - Comentario de fa: Diferenca entre a narracio do livro e do audiovisual


http://www.gameofthronesbr.com/2014/04/uma-reflexao-sobre-estupro-e-violencia-contra-as-mulheres-em-game-of-thrones.html
http://www.gameofthronesbr.com/2014/04/uma-reflexao-sobre-estupro-e-violencia-contra-as-mulheres-em-game-of-thrones.html
http://www.gameofthronesbr.com/2014/04/uma-reflexao-sobre-estupro-e-violencia-contra-as-mulheres-em-game-of-thrones.html
http://www.gameofthronesbr.com/2014/04/uma-reflexao-sobre-estupro-e-violencia-contra-as-mulheres-em-game-of-thrones.html

4L Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicag&o
INTERCOMA402 Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunica¢do — Curitiba - PR — 04 a 09/09/2017

Concordo, a cena do estupro também achei desnecessaria. Mas, honestamente, minha interpretacdo
ao ler os livros foi de que, inicialmente, a Cersel ndo estava muito afim de fazer sexo com Jaime.
Apenas no final ela cede. I1ss0 poderia ser considerado um estupro.

Daenerys nos livros fica insatisfeita com o sexo com Khal Drogo. Ela 56, efetivamente sente prazer
guando toma a posicdo (literalmente) acima de Drogo, dando ao meu entender de que muitas vezes
ela havia sido estuprada também - lembrando que ela ndo se vé pronta para o sexo, afinal tem s0 14
anos e & vendida.

N&o acho que na série as mulheres sejam apenas ferramentas para a conquista dos homens, muito
pelo contrario, elas s3o pecas fundamentais para o desenvolvimento do universo de GoT. Muitas
ganham muito mais evidéncia e impartancia do que efetivamente tm nos livros (como a Margaery
Tyrell).

E, por fim, va me perdoar, mas todos sofrem dentro de GoT, independente de serem mulheres ou
homens. Theon & castrado, torturado e transformado num cachorro, o Robb morre de forma tragica,
bem como todos os homens gue estavam no Red Wedding, Joffrey ndo teve uma morte muito
agradavel, nem Khal Drogo (inclusive, Daenerys se liberta com a morte de Drogo - seria uma
misandra?)... Enfim, tanto homens quanto mulheres s3o torturados e mortos. Todos sofrem. Game of
Thrones vem se mostrado uma serie muito realista.

24 A~ |~ Compartilhar »

Fonte: Game Of Thrones BR (2014). Disponivel em:
<http://www.gameofthronesbr.com/2014/04/uma-reflexao-sobre-estupro-e-violencia-contra-as-
mulheres-em-game-of-thrones.htm /I> Acesso em: 2 jul. 2017.

Nesse trecho, pode-se perceber uma producao de sentido que difere da autora do
postagem. Em Lector in Fabula (1988), Umberto Eco disserta sobre os conceitos de
“autor modelo”, “leitor modelo”, refletindo sobre quem realmente é o autor de um texto.
Segundo Eco, o texto possui varios espagos em brancos e essas lacunas seriam
preenchidas pelo leitor:

O “autor modelo” e o “leitor modelo” sdo estratégias discursivas que
atuariam cooperativamente no processo de interpretacdo. Sendo que o
primeiro participa do processo através das inten¢des contidas no enunciado.
A partir do seu referencial, o “autor modelo” constrdi uma hipotese de como
sera o seu “leitor modelo”, de forma a deixar pistas de como se interpretar o
texto que se esta escrevendo. Portanto, o “leitor modelo” é uma categoria
constituida pelo autor modelo através das inclusdes e exclusdes operadas a
partir da eleicdo por determinada lingua, pelas opgdes lexicais, bem como
pelo repertorio cultural e intertextual que o texto exigira (SAMPAIO, 2013,
apud ECO, 1988, p. 161).

Assim, ha maneiras diferentes que os leitores dos livros “As cronicas de Fogo e
Gelo” interpretam os capitulos da narrativa, havendo opinides distintas sobre a
existéncia da cena da violéncia sexual sofrida por Cersei Lannister. Essas diversas

interpretacdes do texto sdo reflexo do historico e da cultura em que o leitor esta

inserido. A partir disso, nota-se que o “leitor modelo” dos livros difere-se do “leitor

10
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modelo” da série de TV, pois sdo publicos com caracteristicas diferentes. Isso ja se
reafirma a partir da andlise do segundo post do Game Of Thrones BR.

A postagem (b) foi escrita por uma das administradoras do fa-site Game Of
Thrones BR. Além de contribuir frequentemente com textos no site, ela ajudou a criar,
junto com outros fas, o fandom em 2010. O estopim do post foi o estupro sofrido pela
personagem Sansa Stark no sexto episddio da quinta temporada. A autora afirma em
alguns trechos que o publico-alvo da HBO néo se incomoda com as cenas de violéncia
contra a mulher, em que o “autor-modelo” sdo roteiristas do sexo masculino que
escrevem e produzem a série para outros homens, como ela demonstra no trecho a
seguir:

Figura 7 - Falta de complexidade nas personagens femininas

George R. R. Martin acredita que mulheres sdo gente, por isso ha tantos pontos de vista
femininos e complexos em seus livros, enquanto em Game Of Thrones, as mulheres aparecem
com objetivo de atrair a atencdo do publico masculino, que fetichiza esse tipo de violéncia
misdgina e para servir de pano de fundo do jogo de tronos, que é conduzido pelos homens.

Fonte: Game of Thrones BR (2015) Disponivel em:

<http://www.gameofthronesbr.com/2015/05/por-que-desisti-de-assistir-game-of-thrones
html> Acesso em: 2 jul, 2017

Segundo a autora da postagem, poucos fas conseguem enxergar os problemas
apontados por ela no roteiro e nas personagens femininas.. Mesmo afirmando o seu
incomodo com as cenas de nudez feminina e violéncia sexual, a autora reconhece que
nem todos os fas partilham da mesma opinido que ela.

Isso parece demonstrar que mesmo em um fandom, uma comunidade onde todos
possuem um amor pelo mesmo produto mididtico, ha muitos conflitos e recepgdes
diferentes. Segundo Lévy (1994), nas comunidades virtuais, todos contribuiriam por
meio de seus atos de comunicagdo. Porém, esse coletivo ndo ¢é, necessariamente,
sindnimo de macigo e uniforme. No post (a) ja se percebia esse conflito de opinides nos
comentarios, o que reafirmado ¢ também aqui pela propria autora do post (b).

Os fas criam expectativas em relagao a um produto midiatico, que nem sempre

sdo correspondidas pelos produtores/escritores da narrativa. Em alguns casos, alguns fas
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passam a escrever e ler fan ﬁctions9 devido a frustragdo ou desencanto que estes
possuem com algumas partes da histdria original, sendo a fanfic uma forma de adequar
o enredo as suas necessidades. No exemplo da autora do post (a), ela ndo passa a
escrever fanfics, mas desiste de acompanhar a série na televisdo, optando por continuar
a ler os proximos livros, pois esta narrativa lhe agrada mais, principalmente, pelo fato
de que, segundo a autora, as personagens femininas possuem personalidades complexas
e enredos mais bem escritos.

Esse episodio também gerou ameacas de boicote a série devido as cenas de
violéncia e abuso sofridos por mulheres. Uma ilustragdo dessa revolta com a cena foi a
manifestagdo da senadora norte-americana Claire McCaskill, no Twitter: "Ok, estou
farta de Game Of Thrones”. “Cena gratuita de estupro asquerosa ¢ inaceitavel. Foi uma
viagem turbulenta que finalmente acabou” (Twitter, 19 mai. 2015)'°. A senadora pediu
que a série tivesse cuidado ao mostrar cenas de violéncia sexual, ndo as deixando
parecer como algo normal. O pedido de boicote chegou a ter uma peticao na internet .

A audiéncia de Game of Thrones obteve queda na quinta temporada e muitos
atribuiram isso ao episodio “Unbowed, Unbent, Unbroken”. A partir dessa repercussao,
os diretores, David Benioff e Daniel Brett Weiss, afirmaram em entrevista para a Forbes
(2015), que “estavam interessados na discussdo e houve diversas mudancas como
resultado . Os criadores, entdo, ouviram os fas e, com isso, a sexta temporada da série

passou a ter menos cenas de violéncia contra a mulher.

4. Consideracoes finais

% Segundo Sampaio (2013, p. 160) fan fiction, fanfic ou apenas fic, ¢ diz respeito a produgdes narrativas
elaboradas por consumidores de produtos culturais tais como livros, jogos, revista em quadrinhos e
ficges seriadas. Elas ampliam e criam novas historias a partir de uma obra, desenvolvendo outros
destinos aos personagens.

19 Disponivel em: <https:/twitter.com/clairecmc/status/600636817239605249> Acesso em: 17 jul. 2017

1 Disponivel em:
<https://lifepetitions.com/petition/boycott-game-of-thrones-say-no-to-normalizing-sexual-violence-petitio
n> Acesso em: 17 jul. 2017

12 Tradugdo nossa. No original: “The show’s creators Dan Weiss and David Benioff ‘were responsive to

999

the discussion and there were a couple of things that changed as a result’”.
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A partir do estudo realizado € possivel considerar que a recep¢do negativa das
cenas de violéncia sexual movimenta diferentes sentimentos nos fas. Na primeira cena,
houve davida se esta existiu nos livros da saga e isso, aparentemente, ndo despertou
tanta incomodo em alguns fas, porém, ainda assim questionaram a necessidade de
inclui-la na série de TV. Outros justificavam o fato de que a série ja tinha mostrado
cenas de violéncia explicita, sendo o estupro apenas algumas dessas violéncia devido ao
contexto da historia que se passa na Idade Média. Ainda que houvesse opinides
diferentes, no geral, a cena teve uma repercussao negativa entre os fas.

J& a cena que envolve Sansa Stark causou uma revolta maior, inclusive fora dos
fandoms de Game of Thrones. Como foi analisado, uma fa desistiu de acompanhar a
série apoOs a cena e, além disso, a série chegou a sofrer um pedido de boicote. Essa
repercussdo maior pode ser atribuida ao fato de que a série ja tem esse histdrico de
cenas de violéncia contra a mulher, como na cena de estupro de “Breaker of Chains”, e
isto teria sido chegado ao limite para alguns fas com a violéncia sexual sofrida por
Sansa Stark. Além disso, o fato da cena ndo existir nos livros e por terem mudado o
rumo da histéria de Sansa ajudou no sentimento de incomodo dos fas.

Entre algumas caracteristicas da trajetdria da série se destaca a sexta temporada,
veiculada em 2016, que passou a ser considerada mais feminista por alguns veiculos de
comunicagdo, como canais de noticia e sites de entretenimento que abordam temas da
cultura pop, e atribuem isso a repercussao de como a histéria de Sansa Stark foi
conduzida. Tsso tudo parecer ser um reflexo das criticas dos fas em relagdo as cenas de
violéncia, em que os diretores foram “acusados” de usar o estupro como recurso
narrativo e sensacionalista, com o Unico objetivo de chocar a audiéncia. As cenas de
nudez feminina também diminuiram devido as criticas dos fas. No ultimo episddio, as
personagens femininas foram mostradas comandado reinos, incluindo um grande
desenvolvimento da historia de Cersei Lannister e Sansa Stark.

Diante desses argumentos levantados, ha uma cultura mais participativa em

relacdo aos meios tradicionais, mas isso ndo implica que essa participagcdo dos fas

13 Fonte: M de Mulher (2016). Disponivel em:
<http://mdemulher.abril.com.br/famosos-e-tv/game-of-thrones-fez-a-temporada-mais-feminista-de-todas-
e-isso-e-demais>
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consiga impactar em todos os produtos mididticos. A audiéncia, entdo, passa a avaliar
os textos de midia, classificando o seu mérito cultural. Por mais que exista um
acompanhamento da atividade dos fas, os produtores e roteiristas da industria do
entretenimento ainda detém o “poder” sobre esses produtos. Nesse caminho, porém, ja
ndo ¢ mais possivel ignorar a existéncia do receptor, bem como suas criticas, tornando o
engajamento de midia um modelo de negocio a ser explorado.

Diante os dados levantados por esta breve investigacao, considera-se que ha uma
ampla e complexa a atividade sendo realizada pelo receptor de séries, tal como o fa de
Game of Thrones, que emergem novos sentidos e novas praticas comunicacionais, como
o famdom. Desse modo, destaca-se que as pesquisas em comunicagdo tém ainda um
longo caminho para rastrear e refletir sobre o universo das interacdes elaboradas pelos
fas da série. como estudos complementares a esse que foi iniciado, sugere-se a

realizagao de netnograficas em outros ambientes como as redes sociais sociais digitais.
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