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Subestimada por parte da historiografia e por vezes marginalizada no proprio Ensino
de Histéria, a cultura material mostra-se como um importante elemento para a
construcdo de narrativas do passado (e do presente) mais inclusivas. Embora traga
consigo enormes potencialidades, observa-se a necessidade de aproximar o
patriménio cultural dos ambientes escolares e catalisar novos diadlogos e
aproximacdes entre a Histéria, a Arqueologia e a Educacao (assim como campos mais
diversos). Levando isso em consideracdo, sendo criado no inicio de 2021, o projeto
de extensdo do Laboratério de Ensino de Histéria e Educacdo da UFRGS
(LHISTE/UFRGS), ERGANE: Arqueologia Digital na Educacéo, vinculado também ao
Centro de Tecnologia Académica do Instituto de Fisica (CTA/UFRGS), objetiva criar
(por meio do software livre Blender) e utilizar, modelagens tridimensionais de artefatos
arqueoldgicos visando a producao coletiva de ferramentas e estratégias pedagogicas
gue dinamizem a democratizacdo do acesso ao patriménio cultural e a sua discussao
no Ensino de Histdria; através de oficinas — direcionadas a docentes da Educacgéo
Bésica, do Ensino Superior e profissionais de instituicdes museoldgicas —, simulacdes
3D (disponibilizadas para download e visualizagdo no repositorio Sketchfab),
papercrafts, audio descricdes e planos de aula. Acredita-se que ao criar novos
mecanismos educacionais, 0 projeto, junto da comunidade que o integra (e o integrou)
incentivou (e continua a incentivar) o desenvolvimento de mudangas profundas na
forma como o patriménio € percebido pelas diversas esferas da sociedade.



