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O uso de dispositivos moveis (DM) como smartphones e tablets tem sido cada vez
mais frequente na vida das pessoas. Desse modo, torna-se necessario
compreender quem € o sujeito por tras do uso desses dispositivos. Portanto, esta
investigacdo faz parte de um projeto denominado Modelos Pedagdgicos para
M-Learning e seu objetivo € propor a construgdo de modelos pedagdgicos com foco
na M-learning, em que umas das suas etapas prevé investigar esse perfil. Para
mapear esse sujeito frente ao uso dos DM dentro e fora do contexto educacional, foi
realizada uma revisdo sistematica e um questionario em conjunto com uma equipe
multidisciplinar. Na sequéncia, foi colocado em formato de formulario online através
da plataforma do Google Forms para quatro grupos: professores, alunos de
graduacao, pés- graduagcao e idosos. Apds esta etapa, foi realizada a analise e
discussao dos dados, verificando como os publicos consideraram os DM duteis e
acessiveis no meio educacional. No entanto, percebeu-se que o perfil desse sujeito
apresenta especificidades de cada grupo, onde devem ser respeitadas suas
peculiaridades, semelhangas e diferengas. Sendo assim, foram definidas trés
categorias de analise: caracteristicas do publico respondente, uso dos dispositivos
moveis no cotidiano e, por ultimo, o uso educacional dos smartphones e tablets.
Considera-se que o Sujeito Mobile € um individuo conectado, veloz, imerso nas
midias sociais e multitarefas e vem fazendo uso continuo dos DM ha pelo menos 6
anos, o que pode contribuir para a exploracdo dos aplicativos com objetivos
pessoais e educacionais. A pesquisa resultou em 3 artigos que foram submetidos a
revistas indexadas de alto impacto. A partir deste mapeamento, para cada publico
serao elaboradas as arquiteturas e estratégias pedagogicas que poderao ajudar os
professores no planejamento e implementacao de atividades com uso de DM, como

recurso pedagdgico no processo de ensino e aprendizagem.



