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RESUMO

A analise das enunciacfes e de suas implicacdes para gerar respostas distintas
pode auxiliar a pensar a melhor maneira de formular problemas matematicos. Com
este objetivo, o presente trabalho apresenta um breve compilado da filosofia de
Ludwig Wittgenstein, acompanhado de uma analitica interpretativa em respostas de
Problemas de Pesquisa Aberta ocorridos em praticas de ensino de estatistica em
nivel médio na gramética do ensino remoto. Sob a lente tedrica de Wittgenstein
consideram-se o0s problemas matematicos como jogos de linguagem, permitindo que
as palavras assumam significados diferentes quando postas sob jogos diferentes.

A partir da analitica-interpretativa de registros de um relatério de estagio, inferiu-se
gue uma mesma enunciacdo pode implicar respostas distintas, que enunciagdes,
mesmo com semelhancas de familia, caracterizam jogos de problemas distintos.
Especula-se, ainda, que h& implicancia do jogo de linguagem escolar como um todo
na hora da resposta a uma enunciacdo dada. E, por fim, que enunciacdes sao
dotadas potencialmente de diferentes significacdes. Ha a pretensao de futuramente
realizar-se estudos sobre as relacdes de poder que permeiam a linguagem, visando

assim compreender ainda melhor o que orienta as a¢des de praticantes.

Palavras-chave: Wittgenstein; Praticas de Ensino de Estatistica; Jogos de

Linguagem; Problemas de Pesquisa Aberta.



ABSTRACT

The analysis of statements and their implications to generate different answers can
help to think about the best way to formulate mathematical problems. With this
objective, the present work presents a brief compilation of Ludwig Wittgenstein’s
philosophy, followed by an interpretative analysis of answers to Open Research
Problems that occurred in teaching practices of statistics at secondary level in the
grammar of remote teaching. Under the theoretical lens of Wittgenstein,
mathematical problems are considered as language games governed by rules and
which allows words to assume different meanings when placed under different
games.

From the analytical-interpretative of records of an internship report, it was inferred
that the same statements can imply different answers, that similar statements
characterize different problem games. It was also found that there is an implication of
the school language game as a whole when responding to a given statement. And,
finally, that statements are endowed with the potential of different meanings. There is
the intention to carry out studies on the power relations that permeate language in
the future in order to understand even better what guides the actions of practitioners.

Keywords: Wittgenstein; Statistics Teaching Practices; Language Games; Open

Research Problems.
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho comecou a ser gestado em meados da minha graduacao,
mais precisamente durante os estudos das teorias da educacdo. Depois de toda
uma caminhada escolar e parte de uma trajetéria académica permeada por
normatividades e tradicionalismos, deparei-me com estudos que se mostraram como
alternativas a estas concepc¢des dos saberes do mundo.

Foi por meio das teorias de critica e pés-critica que pela primeira vez pude
contestar aquelas caracteristicas do tradicionalismo fortemente enraizadas na
educacdo, em especial no que diz respeito a educacdo matematica. Depois de
entrar em contato com essas teorias educacionais, resolvi apropriar-me de outras
percepcdes. Decidi pesquisar mais sobre as relacdes entre linguagem e saberes e
deparei-me com o movimento da virada linguistica. Neste, encontrei novamente uma
alternativa para os pensamentos normativos amplamente abordados durante minha
graduacdo. Infelizmente poucas foram as oportunidades que tive nesse periodo para
estudar o movimento. Estas limitaram-se, ao menos de maneira aprofundada, ao
meu ultimo semestre da graduacéo.

Com dificuldades que perpassaram a busca por orientacdo, 0 tempo para
dedicar aos estudos e até o afastamento das estruturas em mim fortemente
enraizadas atreladas ao pensamento educacional fortemente estruturado dediquei-
me a complicada tarefa de desfazer minhas proprias estruturas, minhas concepcoes
de conhecimento, de linguagem e de préticas de ensino.

Diferentemente das perspectivas estruturalistas amplamente estudadas na
graduacdo, os estudos de tematicas que a elas se opunham me proporcionaram
grande satisfacdo, embora arduos tenham sido esses processos. Afinal, as teorias
educacionais e métodos de ensino nessas perspectivas embasadas, principalmente
no ambiente escolar e académico, causam e causaram em minha pessoa
desconfortos e até mesmo indignagcbes, por vezes ainda provocavam apenas
davidas quanto & sua aplicabilidade e funcionalidade quando eram estudadas. E por
iISso que mesmo tendo em mente as minhas limitagdes optei por adentrar ainda mais
no movimento da virada linguistica em meu Trabalho de Conclusédo de Curso.

Ao longo da graduagdo interessaram-me de maneira especial os estudos
realizados na disciplina “Educacdo Contemporanea: Curriculo, Didéatica e

Planejamento” e no grupo “GEETRANS - Grupo de Estudos em Educacéo e



Transgressao UFRGS”, onde, nas edigcbes em que participei (ocorridas logo em
seguida ao encerramento da disciplina), um dos livros estudados foi “As Palavras e
As Coisas” de Michel Foucault. Nele, temas como linguagem e representagao foram
abordados e comecaram a instigar minha curiosidade sobre os mesmos. Entre os
debates do grupo e aqueles presentes em outras disciplinas da graduacdo, com
destaque para os decorrentes de algumas leituras das disciplinas de estagio
obrigatério, tal como o texto “A producéo social da identidade e da diferenga” de
Tomaz Tadeu da Silva (2000), o foco se mostrou de interesse pelos estudos de
linguagem na educacéo.

Apesar das valiosas experiéncias de estudos mencionadas, ainda havia, no
momento anterior ao da criacdo deste trabalho, insuficiente entendimento e estudo
sobre a virada linguistica para sanar a minha curiosidade. Isso, agregado a outra
inquietacdo minha: as praticas avaliativas escolares, geraram um desejo de estudar
e tentar entender a linguagem, o mundo e a verdade. E com os desejos vorazes de
saciar, ainda que temporaria e indefinidamente tais questfes, que voltei minha
atencao para esse estudo, tentando iniciar um caminho desconhecido pela margem.
Antes de buscar entender a verdade e as suas intrinsecas relagbes de poder,
busquei analisar as palavras, isto &, a linguagem, ao qual poderia (ou ndo) caber o
papel de atribuir um valor de verdade.

Foi inicialmente do desejo de situar tais ideias na tematica da avaliacao
escolar que comecou-se a pensar este trabalho de conclusdo de curso, contudo,
esse desejo foi logo limitado pelas materialidades a que tinha acesso para andlise.
Estas, por sua vez, limitadas pelas experiéncias vividas em estagios realizados em
um periodo pandémico, no qual foram compostos por momentos de docéncia
assincronos e sincronos, ambos na gramatica do ensino remoto. Nesses encontros
as interacbes e as comunicagbes foram consideravelmente limitadas quando
comparadas com experiéncias de docéncia presenciais. Consequentemente o
mesmo ocorreu com as materialidades geradas por essas experiéncias. Por conta
disso, o planejamento do presente trabalho foi alterado para objetivar e demonstrar
de que maneiras as respostas geradas em uma pratica escolar de ensino de
estatistica na gramatica do modelo de ensino remoto estdo implicadas nas

enunciagdes proferidas em problemas de pesquisa aberta.



2 PRELUDIO: WITTGENSTEIN, DO PRIMEIRO AO SEGUNDO

Ludwig Wittgenstein foi um filésofo austriaco e um dos principais autores de
obras que instigaram o movimento da virada linguistica. Apesar de ndo possuir um
entendimento circunscrito, o movimento tem evidenciado, através de suas
pertencentes obras, uma importancia marcante para os estudos de linguagem e a
aversao ao carater universalista e estrutural da concepcao tradicional da linguagem.

Por questionarem o papel da linguagem, autores e autoras da virada
linguistica abrem portas figurativas para o repensar dos valores atribuidos aos
conhecimentos, aos significados e até ao proprio conceito de definicdo. Além das
obras da virada linguistica, segundo Antunes e Bello (2019, p. 134) também “a
filosofia analitica, em certa medida, opera de forma a rejeitar as formas
representativistas e essencialistas de entender a linguagem”. Com questionamentos
e inquietacdes parecidas a respeito de praticas nos ambientes escolares, as obras
de autores, como por exemplo Wittgenstein, adquirem um carater especialmente
apelativo para os estudos da tematica com suas reflexdes e percep¢cbes de
relatividade e abrangéncia dos ditos e feitos escolares.

Contudo, Wittgenstein ndo praticou esse pensar a significacdo de linguagem
em toda sua producao bibliogréfica. A ele s&o atribuidas duas principais obras muito
contraditorias, deixando bem marcado em sua trajetéria uma mudanca de opinido
drastica da publicacdo de seu primeiro livro, o Tractatus Logico-Philosophicus
(1922), que buscava uma linguagem “ideal”’, de carater atemporal e universal, por
meio da logica e da filosofia, para a sua mais importante obra pdostuma,
InvestigacOes Filosdéficas (1953).

Para Mac Dowell, no Tractatus:

(...) o objetivo de Wittgenstein foi estabelecer os limites de um dizer com
sentido e assim resolver / dissolver todos os problemas filoséficos

tradicionais resultantes do mau uso da linguagem. (MAC DOWELL, 2016, p.
154)

Ja nas Investigacbes Filosoficas (1953), o autor revé suas percepcdes
registradas no Tractatus e muda completamente a perspectiva da linguagem,
admitindo-a, entdo, como tendo papel de constituidora do mundo e ndo de

intermediaria de um j& existente.
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(...) esta nova fase de seu pensamento destaca-se em primeiro lugar pelo
abandono de qualquer estrutura sistematica como a adotada rigorosamente
no Tractatus. A linguagem ndo possui uma estrutura universalmente valida,
em termos de linguagem ideal.” (MAC DOWELL, 2016)

Inicialmente, em sua primeira fase, Wittgenstein acreditava na existéncia de
um significado que se encontrava na realidade, mas ele passa entdo nas
investigacdes filosdficas - através dos jogos de linguagens, conceito este que sera
abordado no proximo capitulo - a acreditar que o que existem sdo significacdes,
dadas pelos usos das palavras. Usos que séo orientados por regras.

Durante o estudo da obra do autor (conjunto das suas producdes e
contribui¢des filosoficas / académicas) sua filosofia me trazia respostas mas também
muitas outras perguntas. Quanto mais lia mais longe ficava a afirmativa de uma
significacdo de linguagem que me causasse conforto e paz, isto €, que nela pudesse
encaixar as minhas estruturas confortavelmente, ao menos por ora.

Wittgenstein utilizou o termo jogos de linguagem, para substituir, de certa
forma, a lacuna que deixa o conceito de uma linguagem “ideal”, busca infrutifera. A
motivacdo se da na filosofia que ndo aceita mais a concep¢do puramente logico-
estrutural de linguagem como universal e como algo que organiza e delimita o
mundo e saberes independentes de seus usos temporais. Também pela mudanca
de entendimento do papel da linguagem no mundo, que agora ndo mais o alcanca
por nés, que nao poderiamos fazé-lo, mas o cria como jamais pudemos imaginar
que faria.

Seria estranho que a logica se preocupasse com a linguagem “ideal” e nao
com a nossa. Pois o0 que exprimiria essa linguagem ideal?
Presumivelmente, o que agora exprimimos em nossa linguagem cotidiana;
se assim for, essa é a linguagem que a légica tem de investigar. [...] A
analise l6gica é a analise de algo que temos, ndo de algo que nao temos.

Portanto, € a andalise das proposicdes tais como se apresentam.
(WITTGENSTEIN, OF, 83)

As obras de Wittgenstein no movimento da virada linguistica marcam fortes
mudancas em concepcdes ha muito colocadas no que diz respeito a linguagem, ao
conhecimento e ao mundo. Segundo Bello (2010, p. 550) “o significado dos objetos
(sejam eles materiais ou sociais) ndo estaria neles (nos objetos) em si, mas na

construcao linguistica que os define”.
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3 PROBLEMAS DE PESQUISA ABERTA COMO JOGOS DE LINGUAGEM

Para Wittgenstein, o0 significado de wuma palavra s0 pode ser
entendido/produzido em uma concepcdo atrelada ao uso. Parafraseando Glock
(1998), o que acontece € que Wittgenstein nem mesmo traz uma definicdo para o
que seja “significado”, mas oferece um conselho metodoldgico: “Nao pergunte pelo
significado, pergunte pelo uso!". Glock (1998) ainda traz a questdo de que esse
termo insinua que exista alguma coisa para além do signo, por isso torna-se
obsoleto, com excecéo dos casos de expressfes como "quer dizer 0 mesmo que” ou
"ndo possui significado”.

Ainda, ndo é pela associacdo a um objeto que um signo encontra um
significado que guie seu uso, mas sim por ter um uso governado por regras que

encontram seu significado. Sobre o signo Glock aponta:
Se é ou nao dotado de significado é algo que depende da existéncia de um
uso estabelecido, da possibilidade de ele ser empregado na realidade, em

atos linguisticos dotados de significado; e o significado que possui depende
de como ele pode ser usado. (GLOCK, 1998, p. 359)

Segundo Condé (1998, p. 90), “uma vez que a significacdo € construida pelo
uso, modificando-se a cada uso que dela fazemos, ela ndo traz em si uma esséncia
invariavel”. Para Wittgenstein o mundo é concebido pelas linguagens, pelo uso das
significacdes no que veremos mais adiante como sendo jogos de linguagens.

Quando Wittgenstein fala de uso, ele se refere a uma nocao central da sua
filosofia, pois afirma que é através desse uso das palavras em diferentes
contextos e situagcfes que damos significacdo, ou seja, sentido a essas

palavras. Aqui, critica-se a ideia de que o significado de uma palavra seja o
préprio objeto que ela substitui. (POLETO, 2010, p.15)

A concepcao do sentido que Wittgenstein traz é, portanto, diretamente
atrelada ao seu uso. Segundo o autor: “Para uma grande classe de casos — embora
nao para todos — do emprego da palavra “sentido” pode dar-se a seguinte
explicacéo: o sentido de uma palavra é o seu uso na linguagem.” (WITTGENSTEIN,
IF, 843). Dessa forma desprende-se a concepcédo do significado de um objeto para
além do signo e atrela-se ao seu uso. Porém a significacdo de um signo nao é o
mesmo que o efeito de seu uso:

O proferimento "Este signo quer dizer X" ndo quer dizer o mesmo que

"Quando profiro este signo, obtenho X". Mesmo que o resultado regular de
eu dizer "Tragam-me acgucar!” fosse as pessoas me olharem perplexas, isso
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ndo significaria que meus proferimentos quisessem dizer "Olhem-
me_perplexas!” O significado de uma palavra é determinado por
convencdes gerais que governam seu UusO, a0 passo que seu efeito
depende de condicdes contingentes que dizem respeito a circunstancias
especificas. (GLOCK, 1998, p. 362)

Para Glock (1998), a filosofia de Wittgenstein distingue-se de uma teoria
causal, atentando-se para que o importante para o filosofo seja o propésito ou papel
das expressbes e ndo as pessoas enunciadoras, isto é, nao importa a
intencionalidade de causar efeitos de quem enuncia, mas “a funcdo que uma
expressao possui, o papel que tem ou o lugar que ocupa na gramatica” (GLOCK,
1998, p. 363). Mais adiante retomaremos este conceito da gramética.

O comportamento mecénico que apenas calha de estar em conformidade
com uma regra ndo constitui a atividade de seguir uma REGRA: se o0s
proferimentos ndo fossem mais do que partes de um mecanismo, nao
contariam como lances em um jogo de linguagem (Pl 8493; LPP 17, 135,
257). Isso ndo equivale a negar que a linguagem envolva mecanismos

casuais; equivale apenas a dizer que ndo é com base neles que podemos
tornar compreensivel o seu carater significativo.”. (GLOCK, 1998, p. 363)

Para significar o conceito dos jogos de linguagem wittgensteinianos é preciso

ainda antes significar as regras e a gramatica que elas compdem.
O significado de uma palavra € o que € explicado por uma explanacdo do
significado, que especifique como uma palavra pode ser usada com sentido

em uma determinada linguagem. Tais reclamagfes constituem o que
Wittgenstein denomina REGRAS GRAMATICAIS. (GLOCK, 1998, p. 360)

Glock (1998) define a gramatica de uma lingua como sendo o conjunto das
regras gramaticais, regras que a constituem e definem, pela determinacdo do que
faz sentido dizer ao usa-la. Adicionalmente coloca que o “sentido de uma proposicao
€ determinado por seu lugar no sistema gramatical, no sentido de que este
determina suas relagdes légicas com outras proposicoes” (GLOCK, 1998, p. 193).

Wittgenstein em sua primeira fase baseou seu trabalho na légica, mas mesmo
em sua segunda fase, admite as questbes l6gicas de uma linguagem como
gramaticais por referirem-se as regras que devem ser seguidas para 0s usos das
palavras. O fildsofo passou a utilizar o termo “gramatica” para designar tanto as
regras constitutivas da linguagem, quanto a investigacdo ou organizacao filoséfica
dessas regras (GLOCK, 1998, p. 193).

Apesar de referir-se a expressao linguistica quando usa o termo gramatica

“Wittgenstein refere-se também a ‘gramatica [especifica] de’ palavras, expressoes,
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proposicfes/sentencas, e até mesmo a gramatica de estados e processos (GLOCK,
1998, p. 193). Portanto, cabe significar, por exemplo, a gramética do modelo de
ensino remoto escolar, a0 passo que essa caracteriza-se como um conjunto de
regras especificas que a distinguem de outras configuracdes. Neste caso podemos
citar como regras dessa gramatica a facil aceitagdo da auséncia de transmisséo
imagem por parte de estudantes que optem por manter suas cameras desligadas ou
mesmo que nem possuam cameras, a0 passo que 0 mesmo nao ocorre com a
pessoa docente, esta segue regras diferentes em sua pratica, mas que fazem parte
da mesma gramatica em questdo. Na gramatica do ensino remoto ndo cabe o
contato fisico e o contato visual € menosprezado quando comparado com a
gramatica do ensino presencial, nela a auséncia de estudantes na aula € significada
por regras diferentes da gramatica do ensino presencial que a tornam mais comum e
mais aceitavel, dentre essas existem outras tantas regras que permeiam a gramatica
assim tipificada.

Fazendo uma analogia entre signos matematicos e pecas de um jogo de
xadrez, Glock (1998) afirma que em ambos 0s casos o0s seus significados sao “a
soma das regras que determinam os seus ‘lances’ possiveis". Essas regras
gramaticais sao padrbes de correcdo e orientacdo a respeito do uso das
significagdes da linguagem. Sobre elas Glock ainda coloca que:

Elas abrangem um numero ilimitado de ocasides, constituindo passos para
0 uso correto de expressdes. NGs as invocamos para justificar ou criticar o

emprego de palavras, o que significa que elas constituem nossas razées
para usar as palavras do modo que usamos. (GLOCK, 1998, p. 360).

Assim, Glock (1998) afirma que, pela filosofia de Wittgenstein, a forma como
aprendemos o significado das palavras, € aprendendo a utiliza-las. Assim como nao
aprendemos a jogar xadrez associando as pecas a objetos, mas antes disso
aprendendo como essas pecas podem ser movidas.

E entdo que o termo “jogo de linguagem” surge, como coloca Glock (1998),
guando Wittgenstein faz a analogia entre jogo, algo que segue regras especificas
gue o significam como o que é, e linguagem, atentando para as suas varias
semelhancas. Wittgenstein, antes de significar os jogos de linguagem, ja fazia essa
analogia entre jogo e calculo matematico. Contudo, anteriormente o autor se limitava

ao calculo matematico nesta analogia.
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O ponto de partida para ambas as analogias é que a linguagem é uma
atividade guiada por regras. (a) Assim como um jogo, a linguagem possui
regras constitutivas, as regras da GRAMATICA. Distinguindo-se de regras
estratégicas, as regras gramaticais ndo determinam que lance/proferimento
ter4 éxito, mas sim aquilo que é correto ou faz sentido, definindo, dessa
forma, o jogo/linguagem. (GLOCK, 1998, p. 225).

Dessa forma, Glock (1998) traz que a filosofia de Wittgenstein assume que “O
significado é o uso em conformidade com regras gramaticais”. Mas apesar disso, o
significado e o uso conforme regras se diferenciam em alguns pontos. Glock (1998)
atenta para esta questao apontando que h& algumas divergéncias entre os termos
como expressdes dotadas de uso, mas nao de significados, sdo exemplos “bah”,
“eita” ou “vixi”. Também um uso pode ser algo expressivo, acompanhado por gestos.
Por ultimo, ainda é possivel que mais de uma expressao compartihem de mesmo
significado e n&o partilhem do mesmo uso, como “saudacgdes” e “opa!”. Tais pontos
demonstram que “o uso da palavra” e “o significado da palavra” s&o coisas distintas.
Para Glock:

A primeira divergéncia mostra que a nogdo de uso possui uma extensao
mais ampla do que a de significado; a segunda, que ha uma diferenca
categorial entre "significado” e "uso”; a terceira, que nem todos os aspectos

do uso de um termo séo relevantes para o seu significado. (GLOCK, 1998,
p. 361)

Parafraseando Glock (1998), ainda que o significado ndo determine o uso, 0

uso determina o significado, ndo por causalidade, mas logicamente.

Enguanto a igualdade de significado coexiste com a diferenca de uso, cada
diferenca de significado constitui uma diferenca de uso. Dado o uso de uma
palavra, podemos inferir seu significado sem qualquer evidéncia adicional,
mas nédo o contrario. (GLOCK, 1998, p. 361)
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Portanto, quando questionamos o uso das palavras, questionamos a adocao

de regras em questao e néo dos signos.

(...) ao indagarmos por que usamos as palavras, ambicionamos estabelecer
as causas para termos adotado certas regras, essa sera uma questdo
irrelevante para o significado das palavras em foco (embora possa ser
relevante para sua etimologia). (GLOCK, 1998, p. 360).

Retomando a nocdo de correcdo das regras gramaticais para o uso, e
parafraseando Glock (1998), dizemos que o significado das expressoes refere-se as
condigbes para o seu uso correto, isto €, as regras gramaticais “sao utilizadas
normativamente, para explicar, justificar e criticar usos de palavras” (GLOCK, 1998,
p. 194), elas “sao padroes para o uso correto de uma expressao que ‘determinam’
seu significado; dar o significado de uma palavra é especificar sua gramatica”
(GLOCK, 1998, p. 193).
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Glock (1998) aponta que Wittgenstein ainda diferencia proposi¢cdes empiricas
de proposi¢cOes gramaticais comparando suas distingbes com aquelas encontradas
entre as regras dos jogos de linguagem e os lances que sao realizados nos jogos de
linguagem seguindo essas regras.

“As regras gramaticais podem diferenciar o uso correto do incorreto, mas nao
os determinam. Pois pouco importa a regra se ela ndo codifica uma pratica
existente, isto é, a pratica dominante (GLOCK, 1998, p. 195)". Por isso, quando
alguém afirma que 11 é menor que 9 porque os algarismos de 11 somados resultam
em 2, que € menor que 9, por exemplo, ndo estd enunciando uma afirmacgéo
incorreta, apenas esta seguindo uma regra que ndo é a da pratica dominante.

As investigacBes empiricas quanto a natureza fisica de um objeto ou
matéria X pressupde a gramatica de “X”, uma vez que esta ultima determina
0 que pode contar como X. A resposta a pergunta socratica “O que & X?”
ndo nos é dada pelo exame de esséncias, mas pelo esclarecimento do

significado de “X”, que é fornecido pelas regras para o uso de “X”. (GLOCK,
1998, p. 195).

A nocdo das linguagens por Wittgenstein perpassa conceitos como o de
regras, que assim como as regras de um jogo de tabuleiro, por exemplo, instruem,
ou de certa forma até mesmo conduzem a quem protagoniza, participa e compde
acgdes e usos das linguagens. Segundo Glock (1998, p. 312), as “Regras sao
padrées de correcdo; ndo descrevem, por exemplo, como as pessoas falam, mas
definem o que é falar com sentido ou corretamente”.

Contudo, Glock (1998) ainda atenta para a diferenca entre de fato seguir uma
regra e acreditar que se segue uma regra: “Se um agente segue uma regra ao
realizar um ato, a regra deve ser parte de sua razao para realizar esse ato, € nao
somente uma CAUSA. E preciso que ele pretenda seguir a regra.” (GLOCK, 1998, p.
313). Ou seja, a intencionalidade também ¢é parte da regra que se segue, mesmo
quando nao é aparentemente consciente. Para Poleto (2010, p. 17) “Seguir uma
regra ndo implica que seja preciso pensar em sua formulacdo ou consulta-la
enquanto realiza o ato. Basta que seja possivel apresenta-la para justificar ou
explicar esse ato”. Acrescentando de forma a complementar temos que:

E importante observar que Wittgenstein n&o insistiu na ideia de que regras
sdo essenciais ao aprendizado de uma linguagem (LW | 8968). O
importante € apenas que nossa pratica adquirida possa ser descrita como

uma atividade governada por regras, 0 que ndo supbe que de fato as
consultemos... (GLOCK, 1998, p. 194)
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Para defender sua filosofia, Wittgenstein acatou termos e significacoes
utilizadas e significadas em suas obras, desgrudando do estruturalismo ao qual
trabalhou anteriormente, e assumindo que a significacdo vem dos jogos de
linguagens (que significamos a seguir). Isto €, para ele a significacdo se constroi
neles e por meio dos mesmos, mas, portanto, também é presa no uso desses jogos
de linguagem, pois so existe, s se constitui, sob esta perspectiva. Dessa forma, sob
a perspectiva de um jogo de linguagem diferente, a mesma enunciacdo poderia até
mesmo admitir significacbes diferentes, pois estaria colocada sob usos diferentes.
Por isso, segundo Poleto (2010) “para Wittgenstein, ndo existe a linguagem, mas
sim linguagens: uma grande variedade de usos em diferentes situagdes”.

Como uma das noc¢les centrais da filosofia de Wittgenstein temos, entdo, a
nogao de jogos de linguagem, que seriam justamente definidos pelo fildsofo como o
“todo formado pela linguagem com as atividades com as quais ela esta entrelagada”
(IF, §87). Isto &, sdo o conjunto da acdo, o uso, com a significacdo. E nestes jogos de
linguagem que se encontra o uso das linguagens, e nestes usos que se significa
tudo. Wittgenstein traz nas Investigacdes Filoséficas (1953) alguns exemplos de

jogos de linguagem:

Dar ordens e agir de acordo com elas;

Descrever um objeto a partir do seu aspecto ou das suas medidas;
Construir um objeto a partir de sua descricéo (desenho);

Relatar um acontecimento;

Fazer conjecturas sobre o acontecimento;

Formar e examinar uma hipotese;

N o g M wDdhdPRE

Representacdo dos resultados de uma experiéncia através de tabelas e

diagramas;

o

Inventar uma historia; 1é-la;

Representacéo teatral,

10.  Cantar uma roda;

11. Resolver adivinhas;

12. Fazer uma piada; conta-la;

13. Resolver um problema de aritmética aplicada;
14.  Traduzir de uma lingua para outra;

15.  Pedir, agradecer, praguejar, cumprimentar, rezar.
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Poleto (2010) cirurgicamente ainda ressalta que “ndo se procura a esséncia
gue defina jogos de linguagem, pois mesmo que o termo seja aplicado em diversos
casos, ndo ha uma propriedade comum que o defina”. E justamente essa filosofia da
significacdo Unica e superior que Wittgenstein renega. Até no proprio termo que é
significado em sua obra séo cabiveis outras significacdes.

Alguns comentadores protestam que Wittgenstein ndo fornece um critério
de identidade para jogos de linguagem. N&do ha aqui, entretanto, maiores
dificuldades. Wittgenstein distingue atividades linguisticas em diferentes
niveis de generalidade. (...) assim como quaisquer jogo, 0s jogos de

linguagem sdo AUTONOMOS; ndo se justificam por objetos externos, ao
contrario de uma atividade como cozinhar. (GLOCK, 1998, p. 228)

Wittgenstein (IF, 823) enuncia, na sua lista de exemplos, que resolver um
problema de aritmética aplicada € um jogo de linguagem. O mesmo poder-se-ia
dizer de outros casos de problemas matematicos, como por exemplo, problemas de
pesquisa aberta, uma vez que possuem determinadas regras que conduzem as
acOes e significacbes deste jogo? Thomas Butts (1997) em seu texto: formulando
problemas adequadamente, fala sobre problemas de pesquisa aberta. O Autor divide

0 conjunto de problemas matematicos em cinco tipos:

Exercicios de reconhecimento.
Exercicios algoritmicos.
Problemas de aplicacéo.

Situacdes problemas.

a bk~ w0 N E

Problemas de pesquisa aberta.

Exercicios de reconhecimento, segundo Butts (1997), sdo todos aqueles do
tipo que “normalmente pede ao resolvedor para reconhecer ou recordar um fato
especifico, uma definicdo ou enunciado de um teorema” (BUTTS, 1997, p. 33).

Ja os exercicios algoritmicos séao tipificados com aqueles que “podem ser
resolvidos com um procedimento passo-a-passo, frequentemente um algoritmo
numérico” (BUTTS, 1997, p. 34).

Os problemas de aplicacdo séao definidos pelo autor com sendo aqueles do
tipo que “envolvem algoritmos aplicativos [...] exigindo sua resolucéo: (a) formulacéo
de problema simbolicamente e depois (b) manipulacdo dos simbolos mediante
algoritmos diversos” (BUTTS, 1997, p. 34).
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As situacdes problemas séo classificadas como aquelas do tipo em que “uma
das etapas decisivas é identificar o(s) problema(s) inerente(s) a situacdo, cuja
solucéo ira melhora-la” (BUTTS, 1997, p. 36).

Finalmente, os problemas de pesquisa aberta sdo definidos por Butts (1997,
p. 35) como sendo “aqueles em cujo enunciado ndo ha uma estratégia para resolvé-
los”.

Esses entendimentos enunciados por Butts por si s ja ditam mais do que
definicbes, seguindo Wittgenstein, talvez regras para serem seguidas em prol de
classificar-se um problema matematico como de determinado tipo. H&4 uma
gramatica diferente para cada tipo diferente de problemas matematicos. Afinal, cada
tipo de problema exige um uso diferente para as significacbes matematicas, por
exemplo, nos problemas de pesquisa aberta, a regra a ser seguida é a de que as
significagbes matematicas devem ser trazidas nas respostas mesmo que nao
tenham aparecido nas enuncia¢fes, mas ndo se limitando a este caso. Além disso,
0S seus usos devem ser feitos de maneira a relaciona-los com a pesquisa em
guestdo. As movimentacfes das regras matematicas neste tipo de problema devem
abranger usos que respondam ao determinado problema posto. E também parte da
resolucdo aqui o processo de selecao das regras validas e Uteis. Todas essas regras
dizem respeito a como resolver um problema de pesquisa aberta, mas além destas
ha também aquelas que ditam como 0 mesmo deve ser enunciado.

Segundo Butts (1997) enunciacbes comuns, ainda que ndo as unicas

possiveis para problemas de pesquisa aberta, contém: “Prove que...”, “Encontre

todos...” e “Para quais...”. No texto “formulando problemas adequadamente”
mencionado, como sugere o titulo, sdo postas estratégias que seguem uma
gramatica especifica para formulacdes adequadas desses problemas, onde atenta-
se para a problematica da auséncia da imaginacdo na maioria dos casos de
propostas de problemas de pesquisa aberta ou para o equivoco da nocdo de
obrigatoriamente ter que se relaciona-los com conceitos matematicos sofisticados. O
autor traz como sugestado de formulagédo para um problema de pesquisa aberta o
seguinte exemplo:

Pense em algum objeto matemético como um namero, figura geométrica,

conceito ou teorema. (Se for um objeto palpavel, vocé pode coloca-lo em

uma maleta para maior repercussdo.) Os alunos tentam entéo identifica-lo

fazendo o minimo de perguntas possivel, que vocé pode responder apenas
com sim ou ndo. Desencoraje a pergunta “E um (a)...?”. Tal atividade
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poderia ser usada antes de dar problemas de pesquisa aberta, como um
meio para incentivar conjecturas — algo que os professores frequentemente
tém dificuldade de fazer. (BUTTS, 1997, p. 43)

Todas as regras, tanto para a resolucdo quanto para a formulacdo de
problemas de pesquisa aberta, seguem e compdem a gramatica desse tipo de
problemas mateméticos. Essa gramatica significa e oferece correcao de atividades e
linguagens em prol de circunscrever um certo jogo de linguagem: o jogo de
linguagem de problemas de pesquisa aberta *. Essas definicées sdo o que difere o
fazer um bolo de cenoura, por exemplo, ou outro jogo de linguagem qualquer de
resolver um problema matematico de pesquisa aberta. Esses sao jogos diferentes e
esta afirmacdo ndo baseia-se em aleatoriedade, mas em regras postas, formadoras
da gramatica, originadas pelos usos que damos as significacdes do jogo de
linguagem de resolver problemas matematicos de pesquisa aberta. Portanto,
analogamente para 0s outros quatro tipos de problemas matematicos, também

podemos listar como jogos de linguagens:

Resolver Exercicios de reconhecimento;
Executar Exercicios algoritmicos;
Problemas de aplicacao;

Situacdes problema;

o~ LN E

Problemas de pesquisa aberta.

Problemas de pesquisa aberta é o tipo de problema ao qual pertencem os
problemas registrados e analisados neste trabalho, os mesmos que foram propostos

e realizados junto com os alunos no meu estagio obrigatorio.

! Nos préximos capitulos sera novamente abordada a questdo dos Problemas de Pesquisa Aberta
como Jogos de Linguagem
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4 PRATICAS DE ENSINO DE ESTATISTICA ESCOLAR NO ENSINO MEDIO NA
GRAMATICA DO ENSINO REMOTO

As regras possibilitam a conducdo do ato de significar, comportar-se ou
mesmo observar certos jogos, isto €, nos usos das linguagens e das significacdes,
ao passo que atuam como modos de correcéo, fazendo com que isso configure um
determinado jogo de linguagem. As regras ditam o caminho correto e, portanto,
também o incorreto, a ser seguido em determinada configuracdo ou circunstancia,
isto é, em determinado jogo. E é a gramatica composta por essas regras que define
esta configuracdo, este jogo. E esta dada gramatica que ao unir e selecionar
diversas regras difere-se de outras gramaticas. E fazendo isso, define usos
adequados ou corretos. Essa gramatica funciona como o manual de um jogo de
linguagens. Essa gramatica, essas regras, definem o jogo em que deverdo ser
seguidas, o jogo em que séo validas. Os jogos de linguagem, que sdo definidos
portanto pelas regras, sdo um termo significado pelas palavras de Wittgenstein e
que por sua vez remete ao proprio conceito de regra, pois todo jogo envolve a
pratica de seguir regras.

Wittgenstein comenta sobre as regras trazendo no 8 201 das Investigacdes
Filosoéficas (2002) o seguinte paradoxo: “uma regra nao poderia determinar um modo
de agir, dado que todo modo de agir deve poder concordar com uma regra”. Em
seguida traz como resposta a isso que “se todo modo de agir deve poder concordar
com uma regra, entdo deve poder contradizé-la também. Por conseguinte, ndo
haveria aqui nem concordancia nem contradicao” (WITTGENSTEIN, 2022, p. 113).
Porém, para o autor nessa concepgdo ha um equivoco, ao passo que coloca-se uma
ordem nas interpretacdes. Seguindo, Wittgenstein (2002) comenta o conceito de
interpretacéo relacionando-o com as regras, concluindo que existe uma concepgao
de regras que difere da concepcédo de interpretacdo, e que se mostra nas multiplas
aplicagdes dessas regras, sendo isso 0 que denomina “seguir regras” e “transgredi-
las”. Concluindo, o autor segue afirmando que € um equivoco dizer que “todo agir de
acordo com a regra € uma interpretacdo”, mas que o conceito de “interpretar”
deveria ser significado como “substituir uma expressdo de regra por outra
expressao” (WITTGENSTEIN, 2022, p. 114).
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E assim, relacionando-as com suas aplicacbes, isto €, com seus usos, que
Wittgenstein conclui, no paragrafo seguinte das Investigacdes Filosoficas que o

seqguir regras é considerado uma pratica:

Por isso, “seguir uma regra” € uma pratica. E acreditar seguir a regra nao é:
seguir uma regra. E por isso ndo se pode seguir a regra ‘privatim’, porque,
do contrério, acreditar seguir a regra seria 0 mesmo que seguir a regra. (IF §
202)

Segquir regras €, portanto, uma pratica, ao passo que oferece conducédo ao
uso, isto é, a acdo e a significacdo. E como vimos 0 conjunto composto pela
linguagem e atividades a ela entrelacadas é, para Wittgenstein, o que define
também um jogo de linguagens. Logo, seguir regras é condicdo para estarmos
imersos num jogo de linguagem, disto pode se desprender que jogos de linguagens

sdo também praticas. Assim como apontam Antunes e Bello:

A perspectiva de L. Wittgenstein, que traz para 0 uso uma roupagem
normativa, possibilita que alguns comentadores (MIGUEL, 2010) estendam
a nocdo de jogos de linguagem para aquilo que denominam de jogos de
pratica, destacando em um conjunto de ac¢des, alguns aspectos como
regularidade, finalidade e intencionalidade. (ANTUNES E BELLO, 2019, p.
134)

Dessa forma, o seguir regras é o que estabelece o carater normativo de um
jogo de linguagem, isto €, utilizar-se e, portanto significar-se estas regras
normativas, pode ser compreendido como um jogo de préticas, em ultimo caso uma
realizacdo. Essas praticas ndo apenas sdo caracterizadas pelos jogos que as
pertencem, mas pela(s) nhorma(s) que estes, no plural, tanto seguem como propdem.
Para Wittgenstein a correcdo de erros e a justificacdo de usos sao funcdes
caracteristicas das regras. Retomando esse carater de correcdo nas praticas de
ensino Glock (1998) caracteriza estas afirmando que elas “importam somente pelo
fato de que nos mostram tracos distintivos do uso que fazemos das palavras, em
EXPLICACOES especificas que desempenham continuamente o papel de padrdes
de corregao” (GLOCK, 1998, p. 226).

Um exemplo de jogo de prética seria 0 jogo da pratica matematica escolar.
Permeado por significacbes especificas e regras determinadas em diversos usos
qgue caracterizando definem jogos de linguagens a ela pertencentes, a pratica
escolar matematica é, entéo, significada.

Ainda, peculiarmente sobre as praticas matematicas escolares, estas

carregam nas suas significacbes normas especificas, erroneamente por vezes ditas
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intrinsecas a realidade. Esses jogos, as praticas matematicas, enganosamente
alegam que articulam afirmacdes e negacdes ditas atemporais e universais,
escondendo-se e buscando refugio em um suposto lugar de abstracdo total e
generalizada, quando o que ocorre € simplesmente mais uma pratica de regras
normatizadas. Os jogos de linguagem de Wittgenstein nos mostram que a
matematica € significada a partir de sua prépria gramética, e nada mais € do que um
apanhado de regras que oferecem correcdo a tudo aquilo que Ihes contradiz.
Baseado em argumentos de dentro dessas proprias praticas, dos mesmos jogos que
compdem, as regras mateméaticas s6 existem para quem as compreende, isto €,
para quem sabe e aceita usar e jogar esse conjunto de regras que nao aceita
guestionamentos de fora. Até para questiona-la é preciso seguir suas regras. As
contradicbes a ela nada mais sdo do que erros a serem corrigidos, pelo menos no
ambito dessas préticas. E sdo as proprias praticas matematicas que oferecem,
baseando-se em suas significadas regras, as corre¢cdes necessarias para significar-
se qualquer discordancia como valida ou util. E por ser detentora de tais
caracteristicas as praticas matematicas ndo pedem por respostas da realidade, mas
por retorno das regras que ja foram definidas e tomadas apenas por ela como
vélidas. E uma ferramenta de correc¢do. Portanto, € um equivoco da prépria pratica
matematica significar-se como abstrata, genérica e aplicavel a realidade de forma
universal. Logo, quando encontra-se uma enunciacao valorizada como falsa pela
pratica matematica essa nao € falsa atemporal e universalmente também. Esta deve
apenas encontrar-se seguindo outras regras.

Quando falamos de ensino remoto falamos de formas especificas de proceder
que circunscrevem o mesmo. Como por exemplo: o uso de ferramentas e de um
ambiente digital que permeiam as relacdes entre docentes e estudantes; a auséncia
do compartilhamento dos mesmos materiais fisicos; a fala de uma pessoa por vez,
na maior parte do tempo. Além destas, também, destaca-se a dificuldade da
comunicacdo entre estudantes no ambiente da aula; por vezes a exigéncia da
comprovacdo da atencdo e da presenca de quem ndo estd com a sua camera ou
microfone ligado; a dificuldade de apontar com o dedo algum objeto ou referéncia e;
até mesmo, o0 proprio codigo de vestimenta, que permite liberdade completa nas

partes do corpo que ndo sao captadas pela camera.
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7

Nesse sentido o0 ensino remoto é atravessado por um conjunto de regras
especificas, podendo-se falar da existéncia da gramatica do ensino remoto,
caracterizada por usos e significacbes que o diferem por exemplo, do ensino
presencial. Portanto podemos analogamente denominar como uma pratica as aulas
de estatistica escolar do ensino médio na gramética do ensino remoto, analisadas
neste trabalho.

Moreira e David (2005) comentam sobre a matematica escolar
caracterizando-a como algo que é muito especifico a certas finalidades: “Matematica
Escolar: nem Matematica Cientifica didatizada, nem construgdo autbnoma da
escola”. Os autores distinguem concepgdes de outros autores que colocam a
Matematica Escolar como saberes cientificos adaptados para a escola ou como
saberes originarios do préprio meio escolar e acabam por concluir que ambas as
definicbes ndo sao satisfatorias. Para Moreira e David (2005):

O fenbmeno social da producdo da Matematica Escolar parece ultrapassar
ndo sé a nocdo de transposicdo didatica regulada pela comunidade
cientifica, como também a ideia de que as disciplinas escolares sejam

construgcbes enddgenas que ndo devem nada a ninguém. (MOREIRA E
DAVID, 2005, p. 21)

Os autores caracterizam duas gramaticas distintas, a da pratica matematica
escolar e a da pratica matematica académica. A primeira é situada em um jogo
educativo, que segue determinadas regras de sua gramatica:

(...) definicbes mais descritivas, formas alternativas (mais acessiveis ao
aluno em cada um dos estagios escolares) para demonstragdes,
argumentacfes ou apresentacdo de conceitos e resultados, a reflexdo

profunda sobre as origens dos erros dos alunos etc. (MOREIRA E DAVID,
2005, p. 21)

A segunda é caracterizada pela producédo de resultados originais de fronteira
e também segue determinadas regras, de uma gramatica distinta daquela que

seguem as praticas escolares:
Os tipos de objetos que se trabalha, os niveis de abstragdo em que se
colocam as questdes e a busca permanente de maxima generalidade nos
resultados fazem com que a énfase nas estruturas abstratas, o processo

rigorosamente l6gico-dedutivo e a extrema precisdo de linguagem sejam,
entre outros, valores essenciais (...) (MOREIRA E DAVID, 2005, p. 21)

A partir do entendimento que Moreira e David (2005) nos trazem sobre a
Matematica académica e a matematica escolar poderiamos dizer: Estatistica Escolar

- nem Estatistica Cientifica didatizada, nem constru¢cdo autbnoma da escola. Os
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autores afirmam que a matematica escolar ndo pode dar conta da matematica
académica e vice-versa. Isso se deve justamente a se tratar de jogos distintos. A
matematica escolar, bem como a estatistica escolar, sdo matematicas decorrentes
de processos de significacbes dentro de determinados jogos e sé encontram

sentido, so significam-se dentro de tais jogos e seus determinados usos.

Mac Dowell comenta o conceito de pratica e o0s jogos de linguagem

wittgensteinianos relacionando-os a nogao de “formas de vida”, segundo ele:

Em vez de ser o resultado de um calculo efetivado mediante conectivos
funcionalmente aplicados, ela [a linguagem] consiste em “jogos de
linguagem”, que sdo como que dialetos utilizados por grupos especificos.
Cada um deles tem suas proprias regras, ndo estabelecidas a priori, mas
resultantes da relacdo entre as praticas linguisticas e ndo-linguisticas do
grupo (formas de vida). (MAC DOWELL, 2016, p.156).

Wittgenstein, sobre sua concepc¢édo do papel gramatical de uma expresséao,
afirma que “o significado de uma palavra é determinado por ‘seu papel na vida de
todo um povo” (GLOCK, 1998, p. 363). Por sua filosofia, ao analisarmos, por

exemplo, duas palavras distintas que compartilhem o mesmo papel gramatical:

(...) ndo deveriamos tentar tornar a primeira no¢gdo mais precisa invocando,
para isso, a segunda; deveriamos contentar-nos em distinguir o papel
convencional de uma palavra em uma linguagem de seu papel
perlocucionario em uma determinada ocasido.” (GLOCK, 1998, p. 363).

Com isto, podemos analisar 0s jogos de linguagem como praticas sociais ao
passo que encontram suas significacfes em seus usos dentro de determinada(s)
forma(s) de vida. E assim com a préatica escolar, e também, mais especificamente,
com a pratica matematica escolar estatistica. Pelo suposto carater formador de
cidadaos, algumas praticas escolares buscam significacdes tanto nos seus proprios
jogos como em formas de vida para além deles. E nisso podem encontrar
dificuldades e até mesmo contradicdes. E frequente este acontecimento quando
tratamos das praticas matematicas escolares, que falham em buscar nas formas de
vida fora da pratica escolar significacbes para outras completamente diferentes,
ditas abstratas, universais e atemporais, que sao validas apenas dentro de seus
jogos e suas regras daquelas completamente a parte.

Entretanto, os jogos de linguagem wittgensteinianos nao devem ser
confundidos com o termo “contexto”, frequentemente utilizado para se referir a

alguma coisa situada. Um contexto significa uma no¢ao de comum, de possibilidade
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de repeticao, de previsédo e de estudo do mesmo. Mas n&o os jogos de linguagem de
Wittgenstein, estes ndo sao transponiveis e nem previsiveis. Um jogo de linguagem
€ uma conducdo da significacdo que esta presa no seu uso, na sua existéncia
temporal e orientada pelas regras em questao de uma determinada situacéo, nao de

um “tipo de situacao”.

Nesse sentido, as significacdes variam de acordo com as realizagbes da
pessoa jogadora e ndo de um plano de fundo em que se sustentam. Realizacdes
essas que podem ser significadas também como execucdes, isto é, praticas.

Dessa forma, é possivel a mudanca do suposto significado ao mudarem-se 0s
jogos de linguagem que o significam, isto é, ao passar do tempo e do espaco, ao
mudar o uso. Por isso ndo ensinamos nomes, ou mesmo saberes ao ensinar uma
linguagem, mas ensinamos instrugdes e nomenclaturas comumente eficazes de
como jogar alguns jogos e referenciar certas pecas (e demais componentes do
jogo). “Ensinar a linguagem aqui nao ¢€ explicar, mas antes adestrar’
(WITTGENSTEIN, IF, 85). Nesse ponto o sentido de adestrar dado por Wittgenstein
se aproxima mais do que Bello (2022)? sugere que tomemos como familiarizar, onde
a repeticdo da acao de significacdo ndo remete a uma mecanizacdo do processo,
mas a variabilidade de significacdes possiveis pela mobilizacdo constante de um
mesmo termo, signo, em um mesmo ou diferentes jogos de linguagem.

Nessa filosofia, a0 meu ver, a educacdo passaria por uma turbulenta e
instigadora transformacéo do conceituar termos como ensino e aprendizagem como
consagrados pela Psicologia. Nesta tradicdo, admite-se uma pessoa (ou sujeito)
protagonista de uma acdo ndo apenas intencionalmente como também dominante a
ela e causadora da mesma, no caso a de ensinar a outra pessoa (ou sujeito)
recebedora de uma aprendizagem. Ao contrario, assumir os jogos de linguagens
como constituidores e até certo ponto governantes das realidades e das praticas, as
posi¢cdes cognitivistas precisardo ser revistas.

Mas falando desses dois termos também referimo-nos, ainda que
indiretamente, a outro, a estes intrinseco, e talvez muito mais interessante de

analisar: o conhecimento. Mas o que seria conhecer algo se ndo ha significado

’ Notas de aula: Fala proferida pelo professor em aula da disciplina “Docéncia Matematica:
Pensamento, Linguagem E Mundo” no semestre letivo 2021/02 da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul ocorrido no ano de 2022.
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“‘ideal” para alguma coisa, termo, signo? Ora, conhecer ndo necessariamente €
alcancar o Unico e absoluto, mas compreender as condi¢des para sua mobilizacéo,
isto €, 0 que se torna "certo" no uso em questdo. Logo, o conhecimento passa a ser
apenas um entendimento, uma interpretacdo, uma perspectiva de regras e
significacoes.

Segundo Wittgenstein, mesmo quando nos deparamos com jogos de
linguagens parecidos, semelhantes ou de certa forma agrupaveis por alguma
categoria ou caracteristica, ndo estamos lidando com o0 mesmo jogo, mas com jogos
de linguagens diferentes que compartilham de uma (ou mais) semelhanca de familia.
Por exemplo, quando tratamos de jogos de linguagem escolares sendo estes
exemplos plurais e diversificados na disciplina curricular estrutural. Certamente estes
jogos compartilham de semelhancas ou nuances em comum. Ainda que uma aula de
biologia e outra de artes possam ser muito diferentes entre si também podem ter
particularidades muatuas, como o mesmo ambiente escolar (espaco fisico), a mesma
estrutura institucional, os mesmos valores e significacdes temporais para diversos
termos, entre outras semelhancas. Semelhancas estas que para Wittgenstein séo
denominadas semelhancas de familia, de forma que se faca uma analogia a
membros de uma mesma familia, que por sua vez possuam semelhancas que se
sobrepbem e se entrecruzam. Como tons de pele, de cabelo, formato dos olhos,
temperamentos, outros tragcos genéticos e etc.

Todos os jogos séo distintos entre si e se existe algo entre eles em comum
esse algo nada mais é do que uma semelhanca de familia. Por esta perspectiva
podemos enxergar, por exemplo, as praticas de ensino escolares de estatistica no
ensino médio como sendo jogos de linguagens distintos, mas que apenas
compartilham de semelhancas de familia. Semelhancas essas que sao, de certo
ponto de vista, fortissimas por situarem-se em ambito de espacos (temporais e
espaciais) extremamente normativos e estruturados, isto €, com muitas regras, como
um manual extenso e especifico a ser seguido para que o jogo faca sentido e sem o
qual nada tem valor ou significancia alguma. Com muita forca na conducdo, com
muita importancia nas regras. Mas mesmo aulas que visem o ensino de um mesmo
conteudo, situadas no mesmo espaco fisico ou ao mesmo tempo, compostas por
individuos classificados na mesma etapa escolar, ndo estdo ocorrendo sob um

mesmo jogo de linguagem, pois ndo estdo no mesmo uso. Por isso cabe aqui
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perguntar de quais maneiras as respostas estdo implicadas nas enunciagoes
proferidas ou, ainda mais especificamente, de que maneiras as respostas geradas
em uma pratica escolar de ensino de estatistica na gramatica do modelo de ensino
remoto estdo implicadas nas enunciacdes proferidas em problemas de pesquisa
aberta, afinal, foram essas as semelhancas de familia presentes nos jogos de

linguagens vivenciados durante o estagio obrigatorio analisado.
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5 DA METODOLOGIA

Para além do entendimento de que existem diferencas entre jogos de
linguagem escolares, mesmo entre aqueles que compartihem de diversas
semelhancas de familia, é preciso perguntar-se como as enunciacdes teriam efeitos
de implicar significagdbes em respostas. Caso uma enunciagdo implicasse em
apenas uma Unica resposta, independente do jogo em que ocorresse, iSSO
significaria que seria possivel haver uma enunciagédo “ideal”’, no minimo, em uma
familia de jogos de linguagem, possibilitando inquestionavelmente sucesso na
comunicacdo. Como isso ndo ocorre, significa que este € um ponto a se atentar nas
praticas docentes, nada além disso. E esta atencdo que importa aqui analisar.

Com este objetivo e por meio de uma analitica-interpretativa dos registros das
praticas escolares ocorridas em meu estagio obrigatorio, procurei tentar demonstrar
como a enunciacdo de problemas de pesquisa aberta implica em respostas de
estudantes das mais variadas, durante a pratica de ensino de estatistica escolar na
gramatica do ensino remoto.

Por analitica-interpretativa entende-se que nao se trata de descobrir ou
desvendar um significado previamente existente, mas de perspectivar o material de
andlise e gerar significagfes para 0 mesmo. A analitica-interpretativa se da no ato
de significar, de produzir e atribuir significacdes ao material empirico, no caso as
enunciacgodes, frases e sentencas dos registros analisados.

Assim, seguindo essa metodologia, foi tomado como empiria- objeto de
analise o relatério de estagio das praticas de ensino no Ensino Médio. Dele foram
selecionadas as enunciacbes de problemas de pesquisa aberta sobre conteludos
estatisticos e as diversas respostas por eles geradas.

O relatério em questéo trata-se de um documento de registro das praticas de
estagio ocorridas durante a disciplina Estagio em Educacdo Matemética Ill, no
segundo semestre letivo de 2021 (que ocorreu em 2022 devido a atrasos no
calendario académico decorridos da pandemia da COVID-19), do Curso de
Licenciatura em Matematica, da Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Este
tipo de material é produzido também com o objetivo de avaliar o desempenho da
pessoa estagiaria nas suas praticas, mas proporciona a possibilidade de futuras

analises dessas praticas em trabalhos, como este de concluséo de curso.
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No relatorio de estagio encontram-se registrados planos de aula, relatorios
das mesmas, além de trabalhos de producdes de discentes e registros e
consideracbes de momentos de formacdo docente, ocorrido em aulas de
Matematica com alunos de duas turmas de terceiro ano do ensino médio, numa
escola Estadual da cidade de Porto Alegre. Aqui neste trabalho, contudo, apenas
serdo utilizadas desse documento as enunciagOes e respostas de problemas de
pesquisa aberta registradas.

O uso da analitica interpretativa foi escolhido para a analise dos registros que
permitam a significacdo da materialidade empirica selecionada. Para esses
registros, a identificacdo dos enunciadores dispensam qualquer identificacéo,
justamente porque, segundo a filosofia de Wittgenstein, a relacdo entre os
significados e as atividades se da pelos jogos de linguagem ou pelas praticas em
realizacdo. S&o os Jogos de linguagem que significam e conduzem as praticas que
nao sdo meios de passagem ou mesmo de alteracdo de um significado somente,
mas que significam legitimamente tanto quanto qualquer outra significacdo. Logo,
como constituinte do mundo, é o jogo que deve ser protagonista da pesquisa que se
propde aqui, e ndo uma ou mais pessoas dele participantes. Essas, aqui, sao
indiferentes para esta analise.

Por meio da filosofia de Wittgenstein e utilizando esses registros foi entao
realizada uma analitica interpretativa das enunciacdes e respostas buscando
identificar em suas relacdes a presenca ou a auséncia de padrdes e possiveis
alteracdes nos enunciados que gerassem motivacdes para diferentes respostas e as
potencialidades das enunciacdes a elas atreladas. Procurou-se atentar as regras
matematicas movimentadas nos jogos analisados e como estas conduziram 0s
processos de significacdo.

Todos os registros analisados que tiveram seus dados coletados a partir dos
registros contidos no relatério do estagio obrigatorio no Ensino Médio realizado na
gramatica do ensino remoto durante periodo pandémico. E importante caracterizar
as semelhancas que os jogos de linguagem a partir dos quais foram registrados os
dados deste trabalho participam para possiveis futuras referéncias. Os enunciados
procedem de uma pratica escolar de estagio obrigatorio em uma escola publica de
Porto Alegre, no Rio Grande do Sul, em um cenario pandémico, sendo esse um

cenario digital composto por atividades sincronas e assincronas.



31

Durante o estagio onde ocorreram as praticas de ensino analisadas, foram
solicitadas semanalmente atividades assincronas, isto é, essas atividades deveriam
ser realizadas fora do horéario das aulas e, com excecao da primeira, todas seguiram
a gramatica dos problemas de pesquisa aberta. Eu ndo tive, em momento algum,
acesso a plataforma digital utilizada durante o estagio. A professora era a
responsavel por abrir o espaco de envio na plataforma Google Salas de Aula. Além
de abrir 0 espaco para envio das atividades, a professora também era a responsavel
por repassar as entregas dos trabalhos para o estagiario e por repassar as
corregdes e consideracdes feitas por ele para as pessoas da turma, ou seja, esteve
ativa e foi essencial nas trocas de informagdes durante a comunicagdo entre
estagiario e estudantes. Portanto, neste trabalho limitaremos a analise ao problema
proposto na segunda semana de aula, tendo em vista que o primeiro problema nao
se enquadra na definicAo de problema de pesquisa aberta e que as demais
atividades foram interrompidas por motivos de saude da professora regente da
turma na qual estagiei. As aulas sincronas foram de carater semanal, o que significa
gue até o momento do problema de pesquisa aberta proposto foram realizados dois
encontros. O primeiro, abordando, por solicitagdo da professora titular da turma, a
tematica da pandemia e, no segundo, a temética do desemprego no Brasil.

O formato para entrega dos trabalhos era livre, contanto que fosse digital,
mas independente do formato escolhido, eu recebia apenas uma foto da tela do
celular da professora, um “Print Screen”, mostrando os trabalhos. Algumas excegdes
foram trabalhos enviados pela professora em formato PDF. Por conta disso, alguns
registros podem encontrar-se apenas em baixa qualidade gréfica visual. No capitulo
a seguir, sdo comentados alguns dos trabalhos enviados pelo grupo de estudantes,
juntamente com as enunciacfes que geraram as respostas. Situando ainda mais as
mencionadas enunciacdes, registra-se que as mesmas ocorreram em trés
instancias, duas sincronas - proferidas verbalmente em aula - uma para cada uma
das duas turmas participantes, e uma enunciacdo em registro escrito, disponibilizada
para ambas as turmas, juntamente com as gravacdes das aulas sincronas -
permitindo, assim, acesso a essas posteriormente aos encontros sincronos por parte
tanto de estudantes ausentes nas praticas escolares sincronas como de quem

esteve presente.
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As respostas geradas a partir das enunciacdes da atividade proposta
encontram-se todas na integra nos anexos deste trabalho. A fim de melhor organizar
a andlise, essas serdao separadas em trechos. A nomenclatura para os anexos foi
definida pela letra “T”, referente a palavra trabalho seguida de uma parte numérica
para distingdo entre as respostas. A ordem numérica foi praticamente aleatoriamente
atribuida aos trabalhos, sé ndo foi completamente, pois os niumeros das mesmas
encontram-se em ordem de sequéncia dos niumeros naturais a partir do 1.

Inspiradas na obra de Ludwig Wittgenstein, as analises deste trabalho
apresentam-se em estilo aforistico: textos breves, sucintos, assistematicos e de
carater reflexivo e filosofico. A seguir seguem o0s registros das enunciagbes e em
sequéncia as suas analises, as quais foram intituladas de indagacdes e
observacdes, pois elas apresentam-se como textos abertos a questionamentos, com
poténcia para gerarem outras interpretacbes, indagacdes e 0 porqué nao
especulacdes e investigacdes outras. A ordem em que se apresentam e 0s nUmeros
qgue lhes precedem como identificacdo sdo atribuidos apenas por convencao, isto €,
a enumeracdo utilizada néo refere uma ordem interpretativa, eles apenas servem

como recurso de organizacéo e nao de sequenciacdo para sua leitura.
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6 INDAGACOES E OBSERVACOES
6.1 ENUNCIACOES

“Cada aluno(a) deve escolher uma tematica e pesquisar dados de frequéncia
em forma de tabelas e graficos com fontes confiaveis. Entdo devera produzir uma
apresentacdo em qualquer formato digital contendo a pesquisa, comentando-a
criticamente e trazendo reflexdes a partir da interpretacdo dos gréficos e tabelas e
das opinides do estudante. Deve-se utilizar das linguagens matematicas estudadas

e outras que desejarem.”

Foi essa a enunciacdo através de um registro escrito da atividade proposta
disponibilizada para ambas as turmas ap0s 0s encontros sincronos de cada uma.

Aqui denominada de Enunciacéo 1.

“Pra semana que vem, ahn, pra semana que vem a gente tem uma tarefa
parecida com a que eu deixei na semana passada né. Quero que vocés escolham
uma tematica também. N&o precisa ser do desemprego, mas se quiserem, mas se
quiser pode ser, mas tem que trazer dados diferentes dos que eu ja trouxe né. Por
exemplo, vocés podem analisar s6 o desemprego na regiao sul se quiserem. Ou s0
em Porto Alegre, s6 em Viamao, s6 onde quiserem. Mas escolham a tematica que
vocés quiserem, pesquisem. Aprendam a pesquisar, ta? Com fontes confiaveis,
explorem os sites que vocés estiverem pesquisando, ou os livros, ou seja o que for
gue vocés forem usar. [...] Escolham uma tematica pro trabalho dessa semana e eu
qguero gque vocés tragam dados em formatos de tabelas e graficos. E que contenham
frequéncias, ta? Entdo pode ser frequéncia absoluta, frequéncia relativa, mas vocés
tem que especificar também. Nao adianta s6 colocar um gréfico e me dizer ‘ai sor,
mas tem frequéncias no grafico’ mas se vocés ndao me disserem que vocés sabem
qual é a frequéncia ali, que tipo de frequéncia se é absoluta, se é relativa. Entdo me
digam "ai é frequéncia absoluta, vista no grafico tal, da pra entender que a taxa
tararara rarara... acaba sendo tanto talvez por conta disso” e tragam a opinido de
vocés, tragam argumentos. Analise critica, ta?

Vocés estao participando pouco aqui na sala de aula entdo vai ser o material
que eu vou ter pra avaliar vocés dai. Entdo vocés tem que se dedicar bastante.

Porque aqui na aula tem pouca gente participando. Eu ndo consigo ver se vocés tao
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conseguindo analisar criticamente as coisas, se vocés tdo conseguindo entender
direitinho. Vocés vdo me mostrar mais € nesses trabalhos, t4? Quem, quem fala
bastante aqui na aula eu consigo ver que ta participando e que ta4 entendendo, ta?
Mas até avisem pros outros colegas que nao tdo vindo ou que ndo conseguiram vir
isso. Porque eu preciso avaliar vocés por algum, por algum lugar e vai ser o que eu
vou ter. Ahn, e é isso dai, tragam dados de frequéncias, graficos e tabelas. Se vocés
encontrarem algum lugar que ndo tem grafico e tabela e cés quiserem construir o
grafico, e usar, pode. S6 dizer ‘dados pegos la da reportagem tal, que eu anotei os
dados e construi um grafico com ele, ou uma tabela’ pode fazer também.
Lembrando, pode usar o argumento que vocés quiserem de qualquer, é... Nao

precisa ser s6 da matematica, mas tem que ter da matematica, ta?”

Foi essa uma das enunciacbes verbais da atividade proposta. Aqui
denominada de Enunciacdo 2. Durante essa enunciacdo 0s seguintes comentarios
foram repetidos por diferentes estudantes no chat escrito: “ok” e “ta bom”, com

variacfes nas letras mailusculas e minusculas.

“Pra essa semana a atividade de casa € vocés escolherem uma tematica livre
pessoal. Vocés escolhem o tema que vocés quiserem. Semana passada foi os
graficos da COVID la do questionario. Ja veio decidido que ia ser aqueles gréficos,
mas essa semana vocés escolhem sobre o que vocés querem falar no trabalho, t4?
Se cés quiserem falar sobre, sei 14, o clima, vocés podem falar. Qualquer coisa.
Facam uma pesquisa, iSso que eu quero, que vocés facam a mesma coisa que eu
fiz aqui pra dar a aula de desemprego pra vocés. Vocés vao la e vao pesquisar em
algum site confiavel, com fonte confidvel, tem que ter a fonte, ta? Eu quero que
vocés tragam dados de frequéncias, ta? Lembrando pessoal que o grafico ali da
porcentagem, por exemplo, por regido. Aquilo € uma frequéncia. Porcentagem é
uma frequéncia. T4 valendo, t4? Pode ser. Vocés querem trazer graficos ou tabelas,
por exemplo uma tabela que eu trouxe também, podem trazer. Ou se VvoOcés
quiserem pegar alguma coisa e transformar o dado em frequéncia, transformar.
Precisa trazer frequéncias e precisa trazer em formato de tabela e de gréaficos. Essas
sdo as exigéncias. E fora isso vocés tem que avaliar a pesquisa e analisar
criticamente também a pesquisa que vocés estdo fazendo. Analisar criticamente é

vocés darem também a opinido de vocés tirando conclusdes e hipoteses dos dados
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que vocés tao lendo, mas € importante vocés deixarem claro o qué que é opinido de
vocés e 0 qué que ta na, dado como na tabela ali. Por exemplo ali que a gente viu
gue a taxa de desemprego cresceu. E se eu disser que foi por causa da pandemia é
eu que to dizendo que foi, ndo ta escrito ali que foi. Claro, eu posso, eu tenho todo
direito de achar, acho legal e quero que vocés opinem no trabalho, mas coloquem
assim: ‘possivelmente uma, um dos motivos pode ter sido a pandemia’ ou vocés
podem pesquisar sobre em outros site e ver se de fato a pandemia foi um dos casos
e ai colocar la: ‘ai, de acordo com a entrevista tal da folha de Sao Paulo, do G1, ndo
sei da onde, da Zero Hora, grande parte ou o principal responsavel foi a pandemia’
dai vocés tdo me dando alguém que t& dizendo, uma pesquisa, alguma informacéo,
dados, ta? A opinido de vocés pode ta ali, mas se vocés colocarem a opinido tem
que dizer que € a opinido, tA& bom? E enfim, vocés podem apresentar como
quiserem, pode ser um texto, pode ser um video, pode ser um power point, vocés
podem trazer como eu falei ali se cés quiserem buscar mais argumentos em outros
lugares vocés podem. E podem trazer argumentos geograficos, podem trazer
argumentos fisicos, bioldgicos, cientificos, do que vocés quiserem. SO tem que ter

também esses matematicos. Porque eu vou avaliar por esses matematicos, ta?”

Foi essa uma das enunciagbes verbais da atividade proposta. Aqui
denominada de Enunciacdo 3. Durante essa enunciacdo o0 seguinte comentario foi

proferido por uma pessoa estudante no chat de voz: “ok”.
6.2 DOS JOGOS DE LINGUAGEM

1. E evidente que as enunciacdes de jogos de linguagem de problemas de
pesquisa aberta do tipo: “Cada aluno(a) deve escolher uma tematica”® expressam
regras que possibilitem a variedade nas tematicas escolhidas nas respostas. Parte-
se de uma tematica livre neste tipo de problema, onde cabe a resposta apresentar o
desenvolvimento de uma pesquisa nessa tematica relacionando-a com o0 que se
pede no restante da enunciacdo. Contudo, seria possivel o passo inicial, o da
escolha da tematica, ndo ser realizado*? Nesse caso seria possivel a continuidade

do desenvolvimento da resposta mesmo com essa caréncia?

* Enunciacéo 1
* T5 (ANEXO E)
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2. Caso néo ocorra escolha de temética nesse tipo de enunciagédo, talvez dizer
que “E necessaria a escolha de um tema a ser pesquisado” ou ainda, no caso da
solicitagcdo da relacdo da tematica com a andlise de digamos, dados estatisticos®
que “E insuficiente para esta proposta uma andlise de dados estatisticos sem
alguma tematica a eles atribuida” enfatize ou até mesmo crie uma regra de
obrigatoriedade de escolha de um tema na proposta do problema em jogos onde

essa ainda nao tenha sido enfatizada ou criada.

3. Poderia ocorrer a auséncia de significagdo do termo “tematica” no momento
da enunciacdo? Nesse caso seria possivel, pela gramética dos problemas de
pesquisa aberta, ainda assim uma tematica ser apresentada nas respostas? Pode
ser interessante a significagdo prévia do termo “tematica” por meio de usos da

palavra em praticas que precedam a enunciacdo do problema de pesquisa aberta.

4. Poderia-se pensar que na gramatica de um problema de pesquisa aberta, os
usos de tematicas em praticas precedentes a enunciacdo do problema poderiam

inferir no aparecimento de algumas das respostas geradas.

5. Ainda, seria possivel 0 uso repetitivo de certas tematicas em praticas
precedentes a enunciacdo do problema de pesquisa aberta causar familiarizacao
com as mesmas, a ponto de dificultar ou até mesmo bloquear escolhas de tematicas

novas ou a elas nao-relacionadas®?

6. A significagao da palavra “escolha” no jogo de linguagens de problemas de
pesquisa aberta na gramatica escolar poderia ser a mesma significacdo da palavra
“‘escolha” em outros jogos de linguagem? A capacidade de fazer uma escolha de
uma tematica € indicativo da capacidade de fazer uma escolha de profissdo? De
fazer uma escolha de habitos? Ou ainda uma terceira a outro jogo relacionada?
Alguém gque é capaz de fazer uma escolha em um determinado jogo é capaz
de fazer uma escolha em qualquer jogo? E capaz de compreender uma enunciagéo

que solicite fazer uma escolha pelo verbo “escolha”?

> Enunciacéo 1

®T1 (ANEXO A), T2 (ANEXO B), T7 (ANEXO G), T8 (ANEXO H) e T9 (ANEXO I) em relacéo as
tematicas abordadas nas praticas de ensino das aulas anteriores a enunciacao do trabalho: a
pandemia e o desemprego no Brasil
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7. Ha na gramatica dos jogos de problemas de pesquisa aberta em praticas de
ensino regras que possibilitem gerar respostas de tematicas completamente sem

relacdo aquelas previamente utilizadas em praticas de ensino anteriores’.

8. Talvez listar tematicas previamente utilizadas nas praticas de ensino
anteriores ao momento da proposicdo do problema de pesquisa aberta como
respostas a serem evitadas ou simplesmente adicionar as enunciagées sentencas
que signifiguem regras que proibam os usos dessas tematicas conduza as respostas
a ndo abordarem tais tematicas. A exemplo temos a sentenca: “Cada pessoa deve

escolher uma tematica que ainda nao foi abordada em nossas aulas”.

9. Poderia na gramatica dos jogos de problemas de pesquisa aberta uma
resposta a enunciacdo composta, em parte, pelo trecho “Cada aluno(a) deve
escolher uma temética e pesquisar dados de frequéncia em forma de tabelas e
graficos™ gerar uma resposta que traga na pesquisa uma explicacdo sobre um tipo
de gréficos, mas que limite-se a trazer apenas gréficos de outro tipo? ? Talvez seja
interessante enunciar uma regra que determine a impossibilidade deste retorno.
Como por exemplo: “os graficos da pesquisa devem ser do mesmo tipo dos
mencionados em explicacdes de textos escritos do trabalho” ou ainda “ndo se deve
abordar um tipo de grafico no texto escrito e ndo trazer na pesquisa a sua

representacédo gréfica, e vice-versa”.

10. Temos indicios'® de que ndo somente a enunciacdo, mas o todo composto
pelos jogos das préticas de ensino tem influéncia sobre a resposta dada e que isso é

permitido pela gramatica da enunciacéo de problemas de pesquisa aberta.

11. Traria o trecho da enunciacdo “Escolham uma tematica pro trabalho dessa
semana e eu quero que vocés tragam dados em formatos de tabelas e graficos. E
que contenham frequéncias, ta?”*' em sua gramatica, regras que determinem a

aparicdo do termo estatistico “frequéncia” nas suas respostas? Dada a possibilidade

" T4 (ANEXO D), T6 (ANEXO F), T10 (ANEXO J) e T12 (ANEXO L)
® Enunciacéo 1

° T5 (ANEXO E)

°T5 (ANEXO 5)

" Enunciacéo 2
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da auséncia dessa aparicdo,* talvez fosse interessante enunciar uma regra que
determine a necessidade do uso do termo significado na gramatica estatistica na
resposta, como a apresentada no seguinte trecho: “a pesquisa deve incluir o termo

estatistico “frequéncia” no trabalho”.

12. Traria o trecho da enunciagao “Escolham uma tematica pro trabalho dessa
semana e eu quero que vocés tragam dados em formatos de tabelas e gréficos. E
que contenham frequéncias, t4? Entdo pode ser frequéncia absoluta, frequéncia
relativa, mas vocés tem que especificar também” em sua gramatica, regras que
determinem a aparicdo da classificacdo de dados estatisticos de frequéncias nas
respostas por elas geradas? Dada a possibilidade da auséncia dessa classificacao
nas respostas,’ talvez fosse interessante enunciar diferentemente uma regra que
determine a necessidade do uso dos termos classificatorios, que sdo significados na
gramatica estatistica, na resposta. A exemplo, temos a regra trazida no seguinte
trecho enunciativo: “E necessario, além de trazer frequéncias na pesquisa, que as
mesmas sejam classificadas entre frequéncia absoluta, frequéncia relativa ou

porcentagem e que estas classificagbes aparecam no trabalho”.

13. Poderia ocorrer a auséncia de significacdo dos termos estatisticos
classificatérios de frequéncia no momento da enunciacdo? Nesse caso, seria
possivel, pela gramatica dos problemas de pesquisa aberta, ainda assim que
classificacbes de frequéncias sejam apresentadas nas respostas? Pode ser
interessante que ocorram as significacdes prévias dos termos “frequéncia absoluta”,
“frequéncia relativa” e “porcentagem” por meio de usos da palavra em praticas que

precedem a enunciacdo do problema de pesquisa aberta.

14. E possivel que a tipificacdo de uma frequéncia estatistica seja dada nas

respostas pelo simbolo “%”?*

15. Quais significagdes a palavra “frequéncia” sofre em praticas escolares? Quais

significagbes sofre fora e dentro das préaticas estatisticas escolares? Como

2 T1 (ANEXO A), T2 (ANEXO B), T4 (ANEXO D), T6 (ANEXO F), T7 (ANEXO G), T8 (ANEXO H) e
T10 (ANEXO J)

B T1 (ANEXO A)

" T9 (ANEXO I)
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diferentes significacbes dessa palavra podem afetar respostas de uma enunciagéo

que a utilize?

16. Dado o trecho da enunciacédo “Cada aluno(a) deve escolher uma tematica e
pesquisar dados de frequéncia em forma de tabelas e graficos”, & possivel que este
gere respostas que classifiquem tabelas e gréficos pela mesma significacao, isto €,
que ndo distingam os termos estatisticos entre si?'®> Talvez se faca interessante
trazer enunciacdes em que signifique-se a existéncia da distincdo entre os termos.
Como por exemplo, trazendo a seguinte colocacgao: “graficos e tabelas podem trazer
0s mesmos dados, mas isso nao os significa como sendo a mesma coisa”, ou ainda

simplesmente: “um grafico ndo é uma tabela e uma tabela n&o € um grafico”.

17. E possivel que a mesma enunciacéo gere algumas respostas que distingam

gréficos e tabelas e outras que ndo o facam?

18. E possivel que a gramatica dos problemas de pesquisa aberta gerada pelas
enunciagdes 1 e 2 comporte regras que permitam a busca por significagcao de novos
termos estatisticos ainda nao significados em nenhuma das praticas de ensino
previamente vivenciadas em aula?'® Em caso afirmativo, seria possivel que esses
novos termos significados fossem apresentados sem uma explicagdo de suas

significagbes?

19. Talvez seja interessante explicitar uma regra que dite a necessidade da
explicacdo de novos termos na resposta. Como por exemplo, pela colocacao: “caso
a pesquisa aborde um conceito ou termo néo trabalhado em aula € preciso constar

no trabalho uma explicagao sobre a significagdo do mesmo”.

20. E notavel a potencialidade das enunciagdes 1, 2 e 3 para gerarem respostas
gue apresentam frequéncias em forma de graficos e tabelas de acordo com a

gramatica estatistica.

21. Dada a forma de significar os conceitos de frequéncias presentes na

gramatica estatistica em praticas de ensino por meio de uma tabela, colocando lado

> T3 (ANEXO C)
T3 (ANEXO C)
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a lado frequéncia absoluta, frequéncia relativa e porcentagem por meio de um

exemplo de temética, como consta a seguir:*’

O Desemprego no Brasil

Frequéncia absoluta

Frequéncia relativa

Porcentagem

Ocupados 86.179.000 0.4071730955 40.72%
Desocupados 13.925.000 0,06579196039 6.58%

Fora da forca de trabalho 76.258.000 0,3602989813 36,03%
Abaixo da idade de trabalhar 35.290.000 0.1667359628 16.67%

TOTAL 211.652.000 1 100,00%

E possivel que esta organizacdo sugira e conduza a significacdo da
porcentagem como uma classificacdo de frequéncia que dispense a palavra
“frequéncia”, ao passo que esta estaria implicita no termo “porcentagem”? Talvez
por ser o unico tipo de frequéncia que n&o carrega a palavra “frequéncia” ao lado da
classificagdo na tabela essa significacdo seria possivel mesmo que ocorram
significacdes dos termos estatisticos de frequéncias absolutas e relativas que nao

dispensem a palavra “frequéncia” no seu uso?

22. Ha potencialidade no trecho da enunciagdo “(...) tragam dados de
frequéncias, graficos e tabelas. Se vocés encontrarem algum lugar que nao tem
grafico e tabela e cés quiserem construir o grafico, e usar, pode”, em conjunto com
as praticas de ensino realizadas, para que estas signifiquem na gramatica do
problema de pesquisa aberta proposto regras que possibilitem gerar respostas que
contenham criacdes autorais de graficos e tabelas?'® E possivel que essa
potencialidade ocorra quando colocadas as mesmas enunciagcdes em conjunto com

praticas de ensino diferentes?

23. Como se d& o processo de transformar dados? Isto €, como mudar seus

formatos e como isso afeta suas significacoes?

24. E possivel que a gramatica do problema de pesquisa aberta gerado, em
parte, pelo trecho da enunciagdo “vocés tem que avaliar a pesquisa e analisar

criticamente também a pesquisa que vocés estdo fazendo. Analisar criticamente &

7 pratica de ensino realizada no estagio analisado
¥ T2 (ANEXO B), T5 (ANEXO E), T6 (ANEXO F) e T10 (ANEXO J)
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vocés darem também a opinido de vocés tirando conclusfes e hipoteses dos dados
que vocés tao lendo, mas € importante vocés deixarem claro o qué que é opinido de
vocés e 0 qué que t4 na, dado como na tabela ali”*® admita em suas regras
diferentes formas de organizacdo da relacdo entre dados analisados e andlise
critica?

O mesmo pode-se afirmar no caso da gramética do problema de pesquisa
aberta gerado, em parte, pela trecho da enunciacdo “Entdo me digam ‘ai é
frequéncia absoluta, vista no grafico tal, da pra entender que a taxa tararara rarara...
acaba sendo tanto talvez por conta disso’ e tragam a opinido de vocés, tragam
argumentos. Analise critica, t4?"%°
E possivel a auséncia de andlise critica nas respostas geradas por essa

enunciacéo?*
25. O que significa interpretar dados na pratica escolar? E fora dela?

26. Talvez seja interessante a explicitacdo da insuficiéncia de trabalhos que nao
apresentem analise critica, e ndo apenas da solicitacdo de sua presenca. Como
exemplificado pela seguinte colocagao enunciativa: “Os trabalhos de pesquisa nao
devem ser entregues sem uma analise critica, pois a mesma se faz necesséaria no

trabalho”.

27. E possivel que as mesmas enunciacdes, ocorridas nas mesmas praticas de
ensino, conduzam a diferentes jogos de linguagem que, por sua vez, gerem

diferentes respostas?

28. Dado o trecho da enunciacio: “... pesquisar dados de frequéncia em forma de

tabelas e graficos com fontes confiaveis”?

523

, € possivel que ocorram respostas sem o

registro de fonte alguma?“® Caso isso ocorra, 0 que deve ser feito?

Talvez seja interessante a explicitacdo da insuficiéncia de trabalhos que néo

apresentem fontes, e nao apenas da solicitacdo de suas presencas. Como

® Enunciacéo 2

%% Enunciagao 2

' T6 (ANEXO F)

% Enunciagéo 1

> T2 (ANEXO B) e T5 (ANEXO E)
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exemplificado pela seguinte colocagédo enunciativa: “Os trabalhos de pesquisa ndo
devem ser entregues sem as fontes utilizadas na pesquisa, pois as mesmas se

fazem necessarias no trabalho”.

29. Ainda sobre o mesmo trecho de enunciacdo, € possivel o retorno de
respostas que tragam referéncias autorais como “minhas opinides e observagdes”**
como fontes? Caso isso ocorra talvez seja interessante significar uma regra que
especifigue a impossibilidade desse tipo de referenciamento nas enunciacdes do
problema de pesquisa aberta. Um exemplo desse tipo de especificacdo é dado pela
seguinte enunciagdo: “as fontes apresentadas devem limitar-se exclusivamente
aquelas que ndo sejam de autoria pessoal’, ainda pode-se complementar a
enunciagao trazendo exemplos de fontes aceitaveis nas respostas: “(...) como sites,

livros, revistas e entrevistas de autoria de outras pessoas”.

30. Continuando a andlise do mesmo trecho segue a indagacao: seria possivel o
uso repetitivo de certas fontes em préaticas precedentes a enunciacdo do problema
de pesquisa aberta causar familiarizacdo com as mesmas a ponto de dificultar ou

até mesmo bloquear escolhas de fontes novas?

31. Como se da o processo de significacdo de fontes como fontes confidveis em
jogos de problemas de pesquisa aberta? Como essa significacdo ocorre sob jogos
diferentes?

32.  Sobre o tipo dos argumentos utilizados temos a seguinte regra trazida em um
trecho de uma enunciacdo:® “Deve-se utilizar das linguagens matematicas
estudadas e outras que desejarem”.

Nota-se que o trecho apresentado tem potencialidade para movimentar regras
gue possibilitam argumentacdes para além da pratica matematica enquanto
articulam-se com ela. Essas argumentacfes possivelmente incluem tanto vivéncias
pessoais,?® bem como constatacdes retiradas possivelmente das proprias pesquisas

realizadas nos jogos dos problemas de pesquisa aberta.?’

** T3 (ANEXO C)

* Enunciagéo 1

® T1 (ANEXO A), T2 (ANEXO B), T9 (ANEXO I), T10 (ANEXO J) e T11 (ANEXO K)
?” T3 (ANEXO C), T4 (ANEXO D), T7 (ANEXO G), T8 (ANEXO H) e T12 (ANEXO L)
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Cabe ressaltar que essas constatacbes sdo de possibilidades e nédo de
certezas, afinal ndo se pode concluir com certeza nada sobre 0 processo criativo da
resposta ao qual ndo temos acesso. Contudo, nhovamente fica evidente a variedade

das possibilidades de respostas geradas pelas mesmas enunciagoes.

33. Sob os jogos de linguagem de problemas de pesquisa aberta, qual a
significacdo do termo “pesquisa”? Qual a significagdo de pesquisa em outros jogos

da pratica escolar? E fora dela?

34. Como linguagens matematicas sado significadas nas praticas de pesquisa

escolar? E em outras préaticas?

35. Como problemas de pesquisa aberta realizados sob a prética escolar podem

possibilitar significacdes de linguagens matematicas fora dessa pratica?

36. Que potencialidades os problemas de pesquisa aberta apresentam para usos
de linguagens mateméaticas nas praticas de pesquisa? Quais as potencialidades
para usar conceitos de préticas estatisticas como gréficos, tabelas e frequéncias?

6.3 DA GRAMATICA DO ENSINO REMOTO

1. A gramética do ensino remoto possibilita a pouca ou até mesmo a auséncia
de participacdo de estudantes nas praticas das aulas. Tornando escassos 0S
retornos de enunciacfes de possiveis duvidas quanto ao jogo de linguagens de
problemas de pesquisa aberta. Por isso faz-se necesséria a minuciosidade das

explicacbes quanto a gramatica do problema proposto.

2. A gramatica dos problemas de pesquisa aberta, por sua vez, abrange uma
amplitude de respostas, ao passo que ndo aceita apenas uma Unica possibilidade de
retorno como aceitavel. Ela deve explicitar o que é solicitado como retorno de
maneira compreensivel e acessivel, sem indicar um caminho Unico para alcancar
este objetivo. Portanto, a enunciacdo dessa gramatica deve ser realizada com muita
cautela e atencéo, principalmente quando situada na gramatica do ensino remoto

onde ndo ha muita troca na comunicacao entre docente e discente.

3. E possivel, pela gramatica do ensino remoto, que algumas pessoas tenham

acesso somente a enunciagdes escritas. Essa gramatica permite que ndo ocorra,
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por parte de estudantes, o acesso a aulas sincronas e as enunciagdes nelas

proferidas, ou mesmo as suas gravacoes.

4. Percebe-se nas respostas geradas por enunciacdes de problemas de
pesquisa aberta que, como a gramatica do ensino remoto exige a solicitacdo de uma
entrega de resposta em formato digital, isto pode conduzir o jogo de linguagem de
um problema de pesquisa aberta a uma pesquisa completamente digital.

5. Como a gramética do ensino remoto possibilita usos nas praticas de ensino
para formatos de trabalhos digitais? Como esses usos se diferem daqueles para 0s

usos dos mesmos formatos na gramatica do ensino presencial?

6. O que é significado como um formato digital e como a gramética do ensino

remoto implica em usos que o significam?

7. A gramatica do ensino remoto propde diferentes caminhos para a resolucao
de problemas de pesquisa aberta para discentes que tem acesso a tecnologias
digitais e para os que nao tem.

8. O trabalho em equipe é restringido no ensino remoto? Poderia a gramatica
desse modelo de ensino, por vezes, até mesmo impedir essa configuracdo de
trabalho?

9. A pessoa docente, assim como a discente, € limitada pelas ferramentas
digitais a que tem acesso nas praticas de ensino. E possivel que essas limitacdes

restrinjam também as potencialidades das préaticas enunciativas?

10. E possivel que as regras do ensino remoto permitam acesso a informacées
na resolucéo de um problema de pesquisa aberta de forma tao facilitada a ponto de
conduzir a cépia de resultados de outras pessoas? Seria possivel, nesse caso, uma
resposta ser considerada satisfatoria para a pessoa docente sem que a pessoa

discente tenha sequer lido ou interpretado o material apresentado?

11. E possivel que problemas de pesquisa aberta apresentados na gramatica do
ensino remoto exijam um maior nivel de autonomia ou até mesmo de apropriacédo de

significados, digamos, da pratica estatistica, por exemplo, na sua resolu¢cdo quando
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em comparacao com problemas de pesquisa aberta apresentados sob a gramatica

do ensino presencial?

12. Poderia uma mesma palavra assumir significacdes diferentes em uma mesma
enunciacdo quando esta é dada na gramatica do ensino remoto e na gramatica do

ensino presencial?

13. Os processos de criacdo de graficos e tabelas por meio de ferramentas
digitais e nao-digitais sao distintos. Uma pessoa que se aproprie das regras de
criacdo de graficos e tabelas utilizando ferramentas digitais estaria também
apropriada das regras de criagdo de graficos e tabelas utilizando ferramentas néo-
digitais?

14.  Como significar o uso adequado de ferramentas ndo-digitais na construcao de
objetos da pratica estatistica como graficos e tabelas em praticas de ensino que

sigam a gramética do ensino remoto?

15. A significagdo de referéncias como fontes confiaveis se da da mesma forma
na gramatica do ensino presencial e na gramatica do ensino remoto? As fontes
disponiveis para avaliacdo da possibilidade de tal significacdo presentes nestas

gramaticas sdo as mesmas?

16. Alguém que é capaz de realizar a pratica de pesquisar no ensino remoto €
capaz também de realizar a pratica de pesquisar no ensino presencial? Estas

praticas ocorrem sob gramaticas distintas, portanto, sdo praticas distintas também.

17. A gramatica do ensino remoto dificulta, ndo apenas a comunicacdo entre
discentes e docentes, mas também entre discentes. Que efeitos essa realidade teria
na significacdo de termos da prética estatistica? Essa comunicacao afinal influencia
0s processos de significacdes e usos das linguagens abordadas nas praticas de

ensino?

18. Uma gramatica, como a gramatica do ensino remoto, que limita os usos das
palavras ao passo que restringe comunicagdes, limitaria consequentemente as

possibilidades de suas significacbes?
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Apés as indagacdes e observacdes realizadas neste trabalho em conjunto
com os estudos da filosofia de Wittgenstein, algumas conclusdes podem ser tiradas
a respeito dos jogos de linguagem de problemas de pesquisa aberta ocorridos nas
praticas de ensino de estatistica no ensino médio na graméatica do ensino remoto.

Ficou evidente como as mesmas enunciagbes podem implicar respostas
diferentes, inclusive quando ocorridas sob as mesmas praticas. O que percebe-se
pela variedade de respostas geradas pelas enunciacées no material analisado. Cada
qual teve a motivacao de suas distingdes geradas por significacdes diferentes, sejam
estas significaces estatisticas, metodoldgicas em relagdo a pesquisa aberta ou até
mesmo quanto a gramatica que conduzia a validacdo das respostas para o
problema.

Para mais, foi constatado que as palavras, os termos, assumem significados
diferentes quando postas sob jogos de linguagem diferentes.

Além disso, pode-se perceber como a mudanca de enunciados, mesmo que
parecidos e em primeira andlise possivelmente interpretados como referentes a um
mesmo problema de pesquisa aberta, possibilitam significacdes e movimentacdes
de regras diferentes, caracterizando, assim, jogos de problemas de pesquisa aberta
distintos. E como estes, por sua vez, tem potencial para gerar respostas diversas
gue seguem regras também diversas.

Ademais, foi observado que ha implicancia do jogo de linguagem escolar
como um todo na hora da resposta a uma enunciacdo dada e que esta ndo esta
avulsa na causa que gera uma resposta. Assim sendo, toda a pratica de ensino deve
ser levada em consideracdo na busca por significacbes que movimentam
determinadas respostas de um problema de pesquisa aberta.

Nota-se, ainda, que nas enuncia¢des analisadas existem potencialidades de
se atingir certas finalidades. Mas que n&o pode-se afirmar que essas
potencialidades sejam garantidas para todos 0s casos, ao passo que tanto em um
jogo diferente como, inclusive, no mesmo jogo de problemas de pesquisa aberta, as
consequéncias da mesma enunciacdo podem ser distintas. Percebe-se portanto,
apenas que as analises dos jogos e das enunciacfes podem mostrar suas possiveis

potencialidades.
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A filosofia de Wittgenstein apresenta notaveis consideragfes sobre a
formulagcéo de problemas. Dai, a sua relacédo e utilizacdo para a discussédo sobre a
formulacdo de problemas de pesquisa aberta em uma pratica de ensino de
estatistica no ensino médio na gramatica do ensino remoto. Elas tém também
potencialidades para analise e formulacdo de outros problemas matematicos
escolares, tornando-se, assim, um valioso conjunto de saberes na formulagéo e
conducao de praticas de ensino, em especial das praticas avaliativas.

Falando sobre praticas, quando pensamos na pratica avaliativa escolar pode
surgir inicialmente a necessidade por uma definicio da mesma. E uma prova? E
registrada? Atribuird valor ao resultado? Se sim, de que tipo? Contudo, esta vontade
de molda-la a um ou mais Unico(s) formato(s) ndo passa de mais um impulso
normativo ao qual nossas praticas escolares sdo constante e indutivamente
modeladas. E também por isso, talvez, que se haja tamanha inquietacdo a respeito
da avaliacdo. Por tentar definir e universalizar uma pratica que perpassa diversos e
anicos jogos de linguagem.

Para as praticas avaliativas a filosofia de Wittgenstein pode mostrar que é
preciso repensar a forma como pensamos o erro e de que maneira condicionamos a
resposta que recebemos ao enunciar questbes. E importante lembrarmos que uma
resposta nunca esta avulsa a regras, ela apenas pode encontrar-se seguindo regras
diferentes.

E com certa satisfacdo que finalizo este trabalho, tendo apés sua realizacéo
adquirido novas concepc¢des de conceitos como significado, linguagem e até mesmo
do que seria denominado de erro em uma resposta.

Também carrego em mim desejos, agora ainda mais fortes, de, baseado nas
conclusdes e experiéncias geradas a partir deste trabalho, pesquisar sobre novos
conceitos e novas concepcdes relacionadas as praticas avaliativas, como por
exemplo, adentrar nos conceitos de verdade, relacbes de poder e novas concepcoes

da linguagem.
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ANEXOS

ANEXO A —T1

Pesquisa sobre a Evasao Escolar - Dados antes e durante a pandemia

Evaséo Escolar
000,000

5 2,000,000

1,000,000

Como pode-se verificar no grafico acima, a evasao escolar no periodo “pré
pandemia” era de aproximadamente 1.3 milhao de criangas. Ja, quando inicioy, & durants
esta pandemia, a evasado escolar chegou a8 5 milhdes de criangas.

O que podemos retirar destes dados?

Bom, a evasdo escolar, no Brasil. mesmo antes da pandemia, j& era uma realidade.
E este tempo pandémica fez tudo entrar numa decadéncia, se agravar...

Podemos considerar que muitos alunos das redes de ensino publico tem como
realidade em suas vidas a dificuldade financeira na familia, chegando, as vezes, alé a
pobreza. Entdo, é perceptivel que tenha ariangas que frequentavam a rade publica de
ensino ndo s para estudar, mas para também se alimentar,

A falta de recursos financeiros e tecnoldgicos faz também com que as criangas &
jovens abandonem o0s estudos ou figuem inativos neste periodo pandémico. A situagao de
alguns alunos anteriormente & pandemia poderia @ ser dificultosa. como: o
deslocamento(transporte. & percurso até chegar 4 escola), a falta de materials escolares,
etc...

Entd0, ndo serd agora que eles terdo recursos para manter um ensino a distncia,
virtuaimente, com celulares, notebooks, tablets. ..

Que possamos nos conscientizar e buscar ser solidarios com as pessoas que
passam dificuldades financeiras neste momento 180 delicado. A evasao escolar é uma
lastima, mas a vida das pessoas @ mais valiosa e devem ser preservadas.

Fonte:

hitps //educacao.uol.com br/noticias/202 1/04/08/fechamento-de-escolas-pandemia-fez-brasid
“regredir-duas-decadas-diz-unicef him#. ~ taxt=Com%20a%20pandemia% 2C%200s%20dad
08 por¥%20Amostra%20de% 20Domic % C3%ADlos )% 20de
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ANEXO B — T2

A minha apresentacado € um gréafico sobre a Taxa de desocupacao no Brasil. Como
podemos ver na regido Sul temos a menor taxa de desocupacao do Brasil, isso pode
mostrar que a economia aqui € mais resistente aos problemas causados pelo covid.

Ja ao contrario, no nordeste temos uma grande parte da populagdo em desocupacao em
2020, isso pode ser consequéncia da ma gestao dos politicos da regido

Taxa de Desocupacao, 4° trimestre 2020

Fonte: IBGE
20,00%

15,00%
10,00%

5,00%

0,00%
Brasil Norte Nordeste Sudeste Sul Centro-Oeste



ANEXO C —T3

DESIGUALDADE SOCIAL
NO BRASIL (HOMENS E MULHERES)

DADOS DE FREQUENCIA EM FORMA DE
TABELAS:DADOS DO IBGE 2016

A de g
no Brasil em 2016

e e
suneres I 5% [ e
(LI L A,
teitteteee PERRTRe0ee
EXAME

1°TABELA: Observo pelo gréfico que a
frequéncia escolar no ensino médio do
homem e da mulher tem uma diferenca
de uns 11% ,aqui eu vejo que a mulher
estuda mais do que o homem.

2°TABELA: Nesta tabela ao lado da
1°,temos a proporgao de adultos com
ensino superior completo, vejo que ainda
as mulh estdo lid doaed a
escolar. Elas tem maior proporgdo de
formadas,23,5% entre as brancas e 10,4%
entre as negras..

3°TABELA:Sobre o tempo dos afazeres
dentro de casa elas continuam na
lideranga, sendo 17,7% para as
mulheres brancas e 18,6% para as
mulheres negras.

4°TABELA:Na quarta tabela ja vejo que
as mulheres cairam na diferenca
Salarial. No mercado de salario a
média de salarial dos homens é de
2.306 reais, enquanto a das mulheres é
de 1.764 reais, uma baita diferenga.

5°TABELAA quinta tabela fala sobre
as mulheres nas cameras da politica,
s6 10,5% das mulheres trabalham I4 é
uma minoria entanto.

6°TABELA:Nos cargos de geréncia nas
empresas, eles ocupam 62,2% dos
cargos nas empresas, e elas apenas
37,8%.

MINHA OPINIAQ: Para as tabelas
analisadas.

*Cheguei a uma concluséao que as
mulheres estudam muito mais e
trabalham muito mais em casa do que
os homens e a diferenca de igualdade
para o saldrio e empregos é bem
grande. Observei que mulheres
brancas tem mais vantagens que
homens negros, como por exemplo:
Nos estudos do superior completo a
mulher Branca tem 23,5% e o homem
negro 7,0% é uma diferenca grande,
pois a dos homens brancos é s6 3% a
menos. Olhando esse exemplo
percebo que a raga também conta no
meio salarial, no meio da educagéo e
entre outras coisas. Ha muita injustica
para mulheres sim! Mas ha injustiga
para homens também e a maioria
deles sao negros.

-OBSERVAGAO PARA ESTE
GRAFICO:

Taxa de frequéncia escolar liquida
ajustada no ensino médio, por sexo e cor
ou raca (%)

LA
513
63,2
&2
73,5
Mumeres

® Homans brancos ' Mulheres brancas

® Homans protos  ® Mulheres pretas
ou pardos ou pardas

Foate: 1BGE, ¢ 218

*Aqui da para notar novamente que as
mulheres lideram na educagao escolar.
0 interessante falar disso é que
obviamente se uma pessoa tem uma
boa escolaridade, ela ird conseguir um
6timo trabalho ou até mesmo entrar
em uma faculdade, vestibular e etc .

Mas para mulheres isso é mais
dificultoso porque nédo envolve
somente a escolaridade, mas envolve
o género feminino, as diferengas
sociais entre um homem e uma mulher
sdo grandes ainda.

*Um tépico importantissimo de falar é
sobre as mulheres negras: que mesmo
tendo sua escolaridade acima de
homens brancos e negros, ela fica uns
% abaixo das mulheres brancas,
acredito eu que seja por conta da raga,
que para mim é uma tremenda falta de
respeito porque se somos mulheres, se
estamos a luta por uma igualdade
justa, porque existir DESIGUALDADE
entre mim e uma mulher negra? No
fim, somos mulheres e nada muda
isso, mas é claro que essa é a minha
opinido e sei que a opinido dos
“grandes"” dos “maiores" daqueles que
lideram é muito diferente da minha, por
isso a luta por uma sociedade justa,
uma igualdade justa!

OBSERVAGAO: Gostaria de colocar
grafico sobre a frequéncia relativa e
absoluta, mas infelizmente consegui
s6 por porcentagens e alguns graficos.

Fontes de links:Exame.com, IBGE e
minhas opinides e observagoes.
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ANEXO D — T4

DROGAS MAIS CONSUMIDAS NO BRASIL

35%

30%%

25%

20%

mDROGAS
15%
10%%
5% I
- [

Aleool Tabaco Maconha Cocaina

Diferentes pessoas usam diferentes drogas por diferentes razdes.

Pode experimentar drogas por curiosidade, porgue os seus amigos também o
fazem ou para fugir do tédio ou de preocupacgdes.

Pode tomar certas drogas para alterar o seu estado de espirito.

Pode julgar ser divertido ou € algo que esta na moda.

SITES USADOS

hitps://portal fiocruz.br/noticia/pesguisa-revela-dados-sobre-o-consumo-de-
drogas-ng-brasil

http:/fwww.drugs.ie/ptfinformacaeo _sobre drogas/por gue & que as pessoas
usam_drogas/
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ANEXO E —T5




Sedentarismo no Brasil

A Pesquisa Nacional de Satde (PNS) 2019, divulgada hoje (18) pelo

Instituto Bi

de Gi

Estatistica (IBGE), mostra que, na

populacio de 18 anos ou mais de idade, 40,3% foram classificados como

e

insuficientemente ativos, ou seja, ndo praticaram atividade fisica ou

praticaram por menos do que 150 minutos por semana considerando lazer,

trabalho ¢ deslocamento para o trabalho.

100,00%

75,00%

50,00%

25,00%

0,00%

18 anos ou mais
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ANEXO F —T6

No Brasil, 47,5% das mulheres eram pouco ativas em 2019. Ja os homens
apresentaram uma taxa de 32,1%. Mais da metade (59,7%) das pessoas de
60 anos ou mais de idade era insuficientemente ativa, e o grupo de idade
menos sedentario foi o de 18 a 24 anos de idade (32,8%), seguido do
grupo de 25 a 39 anos (32,9%).

2019

60,00%

40,00%

20,00%

0,00%

mulheres homens 60 anos ou mais  18a24 25a39

Fonte: IBGE
Site: Agéncia Brasil
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ANEXO G —T7
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ANEXOH—TS8

Desemprego:

£m 2021 Brasi! deve ter a 14* malor taxa de desemprego do mundo em 2021, aponta
ranking com 100 palses, isso € muito preocupante, pols ja tem lugares no Brasil com
extrema pobreza e estes nimeros tendem a aumentar diante a pandemia, porque
muitas empresas ndo tem mals o lucro que adquiria antes, sendo assim falta dinheiro
para pagar 0 mesmo nimero de funciondrios.

Em 2019, o Brasil ficou na 15¢ posicdo. Em 2016, estava na 27¢ colocagdo.

De acardo com o levantamento, a tia de desemprego no Brasil deverd subr para 14,5%
este ano, ultrapassando a de paises como Coldmbia, Peru e Sérvia, e caminhando na
contramBo da taxa média global, cuja estimativa & de recuo para 8,7% este ano, ante
9,3% no ano passado.

Evolugdo da taxa de desemprego

Indice no tnmestre

14 MAEN 159% ta1n
12w 1AW 1310 410 110w 2%

2 126%
naw 1w 122N

! 8
3 3
-

Fonte 1BGE

Projecdes do FMI para a taxa de desemprago no Brasil

2021:145%
2022:13,2%
2023:12,4%
2024:11,5%
2025: 10,8%
2026: 10%

Vendo por estes lados, temos pontos negativos e positivos diante a isto, as pontos
negativos sio que muitas familias continuaram desempregadas e passando
necessidades por nfo consegulr se manter sem sua renda fixa que antes era o saldrio.
0 ponto positivo & que diante do que estamos passando agora, 0 numero de
desempregados tende a diminuir com o passar dos anos, assim estabilizando
novamente muitas familias,

Como podemos ver no grafico, 0 numero de novembro 2 dezembro de 2020, sio muito
diferentes dos de dezembro até janeiro de 2021 teve aumento de 3% o que tanto para
a nossa economia quanto para as pessoas é uma porcentagem alta,

Todos esperamaos que mesmo diante desta pandemia a sltuagio econdmica do nosso
pais mude & que ndo tenha mals pessoas passando necassidades... 0 mails preocupante
diante Isso é 0 nimero de pessoas que niio respeitam o isolamento, pois aumentando
o8 casos de covid-19, ha reduciio no nimero de funclonarios dentro das empresas e
nem todas as empresas tem lucro para poder parar pela suspensdo deles,

https://gl globo.com/economia/noticla/2021/04/11/brasil-deve-ter-a- 14a-maior-taxa-
de-desemprego-do-mundo-em-2021-aponta-ranking-com-100-paises.ghtm|
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quéncias da Pand no Brasil

1. Sem emprego

“A pesquisa das trés instituicdes aponta
que 60% dos brasileiros apresentaram
alguma diminuicdo da renda. Quadro que
é complementado pela divulgagdo nesta
quarta-feira (27) dos dados do Cadastro
Geral de Empregados e Desempregados
(Caged) de margo e abril mostram que a
economia brasileira fechou 1,1 milhdo de
vagas de trabalho com carteira assinada”.

Impacto no trabalho e na renda
609% tiveram algum tipo de redugdo nos ganhos

B sicuacio do emprego

Sy N —
o B 1.5% rmercu

Gl Infogrico slaborado em /03202

2. A do trabalho domé

“Enquanto isso, com um aumento no
trabalho home office, 67% das mulheres
também tiveram uma alta nas atividades
domésticas. Mais de 18% delas dizem tei
intensa dificuldade em executar o traball
em casa depois do inicio da pandemia”.

de tarefas il
Para 67% das mulheres, trabalho com a casa
aumentou

Quantidade de trabalho doméstico

ormem.

it
- ™ o, am
LERTY
Jr— 2%
Qe
- e w0 '
L
[—— B

Grau de dificuldade na realizag3o do trabalho

amem. ber
152% veae 2%
2020 — Modn i
e ios 21%
2% Mewtu 269m

Gl Intografico elaborado em 0%

ANEXO I —T9

3. Mais cigarros

Mais de 30% dos homens e 38% das
mulheres passaram a fumar pelo meno:
mais 10 cigarros por dia. Metade da
populagdo continuou fumando a mesm
quantidade diariamente.

Tabagismo durante a pandemia

Quase 40% das mulheres passaram a fumar mais

19
Diminuiu

I
I

—
——
oo [ 5

Persistiu igual

\umentou cerca de 20 [ 69
cgarosporda
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4. Alta no consumo de bebidas
alcodlicas

Em abril, a Organizagao Mundial da Saiude
(OMS) pediu que os governos reduzissem
avenda de bebidas alcodlicas durante a
pandemia. Segundo a instituicdo
internacional, o uso continuo de alcool por
pessoas em isolamento ou quarentena
pode acarretar nas seguintes
consequéncias: Piora geral nas condigdes
de satide; Aumento nos comportamentos
de risco; Problemas de saide mental;
Maior risco de violéncia, inclusive
domeéstica.

A maior alta no consumo no Brasil foi
vista, de acordo com o estudo, entre
homens (18,4%) e entre pessoas com
idade entre 30 e 39 anos.

Alta no consumo de alcool por sexo e idade

% de pessoas que relatou beber mals durante a pandermia

Por sexo

Homens

184
Mutneres

7

Por faixa etiria

19,1 26 173 154 14
1829 2039 03 -

Gl Infopsfico elaborado em 24/0872020

5. Populagdo mais deprimida

Mais da metade dos jovens de 18 a 29
anos se sentiram muito ou estiveram
sempre deprimidos desde o inicio da
pandemia. Na divisdo por sexo, as
mulheres sao as que mais declararam
estar com o problema: quase 50% delas.

57

na pandemia por sexo e idade
Frequéncia por sexo, em %
Bromens I Mibern o o
“
”xlﬂ‘? = 352
| II ml
187 I
19
a8
A 52
Lin | |
M Powavems  Mutssveas  Sempre
Frequéincia por faixa etaria, em %
Woen Wow 0w Won B
—
— 1
Mnaa 19

Poucas vezes o 388

Mutas vezes ¢ 4

Sempre ¢ 92

Gl Infogrificn elaborado em: 20/08/3020

7. Mais sedentarios

Homens e mulheres que faziam mais de
150 minutos de atividade fisicas por
semana (tempo estimado como minimo
para manter a saude) apresentaram uma
redugdo significativa na pratica. Na média,
antes da pandemia, 30,4% dos brasileiros
se exercitavam durante este periodo
semanal. Com a Covid-19, o nimero caiu
para 12,6%.

ivi fisicacom a

de

trevistados com mals de 150 minutos por

s da pandomia

3,

5
2
147
Hamene Mutneree

Anilise Critica

Parte do ey ficou inativo € isso trouxe prejuizo
para as empresas, que realizaram cortes de gastos para se manterem, e/ou
passaram a usar a internet como uma ferramenta de trabalho. Assim, alguns
funciondrios foram dispensados de seu servigo, enquanto muitos ainda
encontram dificuldade para conseguir a primeira oportunidade.

Atualmente a mulher ainda € quem mais realiza as tarefas domésticas,
sendo um fator muito importante que explica o porqué de o grau de dificuldade
da ag30 do trabatho ter além do fato de precisarmos
redobrar o cuidado com a nossa higiene no geral. Porém, por estarem mals
tempo em casa, 0 homem também percebe esse aumento de trabalho.

Antes da pandemia 0 consumo do tabaco |4 era excessivo. Apenas em
alguns casos teve alguma diferenca. Porém, existe um acréscimo no consumo
de bebidas alcodlicas pelos homens de uma determinada faixa etdria.

A saiude mental do povo também & uma questio para se destacar.
Jovens estdo com mais e
depressdo. E é possivel notar que o também é uma
disso, pols as pessoas perderam o dnimo de realizarem qualquer exercicio fisico
que antes da
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ANEXO J —T10

Temética: taxa de conclusdo do ensino médio

taxa de conclusdo do ensino médio
banca preta - parda

tote 76,80% 61.80%
homem 72,00% 56,20%
mulher 81,60% 67 60%

taxa de conclusio do ensino médio

B vronca [ preta - parda
100005

75.00%

0.00%

tolal ; pn-n
taxa de conclusdo do ensino meédio

Tabela e grafico criados por conta propria a partir dos dados do IBGE

Fonte. IBGE, uisa Nacional por Amostra de Domicliios Continua 2018
" ieca bge gov.br'vsuslizacao, 0 . o Ve

Andlise:

Os dados constatados acima refletem a realidade da formagéo do ensino
médio do brasil, sendo visto bem desigual entre homens e mulheres e
principaimente se vista pela raga. A constituigho federal de 1988 diz que a educagdo
¢ um direito de todos, no entanto ndo ¢ essa a realidade que vemos na sociedade.

Embora as mulheres apresentam melhores Indices educacionals que os
homens de mesma cor ou raga, a taxa de concluso dos homens brancos (72,00%)
¢ maior que a das mulheres pretas e pardas (67,60%). Sobre tudo é vista de forma
clara que pessoas brancas independente do sexo tem uma taxa de conclusdo bem
maior se vista de forma geral,

Podemos tirar por conclusio que pessoas pretas e pardas tem mais
obstaculos para conseguir realizar a conclusao do ensino, ou multas vezes os
mesmos ndo tem chances de se Integrar em uma rede de educagao publica.
Segundo o IBGE, 56,10% dos brasileiros se declaram negros dados que perto da
tebela relatada acima ficam mais contraditdrios ainda, nos faz ver que a maior parte
da populcio negra ndo consegue ter o seu ensino concluldo o que nos torna um
pals desigual,
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ANEXO K —T11

narumentos mas
Usados DArd SCRss0 § Indermaed

Realkzel uma pesquisa sobre 03 produlos mals comprados ¢ as ferramentas mails utizadas
PHESSes Mesmos. Tem NAVE! COM 8 PANGEMES DO MUNDS SIUNOS HOEISAM [Or esSes
mMesmos Ou 50 N0 0 NUMero ¢ estatistica ndo ¢ muito dderente desses . No cotidiano
UNZAmOs esses produtos & rd pandemia multo possivelments também . E interessante isto
PO SAbOremos ComO 048 POPUIBCE0 mundial ou Masor parte dela &3 priondade em
COMErAr & QUAK MIGaS SOCIAS USae, 50018 QUE ESIAMOS &M PANCEMIS & DOm Saber Quas
ferramontas & Maiona WAZA PAra S6U A0ESS0 Onling |
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ANEXO L —T12

Atividade da semana 2- 13/04
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