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Chinese Whispers: uma abordagem ludica sobre inclusdo e acessibilidade no
ensino remoto de inglés

Chinese Whispers (telefone sem fio) € uma tradicional brincadeira popular, que
simula a instabilidade de conexdo do telefone, causando interferéncias e ruidos no
som transmitido, que geram os frequentes problemas de comunicagéo. Em um curso
de Inglés ministrado remotamente, o jogo foi adaptado com o objetivo de abordar
inclusdo e acessibilidade. A metodologia consistiu em trés etapas: 1) abordagem
conceitual de audiodescricdo como ferramenta de acessibilidade e inclusdo das
pessoas com deficiéncia visual; 2) realizacdo do jogo Chinese Whispers; 3) debate
sobre as experiéncias do jogo com base nos conceitos. Como suporte para a
realizacdo do jogo, foram utilizados os recursos de gravacdo de audio e envio de
fotografias do WhatsApp da seguinte maneira: a) os alunos foram organizados
entre A e B alternadamente, conforme ordem alfabética; b) o primeiro
aluno A recebeu a imagem de uma obra de arte, a qual ele teve que descrever em
forma de audio para a aluna B; c) a aluna B ouviu o audio e realizou um desenho a
partir da audiodescricdo, enviando a foto do desenho para o colega A seguinte, e
assim sucessivamente, até chegar ao Gltimo aluno. A dindmica do jogo originou
debate sobre a audiodescricio em uma perspectiva inclusiva, provocando a
discusséo sobre os desafios de escolher adequadamente as expressdes e
vocabulos mais pertinentes para descrever os desenhos, bem como a auséncia de
elementos necesséarios para compreender as imagens descritas em audio. Como
resultado, foi observada a importancia da audiodescricdo como recurso de
acessibilidade, evidenciando sua necessidade como garantia fundamental para a
incluséo social e cultural das pessoas com deficiéncia visual.
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