[41974] ATELIE DE JOGOS PEDAGOGICOS
Autor(es): Ketlin Rodrigues Barbosa Agassis; Lays leggle Lima; Monique Goulart
Padilha

Coordenador: Mauricio Perondi

O Atelié de Jogos Pedagogicos € um projeto de extensdo da UFRGS, que
acompanha adolescentes em cumprimento de medida socioeducativa de Prestacao
de Servigos a Comunidade (PSC), incluindo-os na sua rotina de atividades. Seu
objetivo € a criagdo manual de jogos pedagadgicos e interativos, a partir de materiais
sobrantes da grafica da UFRGS, para serem doados a turmas de anos iniciais de
escolas publicas. O projeto acredita na poténcia do ludico nos processos de
aprendizagem e reconhece a escassez de recursos pedagogicos na area da
educacgao. Busca, concomitantemente, realizar uma responsabilizagédo com sentido,
ampliando repertérios e promovendo o crescimento pessoal por meio das propostas,
acdes e intervencdes para e com os adolescentes durante o cumprimento da PSC,
tal como o compromisso social mediante as doagdes dos jogos. Em virtude da
pandemia de Covid-19, a partir de marco de 2020, o Atelié precisou se reinventar,
adaptando-se a nova realidade das atividades remotas. Adotou-se a metodologia
colaborativa de producédo de jogos online, desenvolvida através de reunides no
Mconf da Ufrgs e da plataforma Google Meet. Como resultado do trabalho realizado
foram criadas fanpages nas redes sociais (pagina no Facebook e perfil no
Instagram), com o intuito de promover acesso a jogos interativos, de forma online.
Também foi produzido um e-book com jogos pedagdgicos, intitulado “Atelié de
jogos: (ins)pirando vocé em casa”, direcionado a adolescentes, educadores sociais,
professoras/es da Educacdo Basica e a maes/responsaveis, que apresentam
demanda de material pedagodgico para trabalhar com criangcas em temos de

isolamento social.



