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RESUMO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS PELO BOLSISTA

O CosmicPampa é um detector de raios césmicos através da medicdo do Efeito
Cherenkov gerado pelos seus subprodutos ao interagirem com o meio. O Efeito gera
um cone de luz azulada de baixissima intensidade que podemos medir usando uma
fotomultiplicadora (PMT). Como um dos meios em que o efeito pode ocorrer € a
agua, montamos um barril metalico onde a mesma fica armazenada. Em sua
extremidade superior colocamos a fotomultiplicadora para que possamos medir a
emissao de luz decorrente do Efeito assim que ele ocorra na dgua. Meu trabalho,
entdo, deu-se inicio com a caracterizacdo desta PMT, onde testamos sua resposta
por meio de LEDs de baixa intensidade acoplados a um gerador de funcdes para,
assim, acompanharmos a resposta da PMT em um osciloscopio.
Paralelamente, foi-se projetando também o abrigo onde a PMT seria montada de
face a agua, visando a vedacao contra qualquer fonte de luz externa e a existéncia
de local apropriado a sua eletrénica. Com a impossibilidade da continuagdo do uso
do laboratério devido a pandemia de COVID-19, houve a reformulacdo do trabalho.
Com isto, deu-se inicio ao desenvolvimento da eletrénica que ira conectar a PMT a
diversos outros sensores ambientais e realizar seu envio para um web-server
através de um sinal Wi-fi. O planejamento da implementagcdo do firmware desta
eletrbnica foi feito através do Git para manter o controle de versdes do
desenvolvimento de software. Como estamos utilizando um NodeMCU para o
controle dos sensores e envio ao web-server, optamos por utilizar C++ como
linguagem de programacéo. Com ele, estamos criando classes que englobam areas
da eletrdnica e comunicacdo com o web-server, trazendo assim modularidade e
trabalhando com conceitos de eletrénica embarcada que s&o utilizadas dentro da
industria. Atualmente, o projeto se encontra no desenvolvimento destas classes e
dos algoritmos que seréo utilizados pelo firmware.



